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anos e enfatiza que nada mudará se não houver uma ruptura com “diretivismo”, defend
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“O uso da robótica educacional contribui para a aprendizagem significativa de 

baseado no pensamento computacional?”
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contraposição, a metodologia de “Aprendizagem Baseada em Problemas”, ou 

“Problem Based Learning”



Queiroz (2017, p.112) “...a 

consciente na construção de algo tangível”.





(…) “o conhecimento não procede nem da experiência única dos objetos nem de uma 

elaborações constantes de estruturas novas” (Piaget, 1976 apud Freitas 2000, p.64)



define o construtivismo como “a ideia de que nada, a rigor, está pronto, 

algo terminado”. o sujeito absorve e desenvolve o conhecimento de forma ordenada e constante

através das relações com o meio social em que está inserido, “sujeito constrói seu conhecimento 

na interação com o meio tanto físico como social”.



que a forma como se ensina: “A única capacidade competitiva de longo prazo é a capacidade 

de aprender” (PAPERT, 1994).



“

“A abordagem construcionista permite aos alunos seguirem seu próprio ritmo de 

aprender sem se preocupar em decorar temas para passar na prova”



“um software que permite aos usuários, através de linhas de código, movimentar uma 
“tartaruga”, um animal cibernético que pode ser tanto um objeto virtual (presente na 
tela do computador) quanto um objeto físico manipulável” (Papert, 1993; Papert, 

Seymour Papert as “crianças aprendem melhor quando estão ativamente construindo algo que 

computador”





Inovação Educação Conectada (PIEC), “com o objetivo principal de apoiar a universalização 

educação básica,” Brasil (2017), sua base legal está amparado por leis, decretos, portaria, 
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A definição do termo “pensamento computacional” ficou conhecida em 2006, com a 

“pensamento computacional se baseia no poder e nos limites de processos de 
computação, quer eles sejam executados por um ser humano ou por uma máquina (…) 

pensamento computacional na habilidade analítica de todas as crianças” (WING, 

livro “ ”, 







 

                             
                                                                       
                
                                                          

                        
                                              
                                                                      
                                                                        
                                                                           
                                                

                                     

                                        

        

           

               



obô tem origem na palavra Tcheca “robota”, que significa trabalho 

Universal Robots (R.U.R)” de Karel Capec, uma peça do século XIX que introduz na literatura 

950 no livro de Isaac Asimov intitulado “I, Robot”, neste livro de ficção 

– –

isciplina inteira um nome adequado seria “engenharia de 
controle” ou até mesmo “robótica” (Papert, 1994, p.160).





“A robótica educacional pode desenvolver as seguintes competências: raciocínio 

cidade crítica”. (ZILLI, 20

(…) alguns dos benefícios alegados da robótica educacional, como motivação para a 

●

●

●

: “a aprendizagem de robótica propriamente dita, a aprendizagem de saberes 

e conteúdos e a integração das duas categorias anteriores”, ele afirma também que as duas 













(…) a BNCC leva em conta que os diferentes campos que compõem a Matemática 





                  

     

         

                       
            

                                               

                                                    

                  
                 

                      
                 

                      
                                   

                  
                   

            
             

            
          

       
         

         

                                          

                        
                                                    



e resultados… Produzem diversas comparações entre alunos de uma 

que não seriam possíveis se elas não existissem… Podem responsabilizar os próprios 
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Como fazer…? Como 







and Krathwohl’s Aprender Consigo 





Trabalhos relacionados, como “  

”, “

” e “Taxonomia de Bloom: revisão 

teórica e apresentação das adequações do instrumento para definição de objetivos instrucionais” 
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“números”, com objetivos crescentes de exigência nos domínios do conteúdo proposto. Para 



















–









Além disso, submetido e aprovado no Edital da FAPEMA 08/2022 “Professor Cidadão do 

Mundo”, o projeto encerrou
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BENFICA, M. et al. ANÁLISE DAS  PA’S D  PR GRAMA “LETRAMENT  EM 
PR GRAMAÇÃ ” À LUZ DA TAX N MIA DE BL  M.  I Seminário Científico do 

ANÁLISE DAS  PA’S D  PR GRAMA “LETRAMENT  EM PR GRAMAÇÃ ” 
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http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=660-guias-2008-17-abril&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=660-guias-2008-17-abril&Itemid=30192
https://tede2.pucsp.br/handle/handle/9619
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D’Abreu, J.  .  . (2007). Ambiente de aprendizagem baseado no uso de dispositivos robóticos 
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http://repositorio.unicamp.br/jspui/bitstream/REPOSIP/270217/1/Fauza_MichelJalil_M.pdf
http://repositorio.unicamp.br/jspui/bitstream/REPOSIP/270217/1/Fauza_MichelJalil_M.pdf
https://ieeexplore-ieee-org.ez80.periodicos.capes.gov.br/document/8924063/authors#full-text-header
https://ieeexplore-ieee-org.ez80.periodicos.capes.gov.br/document/8924063/authors#full-text-header
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– Programa de Pós­‑Graduação em Engenharia de 









contagem do tipo: “Se 

formados?”
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• Segunda
• Terça
• Quarta
• 
• Sexta
• Sábado: 0 m
• Domingo: 250 m
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Na mercearia “Tudo a Mão”, as mercadorias são pesadas numa balança de dois pratos. Um 
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• Ler e escrever por extenso e com algarismos os números naturais de até seis ordens. • Compor e 

• Reconhecer os valores posicionais e absoluto de cada algarismo.

• Cria algoritmos com repetições

• Criar e programar o Milo, o robô explorador da Ciência.

• 

• Sistema de numeração decimal: leitura, escrita e ordenação de números naturais (de até seis 



• Cópia das atividades para cada aluno

• Recortes de jornais e revistas 

• Caderno 

• Ábacos ou desenhos de ábacos para o aluno copiar 

• Cartolina para elaboração de um cartaz 

• Kit de Robótica (Conjunto Principal WeDo 2.0) e Software do WeDo 2.0 ou App de Programação

• Notebook

• Software 

–

https://www.youtube.com/watch?v=wxds6MAtUQ0


•  omo lemos este número? 

• Quanto vale este algarismo?  or quê? 
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• Consulte o item preparação geral no capítulo “Gestão de Sala de Aula”;

• Leia este projeto para que você tenha uma boa ideia do que fazer;

• Prepare

• Defina suas 

• Determine o resultado final deste projeto: Todos devem ter uma chance de construir, programar 

• Certifique

•  Parte A: Milo, o Robô Explorador da Ciência: 40 min;

• Parte B: Sensor de Movimento do Milo: 15 min;

• Parte C: Sensor de Inclinação do Milo: 15 min;



• Parte D: 



Este modelo dará aos estudantes uma experiência de “primeira construção” com o WeDo 



• Faça uma breve discussão com eles sobre os instrumentos utilizados em Ciências e Engenharia;

• Peça aos estudantes que descrevam como as sondas científicas são úteis para os humanos.

•  riente os estudantes a explorarem o uso da ferramenta de registro;

• Peça para que tirem uma foto da equipe com o modelo


