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RESUMO

Esta tese tem como eixo central a relacdo entre o futebol piauiense, o patriménio esportivo € o
ensino de Historia, articulados por meio de um processo de musealizagdo do futebol em
ambiente virtual com finalidades pedagdgicas. Como produto educacional da pesquisa, foi
desenvolvido o Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP), concebido como espaco de
mediagdo historica e de valorizagdo da memoria esportiva local. O recorte temporal analisado
abrange décadas marcadas por profundas transformacgdes sociais no Brasil, durante o periodo
da ditadura civil-militar. Nesse contexto, o futebol consolidou-se como um dos esportes mais
incentivados pelo regime, sendo mobilizado tanto como instrumento de proje¢ao simbolica da
identidade nacional, associada a ideia do Brasil como “pais do futebol”, quanto como elemento
de integracao e controle social em um cenario de restricdo de direitos. No estado do Piaui, o
futebol se insere nas politicas de modernizacdo e visibilidade implementadas pelo governo de
Alberto Silva no periodo estudado. A constru¢do do MFP fundamentou-se em diferentes
conjuntos documentais, especialmente fontes jornalisticas, iconograficas e legislagdes
esportivas produzidas em Teresina. Destacam-se, nesse conjunto, as crdonicas esportivas
publicadas no jornal O Dia entre 1964 e 1975 e no Jornal do Piaui entre 1971 e 1973. Essas
fontes subsidiaram a elaboragao das exposicdes e trilhas educativas do museu virtual,
organizado em trés salas e quatro exposi¢des, como também no desenvolvimento de oficinas
pedagdgicas aplicadas em turmas do ensino médio de uma escola de tempo integral localizada
na zona leste de Teresina (PI). Ao longo do trabalho, busca-se analisar as interfaces entre o
ensino de Historia e a historia do futebol piauiense, a partir da identificagao e problematizacao
do patriménio esportivo local. Nesse sentido, a pesquisa evidencia as potencialidades
pedagdgicas da musealizacdo do futebol como estratégia para o ensino de Historia e para a
valorizacdo das memorias e sociabilidades construidas em torno desse esporte.

Palavras — chave: Ensino de Historia. Futebol piauiense. Ditadura civil-militar. Patrimonio
Esportivo. Museu Virtual.



ABSTRACT

This thesis has as its central axis the relationship between Piaui football, sports heritage, and
the teaching of History, articulated through a process of musealization of football in a virtual
environment with pedagogical purposes. As an educational product of the research, the Virtual
Museum of Piaui Football (MFP) was developed, conceived as a space for historical mediation
and the promotion of local sports memory. The temporal scope analyzed covers decades marked
by profound social transformations in Brazil, during the period of the civil-military dictatorship.
In this context, football established itself as one of the sports most promoted by the regime,
being mobilized both as an instrument of symbolic projection of national identity, associated
with the idea of Brazil as the 'country of football,' and as an element of social integration and
control in a scenario of restricted rights. In the state of Piaui, football also fits into the
modernization and visibility policies implemented by the government of Alberto Silva during
the studied period. The construction of the MFP was based on different sets of documents,
especially journalistic, iconographic, and sports legislation sources produced in Teresina.
Notably, in this collection, are the sports chronicles published in the newspaper O Dia between
1964 and 1975 and in Jornal do Piaui between 1971 and 1973. These sources supported the
development of the exhibitions and educational trails of the virtual museum, organized into
three rooms and four exhibitions, as well as in the development of pedagogical workshops
applied to high school classes of a full-time school located in the eastern zone of Teresina (PI).
Throughout the work, the aim is to analyze the interfaces between History teaching and the
history of Piaui football, based on the identification and problematization of local sports
heritage. In this sense, the research highlights the pedagogical potential of the musealization of
football as a strategy for teaching History and for appreciation.

Keywords: History Teaching. Piaui football. Civil-military dictatorship. Sports Heritage.
Virtual Museum.
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1. INTRODUCAO

Alunos da rede publica visitam o Albertdo pela primeira vez. “[...] A
experiéncia € incrivel. Uma estrutura maravilhosa. Vemos so pela TV nos dias
de jogos. Quando entrei achei surreal pisar no gramado pela primeira vez.
Quando passamos assim, pelo lado de fora, achamos que ¢ pequeno, quando
entramos aqui € vemos uma estrutura enorme ¢é surreal”, disse o estudante’.”

O trecho acima faz referéncia a entrevista dada por um estudante da segunda série do
ensino médio em uma aula de campo realizada no Albertdo. Na oportunidade, os alunos
puderam entrar pela primeira vez no estadio, construido em 1973. A obra de Raul Cirne?, com
tragos do brutalismo, fez parte do roteiro da nossa trilha educativa em torno do patrimonio
esportivo de Teresina para a construgdo do conhecimento histérico, articulando conceitos,
historias, memorias e emogdes que estimulam os alunos a lerem e analisarem o mundo ¢ o seu
tempo. No estadio, falamos sobre arquitetura®, sociabilidades, levamos a planta baixa da
construgdo, imagens dos torcedores da torcida do River Atlético Clube, um video com a jungao
de todas as baterias das torcidas organizadas. Sdo as camadas da cidade, em uma obra grandiosa,
e se estabelece ali, pelas brechas, uma cultura capaz de conectar os estudantes a cidade, onde
suas historias e memorias ainda cabem.

O futebol tem esse potencial de ensinar. Lembro que, ao assistir a final da Eurocopa em
2016, comecei a pensar nas possibilidades pedagogicas do futebol. O gol que tornou Portugal
campedo naquela final foi marcado por Eder, um jogador nascido em Guiné-Bissau. Pensei
sobre 0 peso simbdlico da vitdria de Portugal, com um gol de um imigrante, num momento de
intensificacdo do fechamento de fronteiras. Falei com os alunos no dia seguinte,
contextualizamos, debatemos e colocamos em evidéncia como o futebol pode transcender as
fronteiras da simples competicdo e engajar em debates sobre justi¢a social, igualdade de
oportunidades e o poder de inclusao.

Assim, a presente tese lanca olhares sobre os usos da Historia do futebol nas aulas de

Historia, como também propde a constru¢cdo do Museu Virtual do Futebol Piauiense. Como

ICIDADE VERDE. Alunos da rede publica visitam o Albertdo pela primeira vez. Teresina, 2023. Cf. Estudantes
da rede publica visitam Albertdo pela primeira vez - Cidadeverde.com . Acesso em 15 de novembro de 2024.
2Raul Cirne é mineiro de Belo Horizonte. Tem 85 anos e graduou-se arquiteto pela UFMG na turma de
1951. Influenciado por Le Corbusier e pela arquitetura inglesa brutalista, o arquiteto ganhador de varios concursos
na capital mineira, nos anos 70, conheceu o governador piauiense Alberto Silva e desenvolveu no Estado, duas
importantes obras: o Estadio de Futebol Albertdo e o Monumento do Jenipapo.

3A visita foi mediada pelo arquiteto Eduardo Lima. O profissional levou a planta baixa do estddio, de forma
ampliada, e explicou os aspectos técnicos da construg@o. A visita também foi guiada pelo coordenador do estadio,
Sr. Numeriano, que partilhou as suas vivéncias e memorias sobre o Albertao.



https://cidadeverde.com/noticias/404270/estudantes-da-rede-publica-visitam-albertao-pela-primeira-vez#google_vignette
https://cidadeverde.com/noticias/404270/estudantes-da-rede-publica-visitam-albertao-pela-primeira-vez#google_vignette
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eixo central da pesquisa esta a relagdo do Ensino de Historia com a histdria do futebol piauiense
utilizados pedagogicamente, possibilitando, assim, novas abordagens, novas linguagens e
novos espagos de memoria através da experiéncia pedagogica de um museu virtual.

A aproximagao com o estudo da Historia do futebol iniciou em 2011, quando realizamos
uma pesquisa de catalogacdo para a producdo de um livro sobre o time de futebol River Atlético
Clube*. O problema central que norteava a producdo daquela pesquisa era catalogar as noticias
veiculadas pelos jornais piauienses sobre o clube entre os anos de 1960 e 2010, para isto
utilizamos os jornais: O Dia®, Estado do Piaui®, Jornal do Piaui’ e o Jornal Meio Norte®.

Ao realizar a selecdo para o Programa de Mestrado em Historia do Brasil da
Universidade Federal do Piaui — UFPI, foi elaborado um projeto de pesquisa que tratava sobre a
relagdo do futebol piauiense e a imprensa esportiva, o que resultou na dissertagdo intitulada No
Campo de Jogo da Memoria: as representacoes sociais do futebol na cronica esportiva em
Teresina (1971 — 1975) sob a orientagao do Prof. Dr. Francisco Alcides do Nascimento. Assim,
fez-se a analise do Futebol de Teresina na primeira metade da década de 1970, com base em
uma parte da extensa producao da cronica esportiva teresinense desse periodo.

Dado o volume da produgdo catalogada por estas experiéncias de pesquisas, construiu-
se um corpo documental composto por fotografias, cronicas, colunas esportivas € um acervo de
entrevistas com recursos de dudio e video com ex-jogadores, torcedores e jornalistas esportivos.

Esta proposta foi ampliada sob a perspectiva do Ensino de Histéria e foi possivel
articular intervengdes no cotidiano escolar através da incorporacdo de novas fontes de pesquisa
para pensar as possibilidades pedagdgicas da Historia do Futebol e a levar o ensino desse tema
no ensino médio.

No decorrer da pesquisa sobre abordagens curriculares buscamos compreender como o
futebol possibilita a construcdo de didlogos com a histéria das civilizagdes e com distintas

temporalidades. Assim, conteudos que, a principio, se apresentariam como distantes da

“Durante os anos de 2011 e 2012 fiz a catalogagio e digitalizagdo de matérias nesses periddicos para o clube de
futebol teresinense River Atlético Clube. A pesquisa citada direcionou-se ao livro Fatos e fotos de um campe@o
de autoria de José Alves Nunes, lancado em 2013.

50 jornal O Dia foi fundado em 1° de fevereiro de 1951, pelo empresario Raimundo Ledo Monteiro. No ano de
1964 foi comprado por Octavio Miranda. Houve a transicdo de dono e interesses em 1964 frente a ligacao de
agentes politicos com a producdo de conteudo dos veiculos de comunicagdo. O Jornal O Dia foi o primeiro jornal
impresso distribuido diariamente no Piaui.

%0 Jornal O Estado foi fundado em 1969 pelo jornalista Hélder Feitosa.

0 Jornal do Piaui trazia em seus periddicos durante a década de 1970 discursos sobre a construgdo de um
“Novo Piaui” ressaltando os projetos de modernizagao empreendidos pelo governo estadual e municipal. Era
localizada no primeiro andar do Edificio Freitas, na Rua Barroso, Centro de Teresina.

80 jornal Meio Norte teve origem a partir do extinto jornal O Estado, em 1994 foi arrendado pelo empresario Paulo
Guimaraes
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realidade dos alunos podem tornar-se mais préximos por meio desse recurso didatico, uma vez
que a historia do futebol estd intrinsecamente relacionada a construgdo dos processos historicos
dos mais diversos povos e sociedades, pois “[...] o esporte reflete multiplas vivéncias
individuais e coletiva, assim sendo, o futebol e sua historia devem ser interpretados no que
tange a sua representacdo para a vida dos alunos, os impactos que geram nas suas experiéncias
enquanto seres sociais e socializados™.

Nessa perspectiva, analisamos o futebol no recorte temporal compreendido entre as
décadas de 1960 e 1980, em didlogo com o curriculo do Ensino Médio'®. A partir desse
enquadramento, buscamos evidenciar o que as fontes relacionadas ao futebol revelam,
sinalizam e produzem enquanto registros historicos de seu tempo. Tal abordagem possibilita
ampliar as interpretagcdes sobre esse periodo, favorecendo uma compreensao mais plural das
dinamicas sociais, politicas e culturais que o atravessam, bem como permitindo uma leitura
historica mediada por essa pratica esportiva e pelos significados socialmente atribuidos a ela.

Nesse sentido, o futebol é compreendido como uma pratica social que produz e expressa
multiplas configuragdes historicas, por meio das quais se tornam visiveis as estruturas politicas,
sociais e culturais de determinada época'l. A andlise das representagdes construidas em torno
dessa pratica esportiva, veiculadas em jornais, fotografias, cronicas, entrevistas e outras fontes,
possibilita identificar elementos que evidenciam como o futebol se constitui em meio a tensdes
sociais e disputas simbolicas. Além disso, entendemos o futebol como um importante
dispositivo de producdo de memorias e de construcao de identidades, na medida em que articula
experiéncias coletivas, narrativas nacionais e diferentes sentidos de pertencimento.

No que se refere ao processo de constituigao do futebol nesse periodo, compreende-se
que ele se configura como uma constru¢do social da pratica esportiva, fundamental para a

analise das relagdes de poder presentes tanto na sociedade quanto nos espagos de jogo. Trata-

ABRAHIM, Tarik de Almeida. Na cara do gol: usos e potencialidades pedagdgicas da Historia do Futebol para
o Ensino de Historia. RJ: Sdo Gongalo, 2018, p. 40.

190 curriculo do estado do Piaui para o Ensino Médio (alinhado & Base Nacional Comum Curricular — BNCC)
orienta o ensino de Histdria dentro da area de Cié€ncias Humanas e Sociais Aplicadas. Ele busca desenvolver nos
estudantes a compreensao critica da sociedade, das relacdes de poder, da cultura e das transformagdes historicas.
De forma geral, o curriculo aborda os seguintes eixos e temas principais: formagao das sociedades e das culturas;
formacdo do Brasil; Brasil republicano e contemporaneo; Histéria mundial contemporanea; Historia regional e
local.

1Segundo Vicente Moreira, o futebol ndo foi concebido como uma atividade sem fung¢do social ou a partir da
logica liberal do trabalho. Na verdade, toda uma pedagogia e ética foram incorporadas ao jogo aparentemente
supérfluo. Cf. MAIA NETO, V. M.. Futebol, Imprensa e cidade: o processo de especializagdo da cronica esportiva
em Fortaleza (1921- 1930). Fortaleza, 2014, p.53
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se também de uma produ¢do ideologica, que demanda reflexdo acerca das idealizagdes e
projecdes sociais as quais o futebol esteve vinculado e por meio das quais foi praticado.

Entre as décadas de 1960 e 1980, o futebol brasileiro passou por significativas
transformagdes. O esporte refletiu a ideologia do governo militar'?, sendo atravessado por
diferentes mecanismos de controle. Dentre eles, destaca-se a associacao da politica do governo
Meédici ao futebol, utilizada como estratégia de regulamentacdo e direcionamento das praticas
esportivas no periodo!.

Nesse cendrio, a conquista da Copa do Mundo de 1970 foi apropriada como um marco
da memoria nacional, transformando o futebol em um instrumento de afirma¢ao da identidade
brasileira e de construg¢io do conceito do que significava “ser brasileiro”!'*. Ao mesmo tempo,

consolidou-se a ideia do chamado “futebol-arte” '3

,que idealizou a pratica esportiva naquele
contexto historico, contribuindo para suavizar a percep¢ao da militarizagdao nos treinamentos
da selecdo na década de 1970.

Outro aspecto importante para compreender o futebol na década de 1970 ¢ a construgao
de mais de trinta estadios com capacidade superior a quarenta mil espectadores em diferentes
regides do pais. Essas obras, promovidas pelo governo militar em um contexto de maior
repressao politica, se espalharam por todo o territorio nacional. No Piaui, destacou-se a
constru¢do do Estadio Albertdo, que se tornou um simbolo desse projeto de modernizagdao

vinculado ao esporte. Inserido nessas transformacdes, o futebol piauiense passou a atuar como

vetor de mudancas, perceptiveis nos discursos que exaltavam o “novo”, entendido como

2No contexto da ditadura militar, o esporte ganha projecdo no Brasil, em uma época de violéncia e repressio
politica sancionada pelo Estado. Com efeito, as transformagdes sociais em curso nestes anos relacionam-se as
alteragdes no campo da cultura, do comportamento e da arte, que viviam sob o signo da ditadura civil-militar. O
pais vivia a década do “milagre econdmico”, dos slogans ufanistas (“Brasil: ame-o ou deixe-0!”), da copa do
mundo ¢ de novas influéncias culturais. Cf. FERREIRA, Jodo Fernando P. A Copa de 70, o governo Médici e a
constru¢do do Morendo. Anais do XX VI Simpdsio Nacional de Historia — ANPUH, Sao Paulo, 2011.

BEm maio de 1969 foi estabelecido convénio entre o entio CNRH — IPEA, 6rgdo do Ministério do Planejamento
e Coordenacgdo Geral, em convénio com a Divisdo de Educagio Fisica (DAF) do Ministério da Educagdo e Cultura
para a elaboragdo do Diagnostico da Educacdo Fisica e dos Desportos no Brasil. O diagnodstico é obra
paradigmatica da crenga do regime militar no poder das técnicas de planejamento centralizado, pelo qual a
necessidade de se conhecer a realidade frente as condi¢des do setor esportivo de entdo se mostravam vitais a
qualquer esfor¢o de agdo racional e estruturada, segundo os “canones das modernas ciéncias administrativas”, para
a promogao de seu desenvolvimento. Cf. BUENO, Luciano. Politicas publicas do esporte no brasil: razoes para
o predominio do alto rendimento. FGV. Sao Paulo, 2008, p. 133.

4 Tbid, 2011, p. 03.

5Sobre futebol-arte ver HELAL, Ronaldo; SOARES, Antdnio e LOVISOLO, Hugo. 4 invengdo do Pais do
Futebol. RJ: Mauad, 2001.

16A imagem construida nos jornais € na TV em torno da conquista de 1970 obscurece uma série de fatores,
sobretudo o carater militarizado da selegdo, cristalizando apenas o aspecto “mitico” e herdico da vitoria brasileira.
Para os militares, o sucesso da selegdo refletiria o periodo do milagre econémico no qual vivia a economia
brasileira. Cf. FERREIRA, Jodo Fernando P. 4 Copa de 70, o governo Médici e a construgdo do Morendo. Anais
do XXVI Simpdsio Nacional de Historia — ANPUH, Sao Paulo, 2011.
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reconfiguragdes na estrutura politica, social e cultural do pais. Nesse cenario, o futebol
favoreceu o surgimento de novas praticas, como a formulacao de coédigos culturais especificos,

a ampliacdo do consumo e a projecio simbdlica do estado no contexto nacional'’.

1' como uma construcio cultural

Nessa perspectiva, compreendemos a historia loca
dindmica, sujeita a variagdes do tempo e do espaco. A anélise dos jornais piauienses da primeira
década de 1970 evidenciou o aumento de discursos que enfatizavam a realizagdo de obras
publicas e a emergéncia de novas formas de interpretar o mundo, de se vestir e de se divertir.
Ao abordar essas praticas culturais emergentes, articulamos reflexdes sobre o contexto local
marcado por processos de urbanizagdo, modernizagdo e transformacgdes nas formas de lazer.
Nesse cendario, o futebol aparece associado as mudangas nos padrdes sociais, aos quais o
individuo ¢ submetido inicialmente por pressdes externas e que, posteriormente, passam a ser
internalizadas por meio de formas especificas de autocontrole. Assim, as transformacdes nas
praticas de lazer também integram um quadro mais amplo de mudancas que envolvem modos
de habitar, processos educativos, relagdes de trabalho, dinamicas familiares e intera¢des entre
diferentes grupos sociais®.

Esse conjunto de mudangas no ambito local configura-se como uma ponte para a
abordagem dessas temadticas nas aulas de Historia. As questdes politico-culturais dai
decorrentes possibilitam a construcao de diferentes configuragdes e inter-relagdes no processo
de ensino. Nesse sentido, buscamos selecionar temas capazes de aproximar os estudantes dos
contetidos curriculares analisados. Assim, aspectos relacionados a uma sociedade em
transformagdo podem ser explorados a partir do esporte, como o processo de profissionalizacdo
do futebol piauiense na década de 1960, os discursos institucionais e jornalisticos que
defendiam a necessidade de um estadio moderno e a participagdo em campeonatos nacionais.

Esses elementos permitem problematizar o futebol como instrumento de propaganda,
mas também como espaco de resisténcia e de reivindicacdo de direitos. Tais discussdes podem

ser desenvolvidas por meio da historia dos clubes, das associagdes de torcedores e das praticas

de torcer, bem como pela andlise das transformagdes urbanisticas da cidade de Teresina, das

ITTBRANDAO, Laura Lene. Juventudes em trdnsito Praticas juvenis, espacialidades e corporalidades em
Teresina na década de 1970. Dissertacao de Mestrado, Teresina, 2015.

¥Tem-se a perspectiva do conceito de localidade formulado por Bourdin. Para o autor a localidade passa por trés
questionamentos: a constitui¢ao do vinculo social e da identidade, a especificidade do publico e a organizacdo de
diferentes escalas da organizagao social. Cf. BOURDIN, Alain. A questdo local. Rio de Janeiro: DP&A, 2001,
p.26.

lgLUCENA, Ricardo de F. O esporte na cidade, Rio de Janeiro, 2001. p.12.
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novas formas de lazer e das sociabilidades que se configuraram entre as décadas de 1960 e
1980.

No processo de ensino e aprendizagem desses temas nas aulas de Historia, evidenciam-
se importantes desdobramentos para a compreensao da contemporaneidade, uma vez que
possibilitam o didlogo entre passado e presente. Nessa perspectiva, torna-se fundamental
trabalhar conceitos como autoritarismo, populismo, censura, democracia e cidadania,
articulando-os as possibilidades de usos a partir da anélise e problematizagdes em torno do
curriculo, da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e do curriculo do Piaui, nesse sentido,
as nossas abordagens incentivam a problematizacdo histérica e o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a analise da memoria e da justica diante das violagdes de direitos
humanos, a compreensdo dos processos de resisténcia e das propostas de reorganizagdo da
sociedade brasileira durante a ditadura civil-militar, bem como ao papel da mobilizag¢ao social
no periodo que vai do final do regime autoritario até a promulgacao da Constituicao Federal de
1988.

Além disso, enfatizam a reflexdo sobre a no¢do de cidadania e o compromisso da
sociedade brasileira no enfrentamento de diferentes formas de preconceito, como o racismo.
Dessa forma, as oficinas tematicas, a curadoria do MFP e trilhas educativas foram formuladas
e aplicadas em sala de aula contribuindo para a formagao de estudantes criticos e conscientes,
capazes de interpretar os processos historicos e de atuar de maneira participativa na sociedade
em que vivem.

Como ja citado, o Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP) constitui o primeiro
espaco museal em ambiente virtual dedicado a preservagado e divulgacao da historia do futebol
no Piaui. A iniciativa busca aproximar estudantes, professores e o publico em geral das
experiéncias e trajetorias relacionadas a pratica do futebol no estado, estabelecendo, ao mesmo
tempo, um didlogo direto com o ensino de Historia, aspecto que se configura como um dos
eixos centrais desta proposta.

O MFP esta organizado em trés salas virtuais, que abrigam cinco exposigoes
permanentes, estruturadas a partir das oficinas pedagodgicas realizadas no CETI Monsenhor
Melo, entre os anos de 2023 e 2024. O acervo reune cerca de 200 itens documentais
relacionados a pratica do futebol, entre fotografias, ilustragdes, objetos, cronicas e legislacdes
esportivas, contemplando diferentes momentos da histéria do futebol piauiense, com especial

atencdo ao periodo entre as décadas de 1960 e 1980. Desse modo, o museu se configura como
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um espacgo de preservacdo, resgate e ressignificagdo das memorias associadas ao futebol no
Piaui.

O MFP foi articulado como um recurso pedagdgico voltado a aproximacao dos
estudantes com contetidos curriculares e conceitos fundamentais da disciplina de Historia.
Nesse sentido, os documentos e narrativas produzidos em torno do futebol sdo mobilizados
como ferramentas didaticas para o ensino da Historia do Piaui, ampliando as possibilidades de
aprendizagem e de interpretacdo historica por meio dessa pratica social.

Para a construgdo desse espago, entendemos a perspectiva conceitual do Museu
Virtual*’relacionada as suas a¢des museoldgicas, na sua maioria, no seu espaco virtual, ou seja,
nao ¢ um museu a ser visitado pelo publico em seu espago fisico. Isso, no entanto, ndo invalida
algumas a¢des museoldgicas fora do seu espago virtual e do espaco fisico, mas a esséncia das

12!. Portanto, as funcdes de um museu virtual

suas atividades concentra- se no seu espago virtua
passam por catalogar, preservar, divulgar e desenvolver fun¢des educativas. E pode ndo se
restringir ao espago virtual, mas abranger uma série de atividades, tais como exposi¢des,
pesquisas e inventario das obras localizadas, coleta de entrevistas, criagdo de contetdos
educativos.

Assim, a nossa proposta no virtual??

se estruturou repensando e reelaborando questdes
frente ao ensino de historia sobre as décadas de 1960 a 1980, através de fontes relativas ao futebol
piauiense desse periodo. A aproximac¢ao com as fontes da imprensa, o contato com os relatos
dos torcedores e ex-jogadores podem proporcionou aos alunos a no¢do de construcdo de
conhecimento historico, possibilitando, ainda, a nog¢do pertencimento a historia ensinada.
Temos o uso da imprensa como ferramenta na abordagem de tematicas referentes ao futebol
como propaganda, profissionalizagdo e o processo de urbanizagao de Teresina.

Nosso acervo conta com cronicas e colunas esportivas de 1964 a 1989 publicadas nos
Jornais O Dia, O Estado do Piaui e o Jornal do Piaui disponibilizados em exposi¢des tematicas,
além dos periddicos piauienses, fotografias dos clubes de futebol do Piaui, dos estadios, da
cidade de Teresina, documentos da Federagao Piauiense de Futebol sobre a profissionalizagao

do futebol no estado, como também um acervo de entrevistas registradas em audio e video com

ex jogadores, jornalistas esportivos e torcedores ligados ao futebol piauiense.

2Tbid, 2017, p.552.

21A ideia para a constru¢io do Museu Virtual surgiu, além do material ja coletado € pelo desejo de disponibiliza-
lo, da experiéncia de quatro anos como professora da disciplina Museologia e Arqueologia no Curso de
Bacharelado em Turismo da Universidade Estadual do Piaui — UESPI.

2Henriques, Roseli. Os museus virtuais e cibermuseus: a internet e os museus, Lisboa, 2004, p.13.
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A partir da investigagdo dos processos relacionados a patrimonializagdo no ciberespago,
tornou-se possivel pensar e organizar uma proposta de mediagdo didatica que, fundamentada
nas contribuigdes teodricas anteriormente apresentadas, buscou integrar, por meio de atividades
de ensino de Histdria, o estudo do futebol piauiense, a leitura e a construcao de fontes historicas,
bem como a mobilizacdo de saberes relacionados a consciéncia historica, considerando os
contextos, espacos, mudancas e permanéncias ao longo do tempo. A elaboragdo dessas
propostas didaticas foi pensada de modo a possibilitar sua aplicagdo em escolas que ofertam o
Ensino Médio.

E importante situar que consultamos e analisamos outras iniciativas relacionadas a
preservacdo da memoria histdrica sobre o Futebol no virtual. Com o crescente interesse nesse
campo de pesquisa algumas institui¢des fizeram a digitalizagao e disponibilizaram acervos sobre
o futebol no Brasil. Sio Museus virtuais, blogs, sites e redes sociais, que promovem interagdes
e uma nova dinamica para abordagens em torno da Historia do Futebol. Pode -se citar o Museu
do Futebol?*, museu virtual, que possui uma configuracio de vertente virtual do museu fisico
localizado no estadio do Pacaembu e promove exposicdes virtuais através da plataforma Google
Arts e Culture; Museu Virtual do Esporte?* idealizado pela Universidade Estadual do Rio de
Janeiro - UERJ; Museu do Impedimento®, projeto do Museu do Futebol sobre o futebol
feminino no Brasil; Museu virtual do Centro de Memoria do Esporte do Paranid?®; Projeto
Futebol, Memoéria e Patrimonio da Fundagio Getulio Vargas — FGV.?’

Diante do que foi exposto, essa investigacdo teve as seguintes questdes de pesquisa:
Quais as relacdes entre o ensino de Historia e a Historia do Futebol? Quais as possibilidades de

uso do futebol como ferramenta didatica para o ensino de Histéria? Que temas e conceitos

230 Museu do futebol foi inaugurado em 2008 e foi um projeto financiado pela Prefeitura e o governo do estado
de Sdo Paulo. A gestdo do museu ¢ feita pela IDBrasil Cultura, Educagéo e Esporte.

240 Museu Virtual do Esporte foi inaugurado no dia 19/04/2020. O projeto foi idealizado pelo Departamento de
Inovagdo da Universidade Estadual do Rio de Janeiro. O Museu conta com exposigdes temporarias ¢ a formagao
de acervo colaborativo.

250 Museu do Impedimento surgiu de uma iniciativa que comegou na internet, em 2019 através de uma experiéncia
digital colaborativa para estimular mulheres a enviarem seus relatos e fotos do periodo de proibicdo do futebol
feminino. A exposi¢ao ¢ exibida no Museu Virtual do Museu do Futebol, como também no espago fisico do museu.
260 Centro da Memoria do Esporte do Parana foi inaugurado em 2018 e funciona no Gindsio Taruma. Langou-se
também um Museu Virtual utiliza recursos das Novas Tecnologias da Informag¢ao e da Comunicagdo, Multimidia
e Realidade Virtual.

270 inicio do Projeto foi em 2016. Tem como objetivo a constituicio de um banco de depoimentos orais
(registrados em audio e video), com jogadores de futebol que participaram do selecionado brasileiro, em um total
de dezenove edigdes de Copas do Mundo, entre 1930 e 2010. Os Depoimentos sdo registrados, tratados e analisados
por pesquisadores do Centro de Pesquisa e Documentagdo de Histéria Contemporinea do Brasil (CPDOC), da
Fundacédo Getulio Vargas, em parceria com técnicos e investigadores do Museu do Futebol, institui¢do sediada no
Estadio Municipal Paulo Machado de Carvalho (Pacaembu), a fim de constituir um acervo comum a ambas as
instituigoes. As entrevistas estdo disponiveis nos ambientes virtuais das institui¢des.
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associados ao futebol das décadas de 1960, 1970 e 1980 podem ser trabalhados? Como a
constru¢ao de um Museu Virtual sobre o Futebol Piauiense pode funcionar como um recurso
pedagogico? Quais tematicas relacionadas a histéria local podem ser abordadas através do
MFP? Como o patrimdnio esportivo e a musealizagdo do futebol funcionam como ponte para
aprendizagens? Que estratégias para a constru¢do do MFP podem contemplar as vérias
narrativas patrimoniais sobre o futebol piauiense?

Com intuito de responder as questdes propostas fizemos o uso de documentos
educacionais, como a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional, a Base Nacional Comum
Curricular, PCN Historia para o ensino fundamental e o Plano Estadual de Educagdo do Piaui,
como também uso de um conjunto de cronicas esportivas publicadas no jornal O Dia, O Estado
e o Jornal do Piaui entre 1964 e 1989. Essas cronicas tomaram lugar de destaque ndo so pela
quantidade elevada de textos, mas também porque permitem a abordagem de uma série de
tematicas relacionadas ndo apenas a histéria do futebol, mas também a propria histéria da cidade
de Teresina.

Por meio da metodologia da Historia Oral foi possivel expandir o acervo de entrevistas
para a constru¢do do Museu virtual. Assim, ¢ possivel entender como os cronistas esportivos
fizeram a construcdo das suas séries tematicas ao longo das suas trajetorias, como também
perceber a memoria dos grupos que vivenciaram o futebol no Piaui, torcedores e ex-jogadores
do periodo. Construida socialmente e individualmente, a memoria estd relacionada mantém
com a memoria coletiva e individual uma liga¢do de espaco e temporalidade. A memoria € a
base construtora da identidade e torna-se insepardvel da vivéncia da temporalidade.?®

A pesquisa em questdo, propondo compreender as possibilidades oferecidas pelos
estudos de Histodria, procura discutir, dentro de um espaco e de uma temporalidade, questdes
pertinentes a0 momento sociopolitico e cultural de uma época. As novas possibilidades
tematicas que se abriram ao territorio historiografico através da Historia Nova moldam o olhar
do historiador para questdes pouco visiveis no campo da Historia.

O advento da Historia Cultural contribuiu para a incorporagao de novas perspectivas ao
saber e ao fazer historiografico de uma nova gama de fontes, objetos, campos tematicos e
abordagens, que desencadearam novas formas de se pensar e produzir. Dessa maneira, esse

129

estudo se insere no campo da Historia Cultural”’, estabelecendo uma relagao interdisciplinar e

28Coloca-se a perspectiva da Memoria como um elemento constituinte do sentimento de identidade, tanto
individual coletiva, na medida em que ela ¢ também um fator extremamente importante do sentimento de
continuidade e coeréncia de uma pessoa ou de um grupo em sua constru¢ao em si.

PVer em CASTRO, Hebe. Historia Social. In: HUNT, Lynn. 4 Nova Histéria Cultural. 2* ed. Sdo Paulo, Martins
Fontes,2001.
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ampliando suas fronteiras culturais. Por esse campo de estudo, observamos as referéncias
teoricas nas quais pretende se aportar a pesquisa, sendo necessario a aplicacdo de conceitos e
usos metodologicos. No que se refere as possibilidades de interlocugdo teodricas, algumas
abordagens oferecem contribui¢do para a realizagdo deste trabalho. Aborda-se as relagdes entre,
Ensino de Historia, Futebol e Memoria.

Ao pensarmos sobre o ensino de historia sob a perspectiva de Selva Guimaries
Fonseca®® temos a discussio de que “[..] a historia, em todas as suas dimensdes, é
essencialmente formativa. Assim seu ensino, os sujeitos, 0s saberes, as praticas, as experiéncias
didaticas t€ém uma enorme importancia para a vida social, para a constru¢ao da democracia e da
cidadania. "*'Neste sentido, entendemos que o ensino de Histéria deve formar sujeitos que
pensem e conhecam as relacdes historicas e se tornem conscientes dos processos que o tornam

agentes historicos do seu tempo.

Discutir o ensino de Histéria, no século XXI, € pensar os processos
formativos que se desenvolvem em diversos espagos € as relagdes entre
sujeitos, saberes e praticas. Enfim, ¢ refletir sobre modos de educar
cidaddos numa sociedade complexa, marcada por diferengas e
desigualdades®?.

Assim, compreendemos que nas Ultimas décadas, as mudangas no ensino de Historia
articularam-se as transformagdes sociais, politicos, econdmicos e educacionais. E como reflete
a autora sobre a importancia de uma investigacao que nao separe o ensino “[...] do contexto em
que ele ¢ produzido, do conjunto de relagdes de espacos de saber e poder, especialmente, das
relacdes entre Estado, universidades, industria cultural e escolas de ensino fundamental.”>?

Portanto, o curriculo escolar e a Historia como disciplina se constituem como espagos
de disputas e interesses de grupos politicos e econdmicos. Katia Maria Abud**através da
discussdo sobre curriculo e Politicas Publicas observa que os curriculos e programas sao
instrumentos de interven¢do do Estado no ensino e que estes ndo podem ser analisados sem
pensar nos vinculos com os 6rgaos que os produziram. Diante disto, ¢ importante compreender
que a construc¢do do curriculo nunca ¢é neutra, mas ndo pode se limitar a um enfoque meramente

disciplinar, pois, hd uma dimensao pratica do curriculo como uma pratica dindmica e adequével

30FONSECA, Selva Guimaraes. Diddtica e prdtica de ensino de Histéria. Editora Papirus, 2003.

311bid, 2003, p.11

321bid, 2003, p.12 -13

331bid, 2003, p.11

3#ABUD, Katia. Curriculos de historia e politicas publicas: os programas de historia do Brasil na escola secundaria.
In: BITTENCOURT, Circe. O saber historico na sala de aula. 9.ed. Sdo Paulo: Contexto, 2004.
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em detrimento de ser um objeto estatico que reflete unicamente os interesses considerados
assertivos acerca do ensino de contetidos escolares®. E preciso situar os conjuntos de
conhecimentos, que apontem para as demandas democraticas do nosso presente, relacionado a
constru¢do da cidadania e das identidades, num didlogo critico entre a multiplicidade dos
sujeitos, tempos, lugares e culturas®.

Neste sentido, o curriculo enquanto pratica passa pela experiéncia “dos professores e
dos alunos, tdo marcantes e decisivos no desenvolvimento do curriculo. Os professores pelo seu
papel de construtores diretos de um projeto de formagao, os alunos pelas suas experiéncias que
legitimam e modificam este mesmo projeto.”*” Ainda apontamos como aporte Luis Fernando
Cerri*® e as suas discussdes sobre curriculo e ensino de Histdria, pois o autor trata de questdes
relacionadas a consciéncia historica e possibilita reflexdes sobre os impactos do ensino de
Histdria nos sujeitos envolvidos no desenvolvimento da aula de Historia.

Nesta analise € importante tratar sobre os conceitos de transposicdo didatica e media¢do
didatica. Yves Chevallard*°define transposi¢io didatica como “um objeto de saber produzido
pelo cientista, transformado em objeto do saber escolar’. E, assim, [...] “o contetido de saber
que tenha sido definido como saber a ensinar, sofre, a partir de entdo, um conjunto de
transformagdes adaptativas que irdo torna-lo apto a ocupar um lugar entre os objetos de ensino.”*!
Para Chevallard, ha diferencas entre aquilo que se elabora nos espagos puramente cientificos e
aquilo que ¢ desenvolvido nos ambientes estritamente educativos, € nao se trata somente de
diferengas conceituais, mas, sobretudo de diferencas ‘“textuais”. Portanto, a transposicao

didatica ¢ o trabalho que faz de um objeto de saber a ensinar, um objeto de ensino.** Alice

35SACRISTAN, José Gimeno. O curriculo: uma reflexio sobre a pratica. Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.

3 FONSECA, Selva Guimardes; SILVA, Marcos Antdnio de. Ensino de Historia hoje: errdncias, conquistas e
perdas. Revista Brasileira de Historia, Sdo Paulo, v.31, n°60, 2010, p.24.

STPACHECO, José Augusto. Curriculo: Teoria e Praxis. 3 ed. Porto: Porto Editora, 2001, p.101 APUD FELICIO,
Helena Maria; POSSANI, Lourdes de Fatima. Andlise critica do curriculo: um olhar sobre a pratica pedagogica.
ISSN 1645- 1384 (online), p.131.

3CERRI, Luis Fernando. Ensino de histéria e consciéncia histérica: implicagées diddticas de uma discussdo
contempordnea. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2011.

3CHEVALLARD, Yves. La transposition didactique: Du savoir savant au savoir enseigné. Francia: La Pensée
Sauvage, 1991.

Y“FONSECA, Selva Guimaraes; SILVA, Marcos Antonio de. Ensino de Historia hoje: errincias, conquistas e
perdas. Revista Brasileira de Historia, Sdo Paulo, v.31, n°60, 2010, p.24.

4 PACHECO, José Augusto. Curriculo: Teoria e Praxis. 3 ed. Porto: Porto Editora, 2001, p.101 APUD FELICIO,
Helena Maria; POSSANI, Lourdes de Fatima. Andlise critica do curriculo: um olhar sobre a pratica pedagogica.
ISSN 1645- 1384 (online), p.131.

“1bid, 1991, p.39
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Ribeiro Casimiro Lopes*} e Monteiro** ajudam a entender a construgio epistemoldgica do saber
escolar através do conceito de mediacao didatica.

Estes autores colocam que para além de uma ideia de reprodugao, de um movimento de
transportar de um lugar a outro, sem alteragdes, assim, temos a perspectiva da mediacao
didatica, “[...Jutilizo o termo mediacdo em seu sentido dialético: um processo de constituicao
de uma realidade através de mediagdes contraditdrias, de relagdes complexas, ndo imediatas,

%5 Monteiro oferece a possibilidade de pensar o professor

com um profundo senso de dialogia
como um mediador do saber académico trazendo outra perspectiva a do transpositor de saberes.
Mostra a relagdo entre o professor e a construgdo do conhecimento. A partir destas discussdes,
entende-se a importancia de todos, e, principalmente com uma maior participacao dos discentes
no processo de constituicao dos saberes.

Neste sentido, os usos do futebol como recurso didatico pode dar possibilidades para
participagdo ativa dos alunos na constru¢cdo do conhecimento. Para entender a relacdo entre
Ensino de Historia e a Historia do futebol utilizamos autores que trabalham a importancia de
acoOes didaticas que utilizem aspectos sociais que rodeiam o cotidiano do aluno e mostram
caminhos para a utilizagao da tematica do futebol sob um viés historico e social e tendo-o como
fonte para temas da historia trabalhados em sala de aula. Selva Guimardes*® ao tratar sobre as
experiéncias e propostas de projetos, aborda sobre a utilizacdo do futebol. “[...] ensinamos e
aprendemos Historia do Brasil por meio do tema “futebol”. Futebol tem historia. E a cada ano,
a cada copa do Mundo crescem pesquisas € as publica¢des de livros e filmes relacionados a
historia do futebol.”*’

André Capraro**discute como a utilizagdo do futebol nas aulas de Historia pode ser feita

de forma ampla. O autor aponta que no que se refere ao uso de documentos, a utilizagcao do

futebol funciona como uma experiéncia pratica no manuseio de fontes.

BVer Yves Chevallard e o conceito de transposicdo diddtica. PUC RIO, certificacdo digital n® 0212105/CA.
Y“LOPES, Alice Casimiro Lopes. Conhecimento escolar: processos de selegdo cultural e mediagio diddtica.
Revista Educacdo e Realidade. UFRGS, 1997. ®MONTEIRO, Ana Maria. Os saberes que ensinam: o saber
escolar. In: Professores de Historia — entre saberes e prdticas. Rio de Janeiro. Mauad X, 2002, p. 81 — 111.
“MONTEIRO, Ana Maria. Os saberes que ensinam: o saber escolar. In: Professores de Histéria — entre saberes
e praticas. Rio de Janeiro. Mauad X, 2002, p. 81 — 111.

4FONSECA, Selva Guimaries. Diddtica e pratica de ensino de Histéria. Editora Papirus, 2003

47Ibid, 2003, p.48.

“BCAPRARO, André Mendes. Muito além das quatro linhas. Revista de Histéria da Biblioteca Nacional. Ano§,
n°93, junho, 2013, p.76 -79.
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Poucas sdo as tematicas com tamanha diversidade: obras literarias, livros
de memoria, filmes, documentarios, noticias em jornais e revistas
(especializadas ou ndo), documentos de clubes e federagdes, legislacao
esportiva, boletins de ocorréncia policial, obras de arte, acervo material
(s@o dezenas de museus espalhados pelo mundo), depoimentos orais de
atletas, dirigentes, torcedores em diversos sites®.

Nessa perspectiva, entendemos que a partir de questdes tematicas do presente, o uso do
futebol ¢ relevante, pois a utilizacdo das mais diversas fontes produz uma aproximagao dos
educandos com os contetdos curriculares estudados. A andlise das fontes historicas torna
possivel que os alunos se deparem com as mais diversas narrativas produzidas em torno do
esporte, assim, a documentacao apresenta a possibilidade de ensinar de forma significativa uma
histéria que produza sentido aos alunos.

Diante das varias possibilidades dos usos pedagogicos do futebol e do ensino da historia
do futebol, alguns trabalhos vém sendo produzidos e apresentam novos espagos, linguagens e
produtos para o ensino, as obras utilizadas sio de Livia Gongalves Magalhdes®’; Tarik
Abrahim®!; Mainn3 Zago®? e Jodo Pedro Rocha?.Acerca da Histéria dos Esportes buscamos a
producdo historiografica sobre o futebol. No que tange a historiografia sobre o esporte

utilizamos, dentre outros, historiadores e sociélogos: Norbert Elias®*, Nicolau Sevcenko™,

“Ibid, 2013, p.79

SYMAGALHAES, Livia Gongalves. Historias do Futebol. Coleciio Ensino e Meméria. Sao Paulo: Arquivo Publico
do Estado, 2010.

STABRAHIM, Térik de Almeida. Na cara do gol: usos e potencialidades pedagdgicas da Histéria do Futebol para
o Ensino de Historia. RJ: Sdo Gongalo, 2018. 159f. Dissertagdo de Mestrado. Programa de Mestrado Profissional
em Historia da UFRJ.

2ZAGO, MAINNA. Bola rolando: elaboragdo e execugdo da oficina de Histéria: “Futebol no Estado Novo” .
Rio de Janeiro, 2019. 113f. Dissertagdo de Mestrado. Programa de Mestrado Profissional em Histéria da UNIRIO.
SROCHA, Jodo Pedro Pereira. O futebol como ferramenta de aprendizagem na disciplina Historia. In: BUENO,
André; ESTACHESKI, Dulceli; CREMA, Everton. Pensando Amanhas: falando sobre ensino de Historia. Rio de
Janeiro/Unido da Vitoria: Edig¢ao especial, 2015.

S*Norbert Elias ajuda a entender que as inter-relacdes fazem parte de um processo de regulacdes sociais que vao
se sedimentando nas sociedades humanas.Outro aspecto utilizado da obra de Norbert Elias é o papel do esporte na
formagdo das sociedades contempordneas, através do livro intitulado: "Memoria e sociedade: a busca da
excitagdo" em que debate os principais aspectos do lazer como espago de interag@o e sociabilidade.

55Nicolau Sevcenko mostra 0 jogo como uma metafora do mundo em processo de industrializagdo do século XIX.
SEVCENKO, Nicolau. Futebol, metrépoles e desatinos. Revista USP: dossié Futebol. Sdo Paulo, n. 22, jun.-ago.,
1994. p.p. 30-37.
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Ricardo Lucena®, Hilario Franco Junior’’ Bernardo Buarque de Hollanda®®, Marcelino
Rodrigues®® e Roberto DaMatta®.

Para entender o futebol dentro da perspectiva da Historia Local nas décadas de 1960,
1970 e 1980 tomamos conceitos caros aos historiadores tais como representacoes, cidade e
memdria. Roger Chartier® possibilita através do seu conceito de “praticas culturais” respostas
aos questionamentos frente aos conflitos culturais, pelas categorias de Apropriagoes e
Representagoes. Assim, entendemos como o futebol enquanto pratica cultural circulou pela
sociedade relacionando- se culturalmente entre grupos diferentes. Possibilitando perceber como
as diversas formas culturais desse periodo foram produzidas, manipuladas e apropriadas pelos
diversos setores sociais através de significados, praticas e usos diversos. Neste sentido, esta
discussao elucida sobre as relagdes tecidas no ambito das representagdes sociais.

Através de Michel de Certeau® percebemos os espacos de praticas esportivas pelas
vivéncias que esses promoviam durante as décadas estudadas. Assim, € necessario delimitar a
perspectiva conceitual que sera utilizada no que se refere a analise dos espagos da pratica do
esporte na cidade. Por “espacos” temos uma compreensao dos estadios e campos da cidade de
Teresina como lugar praticado® importantes para a construcdo da memoéria dos grupos que
vivenciaram o futebol em Teresina.

Assim, ¢ feita a analise das “as maneiras de fazer cotidianas.” Portanto, os pormenores
dentro das experiéncias humanas. As analises de Michel de Certeau partem de uma questdao
central: como a imprensa imprimia algumas praticas cotidianas em torno do futebol. E essas
questdes propostas pelo autor ajudam na leitura das fontes e a compreensao das agdes cotidianas

do futebol: a apropriacdo da cidade e consumo dos espacos instrumentaliza o trabalho do ponto

SSLUCENA, Ricardo de F. O esporte na cidade, Rio de Janeiro, 2001.

S7Através da obra de Hilario Franco Junior percebemos o futebol pelas varias metaforas do mundo contemporaneo,
incluso o carater “clanico” da vinculagdo ao time, a danga, a guerra, a festa, a sacraliza¢ao do espaco de jogo —
assegurado ndo somente pelas regras, mas também pela proximidade entre o espetaculo e uma celebragdo religiosa
—, a adoracg@o de idolos, a heraldica do esporte, os dogmas instituidos e as heresias do esporte. FRANCO, Hilario
Junior. 4 danga dos Deuses: Futebol, Sociedade, Cultura. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2007.
SSHOLLANDA, Bernardo Borges Buarque de. Dos Engenhos de agticar aps campos de futebol: a cronica esportiva
de José Lins do Régo In:. CHALHOUB, Sidney; NEVES, Margarida de Souza; PEREIRA, Leonardo A. M. (orgs.).
Historia em cousas miudas. Capitulos de historia social da cronica no Brasil. Campinas: Unicamp: 2005.
ISILVA, Marcelino Rodrigues da. Mil e uma noites de futebol; o Brasil moderno de Mario Filho. 1. ed. Belo
Horizonte: Editora UFMG, 2006. V. 1. 238 p.

ODAMATTA, Roberto. Carnavais, malandros e heréis: para uma sociologia do dilema brasileiro. 6. ed. Rio de
Janeiro: Rocco, 1997.

SICHARTIER, Roger. A Histéria Cultural: entre praticas e representacdes. 2. ed. Tradugdo de Maria Manuela
Galhardo. Lisboa: Difel, 2002. p. 121-139.

2CERTEAU, Michel de. 4 invengdo do cotidiano: Artes de fazer. Petropolis: Vozes, 1994.

SPESAVENTO, Sandra Jatahy. Cidades visiveis, cidades sensiveis, cidades imaginadas. Revista Brasileira de
Historia, Sao Paulo, Vol. 27, n° 53, junho de 2007, p.14.
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de vista tedrico e metodoldgico. A partir da leitura das representagdes em torno da pratica deste
esporte na cidade, principalmente a partir das fontes jornalisticas, que traz elementos em sua
producao textual para se pensar determinados aspectos de redes sociais e urbanas, como 0s
aspectos ideologicos e/ou descrigdes de praticas urbanas.

A cidade, sob esse viés, ¢ entendida como lugar de sociabilidade, pois “comporta
atores, relagdes sociais, personagens, grupos, classes, praticas de interacdo e de oposigdo,
ritos e festas, comportamentos e hdabitos.** Também ¢é compreendida como [lugar de
sensibilidade, como nos lembra o historiador Francisco Alcides do Nascimento que “[...] ao
longo de toda a Historia foi (a cidade) objeto de discursos e imagens que traduziram
sensagdes, expectativas, desejos, medos, sonhos, utopias, razdes e sentimento®”. Partindo
dessas consideragdes, podemos observar a cidade como um fenomeno que se revela pela
percepgao de emogdes e sentimentos dados pelo viver urbano. Dentro dessa proposta busca
pensar Teresina através dos discursos produzidos em torno do futebol, como forma de
sociabilidade nas décadas de 1960, 1970 ¢ 1980 na capital teresinense.

No aporte sobre o conceito de Memoria nos baseamos na proposta de Jacy Seixas®,
assim, a autora nos concede o entendimento sobre os fios que sdo tecidos entre os seres, 0s
lugares, os acontecimentos, num processo de atualizagcdo dos passados, que reencontra o vivido
no passado e no presente, na recriagdo do real, onde a propria realidade que se forma na/pela
memoria.®’

No que se refere a sua problematizagdo como lugares de memdéria. Pierre Nora®® nos

fornece indicagdes em seu artigo Entre Memoria e Historia: a problemadtica dos lugares.

Os lugares de memoria sdo, antes de tudo, restos. A forma extrema onde
subsiste uma consciéncia comemorativa numa histoéria que a chama, porque
ela a ignora. E a desnaturaliza¢ido de nosso mundo que faz aparecer a nogao.
O que secreta, veste, estabelece, constroi, decreta, mantém pelo artificio e pela
vontade de uma coletividade fundamentalmente envolvida em sua
transformacéo e sua renovagdo. Valorizando por sua natureza mais o novo do
que o antigo, mais o jovem do que o velho, mais o futuro do que o passado®

%1bid, 2007, p.14.

NASCIMENTO, Francisco Alcides do. NASCIMENTO, Francisco Alcides do. As cidades de cada dia! In:
MONTE, Regianny Lima (Orgs). Cidade e Meméria. Teresina: EDUFPI/Imperatriz-MA: Etica, 2009, p. 08
%6SEIXAS, Jaci Alves de. Percursos de Memoria em terras de Historia: problematicas atuais. In: BRESCIANNI,
Maria Stella Martins; NAXARA, Marcia (orgs.). Memoria e (Res) Sentimentos. Indagagdes sobre uma questdao
sensivel. Campinas, SP: Editora da UNICAMPI, 2004.

S’NORA, Pierre. Entre memoria e historia: a problematica dos lugares In: Projeto Histéria. Sdo Paulo, n. 10, 1993.
%81bid, 1993, p.12

09741bid, 1993, p.12



26

Entendemos os Museus como lugares de Memoria., como [ugares carregados de uma
vontade de memoria, que segundo Nora, pela vontade de nada esquecer, criam-se lugares de
memoria que sdo caracteristicos das sociedades contemporaneas. Os “lugares de memoria”
expressam o anseio de retorno a ritos que definem os grupos, a vontade de busca do grupo que
se auto- reconhece e se auto-diferencia’.

Portanto, sdo essas interacdes da memoria que, quando materializadas através de um
museu, possibilitam a caracterizagdo desse espaco como “lugar de memoria” e,
consequentemente, habilitam o historiador a questioné-lo. “[...] O historiador deve identificar os
museus como campos de tensdo acerca das narrativas historicas. 7!

Para a identificagdo do patrimonio esportivo piauiense, tornou-se fundamental
direcionar a analise para as producdes académicas desenvolvidas no campo do Patrimonio
Esportivo. Nesse sentido, destacamos as contribui¢cdes de Luis Henrique Rolim e Maria Cristina
Mitidieri’?, cujos estudos oferecem subsidios para compreender os contornos conceituais desse
campo, bem como os processos de reconhecimento e valorizagdo das praticas esportivas como
patrimoénio.

Com o objetivo de compreender o processo de musealizagdo do futebol, também
mobilizamos trabalhos que discutem a inser¢do dessa pratica esportiva nos espagos museais,
abordando tanto a presenca do futebol em museus quanto as criticas as abordagens
predominantemente celebratdrias presentes em museus de clubes, sejam eles publicos ou
privados. Esses estudos também problematizam o lugar da memoria do futebol no campo
museal brasileiro, além de apontarem iniciativas e debates relacionados a formulacdo de
politicas de preservacdo para acervos esportivos. Para essas discussdes, recorremos
especialmente as contribui¢des de Bernardo Buarque’®, Claude Boli’* e Silvana Goellner’;

Partindo dessas reflexdes, concebemos os museus a luz dos pressupostos tedricos da

Nova Museologia, perspectiva que possibilita ampliar a compreensao acerca do que se entende

"Ibid, 2004, p.5

"I SVIEIRA, Guilherme Lopes. O Museu como lugar de Meméria: o conceito em uma perspectiva historica.
Revista Mosaico, volume 8, nimero 12, 2017, p.149.

2ROLIM, Luis Henrique; ROCHA, Luisa. Por que se interessar pelo Patriménio esportivo? Revista Museologia
e Patrimonio, v. 14, 2021, p. 36-63.

HOLANDA, Bernardo Buarque. Museus de fronteira e a musealizacdo do futebol — o lugar da memdria
futebolistica no campo museal brasileiro (anos 1960 — 1990). Revista Museologia e Patrimoénio, v. 14, 2021, p.
121- 147.

"BOLI, Claudi. 4 entrada notavel do futebol nos museus: o caso francés, de 2010 até os dias atuais. Revista
Museologia e Patrimoénio, v. 14, 2021, p. 148 — 181.

GOELLNER, Silvana. A importincia do registro de politicas para acervos esportivos: relatos de uma
experiéncia. Revista Museologia e Patrimonio, v. 14, p. 330 - 346 2021.
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por museu. Nessa abordagem, o museu deixa de ser concebido apenas como um espacgo de
guarda e exposi¢do de objetos, passando a assumir também uma funcdo social e educativa,
voltada a produgao, circulacdo e troca de conhecimentos por meio de suas exposicdes e agdes
de mediagdo. E nesse horizonte que situamos a proposta de criagdo do Museu Virtual do Futebol
Piauiense.

Enquanto campo disciplinar, a Museologia tem passado por importantes reformulacdes
em relacdo ao seu objeto de estudo, incorporando novos conceitos e relativizando a centralidade
do museu enquanto instituicdo unica responsavel pelas mediagdes, processos € agenciamentos
que constituem a musealizagdo. Nesse contexto, destaca-se o surgimento de vertentes que
ampliam os modos de pensar e praticar o fazer museoldgico, entre as quais se insere a
Cibermuseologia, compreendida como parte de um movimento mais amplo de renovagdo das
praticas museoldgicas no ambiente digital.

Magaldi; Brulon; Sanches colocam que “[...] a cibermuseologia diz respeito a “dimensao
digital dos museus”, em todas as expressdes possiveis e em todos os seus formatos.” "®Estes
autores contribuem para o entendimento da cibermuseologia como uma subdivisdo aplicada ao
campo da Museologia e a refletir sobre as novas e diferentes facetas dos museus na
contemporaneidade, através do conceito de virtual. Pierre Lévy’’ define virtual como sendo,
segundo o vocabulario filosofico, algo ndo estatico. “[...]O virtual ¢ entendido como algo em
transformagcdo, implica complexidade’®.

Portanto, ¢ virtual o que estd em constante transformacdo. A partir disso, utilizamos o
conceito de museu virtual discutido por Lima e Mendes’’. Para os autores, a comunicagio dos
museus ¢ transformada no ciberespago, assim, o Museu nao fica limitado a um espaco fisico

139, Maria Lucia Niemeyer Loureiro®! aponta o conceito de

manifestando-se no espaco virtua
museu virtual como o museu que ¢ convertido digitalmente, pois ndo existe um museu no
mundo fisico, mas as cole¢des sao homodlogas do mundo fisico e sdo digitalmente convertidas.

Portanto, tem-se uma composi¢io mista, museu virtual e acervo digitalizado®.

®Ibid, 2017, p.138

7ILEVY, Pierre. O que ¢ virtual? Sdo Paulo: Vinte e quatro. 1995.

81bid, 1995, p.28

9 IMA, Diana F. C.; MENDES, Pedro de Barros. Virtual Museum: identifying models through a conceptual
study and Museology pratices. In: DESVALLES, Andre (Dir). Museology: Back to basics. ICOM, ICOFOM
Study Series, 38. 2009. p.237 — 249.

81bid, 2009, p.237.

8ILOUREIRO, Maria Lucia Niemeyer Matheus. Museus de Arte no Ciberespago: uma abordagem conceitual.
Tese (Doutorado em Ciéncia da Informagdo) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2003.
821bid, 2003, p.178
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Juntando a esse apontamento tedrico abordamos Roseli Henriques®’. Para esta autora
“[...]Jo museu virtual ¢ um espaco virtual de media¢do e de relagdo do patrimonio com os
utilizadores. E um museu paralelo e complementar que privilegia a comunica¢do como forma
de envolver e dar a conhecer determinado patrimonio®.” E, assim, entendemos que é
considerado museu virtual, aquele que tem todas as suas agdes museoldgicas, ou parte delas
trabalhadas num espaco virtual. Somando ao aporte tedrico supracitado, utilizamos ainda
autores que analisam a relacdo de Museus, Museus virtuais e Cultura digital, Upiano Bezerra
de Meneses®’, Alana Rizi Jahn®® Inés Gouvéia®’ e Tereza Scheiner®®.

Desse modo, buscamos identificar e analisar as praticas educativas desenvolvidas a
partir da construcdo e da utilizagdo de museus virtuais, compreendendo de que maneira essa
proposta de pesquisa, que articula o futebol ao ensino de Historia, pode se constituir como um
instrumento pedagogico capaz de ampliar as possibilidades de atua¢do no campo das praticas
de ensino.

No que se refere as escolhas metodologicas, empreendemos uma pesquisa
fundamentada em fontes bibliograficas e documentais, além da utilizagdo da metodologia da
Historia Oral, com o objetivo de constituir um conjunto documental e empirico que sustente as
reflexdes e argumentos defendidos ao longo do estudo. Nessa perspectiva, compreendemos a
diversidade de fontes como um elemento fundamental para a andlise historica, uma vez que
possibilita a constru¢do de interpretagdes a partir da multiplicidade de olhares e experiéncias
sobre o objeto investigado.

Uma pesquisa prévia indicou a existéncia de um amplo corpus documental relacionado
ao tema investigado. Nesse levantamento, reunimos legislagdes educacionais e esportivas do
Piaui, bem como decretos relacionados ao esporte nas décadas de 1960 a 1980, disponiveis no
Arquivo Publico do Piaui — Casa Anisio Brito e no acervo da Federacdo de Futebol do Piaui.
No que se refere as legislacdes educacionais analisadas, destacam-se a Lei de Diretrizes e Bases

da Educacao Nacional (Lei n° 9.394/1996), a Base Nacional Comum Curricular, os Parametros

$HENRIQUES, Roseli. Museus Virtuais e Cibermuseus: a internet e os museus, 2004.

81bid, 2004, p.06.

8SMENESES, Ulpiano T. Bezerra de. Os museus na era do virtual. In: Bittencourt, José Neves; Granato, Marcus
& Benchetrit, Sarah Fassa. (Org.). Museus, ciéncia e tecnologia. Rio de Janeiro: Museu Histdrico Nacional, 2007,
p. 48-70.

8JAHN, Alana Rizi. O museu que nunca fecha: a exposicdo virtual digital como um programa de acdo educativa.
Sao Paulo, 2016.

8’GOUVEIA, Inés. A concretude do virtual: o museu em processo. In: BITTENCOURT, José Neves (Org).
Seminario Internacional “Museus, Ciéncia e Tecnologia”. Rio de Janeiro: MHN. 2006. P. 94 -102.
88SCHEINER, Tereza. Museologia, Identidade, Desenvolvimento Sustentdvel: estratégias discursivas. In: Anais
do IX Encontro Regional do ICOFOM LAM/II EIE/Congresso Anual do MINOM. RJ, maio 2000.
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Curriculares Nacionais de Histdria, o Plano Estadual de Educac¢ao do Piaui (Lei n° 6.733/2015)
e 0 Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), utilizado como referéncia para
a analise dos livros didaticos adotados nas redes de ensino do estado. Esses documentos
encontram-se disponiveis nos portais do Ministério da Educacdo do Brasil e da Secretaria de
Estado da Educacdo do Piaui. Também foram levantadas legislacdes e diretrizes voltadas ao
campo museal, como a Politica Nacional de Educagdo Museal, o Plano Nacional Setorial de
Museus, além de documentos produzidos pelo Instituto Brasileiro de Museus e pelo Conselho
Internacional de Museus, disponiveis nos sites institucionais dessas entidades e do Ministério
do Turismo do Brasil.

A partir do acesso a essas fontes no arquivo publico e no acervo da federacao esportiva,
foi constituido um arquivo pessoal de pesquisa, no qual foram organizados exemplares
digitalizados dos jornais O Dia, O Estado do Piaui e Jornal do Piaui, abrangendo o periodo de
1960 a 1989. A andlise desses periodicos permite identificar as representacdes construidas pela
imprensa escrita e pelo poder publico em torno da pratica esportiva, evidenciando discursos que
buscaram orientar e regular a dindmica do esporte no estado. Nesse contexto, a cronica esportiva
constitui-se como um importante suporte para compreender as praticas relacionadas ao futebol,
o consumo do esporte no Piaui e as formas de intervencdo do poder publico nesse campo,
revelando também disputas simbdlicas em torno dos modos de significar e ocupar os espagos
urbanos da cidade de Teresina e os discursos produzidos sobre eles.

Cabe destacar que, entre as décadas de 1960 e 1980, diversos periddicos circularam no
Piaui. Entretanto, alguns jornais exerceram maior influéncia no cenario politico e social do
estado, entre eles O Dia, O Estado e Jornal do Piaui. Esses veiculos atuavam como importantes
difusores das agdes governamentais, frequentemente associados a propagacao de uma imagem
desenvolvimentista do estado, além de contribuirem para a projecao politica de determinados
agentes e grupos que ocupavam posicdes de destaque na esfera publica piauiense.

A partir da pesquisa realizada nesses perioddicos, delimitamos as colunas a serem
analisadas, o que possibilitou o levantamento de mais de duzentos textos distribuidos em trés
colunas assinadas: Um prego na chuteira, Nas 44 linhas e Bate-Bola. Por meio dessas fontes,
buscamos mapear de que maneira o futebol foi associado a discursos que procuravam conferir
concretude as intengdes de modernizagdo da cidade de Teresina. Nas paginas desses jornais, o
futebol aparece relacionado a uma multiplicidade de praticas e significados que, direta ou
indiretamente, se articulavam em torno do jogo. Nesse contexto, a cronica esportiva configura-

se como uma importante forma de representagdo social e politica do futebol.
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A partir do uso de diferentes estratégias de pesquisa, também foi possivel identificar
profissionais da imprensa esportiva, jogadores e torcedores que atuaram no periodo analisado.
Nesse sentido, utilizamos entrevistas realizadas com trés cronistas esportivos que vivenciaram
o futebol piauiense nas décadas de 1970 e 1980. As entrevistas foram registradas em audio e
video e, posteriormente, passaram por processos de transcricdo e edicdo. A conducdo dessas
entrevistas seguiu um roteiro que privilegiou as trajetorias de vida dos sujeitos envolvidos com
o futebol piauiense, sendo desenvolvida de acordo com os procedimentos metodoldgicos da
Historia Oral. Assim, as entrevistas foram mobilizadas como estratégia para ampliar o conjunto
documental da pesquisa, seguindo os critérios e procedimentos proprios dessa metodologia.

3

Desse modo, busca-se possibilitar a analise das diferentes “vozes” presentes na pratica do
futebol piauiense, contribuindo para compreender tanto o olhar da sociedade do periodo
estudado quanto as experiéncias dos sujeitos diretamente envolvidos no cenario do futebol no
estado.

Apbs a apresentacdo da metodologia voltada a andlise dos documentos utilizados nesta
pesquisa, torna-se necessario situar também os percursos metodologicos que orientaram a
criacdo do museu virtual dedicado a memoria do futebol piauiense. Para isso, seguimos algumas
etapas metodologicas fundamentais. Inicialmente, realizou-se o acesso e a analise do contetido
escolar de Historia a ser trabalhado pelos professores nas turmas selecionadas para a pesquisa.
Em seguida, procedeu-se a producdo das oficinas, tomando como referéncia tanto os conteudos
curriculares da disciplina quanto as proposicdes tedrico-metodologicas desenvolvidas na tese.

Posteriormente, as tematicas propostas foram submetidas a leitura e a analise dos
professores participantes da pesquisa, possibilitando ajustes e adequagdes ao contexto
pedagdgico da escola investigada. A etapa seguinte consistiu na elaboracao final das oficinas,
organizadas em consonancia com os pressupostos da tese e com as especificidades do ambiente
escolar. Por fim, as atividades foram aplicadas no formato de uma oficina.

A partir das oficinas, iniciamos a experiéncia de elabora¢do de um projeto museografico
voltado a construgdo de conteudos digitais para o desenvolvimento do museu. Elaboramos um
plano museografico que contemplasse tanto a preservacdo historica e documental quanto a
disponibilizagdo de acervos e exposi¢cdes no ciberespaco, voltados a realizagdo de agdes
educativas. No que se refere aos percursos tedrico-metodologicos para a construgdo do Museu
Virtual do Futebol Piauiense (MFP), o projeto foi estruturado em diferentes etapas, nas quais o
design foi concebido como um processo sistematizado, organizado em fases distintas. Esse

processo funcionou como um guia orientador, delimitando caminhos de viabilidade e
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oferecendo suporte metodologico por meio da utilizagdo de métodos, técnicas e ferramentas
especificas, incluindo a escolha da plataforma digital mais adequada.

Nesse percurso, a proposta passou por diferentes reformulagdes. Inicialmente,
avaliamos a utilizagdo de plataformas gratuitas, como o WordPress, recomendada no projeto de
pesquisa, para a organizacao das exposigdes virtuais. No entanto, diante da intenc¢ao de construir
uma museografia estruturada no formato expositivo semelhante a um catdlogo, com conteudos
organizados em se¢Oes tematicas ordenadas, optamos pela plataforma Wix. Essa escolha se
justificou pelas maiores possibilidades de armazenamento de fontes, melhor estruturacao
comunicacional da museografia digital, integracdo de diferentes linguagens, recursos
interativos e um design visual mais atrativo para o publico.

Durante a construgao do museu, desenvolvemos um produto educacional articulado as
discussoes apresentadas na tese, considerando o publico-alvo, a modalidade do produto, sua
viabilidade e as tecnologias envolvidas, bem como suas potencialidades didaticas. Diante da
diversidade de tipologias de museus virtuais, a proposta desta pesquisa direcionou-se para a
criacdo de um espago digital configurado como museu de arquivos e documentos, com
finalidade educativa.

Nesse sentido, privilegiamos a preservacao, organizagao e exibigao de documentos e
registros historicos, como jornais, fotografias, dudios e videos, provenientes de colegdes
originalmente digitais ou digitalizadas a partir de fontes fisicas. A fundamentagdo conceitual
dessa proposta dialoga com as reflexdes de Maria Lucia Niemeyer, uma vez que a curadoria do
museu foi estruturada a partir de um conjunto diversificado de documentos, entre os quais se
destacam jornais piauienses, legislagdes esportivas, fotografias do acervo do Arquivo Publico
do Estado do Piaui, além de fontes imagéticas e sonoras.

organizagdo da tese foi estruturada em quatro segdes.

A Primeira secdo O futebol nas aulas de historia: sociabilidades, disputas e prdaticas
curriculares aborda a relacao entre a historia do futebol e o ensino de histéria, discutindo
possibilidades de abordagem da Historia local e a introdugao de tematicas esportivas na capital
Teresina. Sao analisadas as transformagdes urbanisticas, as tensoes sociais e culturais durante
o governo de Alberto Silva, bem como as mudangas nas praticas de torcer e jogar futebol,
vinculadas a construcao do Estadio Albertao. O capitulo se divide em trés topicos: Ensino de
Historia e as possiveis abordagens do futebol (1960-1980) examina a interlocucdo entre
curriculo, ensino de historia e historia local, articulando conceitos da BNCC, do curriculo do

Piaui e temas ligados ao futebol no periodo. Imprensa, modernizagdo e cotidiano em Teresina
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(1960-1970) analisa a cronica esportiva do periodo e suas contribuigdes para a curadoria
tematica do museu virtual. Governo Alberto Silva: modernizagdo e novas praticas culturais
discute o futebol como agente de transformagao na esfera politica, social e cultural da cidade,
mostrando sua relevancia no cotidiano dos cidadaos.

A Segunda se¢do O patrimonio esportivo e a musealizacdo do futebol piauiense no
ciberespago sdo discutidas questdes sobre o patrimdnio esportivo e a musealiza¢ao do futebol,
considerando a preservacao da memoria historica e novas formas de organizacao de acervos no
ciberespaco. A secao explora o ensino de historia a partir do patrimonio cultural, destacando o
futebol como objeto de patrimonializacdo, sem se limitar as categorias tradicionais de
patrimonio material ou imaterial.

O capitulo inclui dois topicos principais: Dos grandes estadios aos dlbuns de figurinhas:
levantamento do patrimonio esportivo em Teresina apresenta os acervos, espagos, praticas e
instalacdes relacionados ao futebol, destacando a complexidade do conceito de patrimonio
esportivo. Patrimonio esportivo: mapeando os lugares de pratica do futebol em Teresina
desenvolve trés pilares: levantamento dos espacos de pratica, constru¢ao de um espago virtual
de memoria e implementagdo de usos educacionais. Subtopicos detalham campos de varzea,
estadios e cartografias do futebol na cidade.

O capitulo também aborda a musealizacdo do futebol piauiense no ciberespaco,
analisando instituicdes como o Museu do Futebol e o E-Museu do Esporte, além de iniciativas
digitais, blogs e redes sociais que preservam e interagem com a memoria do futebol.

A Terceira se¢do: O lugar da memoria futebolistica no virtual: oficinas tematicas e
constru¢do do MFP. Esta se¢do detalha a produ¢do das oficinas tematicas, voltadas ao contetido
escolar de historia, aplicadas por professores-sujeitos em turmas selecionadas. O capitulo
descreve as oficinas temdticas e a elaboragdo do MFP etapas de produgdo e aplicagdo das
oficinas, coleta de informagdes sobre abordagens, fontes e exposi¢des do Museu Virtual do
Futebol Piauiense. Coleta e produgdo do acervo para o MFP critérios de selecao do acervo,
escolhas histdricas e intencionalidades dos alunos, destacando interagdes e problematizacdes
geradas durante as atividades.

Na Quarta se¢do: Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP) apresentamos a estrutura
final do museu, suas relagcdes com a tese, publico-alvo, modalidade e viabilidade. Analisa a
curadoria e organizagdo das exposigoes, construindo trilhas educativas e narrativas tematicas,
e avalia a usabilidade do produto a partir das aplicagdes realizadas com turmas do Ensino

Médio. Foram testadas trilhas educativas, analisadas fontes e aplicadas atividades que
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permitiram identificar o conhecimento dos alunos sobre patrimonio esportivo e a relagdo com

objetos e lugares da pratica do futebol em Teresina.

2 O FUTEBOL NAS AULAS DE HISTORIA: SOCIABILIDADES, DISPUTAS E
PRATICAS CURRICULARES

Neste primeiro capitulo, o problema de pesquisa centra-se, fundamentalmente, na
seguinte questdo: como podem ser construidas possibilidades pedagdgicas para o uso da histéria
do futebol nas aulas de Historia? Busca-se compreender as relagdes entre o ensino de Historia
e a historia do futebol a partir de um ponto de vista especifico, considerando essa tematica como
um recurso capaz de aproximar os alunos dos contetidos curriculares e de conceitos
fundamentais da disciplina.

Nessa perspectiva, serdo discutidos aspectos relacionados ao curriculo de Historia, bem
como as possibilidades de utiliza¢do do futebol como estratégia para a abordagem de contetidos
como a ditadura militar brasileira e o processo de redemocratizagao no Brasil. A partir desse
enfoque, buscamos problematizar de que maneira o futebol pode ser compreendido como uma
pratica social atravessada por tensdes, disputas e interesses politicos, constituindo-se também
como um importante elemento de produgdo de memorias e de construcdo de identidades,
passivel de exploragdo no contexto das aulas de Historia.

Dessa forma, a investigacao orienta-se por algumas questdes centrais: de que maneira o
futebol pode dialogar com o curriculo de Historia? Quais sdao os possiveis usos pedagogicos da
historia do futebol no ensino dessa disciplina? Como abordar contetidos relacionados a ditadura
militar brasileira e ao processo de redemocratizagdo a partir dessa pratica esportiva? E, ainda,
quais sdo as possibilidades de utilizagdo de documentos relacionados ao futebol como
ferramentas didaticas para o ensino da Historia local?

E importante nesse primeiro capitulo perceber essas questdes, tomando como base as
leituras sobre ensino de histéria e curriculo, utilizando autores como Selva Guimaraes

Fonseca®’; Fernando Cerri®’; Katia Maria Abud®'; Isabel Barca®; Livia Magalhdes®’. Como

8 ABUD, Katia Maria. Ensino de Histéria. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.

YBARCA, Isabel. Educacdo histérica: uma nova drea de investigacdo. Revista da Faculdade de Letras: Historia,
Porto, v. 2, p. 13-21, 2001.

°ICERRI, Fernando. Ensino de Histéria e consciéncia histérica: implicagdes didaticas de uma discussdo
contemporanea. Rio de Janeiro: FGV, 2011.

“2FONSECA, Selva Guimaries. Diddtica e prdtica de ensino de Histéria. Campinas: Papirus, 2003.
SMAGALHAES, Livia Diana Rocha. Ensino de Histéria: usos do passado, meméria e patriménio. Salvador:
EDUFBA, 2015.
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também, o uso ¢ a analise de documentos educacionais, como a Lei de Diretrizes e Bases da

1°4, a Base Nacional Comum Curricular®e o Curriculo do Piaui®®.

Educagao Naciona

Como forma de indicar possibilidades de abordagem da Historia local, bem como de
introduzir a discussao sobre o esporte na capital piauiense, propomos analisar o futebol em
Teresina sob a perspectiva das transformacdes urbanisticas, das tensdes politicas e das
projecdes associadas ao esporte durante o governo de Alberto Silva. Nesse contexto, destacam-
se também as sociabilidades e as mudancgas no cotidiano da populagdo urbana decorrentes da
construgdo do estadio Albertdo, assim como as novas formas de torcer e de praticar o futebol
na cidade.

A questdo que orienta a discussdo deste topico consiste em compreender o futebol como
um dos agentes por meio dos quais se tornam visiveis diferentes configuracdes sociais,
expressas nos discursos que anunciavam o “novo” e que representavam mudangas nas estruturas
politicas, sociais e culturais da cidade. Para tanto, buscamos mobilizar temas capazes de
aproximar os estudantes dos conteudos curriculares analisados, especialmente aqueles
relacionados as transformacdes sociais associadas ao esporte e ao processo de
profissionalizacao do futebol piauiense, ocorrido sobretudo entre as décadas de 1960 e 1970.

Nesse sentido, observamos como os discursos institucionais e jornalisticos que
defenderam a necessidade da construcdo de um estadio moderno e da participagdo em
competi¢des nacionais contribuiram para consolidar determinadas representagcdes sobre o
futebol. Esses discursos permitem compreender o esporte tanto como instrumento de
propaganda politica quanto como espaco de resisténcia e de reivindicacdo por direitos.

Tais dimensdes podem ser exploradas a partir da histéria dos clubes, das associagdes de
torcedores e das praticas coletivas ligadas ao ato de torcer. Além disso, possibilitam refletir
sobre a cidade de Teresina, suas transformagdes urbanisticas, as novas formas de lazer e as
sociabilidades que se desenvolveram especialmente ao longo da década de 1970.

Dessa forma, o futebol ¢ mobilizado como um elemento para pensar a historia local a
partir de uma construgdo cultural sujeita a transformacdes ao longo do tempo e do espago. Para

fundamentar essa abordagem, recorremos as contribui¢cdes de autores como Erivaldo Fagundes

“BRASIL. Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional.
Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 1996. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br. Acesso em: 16 mar.
2026.

9BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia, DF: MEC, 2018.
%PIAUI Secretaria de Estado da Educac¢dio. Curriculo do Piaui: ensino médio. Teresina: SEDUC, 2021.
Disponivel em: https://www.seduc.pi.gov.br. Acesso em: 16 mar. 2024.
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Neves”’, José Ricardo Fernandes®® e Janaina Amado®®. Também foram considerados estudos
que abordam o futebol piauiense nas décadas de 1970, desenvolvidos por autores como

101 & Claudia Fonteneles!?%.

Deusdete Barros'®, Joaquim Conrado
A partir dessas discussoes, articulamos ainda os conceitos de cidade e patrimdnio
esportivo, abordando especialmente os espagos destinados a pratica do futebol na capital
piauiense, com destaque para a constru¢do do estddio Albertdo, inaugurado em 1973. O
processo de construcao desse equipamento esportivo acompanhou as agdes do governo militar
durante a década de 1970, periodo marcado pelo endurecimento do regime e pela implantagao
de uma politica de construg¢do de grandes estadios no pais, que resultou na edificagdo de mais
de trinta arenas com capacidade superior a quarenta mil espectadores. Para essa analise,
mobilizamos as contribui¢des de autores como Victor Melo, Vivian Fonseca e Fabio Faria'%.

Esse capitulo também dialoga com a proposi¢cdo dos usos pedagogicos de documentos
produzidos sobre o futebol como ferramentas didaticas para o ensino de Historia. Para tanto,
sdo mobilizadas fontes jornalisticas nacionais e locais do periodo, como as cronicas esportivas
publicadas nos jornais O Dia e Jornal do Piaui. Utilizamos ainda acervos digitais do Museu do
Futebol e do Museu Virtual do Esporte, depoimentos de atletas, dirigentes e torcedores
disponiveis no acervo do CPDOC, além de legislacdes esportivas implementadas no periodo
analisado.

A andlise dessas fontes historicas possibilita que os alunos tenham contato com
diferentes narrativas produzidas em torno do esporte, permitindo compreender de que maneira
o futebol foi representado e significado em distintos contextos histdricos. Dessa forma, a
documentacdo mobilizada contribui para a construcao de abordagens mais significativas no

ensino da Historia local, favorecendo a produgdo de sentidos e a aproximagdo dos estudantes

com os contetidos trabalhados. Ao mesmo tempo, essa discussdo estabelece um didlogo com as

7AMADO, Janaina; FERREIRA, Marieta de Moraes (org.). Usos e abusos da historia oral. 8. ed. Rio de Janeiro:
Editora FGV, 2006.

BFERNANDES, José Ricardo Orid. Ensino de Histdria e diversidade cultural: desafios e possibilidades.
Campinas: Papirus, 2012.

PNEVES, Erivaldo Fagundes. Histéria regional e local: fragmentos de meméria. Salvador: EDUFBA, 2002.
10BARROS, Deusdete da Rocha. Futebol piauiense: entre tramas e memdrias (décadas de 1960 e 1970). 2018.
Dissertacdo (Mestrado em Historia do Brasil) — Universidade Federal do Piaui, Teresina, 2018.
IFONTINELES, Claudia Cristina da Silva. O recinto do elogio e da critica: maneiras de durar de Alberto Silva
na memoria e na historia do Piaui. 2009. Tese (Doutorado em Historia) — Universidade Federal de Pernambuco,
Recife, 2009.

12CONRADO, Joaquim Kayk Breno. Discute-se futebol, sim: futebol, politica e torcidas (1970-1980). 2020.
Dissertacdo (Mestrado em Historia do Brasil) — Universidade Federal do Piaui, Teresina, 2020.

13MELO, Victor Andrade de; FONSECA, Vivian Luiz; PERES, Fabio Faria. Patriménio esportivo: um tema de
investigagdo. Projeto Historia, Sdo Paulo, v. 59, p. 261-284, abr./jul. 2017.
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analises que fundamentam a constru¢do da curadoria do Museu Virtual, processo que se

desenvolve ao longo desta tese.

2.1 Curriculo de Historia e as possiveis abordagens do futebol nas décadas de 1960 a
1980

A cidade explodiu. A cidade voou pelos ares. Ah, ia esquecendo
Brasilia. Na capital foi espantoso o carinho de toda a populagao.
Em seguida o almogo com o presidente Médici. Vejam vocés: - no
sabado, saira o palpite do nosso presidente: - “Brasil 4x1” — E ndo
deu outra. 4x1. Esse resultado, com a posse definitiva da “Jules
Rimet”, significa a maior conquista do esporte brasileiro, em todos
os tempos. Somos 90 milhdes de campedes. '

Uma das possibilidades de abordagem do futebol no ensino de Historia consiste na
utilizagdo da cronica esportiva como fonte historica. O trecho da cronica de Nelson Rodrigues
refere-se a final da Copa do Mundo de 1970, realizada em 21 de junho, quando a selegdo
brasileira venceu a Italia por 4 a 1. O autor produziu numerosas cronicas sobre futebol entre as
décadas de 1940 e 1980, nas quais buscou captar elementos essenciais que ajudam a
compreender o fendmeno esportivo do futebol no mundo e, especialmente, no contexto das
praticas futebolisticas brasileiras. Em seus textos, o futebol aparece articulado a diversas
manifestagdes sociais, revelando transformagdes culturais e novas formas de sociabilidade que
emergiam em torno dessa pratica. Assim, na cronica mencionada, ¢ possivel identificar
elementos que funcionam como eixos interpretativos para compreender como 0s cronistas
esportivos elaboravam suas narrativas sobre o esporte, mobilizando novos referenciais para
pensar o futebol nas décadas de 1960 e 1970.

A leitura da crdnica esportiva apresenta o desafio de compreender o futebol em sua
propria historicidade, sem perder de vista que ele envolve uma multiplicidade de praticas que
se articulam, direta ou indiretamente, ao universo do jogo. No trecho citado, observa-se que,
dentro da perspectiva critica e a0 mesmo tempo metaforica da escrita de Nelson Rodrigues, o
futebol ¢ mobilizado como simbolo de um Brasil vitorioso e eficiente. Esse aspecto pode servir
como ponto de partida para refletir sobre a presenca de praticas politicas e discursivas que se
manifestam nas narrativas sobre o esporte, permitindo perceber como diferentes representagdes

sao construidas e disputadas em determinados contextos histdricos.

104Trecho da Cronica 90 milhdes de tricampedes de Nelson Rodrigues, publicada no Jornal O Globo de 24 de junho
de 1970, na coluna “A sombra das chuteiras imortais”
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Assim como a cronica esportiva, outras fontes historicas relacionadas ao futebol podem
contribuir para o ensino de Histdria ao atribuir novos significados ao jogo e estimular praticas
educativas voltadas ao conhecimento e a reflexdo critica. Ao mobilizar memorias, narrativas e
documentos frequentemente marginalizados ou esquecidos, o estudo do futebol pode favorecer
a constru¢do de abordagens que valorizem a diversidade de experiéncias sociais. Dessa forma,
o ensino de Histdria pode contribuir para a formagao de sujeitos criticos, comprometidos com
valores como a tolerancia, a solidariedade e o respeito a diversidade, refor¢ando a importancia
dos principios associados aos direitos humanos no presente € em sua projecao para o futuro.

O presente topico discute a interlocucdo entre os estudos sobre curriculo, o ensino de
Histoéria e a Historia local. Nessa perspectiva, articulamos reflexdes em torno da Base Nacional
Comum Curricular, do curriculo do Piaui ¢ dos conceitos e temas relacionados ao futebol nas
décadas de 1960 a 1980. A partir desse didlogo, busca-se compreender de que maneira os
conteudos curriculares podem ser mobilizados para aproximar os estudantes das experiéncias
historicas de seu proprio contexto social e cultural.

Entretanto, a reestruturagdo curricular implementada nas Uultimas décadas,
especialmente no ambito da chamada reforma do Ensino Médio, tem suscitado debates no
campo do ensino de Historia. A consolida¢do da Base Nacional Comum Curricular como
documento orientador nacional ocorreu em um processo marcado por tensdes € criticas,
sobretudo no que se refere a limitada participacdo de professores da educacdo basica,
pesquisadores e comunidades escolares na constru¢do de suas diretrizes. Além disso, a
centralizacdo das orientagdes curriculares ¢ a defini¢do de conteudos minimos tendem, em
alguns casos, a restringir a autonomia docente e a reduzir a diversidade de abordagens possiveis
no ensino da disciplina.

Nesse contexto, torna-se necessario refletir criticamente sobre o lugar atribuido ao
ensino de Historia na formacao de estudantes considerados “criticos, atuantes ¢ cidaddos”.
Embora esse discurso aparega de forma recorrente nos documentos oficiais, sua efetivacdo no
cotidiano escolar depende de condigcdes pedagodgicas que valorizem a pluralidade de
experiéncias historicas e a inser¢do de teméticas locais nos processos de ensino e aprendizagem.
A auséncia ou a marginalizagdo de discussoes sobre realidades regionais, como as experiéncias
histéricas relacionadas ao futebol piauiense, evidencia os limites de curriculos excessivamente
padronizados e reforca a importancia de iniciativas pedagogicas que ampliem as possibilidades

de interpretacdo historica a partir do contexto vivido pelos estudantes.
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Assim, adotamos a seguinte perspectiva analitica: 1) o exame das diretrizes estabelecidas
pela Base Nacional Comum Curricular; ii) a identificagdo das disputas e tensdes que atravessam
a construcao dos curriculos escolares; iii) a analise das possibilidades de abordagem do futebol
como recurso para a constru¢do do ensino da Histdria local. Nessa perspectiva, privilegiam-se
temas como modernizagdo, sociabilidades e lutas por direitos, compreendidos como processos
histéricos marcados por conflitos, desigualdades e experiéncias de violéncia, tortura ou
injusticas cometidas contra individuos ou grupos sociais em determinados contextos'®’.

A abordagem desses temas no ensino de Historia pode evidenciar tensdes entre as
narrativas escolares e aquelas construidas no ambito das memorias familiares e comunitarias.
Como aponta Verena Alberti, tais divergéncias frequentemente se traduzem em disputas pela
memoria, nas quais diferentes interpretacdes do passado entram em confronto. Nesse cenario,
a escola torna-se um dos espacos privilegiados em que essas disputas se manifestam,
configurando-se como um importante palco politico de construcdo, negociagao e circulagdo de
sentidos sobre o passado.

O discurso sobre a necessidade de mudangas no curriculo escolar ganhou forga a partir
da proposta apresentada pelo Ministério da Educagdo, que na sua primeira versio da BNCC!
para a disciplina escolar de Historia apresentada em 2015 proporcionou um intenso debate na
comunidade de historiadores sobre quais conhecimentos deveriam ser selecionados e
publicados no curriculo'”’. Na trajetéria para a publicagio do documento, é importante
destacarmos como o ensino de Histéria foi abordado nas versdes apresentadas, a primeira
versdo trouxe a campo alguns rompimentos com a chamada Historia tradicional e a proposta
de um curriculo critico a perspectiva eurocéntrica do ensino, as versdes apresentadas em 2016
e 2017 tinham uma selecdo de conteudos abrangentes, de forma mais conteudista em

relagdo a versdo anterior e apresentando o desenvolvimento de histéria do Brasil a partir

IOSALBERTI, Verena. O professor de historia e o ensino de questoes sensiveis e controversas. (Palestra). In:
coloquio nacional historia cultural e sensibilidades, 4., Caico (RN), Centro de Ensino Superior do Seridé (Ceres)
da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), 2014, p. 15.
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documento comecou a ser desenvolvido a partir do Plano Nacional da Educaciao (PNE) em 2014 (BRASIL, 2014),
sendo apresentado ao publico pela primeira vez em setembro de 2015, gerando um imenso debate sobre a
necessidade ou ndo de um curriculo nacional para o pais. RALEJO, A. S.; MELLO, R. A.; AMORIM, M. de O.
BNCC e Ensino de Historia: horizontes possiveis.

07BRAZAO, Diogo. A BNCC como um territorio de disputas e poder: as permanéncias e rupturas do pensamento
eurocéntrico no componente curricular de Historia na BNCC. 2020. Dissertagdo (Mestrado em Ensino de Historia
— ProfHistoria) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2020.
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de um viés eurocéntrico, como também pela utilizagdio (BNCC), o curriculo do Piaui e os
conceitos e temas que abordam o futebol nas décadas de 1960 a 1980.

Nesse contexto, torna-se necessario refletir sobre os processos de reestruturacdo dos
conteudos e dos curriculos escolares, especialmente aqueles vinculados a chamada reforma do
Ensino Médio, materializada em iniciativas como a elaboracdo da Base Nacional Comum
Curricular. Tais transformagdes suscitam debates importantes acerca do lugar do ensino de
Historia na formacao de estudantes frequentemente definidos, nos documentos oficiais, como
sujeitos “criticos, atuantes e cidadaos”. Entretanto, essas reflexdes também evidenciam limites
presentes no processo de elaboracdo dessas politicas educacionais. Entre eles, destacam-se a
participagdo ainda restrita de educadores da educacdo basica na constru¢do do documento e a
forte centralizagdo na definicao dos conteudos considerados essenciais. Esses fatores podem
contribuir para a exclusao ou o enfraquecimento de discussoes fundamentais para a construgao
de aprendizagens mais significativas, especialmente aquelas relacionadas as experiéncias
histéricas locais e as multiplas interpretagdes do passado!®®.

Desse modo, torna-se evidente que as questoes relacionadas ao saber escolar, como os
processos de selegdo, apropriagdo e aplicagdo dos conteudos, ndo se encerram com a simples
publica¢do de um documento curricular. A medida que esse documento passa a ser apropriado
no cotidiano das praticas educativas, emergem diferentes formas de concordéancia, negociagao
e resisténcia por parte dos diversos sujeitos envolvidos no processo educativo. Ainda que essas
dindmicas ndo impecam totalmente a implementacdo das propostas curriculares, elas
contribuem para transforma-las, reinterpreta-las e atribuir-lhes novos sentidos e caracteristicas
no contexto das praticas escolares.!?’.

Portanto, apesar da rapidez e das consequentes questdes em torno da sua implantagao,
tratamos como estd posto na Base Nacional. O que se espera que um estudante que cursa o
Ensino Médio aprenda com a/na disciplina de Historia? De acordo com as premissas do
documento oficial da BNCC, nessa fase de ensino, os estudantes precisam comecar a aprender
a dimensao espacial e temporal vincula-se a mobilidade das populacdes e suas diferentes formas

de insercao ou marginalizagdo nas sociedades estudadas. Propde-se, assim, o desenvolvimento

108BNCC, 2018, p. 418.

1WABUD, Katia Maria. “Didatica da Historia: uma contribui¢io para o debate na Educagdo Historica”. In:
SCHMIDT, Maria Auxiliadora dos Santo et al. (orgs.) Passados possiveis: a educacdo historica em debate”.
Ijui: Ed. Unijui. 2007, p.107.
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de habilidades com um maior nimero de variaveis, tais como contextualizagdo, comparagao,
interpretagdo e proposicio de solucdes.!!'”

Articulamos, assim, as possibilidades tematicas de uso da historia do futebol aos
conteudos relacionados a Ditadura Militar e ao processo de redemocratizagdo no Brasil, bem
como a constru¢do de abordagens voltadas para a histéria do Piaui. Nessa perspectiva,
buscamos explorar de que maneira o futebol pode constituir-se como um recurso interpretativo
capaz de aproximar os estudantes de processos historicos mais amplos, a0 mesmo tempo em
que valoriza experiéncias e narrativas vinculadas ao contexto local.

No documento da Base Nacional Comum Curricular, as diretrizes relacionadas ao
curriculo sdo apresentadas de forma complementar, indicando a necessidade de articulagao
entre as orientagdes nacionais ¢ a elaboracao de curriculos locais. Dessa forma, abre-se espaco
para que sistemas de ensino e escolas desenvolvam propostas pedagogicas que considerem

especificidades regionais e contextos historicos particulares, possibilitando a inser¢do de temas

ligados a histéria local nos processos de ensino e aprendizagens.

Sdo essas decisoes que vao adequar as proposicdes da BNCC a realidade local,
considerando a autonomia dos sistemas ou das redes de ensino e das instituigdes
escolares, como também o contexto e as caracteristicas dos alunos. contextualizar
os conteudos dos componentes curriculares, identificando estratégias para
apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conectd-los e torna-los

significativos, com base na realidade do lugar e do tempo nos quais as

aprendizagens estdo situadas''.

Assim, diante dessa proposta de articulagdo, buscamos compreender o que o documento
estabelece para o ensino na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, de modo a relacionar
essas orientagdes as construgdes presentes no curriculo elaborado no Piaui. Nesse sentido,
procuramos identificar de que forma se estruturam as abordagens referentes a historia local e
quais possibilidades pedagogicas emergem dessa articulagdo entre diretrizes nacionais e
propostas curriculares estaduais.

A Base Nacional Comum Curricular ndo definiu um detalhamento rigido das
programacodes das disciplinas para cada série do Ensino Médio. Em razao disso, coube aos
estados a elaboragdo de suas proprias propostas curriculares, orientadas pelas competéncias e

habilidades indicadas no documento nacional. No estado do Piaui, a Secretaria de Estado da

10BNCC, 2018, p. 418.
11 BNCC, 2018, p. 16.
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Educacdo do Piaui apresentou uma proposta curricular que organiza os contetidos a partir de
planejamentos trimestrais, estruturados por séries e por temas gerais.

Nesse documento, sdo explicitadas as competéncias especificas da area, os componentes
curriculares, os objetivos de aprendizagem e os objetos do conhecimento. No caso da terceira
série do Ensino Médio, o tema geral previsto para o primeiro trimestre, comum a todos os
componentes da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, ¢ “A constituicdo do homem

em sociedade”, articulado ao desenvolvimento de competéncias voltadas a compreensdo das

relagdes sociais, historicas e culturais que estruturam a vida em sociedade.

CEO1: Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e
culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes
tempos, a partir da pluralidade de procedimentos epistemoldgicos, cientificos
e tecnologicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em
relacdo a eles, considerando diferentes pontos de vista ¢ tomando decisdes
baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.''.

E importante repensarmos como as competéncias especificas''> dentro da area ficam
atreladas, de certa forma, a uma imposic¢ao conceitual da interdisciplinaridade como estratégica
pedagdgica. Nesse sentido, acaba por privar as disciplinas de sua constituicao epistemoldgica,
multidisciplinar e pluridisciplinar. A Historia perde a sua identidade particular enquanto area
especifica e perde-se dentro de um vazio transdisciplinar. A maioria das coisas sdo bastante

diferentes quando observadas em seu contexto teorico e quando estdo em seu contexto pratico,

e a docéncia em sala de aula ndo poderia ser diferente!!*,

Seguindo com a andlise do documento foi possivel identificar o componente Historia

vinculado a partir das seguintes habilidades:

Analisar criticamente documentos de natureza diversa: fotografias, obras de
arte, caricaturas, quadrinhos, filmes, musicas, textos literarios e teatrais,
propagandas etc. 1. Perceber os significados explicitos e implicitos, bem como
os apelos simbolicos, consumistas e ideoldgicos das tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo. 2 Identificar os contextos proprios aos saberes e
conhecimentos: apropriar-se de estratégias comunicativas pertinentes a cada
contexto de interagdo e articular e expressar ideias de forma argumentativa. 3
Discutir o uso intencional da fake News no ambito da politica e seus limites
éticos!!,

H2PIAUI. Secretaria de Estado da Educagio. Curriculo do Piaui: ensino médio: organizagdo curricular. 1 trimestre,
2024, p.88.

3A BNCC Ensino Médio apresenta 06 competéncias especificas referente a area do conhecimento Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

I4SANTOS, Cleber Diego Sousa. O novo ensino médio e o ensino de Histdria: experiéncias, desafios e
possibilidades. Dissertacdo de Mestrado, 2024, p.47.

USPIAUI. Secretaria de Estado da Educagdo. Curriculo do Piaui: ensino médio. Teresina: SEDUC, 2024, p.86.
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As habilidades destacadas no curriculo do Piaui articulam-se aos seguintes conteudos

curriculares.

Leitura de imagem (fotografia, charges, caricaturas etc.) em diferentes
suportes para identificar visdes de mundo, parcialidades, esteredtipos e
intencionalidades. Informac¢ao e comunica¢do: a relagdo entre os sistemas de
comunicacao ¢ as redes técnicas. Algoritmos, privacidade e “bolhas digitais”.
Fake News e comunicacdo politica. As leis segregacionistas dos Estados
Unidos e as violagoes dos Direitos Humanos praticadas pelas ditaduras em
diferentes lugares do mundo. Os refugiados na América e Europa. A situagao
dos venezuelanos no Brasil.!'® [grifos nossos]

No contexto do Piaui, o componente curricular de Historia, no ambito do chamado Novo
Ensino Médio, sofreu uma redugdo significativa. Nesse processo de reorganizacgdo curricular,
observa-se que a disciplina tende a perder parte de sua especificidade enquanto campo proprio
do saber histoérico, sendo diluida na area de conhecimento das Ciéncias Humanas. Tal mudanga
impacta diretamente tanto a selecdo de conteudos quanto a carga horaria semanal, que, em
muitos casos, foi reduzida a apenas uma hora de aula.!!’

A nova estrutura baseada na divisdo entre formacao geral basica e itinerarios formativos
promoveu uma reconfiguracdo do curriculo que, em certa medida, compromete o carater
propedéutico do ensino médio. Esse cenario torna-se ainda mais problematico quando se
considera que os sistemas de avaliagdo para ingresso no ensino superior, como aqueles
utilizados em processos seletivos nacionais, ndo passaram por transformagdes equivalentes.
Dessa forma, cria-se uma tensdao que pode ampliar desigualdades educacionais e dificultar o
acesso de estudantes da rede publica as universidades.

Diante desse contexto, torna-se necessario pensar alternativas pedagogicas que ampliem
as possibilidades de trabalho docente. Nesse sentido, a utilizagdo da historia local, articulada a
producao de produtos educacionais, como a proposta desenvolvida nesta pesquisa, pode
constituir uma estratégia relevante para que professores construam percursos didaticos proprios,
considerando tanto as especificidades do conhecimento histérico quanto suas experiéncias

pedagdgicas no cotidiano escolar.

116 PIAUI. Secretaria de Estado da Educagio. Curriculo do Piaui: ensino médio: organizagio curricular. 1
trimestre, 2024, p.88.

7 A matriz curricular foi analisada frente a implementagdo da Lei 13.415/2017 nas escolas publicas do Piaui. A
lei exigia a ampliagdo progressiva das horas, passando de 800 para 1.400 horas num prazo de 5 anos a partir de
2017.
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Cabe destacar, ainda, a relagdo dessas discussdes com as tematicas ligadas ao futebol
brasileiro nos periodos analisados nesta tese. Nesse sentido, dialogamos com as reflexdes de
Leonardo Chaves''®, sobretudo no que diz respeito as possibilidades de abordar, no ensino de
Historia, os silenciamentos, esquecimentos e disputas de memoria associados aos chamados
temas sensiveis. A incorporacdo dessas perspectivas permite problematizar narrativas
cristalizadas e ampliar a compreensao critica dos processos histdricos, evidenciando como as
experiéncias sociais, politicas e culturais relacionadas ao futebol também sao atravessadas por

conflitos, disputas simbolicas e diferentes formas de constru¢cao da memoria.

como tém sido abordados no cotidiano escolar temas fundamentais para o
entendimento de questdes ainda vivas na sociedade brasileira, como, por
exemplo, a relagdo da irrevogabilidade da lei de anistia, a imprescritibilidade
dos crimes de tortura e a recusa da dentincia das violéncias cometidas pelo
Estado brasileiro e seus agentes. Ou ainda, como situar os discentes inseridos
em uma sociedade reiteradamente apresentada como democratica, mas cujo
Estado esta sendo processado pela Corte Interamericana de Direitos Humanos
(CIDH) em fung¢@o da omissdo nos esclarecimentos da repress@o a Guerrilha
do Araguaia?'"

Desse modo, partimos da compreensdao de que o ensino de Historia adquire sentido
quando orientado para a ampliacdo da consciéncia historica dos estudantes, contribuindo para
a formacdo de sujeitos capazes de interpretar criticamente o passado e suas relagdes com o
presente. Nessa perspectiva, o processo de ensino e aprendizagem deve favorecer a construgao
de uma pratica reflexiva e engajada, que estimule o desenvolvimento de uma consciéncia
historica critica e socialmente situada.'?°.

Tomamos como referéncia a construcdo de um museu virtual, concebido como
estratégia metodologica vinculada as perspectivas do ensino de Historia local. A partir das
discussdes apresentadas, buscamos também delimitar o que entendemos por localidade, de
modo a orientar os debates conceituais que sustentam a pesquisa. Nesse sentido, consideramos
as influéncias e os processos que contribuem para a construgdo de vinculos de pertencimento
entre os individuos e as comunidades nas quais estdo inseridos, aspecto fundamental para a

compreensio das dinAmicas historicas em escala local.'?!.

I8CHAVES, Leonardo, 2020.

""YCHAVES, 2018, p.56.

120CERRI, Luis Fernando. Ensino de histéria e consciéncia histérica: implicagbes diddticas de uma discussdo
contempordnea. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2011.

I2ZIBOURDIN, Alain. A Questdo Local. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.
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Destacamos, nesse sentido, a possibilidade de abordar de maneira consistente as
diferentes regionalidades no contexto nacional, bem como de investigar dimensdes da historia
que se apresentam de forma mais imediata ao cotidiano dos estudantes, como a escola, o bairro
e a cidade em que vivem. Essa aproximacao contribui para tornar o ensino de Historia mais
significativo, ao relacionar os contetidos estudados as experiéncias concretas dos alunos,'?? uma
pratica pedagdgica que articule elementos da historia local convida a refletir sobre abordagens
que ndo se limitem a uma perspectiva patrimonial centrada apenas nos monumentos
considerados classicos. Trata-se de ampliar o olhar para incluir também as experiéncias do
cotidiano, evidenciando aos estudantes que a realidade em que vivem ¢ igualmente historica e
resultado de processos de historicizagao.

E nessa perspectiva que concebemos o museu virtual sobre a memoria do futebol
piauiense como uma pratica educativa. A proposta parte da compreensdo de que a valorizagao
de experiéncias locais pode contribuir para a constru¢do de aprendizagens histdricas mais
significativas. Nesse sentido, identificamos a necessidade de articular essa iniciativa as
reflexdes norteadoras de Alain Bourdin!?, especialmente no que se refere as discussdes sobre
territorio, localidade e os processos de construgdo de pertencimento.

Com o intuito de refletir sobre essas questdes € compreender as possibilidades de
aproximacao com o0s usos pedagdgicos da Historia Local, o autor apresenta algumas
problemadticas orientadoras: a localidade seria um espago indissocidvel do passado e, portanto,
diretamente vinculada a nog¢do de patriménio? A mundializacio econdmica e cultural,
acompanhada pelo avango das tecnologias da informagao, tornaria invidvel a existéncia das
localidades? Ou, ao contrario, a localidade poderia ser compreendida como um espago de
resisténcia diante dos processos de mundializa¢io?!**

Assim, a partir das respostas apresentadas pelo autor, o ensino de Historia Local pode
ser pensado sob a perspectiva da constitui¢ao dos vinculos sociais. Nesse sentido, sao indicados
trés caminhos para compreender essa constituicdo. O primeiro refere-se ao vinculo social como
resultado das relagdes de complementaridade e de troca entre os individuos, relagdes que se
articulam a ideia de estratificag@o social decorrente do trabalho e da propriedade, funcionando
como elementos geradores de identidades e de diferenciagdes sociais.

Uma segunda perspectiva aproxima-se de uma analise de cardter comunitarista, na qual

o pertencimento a coletividade ¢ compreendido como uma condi¢do inerente ao ser humano,

12ABREU, 2016, p.164
IZBOURDIN, 2001, p.21
124Tbid 2001, p.21
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que se torna socidvel ao estabelecer relagdes de proximidade com os outros. Por fim, destaca-
se a dimensdo do tecido coletivo do viver em comum, em que a partilha das experiéncias
cotidianas contribui para a formacao de vinculos sociais.

E nesse ultimo aspecto que se fundamenta a ideia de localidade apontada pelo autor, na
medida em que a interagdo social passa a constituir um elemento mobilizador de sentidos e de
representacdes compartilhadas sobre o mundo, produzidas no interior de um determinado

espaco social.!?®

A melhor forma de compreender a questio local € destituindo a sua condigao
de substantivo, apontando que esta acaba por limitar possiveis sentidos, e
defendendo pensar o local como verbo, ou seja, como propulsionar o ato de
localizar. Assim, a localizagdo abre espacgo para se compreender as multiplas
experiéncias participadas de acordo com os agentes que participam delas. Tal
multiplicidade das relagdes com um mesmo lugar, pode, inclusive, até
produzir localizagdes contraditdrias!'?®

O estudo da localidade nao se restringe a simples narra¢do de acontecimentos isolados
em um determinado espaco. Trata-se de uma categoria analitica que permite abordar temas de
alcance mais amplo, porém trabalhados a partir de um recorte espacial proximo ao contexto de
vivéncia dos estudantes. Nessa perspectiva, a historia local torna-se um ponto de partida para
compreender processos histdricos mais amplos.

A partir da experiéncia de constru¢do do museu virtual, projetamos exposi¢cdes que
incorporam essa abordagem. Um exemplo disso ocorre quando tratamos das formas pelas quais
o futebol chegou ao Piaui, introduzido por ingleses no inicio do século XX. Ao abordar esse
processo, buscamos contextualiza-lo em relacio a fendmenos mais amplos, como os
movimentos de imigracdo e os processos de urbanizagdo que marcaram o Brasil naquele
periodo. Dessa forma, o recorte local permite estabelecer conexdes entre a experiéncia regional
e dindmicas historicas de maior escala.

Um segundo exemplo refere-se ao futebol na década de 1970, periodo marcado pela
consolidac¢do de importantes obras de infraestrutura em Teresina, como a abertura de avenidas,
a constru¢do de equipamentos esportivos, entre eles o estadio de futebol, e a emergéncia de
novas formas de sociabilidade urbana. Ao abordar esse contexto, buscamos relacionar as
transformagoes locais com processos mais amplos que também estavam ocorrendo em outras

capitais do Brasil.

12ABRAIM, 2001, p.34.
1261bid, 2001, p.167.
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Nesse sentido, nos proximos subtopicos serdo apresentadas as tematicas que orientardo
a organizagdo das exposi¢des virtuais. Tais discussdes partem de aspectos da historia local,
mobilizando fontes relacionadas ao futebol em Teresina entre as décadas de 1960 e¢ 1980, e
estabelecem conexdes com eixos tematicos como cidade, cotidiano, sociabilidades e imprensa
piauiense. Assim, analisaremos as transformacgdes urbanisticas da cidade, as trajetorias e
momentos marcantes de jogadores piauienses, bem como as mudangas nas formas de jogar e
torcer no futebol.

Além disso, o levantamento da cronica esportiva piauiense possibilita compreender os
modos pelos quais o futebol passou a circular no espaco publico por meio da imprensa,
contribuindo para a difusdo de noticias e narrativas sobre o esporte, especialmente a partir da
década de 1960. Para essa andlise, utilizamos cronicas de Deusdeth Nunes e Carlos Said, cujos
textos oferecem importantes indicios sobre as representacdes e os significados atribuidos ao

futebol naquele contexto.

2.2. Imprensa, modernizacio e sociabilidades do futebol em Teresina nas décadas de 1960
e 1970

Este topico tem como objetivo analisar de que maneira o futebol foi vivenciado na
capital Teresina nas décadas de 1960 e 1970. Nesse sentido, a discussdo parte da compreensao
do futebol como um dos elementos que contribuiram para a configuracdo de novas dindmicas
sociais e culturais na cidade. A questdo que orienta esta analise consiste, portanto, em
compreender o futebol como um agente capaz de evidenciar diferentes discursos associados as
transformagdes e aos processos de modernizagdo presentes na sociedade.

Para isso, partimos da leitura das representacdes construidas em torno da pratica desse
esporte, especialmente a partir da cronica esportiva produzida no periodo. Essas produgdes
oferecem elementos significativos para a andlise das redes de sociabilidade e das dinamicas
urbanas presentes na cidade, revelando tanto dimensdes ideologicas quanto descrigdoes de
préaticas cotidianas relacionadas ao universo do futebol.

Nesse contexto, torna-se possivel cruzar os espagos de atuagdo e as intengdes presentes
nas esferas politica e social. Destaca-se, por exemplo, a atuagdo do governador Alberto Silva,
bem como o papel desempenhado pelos cronistas esportivos na consolidagdo do futebol
profissional na cidade. Ambos contribuiram para a difusdo de um discurso de modernizagao
associado ao desenvolvimento do futebol e a transformagdo urbana de Teresina. Até entdo, a
pratica do esporte estava fortemente vinculada ao futebol de rua, aos campos amadores, ao

Estadio Lindolfo Monteiro como palco dos grandes cléssicos e aos campeonatos suburbanos.
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Segundo as narrativas promovidas pelas campanhas governamentais e pela imprensa,
essas formas tradicionais de pratica esportiva ja ndo seriam suficientes para representar a
imagem de uma cidade em processo de modernizagdao. Nesse cenario, o envolvimento com o
esporte passou a ser associado a ideia de modernidade. Na década de 1970, tal nogao estava
ligada ndo apenas as transformagdes no futebol, mas também a novas formas de vestir, morar e
se comportar, configurando mudangas mais amplas nas préticas e nas sociabilidades urbanas.'?’

Sob essa perspectiva, a cidade ¢ compreendida como um espaco de sociabilidades, na
medida em que abriga diferentes atores e relagdes sociais, envolvendo personagens, grupos e
classes, bem como praticas de interagdo e de conflito, ritos, festas, comportamentos e habitos
que estruturam a vida coletiva.!?® Também pode ser compreendida como um espago de
sensibilidade. Como observa o historiador Francisco Alcides do Nascimento, ao longo da
historia a cidade tem sido objeto de discursos e representagdes que expressam sensagoes,
expectativas, desejos, medos, sonhos, utopias, racionalidades e sentimentos produzidos nas
experiéncias urbanas. '%’.

Partindo dessas consideragdes, a cidade pode ser compreendida como um fenomeno que
se manifesta por meio das percepgdes, emogoes e sentimentos produzidos pelas experiéncias
do viver urbano.!*® Dentro dessa perspectiva de estudo das cidades, busca-se compreender as
representacoes que nelas se constroem e que sao produzidas sobre elas, ou seja, os elementos
que compdem o imaginario social relacionado ao espaco urbano, busca-se, assim, compreender
Teresina a partir dos discursos produzidos em torno do futebol, considerando-o como uma
forma de sociabilidade presente na primeira metade da década de 1970 na capital piauiense.

Os acontecimentos do cotidiano nas cidades contribuem para o surgimento de
lembrangas que estruturam as experiéncias do tempo e da memoria. Nesse processo, o ato de
rememorar pode estar relacionado tanto ao &mbito da vida publica quanto ao da vida privada,
sendo a memoria um elemento fundamental na construgdo cultural do espaco social. Nesse

sentido, referéncias a determinados lugares, descrigdes de bairros ou relatos sobre

2TLUCENA, Ricardo de F.. O esporte na cidade: aspectos do esforco civilizador brasileiro. Campinas, SP: [s.n.],
2000.p.11.

I28PESAVENTO, 2007, p. 14

29NASCIMENTO, Francisco Alcides do. 2009, p. 08

139A cidade sensivel é uma cidade imaginada construida pelo pensamento e que identifica, classifica e qualifica o
tracado, a forma, o volume, as praticas e os atores desse espaco urbano vivido e visivel enxerguemos, vivamos e
apreciamos desta ou daquela forma de realidade tangivel. Cf. PESAVENTO, Sandra Jatahy. Cidades visiveis,
cidades sensiveis, cidades imaginadas. Revista Brasileira de Historia, Sdo Paulo, Vol. 27, n® 53, junho de 2007.
p.14.
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transformagodes em areas especificas aparecem com frequéncia em narrativas memorialisticas e
em textos literarios.

Assim, a cronica esportiva configura-se como um dos meios privilegiados de acesso ao
cotidiano do teresinense, na medida em que o futebol, para o cronista, aparece como um dos
elementos centrais da vida urbana.!3! Vale destacar as diversas transformag¢des que marcaram
a sociedade brasileira ao longo da década de 1970, as quais aparecem refletidas nessas
producdes. Nesse periodo, observa-se uma intensa produgcdo de matérias jornalisticas e de
cronicas que abordam diferentes aspectos da vida social e cultural. Para Ricardo Lucena!*, as
cronicas podem ser compreendidas como registros de uma época, captados pela escrita atenta
de um grupo de autores que buscava intervir nos debates e nos processos de construgdo da
nacdo. Constituem, assim, espacos de reflexdo e proposicdo que se voltam para os
acontecimentos do cotidiano, mantendo uma relagdo estreita com o tempo vivido e com as
experiéncias sociais de seu contexto.!*?

O futebol é mobilizado, nesta andlise, como um elemento interpretativo para
compreender a historia local, entendida como uma constru¢ao cultural dindmica e sujeita a
variagoes ao longo do tempo e do espacgo. Nessa perspectiva, analisam-se as cronicas esportivas
produzidas na primeira metade da década de 1970, com o objetivo de identificar os diferentes
sentidos que circulam entre a escrita e as formas de pensamento presentes naquele contexto.

Busca-se, sobretudo, evidenciar aquilo que essas producdes revelam, sugerem ou
expressam como marcas de uma determinada época. Ao considerar tais registros como
impressoes do tempo vivido, pretende-se construir uma compreensao plural e cultural da cidade
de Teresina, possibilitando, assim, uma leitura historica das experiéncias urbanas e das
sociabilidades que atravessam o cotidiano da capital piauiense.

O futebol nesse periodo ¢ compreendido como uma constru¢do social, aspecto
fundamental para a analise das relagdes de poder presentes tanto na sociedade quanto nos
espacos de jogo. Além disso, considera-se a dimensdo ideoldgica envolvida nesse processo,
buscando discutir as idealizagdes e proje¢des sociais que permeavam a forma como o futebol

era percebido, apropriado e praticado naquele contexto.'*

BIBRESCIANNI, Maria Stella. Historia e historiografia das cidades: um percurso. In: FREITAS, Marcos Cezar
(Org). Historiografia brasileira em perspectiva. Sao Paulo: 2007 p. 208.

32HOLLANDA, Bernardo Borges Buarque de. Dos Engenhos de agticar aos campos de futebol: a cronica esportiva
de José Lins do Régo In:. CHALHOUB, Sidney; NEVES, Margarida de Souza; PEREIRA, Leonardo A. M. (orgs.).
Historia em cousas miudas. Capitulos de historia social da cronica no Brasil. Campinas: Unicamp: 2005.p.405
I33LUCENA, Ricardo de F.2001, p.14

1341bid. p.14
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Nos jornais da primeira metade da década de 1970, observa-se a intensificagdo de
discursos que evidenciam a realizagdo de obras e as mudangas em curso na cidade,
frequentemente vinculadas a valorizagdo de outras maneiras de interpretar o mundo, de se vestir
e de se divertir. Nesse cenario, distintas praticas culturais passam a configurar um ambiente
associado a projetos e representagdes de modernizagdo em Teresina.

O futebol passa a ser associado a transformacdes nos padrdes sociais aos quais 0s
individuos sao submetidos. Inicialmente, essas mudangas se manifestam por meio de restri¢des
externas, que, posteriormente, tendem a ser internalizadas pelos sujeitos, sendo reproduzidas
em seu cotidiano por meio de formas especificas de autocontrole. Nesse sentido, as alteracdes
nas praticas de lazer e de entretenimento também refletem mudancas mais amplas na vida
social, envolvendo as formas de habitar, os processos educativos, as relagdes de trabalho, a
dinAmica familiar e as interagdes entre diferentes grupos sociais.!'*>

Em Teresina, essas ideias politico-culturais favoreceram o surgimento de diferentes
configuragdes e inter-relagdes sociais. Nesse contexto, tais concepcdes contribuiram para a
construgdo de sentidos atribuidos ao jogo de futebol. O pensamento social buscava orientar as
praticas, enquanto as proprias praticas se apropriavam dessas ideias para atribuir significado as
experiéncias vividas no universo esportivo.

As reflexdes presentes naquele periodo revelam uma sociedade em processo de
transformagdo em relagdo ao esporte, marcada por debates sobre a necessidade de um estadio
de futebol mais moderno e pela inser¢do em competigdes de ambito nacional. Esses elementos
eram frequentemente elaborados em uma zona de tensdo entre tradicdo e modernizacao,
dimensdes que apareciam de forma recorrente nos discursos produzidos em torno do futebol.

Nesse sentido, procuramos desenvolver uma investigagdo sobre as metaforas e
representacdes do futebol como instrumento de modernizagao presentes nas cronicas esportivas
publicadas em Teresina durante a década de 1970. Como pano de fundo, encontra-se uma
cidade percebida como espaco de intensas transformacdes politicas, econdmicas e culturais,
mudangas que também se refletiam nos comportamentos sociais e nas formas de sociabilidade

do periodo.

133Segundo Vicente Moreira, o futebol ndo foi concebido como uma atividade sem fungdo social ou a partir da
logica liberal do trabalho. Na verdade, toda uma pedagogia e ética foram incorporadas ao jogo aparentemente
supérfluo.
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“[...] Com a intervenc¢do no tecido urbano, o poder publico resolvia dois
problemas: embelezava a cidade e afastava as prostitutas da sua area mais
visivel. O discurso médico-sanitarista orientava a limpar a cidade daqueles
lugares perigosos a saude publica, enquanto setores mais conservadores da
Igreja catolica festejavam o fim dos lugares de perdigdo.'3¢”

Nos discursos associados a modernizacao, encontram-se fundamentos que relacionam o
desenvolvimento urbano a dimensoes também consideradas morais. Nesse contexto, a ideia de
progresso aparece vinculada a necessidade de ordenar pessoas e espacos, estabelecendo
parametros de organizacao e disciplina no cotidiano urbano. A partir dessa ldgica, intensificam-
se iniciativas voltadas ao controle de praticas e lugares considerados inadequados, como os
prostibulos, além de criticas ao que era percebido como sujo, antigo ou desordenado.

Dessa forma, as representagdes sobre uma cidade moderna passam a incorporar novos
elementos relacionados aos modos de vida de uma populagdo cada vez mais identificada com
o ambiente urbano e com valores associados a modernizagdo. Essas mudancas estavam ligadas
as transformacdes estruturais que ocorriam em Teresina, alterando a organizacao dos espagos e
as formas de convivéncia na cidade. Nesse cenario, observa-se também a associacao entre esses
ideais e a valorizagdo crescente das praticas esportivas, especialmente do futebol, entendido
como expressao de habitos considerados modernos e compativeis com a vida urbana.

O procedimento metodologico predominante nesta investigacao consiste na analise de
cronicas esportivas, consideradas como fontes capazes de revelar aspectos das transformagdes
materiais € morais vivenciadas na realidade de Teresina. A partir desses textos, busca-se
construir um panorama das mudangas associadas aos discursos de modernizacao presentes na
cidade, compreendendo o futebol como um elemento que possibilita interpretar e problematizar
esse processo historico.

Entre as décadas de 1960 e 1970, diversos jornais circulavam na capital piauiense. No
entanto, alguns periodicos se destacavam por sua maior influéncia e por sua participacao nos
debates politicos do estado. Entre eles, sobressaem-se O Dia e Jornal do Piaui'®’, que constituem
importantes fontes para a compreensdo das representagdes e discursos produzidos naquele

contexto.

BSNASCIMENTO, Francisco Alcides Do. 2007, p.277.

3705 jornais na década de 1970 imprimiam vinculos partidarios. A criagdo do jornal O Dia acontece em 1951 e
ha transi¢do de dono e interesses em 1964 frente a ligagdo de agentes politicos com a produgdo de conteudo dos
veiculos de comunicagdo. O Jornal O Dia foi o primeiro jornal impresso distribuido diariamente no Piaui. Durante
a década de 1970 ha propagagdo de um discurso de progresso em suas paginas. O Jornal do Piaui trazia em seus
periddicos durante a década de 1970 discursos sobre a construgdo de um “Novo Piaui” ressaltando os projetos de
modernizagdo empreendidos pelo governo estadual e municipal.
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Esses periddicos atuavam como importantes veiculos de divulgacdo das acgdes
governamentais, frequentemente associadas a construgdo de uma imagem desenvolvimentista
do poder publico. Ao mesmo tempo, funcionavam como espagos de projecao politica dos
agentes que ocupavam posi¢oes de destaque na esfera estatal. Nessa perspectiva, ou, conforme
aponta Nelson Werneck Sodré 138 no inicio do século XX, consolidou-se o interesse de que os
jornais funcionassem como espacos de expressao e defesa de posi¢des politicas, atuando muitas
vezes como tribunas de politicos e de partidos aos quais estavam vinculados ou que exerciam
influéncia sobre sua dire¢cdo. Ainda que esses periodicos estivessem voltados a difusao de um
ideario associado ao desenvolvimento e a modernizagdo, os editoriais publicados nas décadas
de 1960 e 1970 frequentemente ressaltavam, em um primeiro momento, que os sinais de
crescimento econdmico observados em outras regides do pais ainda nio alcangavam o Piaui.!®
Desse modo, a condi¢do de pobreza do estado era frequentemente evidenciada nas paginas dos
jornais. Considerando que, naquele periodo, muitos 6rgdos de imprensa ainda mantinham
vinculos estreitos com partidos politicos, seus discursos tendiam a alinhar-se, em grande
medida, as orientagdes e aos projetos dos governos em exercicio nessas décadas.!®’,
propagavam a ideia da retirada do povo piauiense de uma situacdo de abandono, da
realidade de subdesenvolvimento da populagdo e do estado.

De modo geral, a imprensa do Piaui, nas décadas de 1960 e 1970, recorria
frequentemente a representacdes que enfatizavam a condigdo de pobreza e de abandono do
estado, a0 mesmo tempo em que destacava iniciativas voltadas ao seu desenvolvimento. Essa
narrativa estruturava-se a partir de uma polarizag¢ao presente nos discursos da imprensa e das
instancias governamentais: de um lado, a imagem de um estado marcado por caréncias; de
outro, a projecao de um futuro associado ao progresso, ao desenvolvimento e & modernizacao.

Nesse sentido, compreender a pratica discursiva desses periddicos implica refletir sobre
o proprio acontecimento do discurso, suas formas de organizagdo, bem como seus usos e
fungdes na constru¢do de determinadas representagdes sobre a realidade social e politica do

periodo.

33SODRE, N. W. 4 Histéria da Imprensa no Brasil. Sio Paulo: Livraria Martins Fontes, 1983, p. 277

1390 Piaui foi governado nos anos 70 por Jodo Climaco de Almeida (1970-1971), Alberto Tavares Silva (1971-
1974), Dirceu Mendes Arcoverde (1975-1978), Djalma Veloso (1978-1979) e Lucidio Portela (1979- 1983).
A prefeitura Municipal de Teresina foi ocupada por Wagner Saraiva de Lima (maio a junho de 1970), Haroldo
Borges (1970-1971), Joel da Silva Ribeiro (1971-1975), Raimundo Wall Ferraz (1975-1979) e José Raimundo
Bona Medeiros (1979-1982).

WFOUCAULT, Michel. 4 ordem do discurso: aula inaugural no Collége de France, pronunciada em 2 de fevereiro
de 1970. Séo Paulo: Ed. Loyola, 2011, p. 51.
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E se quisermos, ndo digo apagar esse temor das formas e temas que elidem a
realidade dos discursos, tais como o sujeito escrita, a experiéncia leitura e a
mediagdo troca, mas analisa-lo em suas condi¢des, seu jogo, seus efeitos, é
preciso, creio optar por trés decisdes as quais nosso pensamento resiste um
pouco, hoje em dia, e que correspondem aos trés grupos de fungdes que acabo
de evocar: questionar nossa vontade de verdade; restituir ao discurso seu
carater de acontecimentos; suspender, enfim, a soberania do significante.'#!

O discurso, entendido como pratica social, organiza-se em séries que nem sempre se
apresentam de forma continua, revelando relacdes de causalidade e multiplas conexdes entre
diferentes contextos historicos. Nesse sentido, as praticas discursivas participam da constru¢ao
de experiéncias compartilhadas de tempo e espago, bem como das percepcdes que os individuos
elaboram sobre si mesmos, sobre os outros e sobre as possibilidades e riscos da vida social.

Nessa perspectiva, a experiéncia da modernidade pode ser compreendida como a
vivéncia em um ambiente que, a0 mesmo tempo em que promete aventura, poder, crescimento
e transformacao, tanto dos individuos quanto do mundo ao seu redor, também carrega consigo
tensoes, incertezas e rupturas. A modernidade, portanto, coloca os sujeitos diante de um cenario
marcado por mudangas constantes, conflitos e ambiguidades, produzindo um movimento
continuo de transformacio das estruturas sociais e das formas de experiéncia do cotidiano.!*?

Desse modo, busca-se identificar de que maneira o futebol foi associado a determinados
discursos que procuravam conferir materialidade as propostas de modernizagdo em Teresina.
Nas paginas desses periodicos, o futebol aparece relacionado a uma multiplicidade de praticas
que, de forma direta ou indireta, se articulavam em torno do jogo e de seu universo social.

Nesse contexto, a cronica esportiva pode ser compreendida como uma forma de
representacao social e politica do futebol, na medida em que seus textos registram percepgoes,
valores e interpretagdes que ajudam a compreender os significados atribuidos ao esporte

naquele momento histoérico.'*?

141para Paul Veyne € para Michael Foucault “o que ¢ feito” se relaciona “com um fazer”, a produgéo se relaciona
como uma pratica. A isto, Foucault deu o nome de “descentralizagdo do sujeito”, do “significante” da ordem do
discurso, ao debrugar-se pela materialidade incorpdrea do que ¢ dito pelo meio da escrita sem usos e fungdes.
“2MAIA NETO, V. M. 2014, p.76.

“3]Joel da Silva Ribeiro, natural de Guadalupe, nasceu em 1° de julho de 1928. Graduado em Engenharia Civil e
Engenharia Militar pelo Instituto Militar de Engenharia em 1962 com pds-graduag@o em Engenharia Rodoviaria
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro no ano seguinte. De volta ao Nordeste, filiou-se 8 ARENA em 1966
e estreou na politica ao ocupar o cargo de prefeito de Teresina (1971-1975) durante o primeiro governo Alberto
Silva. Ocupou também os cargos de presidente da Companhia Energética do Piaui (CEPISA) no governo Dirceu
Arcoverde (1975- 1978) e de deputado federal (em 1978-1981).



53

O futebol pode assumir significados distintos quando comparado as interpretagdes
construidas por jogadores, torcedores e cronistas ao longo da historia. As praticas e
representacdes produzidas por esses sujeitos revelam diferentes formas de apropriacdo do
esporte em contextos sociais diversos. Ainda assim, ndo ¢ incomum que analises sobre o futebol
apontem para a existéncia de mecanismos de regulacdo e controle que atravessam sua
organizagio e suas praticas'

Em Teresina, no contexto de incentivo ao esporte promovido pela imprensa, os
primeiros anos da década de 1970, entre 1971 e 1973, foram marcados por mobilizagdes e
iniciativas voltadas a constru¢io do Estadio Albertdo.!* Nesse contexto, o futebol passou a
ganhar maior visibilidade, estabelecendo relagcdes mais diretas com a cronica esportiva
produzida naquele periodo. As intervencdes do poder publico sobre a pratica do futebol no Piaui
passaram a ocupar espago nas paginas dos principais jornais que circulavam em Teresina.
Tratava-se, em grande medida, de noticias que articulavam a proje¢ao de um discurso voltado
a ideia de uma cidade moderna com a constru¢do do Estadio Albertdo, obra que, a época, era
apresentada como uma das maiores realizagdes do estado.

Dessa forma, ¢ possivel identificar duas caracteristicas centrais na relagao entre futebol
e imprensa em Teresina no inicio da década de 1970: por um lado, a promocao de uma imagem
associada aos ideais de modernizagdo; por outro, a mobilizagdo em torno da construcio e
valorizacdo de novos espacos destinados a pratica esportiva. O cenario apresentado pela
imprensa local também expressava uma cidade marcada pelo projeto politico denominado
“Novo Piaui”, que buscava evidenciar transformagdes estruturais e simbolicas no espaco
urbano. Nesse contexto, os discursos de modernizacdo estavam frequentemente associados a
ideia de disciplinamento social dos habitantes. As mudancas no espaco urbano eram
acompanhadas pela incorporagdo de novas praticas sociais e culturais, que passavam a integrar
o cotidiano da populacdo e a estimular a constante (re)configuracdo das formas de viver e

ocupar a cidade'*¢

“FONTENELES, Cl4udia Cristina da Silva. O recinto do elogio e da critica: maneiras de durar de Alberto Silva
na memoria ¢ na Histéria do Piaui. 2009.374 f. Tese (doutorado). Programa de Pds-graduagdo em Historia da
Universidade Federal de Pernambuco, Recife, 2009.

%5[sso ocorre nas trés esferas federal, estadual e municipal. No ambito federal, vale destacar as agdes do governo
Meédici. Nos anos 70 o futebol teve os olhos do governo militar voltados para si. A Censura e propaganda politica
foram recursos associados para o controle das mensagens, pratica comum nos sistemas politicos autoritarios.
Destaca- se também a relagdo politica-futebol no Estado Novo (1937-1945), época em que Getulio Vargas ja se
empenhava em associar sua politica ao esporte que, naquela época, transformava-se num fendmeno das massas.
Cf. FERREIRA, J020 Fernando P. 4 Copa de 70, o governo Médici e a construgdo do Morendo. Anais do XXVI
Simpoésio Nacional de Historia — ANPUH, Sao Paulo, 2011.

46Jornal O Dia, Teresina, 4 de janeiro de 1969.
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Com as transformagdes promovidas no espago urbano, surgiram também novas
perspectivas quanto as formas de vivenciar e ocupar a cidade, uma vez que as alteragdes na
organizagao espacial influenciaram diretamente as maneiras pelas quais os individuos passaram
a se relacionar com esses ambientes. Os efeitos desse ideal de modernizagao, amplamente
difundido pela imprensa, contribuiam para posicionar o Estado como orientador das dindmicas
urbanas. Nesse contexto, a agdo governamental era frequentemente apresentada sob o prisma

de projetos e discursos voltados a modernizagao.

Teresina tornou-se um canteiro de obras, pois o periodo de governo de Alberto
Silva (1971-1975) ¢é praticamente o mesmo do prefeito Joel Silva Ribeiro
(1971-1974), tido como o responsavel pela construcdo do anel viario da capital
e pela estruturaciio da malha rodoviaria. E igualmente desse periodo a abertura
da Avenida Miguel [...] com a interven¢ao no tecido urbano, o poder ptiblico
resolvia dois problemas: embelezava a cidade e afastava as prostitutas da sua
area mais visivel. O discurso médico- sanitarista orientava a limpar a cidade
daqueles lugares perigosos a saude publica, enquanto setores mais
conservadores da Igreja catélica festejavam o fim dos lugares de perdigdo. '

Com o objetivo de promover a higieniza¢do e a reorganizacdo do espaco urbano, o
governo passou a implementar um conjunto de intervengdes em logradouros publicos situados
no centro da cidade, como pracas e avenidas. As reformas propostas e executadas ndo se
limitavam as mudancgas na estrutura fisica desses espacos, mas também buscavam alterar as
formas de uso e as relagdes sociais ali estabelecidas. Nesse processo, pretendia-se enfraquecer
praticas consideradas tradicionais, frequentemente associadas a habitos de origem rural, e
estimular comportamentos mais alinhados as dinamicas urbanas e as ideias de modernizagdo e

desenvolvimento difundidas naquele periodo.

“TEm matéria do Jornal O Dia do dia 6 de janeiro de 1969, as baixas arrecadagdes preocupavam os dirigentes dos
times piauienses. “O presidente do Flamengo Elias Tajra, mostra-se pessimista em relacdo ao futebol profissional
de 1969. Os problemas financeiros se avultam e as arrecadagdes sdo baixissimas.”
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Nesse contexto, o futebol e os espacos destinados a sua pratica também foram
incorporados as politicas de modernizacdo. O diagnostico sobre a suposta “falta de estrutura”
do esporte aparecia de forma recorrente nos discursos publicos e na imprensa, acompanhado de
propostas voltadas a renovacao das praticas esportivas, a projecao do futebol local em ambito
nacional e a adequagdo da cidade as exigéncias de uma capital em processo de transformagao.

As matérias que defendiam a necessidade de construc¢do do Estadio Albertdo ganharam
grande destaque nos jornais locais. Inserida nesse cenario de mudangas urbanas, a imprensa
contribuiu para construir uma narrativa que associava a autoestima dos habitantes de Teresina

a valorizagdo e a projecao do futebol local naquele periodo.

2.3. Usos do futebol no governo Alberto Silva: modernizagio e novas praticas culturais

Durante o primeiro governo de Alberto Silva (1971-1975), o futebol passou a ocupar
um lugar de destaque nos discursos e nas iniciativas governamentais. Até entdo, o poder publico
havia dedicado pouca atengdo a pratica do futebol no estado, entretanto, nesse periodo, passou
a investir mais diretamente no setor, financiando a participa¢ao de uma equipe em competigoes
de alcance nacional e direcionando esforcos significativos para a construgdo de um estadio de
futebol na capital.

A valorizacdo do futebol também respondia a reivindicagdes presentes em diferentes
segmentos da sociedade. Entre as vozes que defendiam maior apoio ao esporte estavam
cronistas esportivos e dirigentes ligados ao meio desportivo, que frequentemente destacavam,
em seus discursos, a necessidade de incentivo e de subvengdo ao futebol profissional do Piaui.

No final da década de 1960 e no inicio dos anos 1970, o futebol piauiense atravessava
um periodo de transformacgdes, em didlogo com processos observados em outros estados da
federagdao. Apesar disso, o estado ainda apresentava limitagdes em termos de infraestrutura
esportiva, ndo possuia equipes com projecao significativa em competicdes nacionais € o0s
campeonatos locais enfrentavam dificuldades para atrair puiblico, o que afetava diretamente
uma das principais fontes de renda dos clubes. Sobre esse cenario, o cronista esportivo Carlos

Said escreveu:

O esporte piauiense experimentou uma fase de grande desenvolvimento, nos
ultimos cinco anos, canalizando as atengdes dos meios esportivos do Nordeste
e galgando posi¢do de destaque no cenario nacional. O progresso alcangado
pelo nosso desporto foi superior as estruturas da nossa organizacgao esportiva.
As principais equipes que disputam o certame oficial se desdobraram na
contratacdo de valores de centros mais evoluidos, acarretando, assim, um
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aumento de despesas muito superior as possibilidades das rendas dos
espetaculos futebolisticos.!*®

A opinido do cronista esta relacionada ao contexto vivido pelo futebol do Piaui no final
da década de 1960, periodo marcado por rupturas e por tentativas de reorganizacio do futebol
profissional no estado. De acordo com Carlos Said, embora os clubes tenham realizado
investimentos em suas equipes, os incentivos recebidos ndo correspondiam a dimensao dos
esforcos empreendidos pelas proprias agremiagoes.

Nesse cenario, apontava-se como um dos fatores centrais da crise a redu¢do do publico
nos estadios, o que resultava em baixa arrecadacdo para os clubes. Somava-se a isso, segundo
o cronista, o descaso da Confederagao Brasileira de Desportos (CBD), responsavel pela
organizacdo das competicdes nacionais. Said criticava, por exemplo, a realizacdo de um
campeonato durante o periodo chuvoso, o que dificultava ainda mais a presencga de torcedores
nos jogos, fator que ja era considerado um dos principais desestimulos para os desportistas
naquele momento.

No inicio da década de 1970, contudo, as expectativas em torno do governo de Alberto
Silva e as noticias divulgadas sobre seus planos administrativos indicavam que a construg¢ao do
Estadio Albertdo ainda ndo figurava, inicialmente, entre as prioridades do governo. A principio,
0s projetos governamentais concentravam-se em outras iniciativas voltadas a reorganizagao e

ao desenvolvimento da infraestrutura do estado.

Na elaboracdo de suas metas relativas a Educacdo, Satide, Agricultura e

Transportes, receberam apoio integral dos respectivos ministérios, que

complementardo o auxilio, na fase executiva, com o fornecimento de técnicos.

— A obra mais importante para o meu estado é o Porto de Luis Correia [...]'"*

Respaldado pelo discurso de grandes obras e pela intencdo de marcar sua gestdo na
memoria da populacao, o governador Alberto Silva apresentou o projeto de construgao do Porto
de Luis Correia como uma das principais realizagdes previstas para o seu governo. Segundo o
proprio gestor, a iniciativa buscava enfrentar um problema econdmico recorrente: a necessidade

de escoar os produtos do Piaui por portos localizados em outros estados, como Maranhdo e

Pernambuco, o que implicava em taxas que variavam entre 30% e 40%.'.

14815rmal do Piaui, Teresina, 6 de janeiro de 1971.
49Jornal do Piaui, Teresina, 7 de maio de 1971.
150Tbid.
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Apos os primeiros meses de governo de Alberto Silva, o projeto do Porto de Luis Correia
jé se encontrava finalizado em termos de planejamento, inclusive representado por meio de uma
maquete em escala reduzida. Naquele momento, a proposta aguardava a aprovagao do
Ministério dos Transportes. Entretanto, no campo das finangas estaduais, o Piaui enfrentava
limitagdes orcamentarias para a execuc¢do da obra, uma vez que a realizacdo de projetos dessa
magnitude dependia, em grande medida, da liberacdo de recursos federais. Alberto Silva ndo
encontrou as finangas publicas em consonancia com o seu projeto inicial, apds o inicio da sua
gestdo, em 1971, segundo o lider do governo na camara, Ribeiro Magalhdes'>!, o estado estava
em atraso com os pagamentos relativos ao funcionalismo publico do interior.

Nesse contexto, com sua autonomia econdmica limitada, uma vez que os recursos
repassados pelo governo federal ndo eram suficientes para cobrir as despesas correntes, o Piaui
ainda dependia de transferéncias federais para quitar encargos em atraso e garantir o pagamento
do abono de 40% concedido ao funcionalismo publico, em vigor a partir de janeiro de 1971,
durante o governo de Alberto Silva.

Essas circunstancias econdmicas ajudam a compreender por que o grande
empreendimento inicialmente projetado pela gestdo estadual, a constru¢do do Porto de Luis
Correia, encontrou obstaculos diante da situagdo desfavoravel das finangas ptblicas e acabou
nao se concretizando ao longo do mandato do governador. Diante desse cenario, torna-se
pertinente refletir sobre como e por que passou a ganhar destaque outro grande projeto de
construcdo: o Estddio Albertdo. Nesse processo, o futebol assumiu centralidade, tanto por sua
forga politica quanto por sua dimensdo simbdlica, configurando-se como um novo eixo de
investimento e proje¢ao do governo estadual.

Observa-se, ainda, uma aproximag¢do entre as politicas estaduais e as diretrizes do
governo federal. As a¢des desenvolvidas no &mbito do estado estavam alinhadas as estratégias
nacionais de desenvolvimento, fundamentadas na doutrina de seguranga nacional, que defendia
a integracdo econdmica do territorio brasileiro e favorecia a transferéncia de recursos federais
para as unidades federativas, especialmente para as regides consideradas mais pobres. Nesse
contexto, as iniciativas voltadas a construcdo civil marcaram de maneira significativa a
memoria social da década de 1970, particularmente nos primeiros anos da administragdo de

Alberto Silva.'>?

IS'FONTENELES, Claudia Cristina da Silva. O recinto do elogio e da critica: maneiras de durar de Alberto
Silva na memoria e na Historia do Piaui. 2009.374 f. Tese (doutorado). Programa de Pds-graduacdo em
Historia da Universidade Federal de Pernambuco, Recife, 2009.

152[bid, 2009, p.115.
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O contexto socio-histdrico, aliado ao perfil politico do gestor Alberto Silva, contribui
para compreender os desdobramentos politicos € econdmicos que possibilitaram tanto a
constru¢do do Estadio Albertdo quanto o incentivo ao futebol no Piaui. No plano nacional, o
periodo estava marcado por um regime politico de carater autoritario, cuja condugao restringia
praticas democraticas e limitava espagos de participagdo politica.

Apesar desse contexto, a atuacdo de Alberto Silva ndo se limitou a uma légica
estritamente repressiva. O governador e sua equipe também investiram em iniciativas de
natureza cultural, compreendendo que tais agdes poderiam contribuir para ampliar a
legitimidade e a governabilidade de sua administragdo. Nesse cenario, destacam-se
intervengdes como a reforma e ampliagdo da Casa Anisio Brito, a constru¢do do Monumento a
Batalha do Jenipapo e a criagao de espagos especificos para a Biblioteca Publica do Piaui e o
Museu do Piaui, iniciativas que evidenciam a presenga de uma politica cultural articulada as
estratégias de gestdo do periodo.!*®

Diante da proposta de implementacao de uma politica de incentivo a cultura e ao esporte,
voltada também para a proje¢do da imagem politica do governador Alberto Silva, destacou-se
a construcao de uma obra simbdlica de sua gestdo: o Estddio Albertao. Paralelamente, o governo
desenvolveu iniciativas de estimulo as atividades do Tiradentes Esporte Clube no Piaui.

Nesse contexto, a inauguragdo do estadio pode ser compreendida como parte de um
processo mais amplo de afirmacdo de um projeto associado a modernizacdo das praticas
esportivas, especialmente do futebol, inserindo-se em um conjunto de representagdes que
buscavam redefinir os sentidos e as condi¢des de realizacdo desse esporte no estado naquele
periodo.!?

Todo esse conjunto evidencia dois sentidos complementares na analise do futebol
piauiense. O primeiro refere-se ao esporte em sua dimensdo profissional, voltado ndo apenas
aos praticantes, mas também a um publico cada vez mais amplo e participante. O segundo se

situa no ambito recreativo, em que o futebol se destaca entre outras atividades de lazer. Para

153Uma das preocupagdes desse governo, que se estendeu de 1971 a 1974, era mudar a imagem do Piaui, a
comegar pela sua capital. No espectro de investimentos realizados nos anos 70, a cidade de Teresina foi
privilegiada por ser a capital do estado. Nesta década, foram construidos o estadio Albertdo, a Fundagdo
Universidade Federal do Piaui (UFPI), o Zoobotanico de Teresina, o prédio da CEPISA e do Tribunal de
Justica, além da implantagdo do Terminal de Petroleo de Teresina, da pavimentagao das avenidas Frei Serafim,
Miguel Rosa e da pista de pouso de Teresina, que integraria a capital as demais cidades do Brasil. Cf.
BRANDAO, Laura Lene Lima. Juventudes em trdnsito: praticas juvenis, espacialidades e corporalidades em
Teresina na década de 1970.2015.216 f. Dissertagdo de Mestrado. Programa de Pos-graduagdo em Historia do
Brasil da Universidade Federal do Piaui, Piaui, 2015.
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compreender o futebol na cidade, considerando uma sociedade em crescente diferenciacao,
torna-se necessario abordar ambos os aspectos.

Antes do inicio do primeiro governo de Alberto Silva, em 1970, o futebol enfrentava
dificuldades financeiras, inclusive para o pagamento de jogadores e profissionais da area. A
estrutura do futebol piauiense era limitada, sem condigdes de torna-lo economicamente
sustentavel. Nesse cenario, Carlos Said criticava duramente a Federagdo Piauiense de
Desportos, destacando o aumento do valor dos ingressos como medida central. Segundo o
cronista, a federagdo parecia acreditar que o lucro da bilheteria seria a solugdo para salvar o
futebol local, demonstrando uma visdo restrita sobre os caminhos para o desenvolvimento do

esporte no estado.

[...] Passaram a agressdo, agredindo violentamente a bolsa do pobre torcedor
piauiense. Aumentaram o pre¢o dos ingressos mais especialmente das gerais.
Em alguns jogos (poucos por sinal), as rendas subiram. Mas o publico diminui.
Ninguém podera agiientar o rojao de uma cidade (de um estado), onde as
condi¢des de trabalho sdo infimas e o salario — 0 mais baixo do pais. O futebol
como diversdo popular estava se tornando artigo de luxo. Pudera! [...] **

As medidas adotadas pela Federagdao Piauiense de Desportos, ao aumentar o valor dos
ingressos, resultaram no esvaziamento dos estadios e no afastamento dos torcedores das
partidas na cidade. O futebol enfrentava problemas estruturais: embora a renda tenha
aumentado em alguns jogos, o publico diminuiu de forma geral. A escassez de ptblico também
comprometeu a atragdo de patrocinadores. Nesse cendrio, a cronica esportiva questionava:
como (re)inventar o futebol piauiense? Como torna-lo economicamente sustentavel? Parte
dessa logica refletia a realidade de um estado pobre, onde melhores condi¢des poderiam
contribuir para o bem-estar e desenvolvimento da sociedade. No Piaui daquele periodo, segundo
os cronistas, o futebol era frequentemente associado ao descaso, a falta de perspectiva e a
auséncia de planejamento.

As agoes do governo de Alberto Silva ndo se limitaram a questdes macroecondmicas ou
de infraestrutura. As relagdes de poder na esfera cultural e esportiva funcionavam como
instrumentos para projetar a imagem do governador e fortalecer sua governabilidade. O futebol
passou a ser utilizado como ferramenta de propaganda politica € como espago para

manifestagdes sociais. A partir da década de 1970, o esporte ganhou ainda mais relevancia no

134Jornal O Dia, Teresina, 9 de julho de 1970.
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Brasil, recebendo investimentos do governo militar e integrando de forma significativa projetos
como o do periodo Médici.'>

De modo geral, diversas a¢des evidenciaram a presenga marcante do aparato estatal no
ambito esportivo, fornecendo elementos para repensar as relagdes entre Estado, atletas e clubes.
Em outras palavras, a interven¢do governamental reflete a reorganizagdo politica do pais, na
qual os orgdos administrativos ligados a esfera publica passaram a atuar de maneira mais
planejada e estruturada em todos os setores. !>

O esporte ¢ compreendido como uma acdo que articula diferentes, mas
interdependentes, esferas de sociabilidade e interagdo. Nesse sentido, o futebol passa a ser
percebido como uma pratica que atende as projecdes governamentais junto a populacdo,
funcionando como elemento de lazer, entretenimento e construcio de identidade social.!”’

Dessa maneira, compreende-se que a emergéncia das agdes politicas no futebol durante
a primeira metade da década de 1970 reflete as configuragdes sociais em formacao no Brasil,
impulsionadas por fatores como a afirmagdo da identidade nacional, associada ao chamado
“milagre econdmico”, e pelas campanhas higienistas cada vez mais ostensivas e visiveis nesse
periodo.!®

A consolidagdo da intervengdo estatal sobre o futebol evidencia um tipo de acdo
caracteristica de sociedades cada vez mais diversificadas e submetidas a mecanismos de
controle social. Nesse sentido, ¢ fundamental analisar como as relagdes entre futebol, politica e
sociedade se estreitaram ao longo da década de 1970. Durante esse periodo, o governo federal
implementou medidas de regulagdo e supervisao da pratica do futebol brasileiro, enquanto os
cronistas piauienses comentavam os impactos dessas agdes no contexto local, sempre com o
objetivo declarado de modernizar e moralizar o futebol no Piaui.

No ambito desses movimentos de renovacao e controle, o jornal Jornal do Piaui, em

1972, publicou na coluna de Carlos Said uma passagem que detalha a necessidade de

1550 governo Médici ndo muda a politica econdmica que vinha desde 1967, sob Costa e Silva. Um de seus
fundamentos € a alianga entre governo e empresarios. O setor publico, no entanto, tem influéncia crescente na
gestdo da economia. Eleva significativamente seus investimentos e amplia seu papel regulamentador, com
acentuada centralizacdo de decisdes. No financiamento do desenvolvimento, os capitais externos tem grande peso
qualitativo e quantitativo, seja sob a forma de investimento diretos ou de empréstimos. Conforme informagdes do
Banco Central, os investimentos diretos estrangeiros evoluiram de US$ 1,6 bilhdo no inicio do governo para US$
4,6 bilhao no final de 1973. A industria recebeu 77% do total. SKIDMORE, Thomas E. De Castelo a Tancredo —
1964 -1985 - SP: Paz e Terra. 1988.

136 FERREIRA, Jodo Fernando P. 4 Copa de 70, o governo Médici e a construgdo do Morendo. Anais do XXVI
Simpoésio Nacional de Historia — ANPUH, Séo Paulo, 2011. Acesso em 12 de maio de 2014.

ISTLUCENA, Ricardo de F.. O esporte na cidade: aspectos do esforgo civilizador brasileiro Campinas, SP: [s.n.],
2000.

138Jornal do Piaui, Teresina, 9/10 de abril de 1972.
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transformagdo dos métodos e das praticas do futebol brasileiro, destacando que o futuro do
esporte e, simbolicamente, o destino da nacgdo, dependeria da capacidade de atender as

demandas modernas de organizagao dos clubes e dos praticantes de futebol no estado.

Os legisladores desportivos estdo revitalizando o Coédigo Brasileiro
Disciplinar de Futebol, a fim de moralizar os jogos de futebol em todo o
territdrio nacional. Torna necessario o apoio dos clubes e dirigentes, para o
fato de que ndo devem apadrinhar atletas e técnicos com o tilo de pagar multas
e outros encargos, quando de punigdes aplicadas pelos Tribunais de Justiga
Desportiva. Aqui no Piaui, os atletas abusam e os dirigentes aceitam esses
abusos, aceitando pacificamente o pagamento das multas impostas aos
jogadores, quando o normal seria pespegar um pito ¢ outra multa nos
jogadores e técnicas para que eles — finalmente — que sdo empregados dos
clubes, jamais, os patrdes.'>

A pratica do futebol no Piaui passou a ser estruturada como uma acdo do governo,

abrangendo ndo apenas o controle do espago social, mas também a supervisdo disciplinar das
atividades esportivas, o que permitiu implementar parte do projeto politico dos governos
militares. Conforme aponta Carlos Said, o futebol no estado assumia uma caracteristica
peculiar: o abandono de praticas consolidadas nos clubes locais. Nesse contexto, para as elites
dirigentes, tornava-se fundamental organizar o esporte de maneira politica e social, fortalecendo
as institui¢des do Estado e projetando o futebol piauiense como instrumento de visibilidade e
prestigio.

O governador Alberto Silva compreendia que a imagem do futebol piauiense impactava
diretamente a autoestima da populacao, tornando imprescindivel o seu esfor¢o para modifica-
la. O cenario do futebol no estado enfrentava limitagdes de crescimento e desenvolvimento
devido a escassez de investimentos.

Para reverter a percepcao negativa e retirar o Piaui do anedotdrio nacional, Alberto Silva

empregou estratégias mididticas que buscavam construir a imagem de um estado progressista,

139Na perspectiva foucaultiana, o poder disciplinar tem como fungdo maior “adestrar”. Ele ndo amarra as forgas
para reduzi-las; procura liga-las para multiplica-las e utiliza-las num todo. “Adestra” as multiddes confusas. O
poder disciplinar ¢ fruto de transformagdes da sociedade burguesa, do deslocamento do poder soberano para o
corpo social. A partir de entdo, o poder se exerceria em varias esferas, inclusive na forma de micropoderes. Tal
poder se exerce sobre os corpos individuais por meio de exercicios especialmente direcionados para a ampliagao
de suas forgas. Estes exercicios tinham como objetivo, o adestramento e a docilizagio dos corpos. “E décil um
corpo que pode ser submetido, que pode ser utilizado, que pode ser transformado e aperfeicoado”. Assim, a partir
da segunda metade do século XVIII, ha a emergéncia do poder disciplinar, tal qual foi definido por Foucault.
Surgiram também as disciplinas que garantiram a articulacdo harmoniosa da sociedade. Desse modo, a disciplina
passou a controlar os individuos, estabelecendo relacdes de poder reguladas pelas normas. Os dispositivos do
poder disciplinar caracterizam-se pela minticia e pelo detalhe. Nesse sentido, o corpo sera submetido a uma forma
de poder que ira desarticula-lo e corrigi-lo através de uma nova mecanica do poder. [...]”. Essa forma de anatomia
politica ocorreu nos diferentes contextos historicos. O poder disciplinar adveio inicialmente nas escolas, nos
hospitais, nos quartéis e foi aos poucos se disseminando em outras instituicdes. FOUCAULT, Michel. Vigiar e
Punir: nascimento da prisdo. 30. ed. Petropolis: Vozes, 2005.
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em oposic¢ao a narrativa de pobreza, abandono e corrupgao associada as antigas oligarquias. Por
meio de discursos que destacavam a capacidade de realizagdo e a relevancia nacional da
sociedade piauiense, o governo procurava projetar uma visao de desenvolvimento, integragao
e modernidade.

Em entrevista ao cronista Carlos Said, antes do jogo entre Flamengo e Auto Esporte em
1971, o governador enfatizou a necessidade de transformar a praca esportiva de Teresina,
argumentando que atender as demandas modernas de lazer e autoestima da populacdo era
fundamental para o futuro do estado e para a consolidacao de uma imagem positiva da sociedade

piauiense.

“Vocé procurou o melhor lugar para abordar este assunto. Como o estadio ¢
um desejo do povo piauiense, pode dizer que dentro de dois anos ele estara
pronto. Aqui estou vendo muita gente, demonstra o quanto o piauiense gosta
de esporte. Ja esta se deslocando para Teresina uma equipe do mais alto
gabarito para estudar o local do Estadio e projeta-lo. Depois cabera ao povo,
aos clubes e a federagdo ergué-lo. O governo daré sua parte.” ¢

Contribuindo para a construcao discursiva da imagem do Piaui por meio do futebol, o
cronista piauiense Carlos Said assumiu papel ativo nessa campanha. Said utilizava suas colunas
para defender a modernizagdo e projecdo do futebol local, denunciando a insuficiéncia da
estrutura do Estadio Lindolfo Monteiro para sediar grandes classicos. Para ele, a marginalizagao
do futebol piauiense no cendrio nacional estava diretamente ligada a auséncia de um espago a
altura dos padrdes exigidos pelo esporte da época.

Nesse contexto, enquanto outras unidades da federacao, como Minas Gerais, Sergipe e
Cear4, investiam na construc¢ao de grandes estadios, Teresina permanecia @ margem. A proposta
ndo se limitava apenas a edificacdo de um estadio de grande porte, mas envolvia a criagdo de
uma imagem positiva do Piaui perante o pais. As campanhas dos cronistas visavam materializar
essa percepcao de modernidade e de necessidade urbana, transformando o Estadio Albertao em
simbolo desse novo projeto. Como registrava Said: “[...] Teresina carece — urgentemente — de
uma praga esportiva que atenda as finalidades do seu explosivo crescimento demografico.
Ademais, a constru¢do reunird todas as modalidades no setor amadorista, modalidades

conhecidas e praticadas por nos piauienses [...]”. ¢!

160Jornal O Dia, Teresina, 15 de margo de 1971.

161 Jornal O Dia, Teresina, 15 de margo de 1971.
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Figura 1: Lancamento da pedra fundamental do Albertao, 13 de marco de 1972.

SOVERD DO ESTADD DO PIAUI

Pilineira Aniwersinio de Govirde ALBERTO SILVA
damental do ALBERTAO. 13 de Marco 72

Fonte: Acervo do Arquivo Publico do Piaui.

Seu interesse em divulgar as necessidades do futebol piauiense o credenciou a
empreender o projeto de juntar esforgos para a constru¢do do estadio. Estas ideias de
questionamento e aceitagdo dos esportes estavam no cerne de dois movimentos concomitantes:
um de reforma da instrug¢@o publica teresinense; outro de justificacdo da necessidade esportiva
para o desenvolvimento da imagem do estado. Assim, a ideologia do moderno contribuia para
a construgdo do sentido do jogo. O pensamento buscava ordenar a agdo, € a agao se apropriava
do pensamento para dar sentido a pratica. O pensamento de tradicdo ou modernidade contido
no pensamento e na agao dos sujeitos era o que determinava os primeiros embates em torno do

esporte.

Desafio em forma de trabalho que obra o milagre do progresso. Desafio,
também assistido pelos dirigentes de agremiagdes profissionais ¢ amadoristas
de nosso futebol. Desafio que sera iniciado a primeiro de outubro e, 20 meses
apos, transformando em realidade palpavel que o Brasil desportivo ha de se
curvar no reconhecimento ndo somente a capacidade dos piauienses, mas a
inteligéncia dos homens desta terra. Somos capazes de maiores feitos. Na
primeira hora, quando a ofensiva foi chegada num inesperado que rompeu as
fronteiras dos descréditos abracando a todos — indistintamente -, o
ALBERTAO ¢ uma necessidade imperiosa. E preciso construir-se o Estadio
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onde as condic¢des de atendimento as populagdes sejam completas e a cultura
se torne apanagio de um povo desenvolvido.'®?

Para Carlos Said, o desenvolvimento intelectual e cultural do estado deveria caminhar
lado a lado com seu progresso econdmico e social. Nesse sentido, o cronista apresenta o estadio
como uma obra essencial, associando-o a valorizagao do futebol piauiense e ao reconhecimento
nacional do povo do estado, refletindo os novos padrdes de desenvolvimento que o Piaui
experimentava. Para reforcar a urgéncia da construcdo, Said estabelece uma conexao clara entre
progresso, cultura e desenvolvimento, enfatizando um avango nao apenas fisico, mas também
intelectual, moral e esportivo. O destaque dado a esses aspectos buscava, assim, dar visibilidade

e “voz” ao estado, simbolizando seu movimento rumo a modernidade.

Um exemplo marcante da epopeia piauiense de arrancada definitiva para o
futuro, deslanchado o que era subdesenvolvimento e no seu lugar o trabalho,
evidentemente, ¢ a confirmacdo de que o Estadio >> ALBERTAO>> serd
construido no prazo previsto pelo governo do Estado d Piaui: 20 meses. Até
mesmo antes disso — 14 meses, dependendo em como os cearenses estdo
acelerando a constru¢do do Estadio que dotora Fortaleza das especificacdes
que a Confederacdo Brasileira de Desporto recomenda para os jogos do
Campeonato Nacional de Clubes [...]. Nao se compreende o fendmeno futebol.
Em um Brasil tantas vezes campedo do mundo, simplesmente como arte de
chutar e marcar gol. Futebol, atualmente ¢ ciéncia. [...] Mas que o futebol seja
complemento entre 0 homem e Deus porque se entende também, futebol como
religido dos povos do século XX.!

No trecho acima, ¢ possivel identificar elementos centrais dessa nova concep¢do do
futebol. Em primeiro lugar, observa-se a articulacao do esporte com a historia politica do estado,
reforgada pelo uso de expressdes que, na visdo do cronista, revelam um desenvolvimento
evolutivo da pratica, como “o futebol como ciéncia” e “o futebol como religido”. Tais termos
estabelecem um vinculo simbolico entre o Estado e o avango social, sugerindo que o futebol
funciona como instrumento de progresso e como reflexo das transformagdes culturais e politicas

€m curso.

182 Jornal do Piaui, Teresina, 20 de agosto de 1971.

163Jornal do Piaui, Teresina, 20 de agosto de 1971.



65

. Figura2: Albertdo — A obra do século

— F—
"TERESINA, 26 DE AGOSTO DE 1973 w

Albertdo - A Obra §
do Século 1

NESTE DIA, O CONTRATO DE

Fonte: Jornal do Piaui, 24 de agosto de 1973

A construgdo do Albertdo, sob a perspectiva do cronista, evidenciou a importancia do
desenvolvimento do futebol por diferentes segmentos, politicos, culturais e morais,
consolidando e incorporando narrativas sobre o avanco da sociedade piauiense. Nessa
discussdo, relaciona-se a projecdo do futebol ao ideal de modernizagdo do estado, em que o
esporte, superando uma fase meramente “vegetativa”, passa a (re)significar o dever de projetar
a imagem do Piaui para a nagdo. O futebol piauiense, com todos os elementos que a
modernidade exige, é apresentado como instrumento de progresso. Para o cronista, o
desenvolvimento do esporte nao se limita a esfera politica, mas integra-se igualmente ao avango

cultural e moral da populagdo do estado.

Figura 3: Vista aérea do Estadio cerca de duas horas antes do inicio da primeira partida, 1973.
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Fonte: Foto acervo pessoal do jornalista esportivo Severino Filho.

Com base no exposto e articulando as transformacdes do espaco urbano em niveis
nacional e local, esta analise vinculou o processo de moderniza¢do do futebol em Teresina as
estratégias de regulamentagdo e controle do governo estadual sobre as praticas esportivas na
cidade. Procurou-se situar as movimentagdes em torno do futebol, evidenciando que as agdes
de disciplinarizacdo voltadas ao esporte refletiam projetos de organizagao social e de projecao
politica do estado. Nesse contexto, o futebol passou a se articular com o conjunto de grandes
obras e discursos da época, que promoviam mudangas na cidade e buscavam integrar o Piaui as
demais capitais brasileiras, imprimindo a Teresina uma imagem de modernidade.

No ambito nacional, durante a ditadura militar, o discurso politico passou por
reformulagdes, com crescente énfase em agdes higienistas e na promogao de reformas sanitarias
e urbanisticas. Desenvolveu-se um movimento por uma educagdo mais ampla sob a tutela do
Estado, voltada a higiene corporal e a ginastica, com o objetivo de fortalecer o “tipo fisico” e
moral do cidaddo brasileiro. E nesse cenario que o esporte assume papel central no cotidiano
da populagao, funcionando como instrumento de disciplinamento, satide e integragao social.

164

O esporte passa a ocupar um papel diferenciado ®, pois, ao ser regulado por regras e

exigir modos especificos de conduta, amplia seu espaco dentro do processo de inter-relagdes

1640 movimento Esporte para Todos - EPT no Brasil teve inicio em 1973, sendo o movimento formalizado em
1975 quando Lamartine Pereira da Costa, por razdes da proximidade entre o regime militar € a Rede Globo de
televisdo, conseguiu desta emissora o apoio institucional para a campanha MEXA-SE, tida por Costa como etapa
fundamental do processo de desenvolvimento do EPT no Brasil. O movimento foi institucionalizado, em 1977, como
a Campanha Esporte Para Todos no Brasil por meio da parceria entre 0o DED/MEC ¢ o MOBRAL e tendo Costa
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sociais que se intensificam nesse periodo de consolidagdo de centros urbanos cada vez mais
influentes. E nesse contexto que se busca situar o futebol piauiense como parte desse
movimento, norteando a discussao a seguir.

Na edicao de 20 de junho de 1972, na se¢ao de esportes do Jornal do Piaui, Carlos Said
abordava as condicdes fisicas do Estadio Lindolfo Monteiro'®. Ele também faz uma critica a
situacdo do estadio, evidenciando suas limitagdes, € a0 mesmo tempo nos revela os diferentes

usos que o espaco recebia.

A cancha do Estadio Lindolfo Monteiro encontra-se danificada. O gramado
estd morrendo porque pisada diariamente ndo bastando 4 jogos pelo
campeonato (por semana) e mais alguns amistosos caga-niqueis sem nenhum
sucesso tecnicamente, 600 mogas treinam regularmente no periodo de 16 as
18 horas.!

Também ¢ possivel notar que ele critica a auséncia de outro espago adequado para o
futebol, mas, a0 mesmo tempo, nos faz perceber o processo de ampliagdo das inter-relagdes ¢ a
adocdo de uma nova mentalidade que valoriza os esportes. Observa-se um interesse crescente
pelos diferentes segmentos sociais € uma maior participagdo da populagdo nas praticas
esportivas da cidade. Ao analisar a dinamica do estadio, as cronicas permitem identificar
diversas tematicas elaboradas pelos cronistas da capital, oferecendo pistas para a leitura da
historia de Teresina. Nesse contexto, o estddio torna-se um pretexto para que o cronista aponte

que:

Teresina possui apenas um campo de futebol (estadio?). Existem os criticos ¢
desacreditados que ndo desejam a construgio do ALBERTAO. Todas as
praticas esportivas tém que ser realizadas no Lindolfo Monteiro como se nédo
existissem areas disponiveis em Teresina para o treinamento de 600 mocas
colegiais e mais os jogos do campeonato suburbano de futebol. Desejo apenas
que, no instante das criticas sobre o estado lamentavel em que se encontra o
campo de jogo da nossa tnica praga de esportes, 0s APEDEUTAS ndo lancem
a culpa sobre a imprensa, desabando, por outro lado, céus contra a minha
cabeca. E hora de corrigirmos defeitos prevalecendo o bom-senso da
administrac@o para que o futebol, muitos defendem como desenvolvido, ndo
seja atrofiado pelas mazelas de quem pensa numa cidade como Teresina,
crescendo e multiplicando sua populagdo, dispondo de precaria praga

como coordenador. Os dados oficiais citam que a Campanha EPT articulou rede de informagdes por meio de radio
jornais e revistas, treinando 9.700 agentes voluntarios em dois tergos dos municipios brasileiros, com a abrangéncia
de 10 milhdes de participantes. A Campanha EPT envolveu a participagdo de estados, municipios e a iniciativa
privada.

165Jornal do Piaui, Teresina, 25 de maio de 1972.

166Tbid.
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esportiva denominada estadio e que ndo passa de um simples campo de
futebol.'®

O cronista partia do principio de que a cidade necessitava de um estadio que fosse mais
do que um simples campo de futebol, diante da crescente demanda por praticas esportivas. Por
meio das crdnicas, ele registrava seu apoio a constru¢ao do Albertdo, reforcando o vinculo entre
o cronista e o jornal. Nessas narrativas, os jogos, as torcidas, as peladas, o futebol suburbano e
a construcao do estadio aparecem com frequéncia, permitindo identificar os temas abordados
pelo cronista e compreender o cotidiano em que estava inserido.

Assim, a construcao do estadio ndo se limitava a obra fisica, mas era apresentada como
reflexo de uma nova realidade e de novas praticas sociais. Para isso, o cronista articulava
memorias individuais e coletivas do cotidiano da cidade, transformando suas cronicas em
instrumentos de registro e enquadramento da memdria.’®® O trabalho dos cronistas, ao
selecionar lembrangas, contribui para a formalizacdo de uma memoria coletiva. Segundo
Pollak, o enquadramento da memoria se apoia no material fornecido pela historia, podendo ser
orientado “[...] pela preocupagdo nido apenas de manter as fronteiras sociais, mas também de
modifica-las, esse trabalho reinterpreta incessantemente o passado em fun¢ao dos combates do
presente e do futuro.” As crdnicas esportivas da primeira metade dos anos 1970 oferecem
suporte para essa analise. Entre os elementos do cotidiano registrados nas cronicas, destacam-
se o0 patrimdnio arquitetonico, as paisagens, os jogos, tradicdes e costumes, determinadas
sociabilidades, bem como a linguagem e as expressoes usuais da cidade.

No que se refere a localizagdo dos campos de futebol, observa-se que os jornais da
década de 1960, estendendo-se até o inicio da década de 1970, noticiavam os campeonatos

suburbanos, oferecendo um mapeamento dos espacos em que o esporte era praticado nesse

periodo.
Tabela de hoje pelo suburbano
Brasil F.C x Pio XII — Na preliminar do jogo River e Caicara
S. Miguel x Luzo Comercial — Itamaraty
Ledo XIII e Santa Fé — 25°BC!% [grifos nossos]
167]bid.

1880 trabalho de enquadramento da memoria se alimenta do material fornecido pela historia, com o intuito de
perceber como os cronistas relacionavam o cotidiano da cidade. E como esses aspectos estruturam nossa memoria
e se inserem na memoria da coletividade a que se pertence. As cronicas sdo, assim, um momento de proposi¢ao
que enfoca os acontecimentos do dia a dia e que, por isso, mantém uma relagdo intima com o tempo vivido.
Portanto, podem também ser aqui consideradas como uma escrita do tempo. E o cronista, de olho no mundo que o
cerca, ¢ avido pela atualidade.

19Jornal O Dia, Teresina, 23 de junho de 1964.
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A tabela evidencia os locais onde ocorriam os jogos dos campeonatos suburbanos, como
o Lindolfo Monteiro, o campo do Itamaraty, o 25° BC, além dos campos do Aeroporto e do
Bariri. Nesse contexto, observa-se que, ao longo do tempo, a questao da segregacao dos espacgos
de futebol em Teresina nao teve tanta rigidez em relagao a regulacao formal dos campos e a
sociabilidade dos praticantes. Nota-se, ainda, uma diminui¢do na aten¢do da imprensa em
mapear e divulgar os campeonatos suburbanos, o que esta diretamente relacionado a ascensao
do futebol profissional entre 1971 e 1975 e a criagao de novos espacos de sociabilidade ligados
a essa modalidade.

Seguindo essa logica de adequagdo e cuidado com os espagos, o Jornal do Piaui, na
coluna Bate-Bola de Carlos Said, publicou uma adverténcia sobre praticas perigosas no estadio
Lindolfo Monteiro, especialmente voltadas a seguranga das criangas e da juventude. O cronista

alertava:

Comecei a campanha. Vou leva-la ao conhecimento do secretario de
seguranga do Estado, Dr. Raimundo Marques, ¢ comandante da policia militar
do Estado, coronel Tupy Caldas. Trata-se da campanha sobre os alunos que se
tem verificado por ocasido dos grandes jogos realizados no Estadio Municipal
Lindolfo Monteiro. Criangas, rapazes ¢ jovens sobem em muros de casas
residenciais e de reparti¢cdes publicas; se empoleiram em telhados de casas ¢
janeldes da casa do estudante; se amontoam — uns por cima dos outros — no
cimo das arvores, isto é, nos galhos mais altos de arvores frondosas, nas
vizinhangas do Estadio. A campanha tem por finalidade solicitar daquelas
autoridades que ndo mais permitam a presenca de criangas, rapazes e jovens
em locais perigosos e inacessiveis ao campo de jogo do Estadio Municipal
Lindolfo Monteiro."”[grifos nossos].

Embora ndo questione as razdes pelas quais criancas e jovens se aglomeravam nas
proximidades do estddio, o cronista alerta para os riscos de acompanhar os jogos em locais
perigosos. E interessante observar o uso da expressdo “solicitar daquelas autoridades que ndo
mais permitam”, que enfatiza a percepcao de que tais praticas sao prejudiciais a ordem do jogo
e oferecem perigo a vida da juventude da cidade. Nesse contexto, evidencia-se uma forma de
controle que busca equilibrar prazer e restri¢ao, configurando, possivelmente, uma maneira de
disciplinar o desfrute das emogdes e do prazer pessoal, alinhando-os as “expectativas” do
estado.!”!

Dessa maneira, o futebol se configura como um instrumento de reintegracdo do

individuo ao espaco publico urbano. Nesse contexto, o cronista atua na constitui¢do disciplinar

17Jornal do Piaui, Teresina, 26 de abril de 1972.
TILUCENA, Ricardo de F.. O esporte na cidade: aspectos do esforgo civilizador brasileiro Campinas, SP: [s.n.],
2000.p.11.
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do sujeito, incentivando sua cooperagdo com a coletividade “para um fim determinado”. Além
disso, aponta problemas e limita¢des da pratica esportiva, destacando como as novas formas de
comportamento influenciam e transformam a relagdo dos habitantes com a cidade.'’? E nessa
perspectiva que se direciona o olhar, a partir de agora, para a organizagao do futebol profissional
na cidade, abrangendo espagos de jogo, campeonatos e equipes. como eixo central desse
processo de regulacdo dos espagos urbanos e como elemento integrante do cotidiano da
populagdo.

A campanha pela construgdo do estadio foi registrada pelos cronistas como a edificagao
de um verdadeiro templo do futebol, gerando expectativas em torno de uma obra concebida
como simbolo de prosperidade. A constru¢do possibilitaria aos piauienses o contato com o
futebol nacional e dinamizaria os campeonatos estaduais, além de viabilizar a realizacao dos
tdo almejados jogos da selecdo brasileira, funcionando como um instrumento para a elevacao
da autoestima da populagdo local. A participagdo no Campeonato Nacional, por sua vez, dava

visibilidade e reforgava a relevancia dos times piauienses.!”

Fizemos um estadio porque me procuraram e me disseram ‘Governador, o
Piaui ¢ o unico Estado que ndo pertence, ndo participa do campeonato
nacional’. Ai eu disse: ‘Por qué? E por que ndo tem estadio?’ E na época do
tri do Pelé, no auge com seus companheiros [...] aquele hino empolgava todo
mundo, o Piaui também estava empolgado, queria um estadio, e ai, muito bem,
entdo vamos fazer um estadio. Comuniquei ao presidente Médici. Eu disse que
queria um estadio e ele disse ‘vocé tem dinheiro 14, entdo ta certo, entdo é com
o senhor.’ [...] Ai nés comegamos a trabalhar no estadio, a trabalhar nas bases,
no campo de futebol etc. Eu estava convencido de que a CDB, naquele tempo o
Jodo Havelange era o dirigente, ele ndo nos daria autorizagao para o Piaui entrar
no campeonato nacional. Um dia, lembro bem da data 21 de abril, o Jodo
Havelange ligou para mim e disse: ‘Governador, nés fizemos um estudo aqui,
o Piaui vai poder entrar no campeonato nacional’!’* [grifos nossos].

O governador se posiciona como figura central na execu¢do da obra, ressaltando as
projecdes e oportunidades que o empreendimento regional do Piaui e a relevancia que a
construgdo do estadio representou para o estado. Além disso, a memoria construida em torno
do desempenho dos times trouxe para o Piaui. Como observa Claudia Cristina Fontenele, “o
Albertao tornou-se um espago que evoca os vestigios do politico que lhe deu o nome, tanto pelo

espaco fisico quanto pela denominacdo, lembrando-o constantemente no presente e

172[bid.

IBFONTINELES, C. C. S.. Estadio Albertdo: entre a memoria recitada € o apagamento de rastros. In: Francisco
Alcides do Nascimento. (Org.). Sentimentos e ressentimentos em cidades brasileiras. 1ed. Teresina/Imperatriz:
EDUFPI/Etica, 2010, v. 1, p. 106.

74SILVA, Alberto Tavares. Entrevista concedida a Claudia Cristina da Silva Fontenele. Teresina, 3 out. 2006.



71

funcionando como um arquivo dessa memoria”.!”>. Sobretudo ao se considerar a historia
durante esse periodo evidencia a importancia de “entrar em campo e participar do jogo”,
refor¢ando o envolvimento da populacio com o futebol e sua dimensao simbolica na

sociedade.”!’®,

Figura 4: Inauguracgio da primeira etapa da constru¢do do Estadio Albertdo,1973.

\‘|’,' 'GOVERNO DO ESTADO DO PIAUI
N (/3 Fundagio de Assisténcia Geral aos Desportos do Piaui — FAGEP
Inauguragio da 1.* etapa da construcao do Estadio ALBERTAO - 26.08.73
Primeiro Jogo realizado pelo Campeonato Nacional de Clubes
em Teresina — TIRADENTES (PI) 0 x 0 FLUMINENSE (GB)

Fonte: Acervo do Arquivo Publico do Estado do Piaui.

Os clubes de futebol do estado passaram a representar uma nova configuracao do futebol
piauiense nos primeiros anos da década de 1970. Nesse contexto, o time do Tiradentes
destacava-se como um dos protagonistas dessa transformagdo, simbolizando tanto a
profissionalizagio quanto a projecdo esportiva e social do futebol local.!”” O clube se
consolidou como o maior representante das conquistas do periodo estudado, evidenciando um
processo de identificacao dos torcedores com os times locais, o que reflete a revitaliza¢ao das
préticas esportivas em Teresina nesse periodo. Os investimentos nos clubes e as mobilizagdes
em torno do futebol ganharam forca por diferentes setores da sociedade. O esporte passou a

mobilizar de acordo com os usos e fungdes que nele se encontravam, bem como segundo os

ISFONTINELES, C. C. S.. 2010, v. 1, p. 106

7 FERREIRA, Jodo Fernando P. 4 Copa de 70, o governo Médici e a construgdo do Morendo. Anais do XXVI
Simposio Nacional de Historia — ANPUH, Séo Paulo, 2011. Acesso em 12 de maio de 2014.

177A Sociedade Esportiva Tiradentes surgiu em 30 de junho 1959, foi fundado por sargentos e subtenentes da Policia
Militar do Piaui. Campedo Piauiense de Futebol cinco vezes 1972, 1974, 1975, 1982 ¢ 1990 e cinco vezes campedo
Nacional 1973, 1974, 1975, 1979, 1983. Hoje, o time atua apenas nas categorias de base ¢ o futebol feminino,
tendo participado do Estadual Sub-18 deste ano e da Copa do Brasil.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Campeonato_Brasileiro_de_Futebol_de_1973
https://pt.wikipedia.org/wiki/Campeonato_Brasileiro_de_Futebol_de_1974
https://pt.wikipedia.org/wiki/Campeonato_Brasileiro_de_Futebol_de_1975
https://pt.wikipedia.org/wiki/Campeonato_Brasileiro_de_Futebol_de_1979
https://pt.wikipedia.org/wiki/Campeonato_Brasileiro_de_Futebol_de_1983

72

encargos e diretrizes daqueles que dele participavam. De forma indutiva, também ¢ possivel

compreender o que e quem o futebol representava nesse contexto.!”

PUBLICO DEVE PRESTIGIAR E INCENTIVAR O TIRADENTES

O Tiradentes enfrenta esta noite no Lindolfo Monteiro a equipe do Itabaiana,
em partida que devera ser assistida por grande massa que ird pra campo para
incentivar o representante piauiense no certame da CBD.

O TIRADENTES

O treinador Paulistinha estd confiante no sucesso de sua equipe que conseguiu
expressivo resultado, domingo em Sa@o Luis, ao empatar com o Sampaio em
0x0. O empate na ilha serviu para estimular até mesmo a torcida piauiense
que ja acredita na possivel conquista do Tiradentes no certame da
Confederacao Brasileira de Desportos.

ESPERAM COLABORACAO

Como se sabe, o Tiradentes é um clube que tem apenas 11 meses com seu time
de profissionais, pois a agremiag¢do somente participava de jogos amadores e
praticando o futebol de saldo e, em apenas 11 meses o Tiradentes ja
conquistou o que muitos times filiados a FPD ndo conseguiram em mais de 20
anos. Devido a pouca existéncia o Tiradentes ¢ um time que possui pouca
torcida o que é normal, mas espera contar com o apoio dos desportistas
piauienses que deverdo comparecer ao Lindolfo Monteiro para incentivar o
Unico representante piauiense na fase final do campeonato Nacional da
Primeira Divisao. 4 verdade é que o Tiradentes ja realizou muito sem o apoio
da torcida chegando a hora e vez do publico em colaborar com um clube que
na realidade surgiu para projetar no Brasil o futebol piauiense'” [grifos
Nnossos|

O funcionamento do time do Tiradentes estava vinculado ao governo de Alberto Silva
e foi planejado para atuar em 1972, com contratacdes de jogadores de destaque. O clube adotava
uma nova politica de captag@o de recursos, estando ligado a corporagdo da Policia Militar do
estado. Segundo seus dirigentes, o Tiradentes sustentava-se principalmente por meio das
contribuicdes de seus associados, que eram arrecadadas por descontos diretamente na folha de
pagamento da Policia Militar, garantindo o financiamento do time.'®® O plantel desejado pelo
presidente do clube, Coronel Tupy Caldas, foi efetivamente formado por meio de investimentos
na contratacdo de jogadores de destaque, com o objetivo de garantir desempenho competitivo

nos jogos de Ambito nacional. '8!,

78Jornal O Dia, Teresina, 7 de marco de 1972.
17Jornal do Piaui, Teresina, 9 de marco de 1972.
180Jornal do Piaui, Teresina, 9 de marco de 1972.
1811bid.
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Em Teresina, o futebol era permeado por rivalidades entre os times locais; Sociedade
Esportiva Tiradentes, River Atlético Clube!®?, Esporte Clube Flamengo'®?, Piaui Atlético
Clube!84, Auto Esporte!®>, Parnaiba'®, Botafogo'®’ e fluminense.!%® Os times destacaram-se nos
Campeonatos Piauienses entre 1971 e 1975. Nos anos de 1973 e 1974, a participacao do Piaui
no Campeonato Nacional passou a ser registrada com frequéncia nas séries de cronicas

esportivas, evidenciando a projecdo do futebol estadual nesse periodo.

Haverd um torneio seletivo entre as equipes do Tiradentes, River e Flamengo.
Nos proximos dias, depois do retorno do Presidente da Federacdo Piauiense
de Desporto, os jogos do Torneio Seletivo serdo programados ¢ marcados pela
entidade desportiva que, acaba — dessa maneira — com o balaio de gatos e a
guerra que se fez em torno do nome da Sociedade Esportiva Tiradentes, depois
que meio mundo desportivo do territorio nacional havia afiancado que o
amarelo campe@o de 72 estava definitivamente escolhido pela CBD, dentre 36
clubes, participantes do Campeonato Nacional, edi¢do/73.'%

O torneio seletivo foi disputado em seis datas (22/04; 25/04; 29/04) e (02/05; 06/05;
09/05), envolvendo as trés equipes da primeira divisao do Campeonato Piauiense, que recebeu
a denominacao de torneio “Alberto Silva” e contou com grande presenga do publico. Quase dez

190

mil pessoas acompanharam o primeiro jogo entre River!*’e Tiradentes'®!, que terminou com a

vitoria do Tiradentes por 2x1. O segundo encontro foi entre Flamengo e River, com empate de

182Em 1972, o time do Tiradentes atuava com jogadores como Serjdo, Murilo, Tinteiro, Eliezer, Caveirinha, Soares,
Chiclete, Luizinho e Wagner.

1830 ano de 1946 ¢é considerado pelo River o ano oficial de fundagdo do clube. Era formado por um grupo de
estudantes do "Ginasio Ledo XIII", a época dirigida pelo professor Antilhon Ribeiro Soares, que posteriormente
fundaram uma a sociedade desportiva com o nome de River Atlético Clube.

1840 Esporte Clube Flamengo foi fundado a 8 de dezembro de 1937, pelo senador Raimundo Melo de Aréa Ledo.
1850 Piaui Esporte Clube doi fundado em 1948.

180 Auto esporte foi fundado em 1951 por motoristas autdbnomos de Teresina.

1870 time do Botafogo teve sua fundagio na década de 1930.

1880 time do Fluminense teve sua fundagio na década de 1930.

1%Na coluna Bate Bola do Jornal do Piaui do dia 04 de abril de1973, Carlos Said escreve que o presidente da CBD
Jodo Havelange em entrevista ao Programa Informativo da Agéncia Nacional condicionou a participagdo do Piaui
no campeonato Nacional de 1974 a construgdo e inauguracao do estddio com capacidade para 40.000 pessoas. De
acordo com o pronunciamento do presidente o campeonato brasileiro da divisdo extra teria mais 4 estados € o
Distrito Federal e indicou os estados: Espirito Santo, Santa Catarina, Mato Grosso, Piaui e a cidade de Brasilia. O
cronista discorre ainda sobre a reunido de desportistas piauienses com o General Emilio Médici, entre os
desportistas estavam, Renato Lopes da FPD, Jesus Elias Tajra, da Radio Pioneira de Teresina, Jodo Rodrigues
Filho, presidente do Flamengo, Afranio Nunes, presidente do River e o Coronel Tupy Caldas do Tiradentes. Na
ocasido, solicitaram a inclusao do futebol piauiense no Nacional de 1973.

19Time do River:Dé, Luizinho, Nilson, Ozires, Birunga, Gerson, Paulo Choco, Chumbinho, Julio (César)

Romulo e Derivaldo.

19Plantel do Tiradentes: Paulo Figueredo, Célio (Esteves), Artur, Murilo (Serjdo), Tinteiro, Eliézer (Soares),

Joel, Mano, Sima, Ventilador (Mimi) e Xavier.


https://pt.wikipedia.org/wiki/8_de_dezembro
https://pt.wikipedia.org/wiki/1937
https://pt.wikipedia.org/wiki/Senado_Federal_do_Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Raimundo_de_Ar%C3%AAa_Le%C3%A3o_(filho)
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0x0 e o terceiro encontro da rodada foi entre Flamengo!*° e Tiradentes, que contou como juiz
José de Assis Aragdo da Federacao Paulista de Futebol, o jogo terminou empatado em 0 x 0.
A segunda rodada do seletivo iniciou com jogo entre River e Flamengo!*?, e houve
finalizacdo em 0x0. O segundo jogo foi entre Flamengo e Tiradentes, a partida foi mediada por
Luiz Carlos Félix da Federacdao Carioca de Desportos, e terminou empatada em 1x1. O ultimo
jogo foi entre River e Tiradentes, o time do River conseguiu o empate de 1x1 aos 45 minutos do
segundo tempo, assim, a decisdo foi adiada. A disputa final foi entre River e Flamengo, que

terminou em 1x1, resultado que classificou o Tiradentes.

TIRADENTES CLASSIFICADO

Com empate de domingo o grande beneficiario foi o time do Tiradentes que
assim serd o representante do futebol piauiense no Campeonato Nacional deste
ano. Logo depois de terminada a partida entre Flamengo e River a alegria era
enorme em meio a jogadores, diretores e torcedores do quadro campedo
piauiense, pois o time sagrou-se campedo do seletivo, estando
consequentemente entre os participantes do maior campeonato do mundo.
[Grifos nossos]'*?

Embora o resultado da classificagdo do Tiradentes no Torneio Alberto Silva ja tivesse
sido publicado, ainda restava uma partida a ser disputada. Como os dois times chegaram a final
empatados, foi necessaria a realizacdo de um jogo extra. No entanto, sem deixar margem para
o Flamengo, o Tiradentes consolidou-se como o representante do Piaui no Campeonato
Nacional de 1973."* A organizagio dos torneios e campeonatos evidencia o envolvimento tanto
das torcidas quanto dos jogadores, mostrando como cada grupo se engajava nos jogos. Observa-
se, nesse contexto, a aproximagdo do futebol como uma instituicdo oficial as formas

associativas de torcer, refletindo a proje¢ao dos times e dos craques junto a populagao.

192Jornal do Piaui, 14 de abril de 1973.
193Jornal do Piaui, Teresina, 15 de maio de 1973.
194Tbid.
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Figura 5: O time riverino de 1973 em jogo para o Torneio Seletivo, 1973.

Fonte: Acervo pessoal de Severino Filho.

Figura 6: Tiradentes, 1973. Toinho, Murilo, Artur,Célio Rodrigues,Eliezer e Tinteiro.
Neviton,Sima, Joel, Caio e Bira.Melhor fase do futebol piauiense.
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Acervo Pessoal de Deusdeth Nunes.

A vitoria do Tiradentes passa a associar o time a missao de simbolizar o poder e a forca

do futebol local, funcionando como uma demonstragao de honra e carater. O objetivo era, assim,
reforcar a imagem do estado perante as demais unidades da federagdo, projetando o Piaui no

cenario esportivo nacional.
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Ademais o presidente do Tiradentes, Coronel Tupy Caldas viajou para o Rio
de Janeiro, a procura de imediatos reforgos que tranquilizem a equipe dirigida
pelo técnico Castilho, em face das proximidades do Campeonato Nacional de
clubes, promocdao da Confederagdo Brasileira de Desportos. Certo que o
Tiradentes estd pensando ansiosa ¢ maduramente no “bi” piauiense. Por isso
mesmo, os refor¢os virdo a calhar para as duas coisas. O certame preparara
indubitavelmente o time para o certame nacional e o Tiradentes podera contar
com auxilios do River e Flamengo (Osires, beque central e Gringo, ponta
direita), mas depois de terminado o campeonato havera auxilios: tricolor e
rubro negro.'”

As matérias que acompanhavam a preparacdo do Tiradentes para o desafio nacional
destacavam o papel do dirigente Coronel Tupy Caldas, que viajou ao Rio de Janeiro em busca
de refor¢os no eixo Sul-Sudeste, visando tanto o Campeonato Piauiense quanto a participacao
no Campeonato Brasileiro de Clubes, do qual o time havia garantido a vaga. A cobertura do
“Jornal do Piaui” registrava detalhadamente as contratagdes e os refor¢os disponiveis, nao
apenas do Tiradentes, mas também das equipes que participaram do torneio seletivo.

Nesse contexto, o futebol piauiense adquiriu um perfil mais cosmopolita, evidenciando
a aproximacdo entre os clubes locais e jogadores oriundos de grandes centros urbanos. A
presenca de atletas consagrados nacionalmente na formacdo do Tiradentes contribuiu para
projetar o time como representante dos piauienses nos grandes jogos. Dessa forma, consolidou-
se uma imagem positiva do estado e de seus jogadores, reforcada pelo engajamento das torcidas

nos campeonatos estaduais e interestaduais.

O coronel Canuto Tupy Caldas, presidente da Sociedade Esportiva Tiradentes,
adquiriu junto a clubes de futebol carioca nada mais do que cinco jogadores
que servirdo de reforgos para o time militar disputar o préximo campeonato
nacional. Entre os jogadores que virdo para o Tiradentes destaca-se o
centroavante CAIO que foi campedo carioca pelo Flamengo e ainda artilheiro
do clube rubro negro e que atualmente defendia o0 América da Guanabara. Foi,
sem duvida nenhuma, uma grande aquisi¢do do Tiradentes, pois o citado
jogador ¢, realmente, excelente craque. Os outros quatro jogadores sdo: Carlos
Alberto, Marinho, Dias e Russo e pertenciam a Corinthians, Fluminense, Sdo
Cristovio e Portuguesa, respectivamente.'*®

195Jornal do Piaui, Teresina, 26 de maio de 1973.
1%Jornal do Piaui, Teresina, 30 de maio de 1973.
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O futebol profissional em Teresina, objeto deste estudo, consolidou-se nos primeiros
anos da década de 1970 ndo apenas por meio de mudangas nos comportamentos sociais, mas
também através da producgdo, consumo e circulagdo do esporte. Nesse periodo, emergiu um
conjunto de agdes que projetava o futebol e o destacava na imprensa, tornando-o simbolo de
uma nova sociabilidade entre os cidaddos. Na pratica, essa dindmica transcendia a simples
ordenacdo de espacos e costumes: envolvia a identificagdo e filiagao de jogadores, torcedores e
cronistas ao universo futebolistico, ao mesmo tempo em que o Estado se apropriava dos efeitos
positivos dessa mobilizagdo, extraindo dividendos politicos dos momentos de engajamento das
plateias durante as partidas.'”’

A estreia do Tiradentes no Campeonato Nacional marcou o espetaculo esportivo que
acompanhou a inauguragdo do Estddio Albertdo, com a cronica esportiva destacando o clima
festivo vivido pela capital. O adversério do time piauiense foi o Fluminense, do Rio de Janeiro,
que levou a campo seu time titular. A inauguracao parcial do estadio ocorreu no domingo, dia
26 de agosto, e contou com uma programagao extensa.

Pela manha, foi celebrada uma missa no estadio, com a presenga do governador Alberto
Silva, autoridades, imprensa e operarios da obra. As 14h, no hall nobre, ocorreu o
descerramento das placas comemorativas. As solenidades prosseguiram com o desfile das
bandeiras dos clubes da capital e a execugao de simbolos nacionais, precedendo a entrada dos
times em campo. Esse momento se tornou emblematico: o governador, acompanhado pelos
capitdes das equipes, deu um chute simbolico ao gol, consolidando a inauguragdo como marco
civico e esportivo da cidade.'®

ApoOs toda a expectativa gerada em torno da construgdo e inauguracao do estadio, a
partida do Campeonato Nacional de Clubes tornou-se realidade, e o publico compareceu em
grande ntimero. “[...] A massa popular se comprimia em toda a area disponivel do estadio, e a
cada instante seu nimero aumentava. Era uma multiddo que se acotovelava nas arquibancadas,
nas gerais e nas cadeiras especiais [...].”'*?O jogo teve inicio em meio a forte presen¢a do
publico piauiense e a celebragdo do novo momento do futebol local. O clima solene, festivo e
oficial, no entanto, foi interrompido aos vinte e cinco minutos. Segundo as matérias publicadas,
um avido da For¢a Aérea sobrevoou o Estadio em baixa altitude e, ao se aproximar da area do

placar, provocou tremores nas arquibancadas.

YTMAIA NETO, V. M.. Futebol, Imprensa e cidade: o processo de especializagio da cronica esportiva em
Fortaleza (1921-1930). Fortaleza, 2014.

1%8Jornal do Piaui, Teresina, 24 de agosto de 1973.

19Jornal do Piaui, Teresina, 26/27 de agosto de 1973.
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No avido estava o presidente da CBD, Joao Havelange. Além do impacto causado pelo
sobrevoo, outro fator gerou panico entre os espectadores: um torcedor, ao levantar a hipotese
de que o estadio poderia desmoronar, gritou alertando sobre um possivel colapso. O desespero

fez com que parte da grade de seguranga da arquibancada cedesse, € centenas de pessoas cairam

em um fosso com cerca de trés metros de profundidade.?®°

O imprevisto, que transformou o clima festivo em tragédia,?®! resultou em oito vitimas
fatais, cerca de setenta pessoas hospitalizadas e trezentas feridas.??? A partida entre o Tiradentes
e o Fluminense foi interrompida por aproximadamente uma hora. Apos a retomada do jogo, o
resultado permaneceu em 0x0. A inaugura¢do parcial do Estddio Albertdo contou com a

presenga de aproximadamente trinta e trés mil espectadores, gerando uma renda de 169 milhdes

de cruzeiros.?*

O Tiradentes deu continuidade a sua participa¢do no certame nacional, mantendo-se

204

invicto até a nona rodada da primeira fase”””. Nesse periodo, a equipe conquistou trés vitdrias € nove

empates, sofrendo apenas um gol. As cronicas esportivas davam destaque as partidas e as tabelas de
classificagdio, registrando o desempenho dos clubes.?%> Durante esse periodo, o time conquistou trés
vitorias e nove empates, sofrendo apenas um gol. As cronicas esportivas destacavam tanto os
resultados das partidas quanto as tabelas de classificagdo, registrando cuidadosamente o

desempenho de cada clube.

Com os clubes distribuidos em dois grupos de dez equipes, a Confederacao
Brasileira de Desportos (CBD) programou o inicio das semifinais do
campeonato nacional para o dia 12 de janeiro. Esta pentltima etapa do certame
se estenderd at¢ 10 de fevereiro. O primeiro confronto do Tiradentes,
representante do Piaui, serd no dia 13 de janeiro, em Fortaleza, contra o Ceara.
Avangardo para a fase final os dois melhores colocados de cada grupo. Na
etapa final, que acontecerd entre 13 e 20 de fevereiro, os quatro times
classificados se enfrentardo em turno tinico, jogando todos contra todos.
GRUPO UM

Dia 12 de janeiro, sabado: em Sdo Paulo: Corinthians x Bahia Dia 13de
janeiro, domingo: em Sdo Paulo: Palmeiras x Curitiba; Atlético x

209Jornal O Dia, Teresina, 26/27 de agosto de 1973.

20IFONTINELES, C. C. S.. 2010, v. 1, p. 106.

202bid.

2031bid.

204FILHO, Severino. Memoria do futebol piauiense. v.1, Teresina, 2014.

205Cruzeiro 1 x 1 Tiradentes; 02.09 Moto Clube 0 x 1 Tiradentes; 05.09 Payssandu 0 x 2 Tiradentes 09.09 Botafogo
0 x 0 Tiradentes; 12.09 América RJ 0 x 0 Tiradentes; 16.09 Corinthians 0 x 1 Tiradentes; 22.09 América MG 0 x 0
Tiradentes; 26.09 CRB- AL 1 x 1 Tiradentes; 30.09 Figueirense SC 1 x 0 Tiradentes; 03.10 Tiradentes 2 x 1
Coritiba; 07.10 Sdo Paulo 2 x 0 Tiradentes; 14.10 Internacional 2 x 1 Tiradentes; 17.10; Tiradentes 0 x 0Sport
Recife; 21.10 TiradentesO x 0 Nacional (AM); 24.10 Bahia 1 x 0 Tiradentes ; 28.10 Tiradentes 0 x 1 Guarani;
04.11 Tiradentes 1 x0 Fortaleza; 07.11 Tiradentes 2 x 1 CEUB).
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Internacional em Minas Gerais; Na Guanabara: Vasco x América Mineiro;
Ceara x Tiradentes em Fortaleza.?%

O jogo realizado no dia 13 de janeiro, em Fortaleza, entre Ceard e Tiradentes, terminou
com a vitoria dos piauienses por 2 x 1. A cronica esportiva de Teresina destacou o feito como
um grande sucesso, ressaltando ndo apenas o desempenho técnico da equipe, mas também a
presenca de 19.866 torcedores no Estadio Casteldo. A estreia do Tiradentes nas semifinais do
Campeonato Nacional, aliada a vitoria na primeira rodada, foi interpretada como um indicativo
da qualidade dos jogadores, consolidando nomes de destaque como Joel e Sima.?’” e Marinho.
Nas semifinais do Campeonato Nacional de 1973, a participagdo do Tiradentes se manteve
regular até a quarta rodada, quando comecou uma sequéncia de derrotas.

Em 27 de janeiro de 1974, o time piauiense foi superado pelo Vasco da Gama por 2 x
1, em partida realizada no Rio de Janeiro. No dia 3 de fevereiro, em Teresina, o Tiradentes
sofreu uma derrota expressiva diante do Palmeiras, por 5 x 0, em jogo valido pela sétima rodada
e decisivo para a classificagdo. Apesar dos resultados desfavoraveis, os animos nao se abateram.
Na sequéncia, o time viajou a Sdo Paulo para enfrentar o Corinthians no Pacaembu, no dia 6 de
fevereiro, sendo derrotado por 3 x 0. Na nona e ultima rodada do campeonato, o confronto com
o Curitiba, em Curitiba-PR, terminou empatado em 0 x 0.

Em 2 de marco, a cronica intitulada “Mais um técnico chega ao Tiradentes” noticiou a
chegada de Navarro para assumir o comando do time piauiense, sinalizando uma nova etapa

para a equipe.

Mais um técnico chega para o Tiradentes dando continuidade a ja famosa
danga dos técnicos que prolifera na maioria dos clubes de futebol do Brasil,
o Tiradentes (para ndo fugir a regra) vem anunciar a contratacdo de seu novo
técnico. Ivan Luis de Carvalho Navarro (Navarro), ex-jogador do América do
Rio, Flamengo e Olaria, pouco mais de 40 anos, paraense, ndo ¢ professor e
nem fuma cachimbo. Eis suas principais caracteristicas. Ele chega hoje a
Teresina vindo do RN, onde ultimamente vinha treinando o ABC de Natal.
Assumira imediatamente o comando técnico do Tigre**® [grifos nossos]

Historicamente, a ja enraizada pratica de troca de técnicos no futebol repercutiu também

no Piaui, em um momento de ascensao do time local. Por meio da cronica esportiva, percebe-

206 Jornal do Piaui, 1 de janeiro de 1974.

207Jod0 Teles Bacelar é o maior goleador do futebol piauiense em todos os tempos. Em todo o norte- nordeste
também ¢ campedo de gols, com 530 assinalados como atleta profissional, no periodo de 1966 a 1987. Nascido
no povoado de Matdes, municipio de Miguel Alves (PI), no dia 07 de margo de 1948, Sima foi campedo
piauiense em 1967, 1968, 1969 (Piaui), 1974, 1975 (Tiradentes), 1977, 1978, 1980 (River), 1983 (Auto
Esporte) e 1985 (novamente pelo Piaui). Cf. FILHO, Severino. Memoria do futebol piauiense. Teresina, 2015.
20%8Jornal do Piaui, Teresina, 2 de margo de 1974.
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se que essa nova fase do futebol piauiense, aliada aos discursos e as praticas adotadas, era
destacada em comparacdo com os grandes centros, buscando incorporar e contextualizar o
estado dentro do periodo de modernizagao do esporte.

O Tiradentes estreou sob o comando do novo técnico no dia 17 de outubro, em partida
contra o Fluminense, que terminou empatada em 0 x 0. Na segunda rodada, enfrentou o
Flamengo, sofrendo uma derrota por 4 x 0. Em 27 de marco, no confronto contra o0 América de
Natal, a cronica descreveu um jogo intenso e carregado de emogao nos primeiros dez minutos,
mas também criticou deficiéncias na organizacao tatica do Tiradentes, evidenciando as
cobrangas sobre o desempenho da equipe.

\

Na quarta-feira a noite, o Tiradentes ndo esteve correto, mas jogou dez
minutos tao - envolvente que acabou marcando dois golagos, através de Sima
(36 e 42), em passes sensacionais de Joel e Miltdo, desarrumando a defensiva
do América de Natal. Para o segundo tempo da peleja, ja que os primeiros 35
minutos foram mondtonos e cansativos, quando houve a explosdo nos dois
gols espetaculares do craque piauiense, o Tiradentes inexplicavelmente caiu
na defesa e deixou o adversario vir pra cima da defesa “amarela” com vontade
de fazer gols. [...] Mesmo assim, nos ultimos cinco minutos de jogo, Xavier
escorou uma bola de Joel chutada na trave adversaria dando cifras definitivas
ao marcador: 3x0.2%

O Tiradentes venceu por 3 x 0, mas a vitdria ndo gerou complacéncia quanto a
representacdo piauiense no campeonato. Conforme destacou Carlos Said, mesmo diante do
resultado favoravel contra o América de Natal, permanecia uma sensac¢do de incerteza sobre o
desempenho do futebol piauiense frente a adversarios de maior expressio, como o
Internacional, configurando um momento de reflexdo sobre o nivel e a competitividade do

estado no cenario nacional.

[...] No entanto, a torcida considerou o placar justo em beneficio do futebol
piauiense que apresentou falhas até mesmo de ordem tatica. Dessa maneira,
considera-se o Internacional, em Porto Alegre, sabado, o favorito do jogo,
embora a logica recomende que futebol se ganha nas quatro linhas do
gramado.””

O tom critico em relagdo aos insucessos do Tiradentes estava relacionado a dois aspectos
centrais: I — a desorganizacdo do time, com énfase nas falhas taticas; II — a alegada falta de
compromisso dos jogadores com a camisa do clube. Nas discussdes esportivas, analisavam-se

os melhores atletas para cada posi¢do, a opcdo tatica mais adequada e a formagao ideal para

209pid.
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entrar em campo. Essa critica se articulava com o acompanhamento detalhado do calendario e
da estrutura do certame nacional, funcionando como um palpite fundamentado na observagao
das partidas. Nesse contexto, uma cronica publicada em 16 de maio de 1974, no “Jornal do
Piaui”, destacou a indignacao de Carlos Said diante da derrota do Tiradentes para o Vasco,

apontando falhas na organizacao da equipe.

Jogando ontem a noite no Albertao, pelo Nacional, o Tiradentes mais uma vez
decepcionou apresentando, como vem fazendo um futebol mediocre e
desordenado, caindo assim frente ao Vasco da Gama da Guanabara. O
Tiradentes teve uma atuagdo que, como disse Carlos Said, foi feita apenas
pelos fundos e comandada por elementos “FUNDOS”, sem expressao alguma
no futebol, mas bem compensados com o dinheiro desembolsado para tantos
perna de pau.?'?

Esses dois aspectos, o palpite e a critica, na cobertura jornalistica da participagdo do
Tiradentes no Campeonato Nacional constituem eixos centrais para compreender os momentos
épicos do futebol local. O esporte, ao alimentar a constru¢do do imaginario coletivo sobre os
grandes feitos da histoéria do Piaui, encontrou na ligagdo com o Campeonato da CBD o apoio
do Estado e, sobretudo, da imprensa. A cronica esportiva passou, entdo, a exercer um papel de
cobranga e fiscalizagdo, avaliando o desempenho do Tiradentes nos jogos do campeonato
brasileiro de clubes entre 1973 e 1974, consolidando-se como instrumento de legitimacao e

pressao sobre o time, enquanto representante do futebol estadual.

O técnico Carlos Castilho continua enganado o povo piauiense afirmando que
o Tiradentes vai se classificar para a fase final do Nacional de clubes. E claro
que Castilho estd defendendo o seu ganha pao, todavia ndo va pensar que todo
mundo ¢ imbecil ou insensivel para acreditar nestas suas lengas- lengas. Diz
por exemplo que vai armar um time extremamente ofensivo e se assim fizer
certamente que vai deixar a sua retaguarda fraca e por isso mesmo devera
tomar diversos gols.?!!

Para o cronista, o Tiradentes tinha os seus dias contados no campeonato. Essa narrativa
se colocava a margem do sucesso da parceria entre futebol e imprensa na consolidagdo de uma
patente oficial do esporte nos primeiros anos da década de 1970. Esse periodo, marcado pela
profissionalizagdo do futebol e pela especializagdo das colunas esportivas e dos cronistas,

também representou uma reformulacdo do regionalismo no futebol, dando lugar a um duplo

2107bid.
21Jornal do Piaui, Teresina, 24 de maio de 1974.
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processo de associagdo: a participagdo de um time piauiense em campeonatos nacionais € o
surgimento das narrativas sobre a profissionaliza¢dao do esporte na imprensa.

Nesse contexto, buscamos compreender, nas relagdes entre futebol, imprensa e cidade,
o conjunto de discursos e praticas que tentavam organizar, conferir sentido e regulamentar o
consumo “adequado” do esporte. A andlise do cotidiano nas cronicas esportivas permitiu
elencar as alteragdes nas praticas esportivas e evidenciar a relacdo com o poder publico. Por
meio da imprensa esportiva, também foram reveladas as tensdes e conflitos presentes na
projecao do Tiradentes nos campeonatos nacionais de 1973 e 1974, bem como no processo de
modernizacdo da cidade e do futebol. Dessa forma, foi possivel analisar os limites da
moderniza¢do empreendida pelo governo e sua apropriacao na pratica do futebol em Teresina.

No inicio do capitulo, discutiu-se como o ensino de Historia busca situar os alunos no
tempo e no espaco, promovendo compreensao critica das transformagdes sociais, politicas e
culturais. Portanto, contextualizar a cronica, a cidade e os discursos nos permitem ler o futebol
piauiense, ndo apenas como pratica esportiva, mas como um instrumento de mediacdo historica
e social. A anélise das cronicas esportivas e do protagonismo do Tiradentes evidencia como o
esporte se tornou uma forma de producdo de memoria e de identidade coletiva, em que os
acontecimentos cotidianos, jogos, construcdo de estadios, torcidas, campanhas da imprensa,
refletem processos mais amplos de modernizacdo urbana, intervengdo estatal e mobilizagdao
social.

Assim como no ensino de Historia se valoriza a relacdo entre fontes e interpretacao, as
cronicas esportivas funcionam como fontes historicas que permitem compreender a experiéncia
da cidade, a atuagdo do governo de Alberto Silva e a inser¢ao do Piaui no cendrio nacional. O
futebol, nesse contexto, torna-se um objeto historico que articula praticas culturais, discursos
politicos e transformacdes urbanas, oferecendo um rico material para pensar o passado da
cidade e sua apropriagdo pelos habitantes. Dessa forma, tanto o ensino de Historia quanto a
analise do futebol em Teresina nos convidam a refletir sobre como praticas sociais
aparentemente corriqueiras podem revelar estruturas de poder, processos de modernizacao e a

construcao de identidades coletivas.
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3 DO PATRIMONIO A MEMORIA DIGITAL: A MUSEALIZACAO DO FUTEBOL
PIAUIENSE

Este capitulo propde analisar questdoes relacionadas ao patrimonio esportivo e a
musealizagdao do futebol como instrumentos de preservagdao da memoria histérica do esporte,
articulando novas dinamicas e formas de organizagdo de acervos no ciberespaco. Além disso,
investiga o processo de ensino e aprendizagem da historia a partir do patriménio cultural,
destacando elementos que permitem identificar e valorizar o patrimonio esportivo, ndo como
uma categoria separada do patrimdénio material ou imaterial, mas como uma forma de olhar
para o futebol como objeto de patrimonializagao.

Nesse sentido, o capitulo busca compreender como se constitui o campo do patrimonio
esportivo ¢ a musealizagdo do futebol no ciberespago, funcionando como uma ponte para
analisar as relagdes entre processos de ensino e aprendizagem nas aulas de historia, a partir da
construcdo e dos usos de um museu virtual do futebol piauiense.

Nessa perspectiva, destaca-se a importancia de dialogar com produgdes académicas que
se dedicam ao campo do patrimonio esportivo. Nesse sentido, mobilizamos os trabalhos de Luis
Henrique Rolim e Maria Cristina Mitidieri’'?, que contribuem para a compreensio das bases
conceituais desse campo, bem como das discussdes relacionadas as politicas de
reconhecimento, valorizacdo e preservagao do patrimonio esportivo.

Para compreender o processo de musealizac¢do do futebol, também recorremos a estudos
que analisam a inser¢dao do esporte no campo museal, discutindo desde a presenca do futebol
em museus até criticas as abordagens predominantemente celebratorias de clubes em museus
publicos e privados. Esses trabalhos também problematizam o lugar da memoria futebolistica
no cendrio museologico brasileiro € abordam iniciativas e politicas voltadas a organizagdo e
preservagdo de acervos esportivos. Para essas discussdes, destacamos as contribui¢cdes de
Bernardo Buarque, Claude Boli e Silvana Goellner.

A partir desse didlogo com a literatura, foi possivel perceber que, embora existam
diversos monumentos, edificios e objetos vinculados ao esporte e reconhecidos no ambito do
patrimOnio material, eles raramente sdo valorizados especificamente por seu significado
esportivo, sendo frequentemente reconhecidos por outros atributos, como seu valor
arquitetonico ou historico. No campo do patriménio imaterial, por sua vez, algumas

manifestagdes associadas ao esporte foram patrimonializadas, especialmente no contexto dos

22ROCHA, Luisa Maria; ROLIM, Luis Henrique. Patriménio esportivo e museus do esporte. Museologia e
Patrimonio, Rio de Janeiro, v. 14, n. 1, p. 10-14, 2021.
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megaeventos realizados no Brasil. Exemplos disso incluem manifestagcdes culturais ligadas as
torcidas, como a torcida do Flamengo, a rivalidade Fla-Flu e memorias associadas a grandes
momentos do futebol no Estadio do Maracana, frequentemente mobilizadas como elementos de
identidade esportiva no Rio de Janeiro.

E a partir dessa perspectiva que buscamos identificar e discutir os aspectos patrimoniais
do esporte no Piaui, refletindo sobre como o futebol, apesar de sua relevancia social e cultural,
ainda ocupa um lugar marginal nas politicas de patrimonio. Ao mesmo tempo, procuramos
compreender de que maneira processos de patrimonializacao e musealizagao podem contribuir
para valorizar e preservar essa dimensdo da cultura esportiva local.

Para a elaboragdo do topico “Entre estadios e memorias do futebol: o patrimdnio
esportivo em Teresina”, partimos da possibilidade de discutir conceitualmente o patriménio
esportivo €, ao mesmo tempo, reunir informagdes sobre o futebol piauiense, considerando
equipamentos esportivos da cidade, como campos de futebol, além de clubes, times e estadios.
Esse levantamento contribui para estabelecer uma articulagdo mais consistente entre a tese € o
produto educacional proposto.

A partir da proposta de mapeamento do patrimdnio esportivo em Teresina,
especialmente dos lugares de pratica do futebol e das equipes envolvidas, buscamos subsidiar
o processo de musealizagdo do futebol no ciberespago. Nesse contexto, as categorias de
patrimonio esportivo € musealizagdo também orientam o desenvolvimento de metodologias
voltadas a curadoria e aos usos do Museu Virtual.

Com o objetivo de reunir informagdes sobre esse patrimdnio, a investigagdo teve inicio
em 2014, sendo realizada por meio de pesquisas de campo, coleta de acervos e registro de
relatos orais. Até o momento, o levantamento reune dados sobre mais de dez campos de futebol,
vinte e dois times e dezoito torneios realizados nas décadas contempladas pela pesquisa.
Também foram incorporados dados coletados entre 2021 e 2024, que contribuem para
compreender as transformacdes do tecido urbano da cidade e refletir sobre mecanismos de
salvaguarda mais adequados, considerando a pratica do futebol como patriménio cultural de
Teresina.

Esse levantamento foi realizado a partir da consulta a jornais da época, documentos da
Secretaria Municipal de Esportes e Lazer (SEMEL) e legislagdes relacionadas ao futebol
profissional e amador, além de materiais disponiveis na Federa¢dao de Futebol do Piaui (FFP).

No topico “Patrimdnio esportivo: mapeando os lugares de pratica do futebol em

Teresina”, elaboramos trés pilares que orientam o processo de identificacdo e andlise do
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patrimoOnio esportivo na cidade: a) o levantamento dos espacos de pratica do futebol; b) a
construcao de um espaco virtual voltado a preservacdo da memoria histoérica desse esporte; e ¢)
a implementagao de usos educacionais desse acervo.

A partir desses eixos, foram desenvolvidos os seguintes subtopicos: “Futebol ¢
patriménio: memoria do esporte de norte a sul de Teresina”, “Os campos de varzea em
Teresina” e “Estadio Lindolfo Monteiro e Albertdo: construindo cartografias do futebol em
Teresina (1940-1970). Essas discussdes permitiram compreender a importancia do patrimonio
esportivo a partir de reflexdes sobre o espaco publico e sobre a necessidade de ampliacao das
politicas patrimoniais, de modo que contemplem diferentes regioes da cidade, e ndo apenas
determinados temas ou areas tradicionalmente privilegiadas.

No subtopico “Como musealizar o futebol piauiense? Reflexdes tedricas e
metodoldgicas sobre o patrimonio esportivo no ciberespaco”, buscamos compreender as
relagdes entre o esporte, a atividade museologica e a sociedade. Nessa perspectiva, propomos
refletir sobre a musealizagdo do futebol no ambiente digital, considerando diferentes
abordagens e influéncias tedricas, além da anélise de experiéncias de instituigdes museais que
atuam no campo do esporte, como o Museu do Futebol e o E-Museu do Esporte. A analise
dessas iniciativas contribuiu para compreender suas formas de organizagdo, curadoria e
disponibilizagdo de acervos relacionados ao futebol no ambiente virtual.

No topico “Museus virtuais do esporte”, investigamos e analisamos diferentes
iniciativas no ciberespaco voltadas a preservacdo da memoria historica do futebol. Com o
crescimento do interesse por esse campo de pesquisa, diversas instituigdes passaram a
digitalizar e disponibilizar acervos relacionados ao futebol no Brasil. Nesse contexto, museus
virtuais, blogs, sites e redes sociais t€ém desempenhado um papel relevante ao promover novas
formas de interagdo com o publico e ampliar as possibilidades de abordagem da Historia do

Futebol, tanto sob a perspectiva museoldgica quanto historiografica.

3.1 Entre estadios e memorias do futebol: o patrimonio esportivo em Teresina

O titulo deste topico apresenta uma das concepgdes relacionadas ao patrimdnio
esportivo, evidenciando a amplitude e a complexidade desse campo de estudos. Essa
perspectiva considera a diversidade de lugares, objetos, praticas e instalagcdes vinculadas ao
esporte, que vao desde acervos privados até grandes equipamentos e infraestruturas esportivas.
Tal diversidade demonstra que o patriménio esportivo abrange multiplas dimensdes,

articulando elementos materiais e imateriais que compdem a memoria € a cultura esportiva.
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Ao analisarmos a trajetéria de reconhecimento desse patrimonio, observamos, a partir
de documentos produzidos por organismos internacionais como o International Council on
Monuments and Sites (ICOMOS) e o International Council of Museums (ICOM), que desde a
década de 2000 tém sido ampliadas as discussdes sobre o patrimdnio esportivo € 0s museus
dedicados ao esporte. Nesse periodo, foram promovidos eventos, criados comités e
desenvolvidas diversas iniciativas institucionais que passaram a incluir o tema do patrimonio
esportivo nos debates sobre preservacao cultural. Essas agdes contribuiram para consolidar
reflexdes acerca do esporte como patriménio cultural, especialmente em sua dimensao
imaterial, e para ampliar os estudos sobre os museus do esporte e suas formas de representacao
e preservagio da memoria esportiva.?!?

Mas por que o esporte passou a ser inserido nesse contexto? Para responder a essa
questdo, ¢ necessario destacar alguns aspectos relacionados a incorporacdo do esporte nos
estudos socioculturais e a forma como essa perspectiva contribuiu para o desenvolvimento das
reflexdes sobre o patrimdnio esportivo. A partir desse movimento, o esporte passou a ser
compreendido ndo apenas como pratica de lazer ou competi¢cdo, mas como um fendmeno social
e cultural capaz de produzir significados, identidades e memorias coletivas.

E importante compreender como se constituem os processos de patrimonializagio do
esporte, quais sdo os seus fundamentos conceituais, as politicas envolvidas, os impasses
presentes nesse campo e as diferentes significacdes atribuidas as praticas esportivas. Assim,
abre-se espacgo para discutir de que maneira determinados objetos, lugares, praticas e narrativas
vinculadas ao esporte passam a ser reconhecidos como patrimdnio cultural, bem como os
desafios e disputas que atravessam esse processo de reconhecimento e preservagio.’!*

Nesse sentido, buscamos identificar caminhos para compreender o processo de

3, anossa relagdo com o futebol,

patrimonializa¢io do futebol. De acordo com Rafael Rajao, *!
tanto no plano pessoal quanto coletivo, frequentemente marcada pela paixdo, nem sempre nos
conduz a refletir sobre como as tradigdes, praticas e instalagdes esportivas que envolvem esse
esporte o constituem como um fendomeno sociocultural. Nesse sentido, o futebol promove inter-

relacdes entre cultura e patrimonio, mobilizando memorias e identidades culturais que, ao longo

23em 2016, no dia internacional de monumentos € sitios, como também a inclusdo da pratica do Hurling na lista
de bens imateriais da humanidade, em 2018. e a formagéao (2017) pelo Comité Internacional do ICOM para Museus
e Colegdes de Arqueologia e Historia (/ICMAH) de grupo de trabalho voltado para a analise dos museus do esporte.
214 Rafael Rajdo

215 Ibid.
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do tempo, produzem bens e referéncias simbolicas passiveis de serem incorporados ao universo

dos museus e das politicas de preservacdo.?!®

Todo esse cenario evidencia a importancia da preservagio da memoria do futebol 2!7,
iniciamos essa discussdao a partir da perspectiva da auséncia, uma vez que foram poucos os
casos em que essa concepgao resultou em medidas efetivas de reconhecimento do valor cultural
do futebol. De modo geral, sdo raras as iniciativas que buscaram promover a modalidade sob
essa dimensao ou que propuseram agdes voltadas a protecdo e a preservacao de suas expressoes
culturais.

A partir das discussoes desenvolvidas por Rafael Rajao e Victor Andrade de Melo, foi
possivel compreender que as agdes patrimoniais relacionadas ao esporte frequentemente
esbarram na dificuldade de identificacdo, por parte dos 6rgdos responsaveis, dos riscos de
desaparecimento ou de descaracterizagdo das manifestagdes esportivas. Os autores também
chamam a atencdo para o reduzido ntimero de reflexdes académicas que articulam patrimonio
e futebol, bem como para a escassez de iniciativas institucionais voltadas a preservagdo desse
patrimonio.

Nesse contexto, destacam-se alguns casos pontuais de reconhecimento patrimonial,
como o tombamento do Parque do Povo, a preservacao de campos associados ao futebol amador
do inicio do século XX e as acdes de protecdo de elementos arquitetonicos de estadios
emblematicos, como o Estddio do Maracanda e o Estddio Mineirdo. Essas experiéncias
evidenciam tanto o potencial quanto os limites das politicas de preservacdo voltadas ao
patriménio esportivo no Brasil.*!®

Diante desse cenario, iniciamos uma investigacdo sobre possiveis iniciativas de
preservacao relacionadas ao futebol em Teresina. Como ponto de partida, tomamos o Estadio

Albertao como referéncia para identificar a existéncia de algum tipo de protecdo patrimonial,

projetos de lei ou iniciativas desenvolvidas por cursos e departamentos de Arquitetura e Historia

2IMAGNANI, José Guilherme Cantor; MORGADO, Rosana. Futebol de vdrzea: prdticas esportivas e
sociabilidade na cidade de Sdo Paulo. Sao Paulo: Secretaria Municipal de Cultura, 1996.

217 Mesmo antes que se iniciasse a produgdo académica sistematica acerca do futebol como fendmeno cultural, o
que ocorreu principalmente a partir da década de 1990, ja havia reconhecimento social da importancia da pratica
para constru¢do da identidade nacional, bem como de vinculos de pertencimento locais. Seja via periodismo
esportivo, seja por meio de publicagdes de natureza memorialistica ou ensaistica, havia debate razoavelmente
disseminado acerca da centralidade dessa modalidade atlética na constru¢do de sentimentos de comunidade que
unem brasileiros ou membros de grupos mais especificos. Apesar dessa percep¢do, mais ou menos consensual, a
qual poderia variar em relagdo aos usos politicos que se faziam da pratica, mas que, ainda assim, reconhecia sua
forca de mobilizagio social;

2180 tombamento do Parque do Povo foi feito pelo Conselho de Defesa do Patrimdnio Historico, Arqueoldgico,
Artistico e Turistico — CONDEPHAAT, no Estado de Sao Paulo e reconhecimento do complexo de campos
dedicados ao futebol amador desde a primeira metade do século foi fruto de uma articulagdo entre o 6rgéao
consultivo e pesquisadores da USP.



88

das universidades publicas locais. A experiéncia observada em Minas Gerais também serviu
como parametro comparativo, uma vez que o estddio piauiense foi construido em periodo
semelhante e apresenta caracteristicas arquitetonicas proximas as de estadios projetados pelo
mesmo arquiteto, o que possibilitou estabelecer aproximagdes analiticas a partir de seu valor
arquitetonico e histdrico.

As experiéncias vivenciadas durante essa busca por informagdes sobre iniciativas de
protecao ao estadio e ao esporte revelaram, sobretudo, a auséncia de arquivos organizados e de
acervos sistematizados que tratem o futebol como um patriménio esportivo. Em Teresina, as
secretarias responsaveis pela gestdo do esporte, a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer
(SEMEL) e a Secretaria de Estado dos Esportes do Piaui (SECEPI), embora atuem na
manuten¢do de campos e estddios e na organizagdo de equipes e campeonatos em ambito
municipal e estadual, ndo encaminham aos 6rgdos responsaveis propostas de politicas de
tombamento, protecdo ou salvaguarda relacionadas ao futebol piauiense.

Além disso, ndo foram encontrados, nas secretarias municipais e estaduais de cultura,
registros de projetos de lei ou iniciativas institucionais que debatam ou proponham agdes
voltadas ao reconhecimento das praticas e dos espagos do futebol como patrimdnio esportivo.

Durante a consulta aos arquivos da Secretaria de Cultura de Teresina, identificamos
alguns decretos digitalizados, entre os quais chamou atencao o Decreto n°® 12.048, de 16 de abril
de 2012, que evidencia, ainda que de forma indireta, a presenga do esporte em uma politica de
salvaguarda patrimonial. Esse decreto trata do tombamento do prédio do antigo Jockey Club de
Teresina, constituindo uma das poucas iniciativas que relacionam espagos vinculados as

praticas esportivas as politicas de preservacao do patrimonio na cidade.

DECRETO No 12.048, DE 16 DE ABRIL DE 2012.

Dispoe sobre o tombamento, para fins de preservagao histdrica e cultural, da
edificagdo que especifica e da outras providéncias. O PREFEITO
MUNICIPAL DE TERESINA, Estado do Piaui, no uso das atribui¢des legais
que lhe confere o art. 71, XXV, da Lei Orgénica do Municipio de Teresina;
com base na legislagdo vigente e no Processo no 048.0104/2012, de
13.01.2012; CONSIDERANDO que ao Municipio, através da Fundagdo
Municipal de Cultura Monsenhor Chaves, cabe a prerrogativa de preservar
locais de interesse paisagistico ¢ de memoria da Cidade, permanecendo sob a
protecdo especial do Poder Publico, as obras de valor historico, etnogrdfico,
bibliogrdfico ou artisticos, ligados a vida comunitaria; CONSIDERANDO
que a edificacdo aqui especializada tem caracteristicas que preenchem as
prescricdes legais e, também, atende ao fins convenientes ao interesse
coletivo. CONSIDERANDO, ainda, que a Lei Municipal no 3.602, de 27 de
dezembro de 2006, dispde sobre a preservagdo e o tombamento do Patriménio
Cultural do Municipio de Teresina. D E C R E T A: Art. 1o Fica tombada,
para fins de preservagao historica e cultural, a edificagdo sede do Jockey Club
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do Piaui, situada na Avenida Nossa Senhora de Fatima, Zona Leste de
Teresina. Art. 20 Fica proibida qualquer forma de edificacdo nas areas
localizadas a menos de dez metros do edificio sede do Jockey Club do Piaui.
Art. 30 Fica proibida qualquer forma de edificacdo nas areas localizadas entre
o edificio sede do Jockey Club do Piaui e as vias publicas da Avenida Nossa
Senhora de Fatima e Rua Napoledo Lima. (PMT, 16 de abril de 2012. Grifos
nossos)

O Jockey Club de Teresina foi construido na década de 1950. As primeiras noticias
sobre a area, conforme aponta Cristina Aratjo®!®, passaram a circular nos jornais a partir da
implantacio de uma pista de corridas de cavalos, que, ao longo do tempo, foi ampliada de forma
significativa. Nesse mesmo periodo, também foi construida a sede social do clube, localizada
até hoje na Avenida Nossa Senhora de Fatima, em Teresina.

Ao levantarmos informacgdes sobre esse espaco, identificamos que o documento de
tombamento nao aponta de forma explicita o valor esportivo e de lazer associado ao local.
Diante disso, compreendemos essa lacuna como uma possibilidade de ampliar a discussao sobre
iniciativas de preservacao voltadas a constru¢des que integram complexos esportivos. Tal
perspectiva permite considerar dimensdes historicas, arquitetonicas, culturais e afetivas desses
espagos, reconhecendo-os como elementos importantes para a memoria e para a identidade da
cidade.?*

Para identificar, inicialmente, a diversidade de equipamentos esportivos existentes,
consideramos o mapeamento de campos historicos da capital teresinense. A partir da analise de
jornais, decretos e plantas arquitetonicas, foi possivel identificar os campos de varzea como
importantes espagos de pratica e sociabilidade relacionados ao futebol na cidade: Bariri**!, Ledo
X1I1?%2, 25 BC??3. Também buscamos reunir informagdes sobre os estadios Estadio Lindolfo
Monteiro e Estadio Albertao. Além dos documentos e das fontes hemerograficas previamente
coletadas, realizamos consultas junto a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer (SEMEL) e a

Secretaria Municipal de Planejamento e Coordenacao (SEPLAN)).

29ARAUJO, Cristina Cunha de. Trilhas e estradas: a formagdo dos bairros Fatima e Jockey Clube (1960-1980).
20009. Dissertagao (Mestrado em Histdria do Brasil) — Universidade Federal do Piaui, Teresina, 2009.

220 evantamos decretos de tombamento das fachadas do estddio Maracana e Mineirdo, como também ao decreto
de tombamento do Parque do Povo. Foi possivel observar o alargamento das concepgdes patrimoniais em torno
das construgdes esportivas e dos valores patrimoniais identificados.

2210 Campo de Futebol Bariri ¢ um campo tradicional em Teresina, fundado em 1958, localizado na zona sul da
cidade, no bairro Vila Operaria. Ele é conhecido por ser um ponto de lazer e pratica esportiva para a comunidade
local. O espago costuma ser utilizado tanto para jogos amadores quanto para treinamentos, especialmente por times
da regido.

2220 Ginasio Ledo XIII foi fundado em 1938 e ficava na regido norte de Teresina.

220 campo do 25 Batalhdo de Cagadores do Exército foi implementado na década de 1920 na regido central de
Teresina e foi presente nos campeonatos esportivos na década de 1930 a 1970.
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Ao acessarmos os arquivos da plataforma Mapas de Teresina, disponibilizados pela
SEPLAN, direcionamos a busca para a categoria de equipamentos municipais, com o objetivo
de identificar os espacos esportivos existentes na cidade. A partir desse levantamento, foi
possivel localizar o mapeamento de 22 campos de futebol, 28 miniestadios e 1 estadio,

registrados como equipamentos voltados ao esporte e ao lazer no municipio.??*

EguiEamentos esBortivos em Teresina, 2024

Ordem Equipamento Quantidade
esportivo
01 Quadras 70
02 Estadio 01
03 Ginasios 12
04 Campos oficiais 22
05 Campos Society 91
06 Miniestadios 28
Total 224

Fonte: Semel, 2024.

A investigacdo volta-se para o levantamento de diferentes aspectos relacionados ao
futebol teresinense, contemplando os campos histéricos da cidade, os clubes que atuaram entre
as décadas de 1960 e 1980, tanto no ambito profissional quanto amador, € os campeonatos
realizados nesse periodo. Ao mesmo tempo, busca refletir sobre os desafios de abordar, de
forma integrada, as expressdes do futebol profissional e amador. Essa iniciativa também pode
contribuir para suscitar reflexdes que subsidiem tanto o desenvolvimento de politicas publicas
voltadas ao esporte quanto a elaboracao de medidas destinadas ao registro e a preservacao do
patrimonio cultural do municipio de Teresina.

Nesse sentido, reunimos debates e experiéncias desenvolvidas em outros estados que
apresentam estudos voltados a preservacao das formas de jogar, bem como as praticas de
reproducdo da vida cotidiana nos espagos de jogo e nas formas de torcer. Tais praticas sdo

frequentemente reconhecidas por seus principios de auto-organizacdo e por suas formas

224]dentificamos no site da SEPLAM Teresina os mapas com areas verdes e bairros de Teresina, importantes para
o mapeamento do equipamento esportivo ¢ a localizagdo dos campos. Cf. Mapas de Teresina | SEMPLAN



https://semplan.pmt.pi.gov.br/mapas-interativos/

91

proprias de diferenciacdao em relagdo a outras comunidades ou grupos sociais. Essas discussoes
foram incorporadas a andlise realizada nesta tese, tendo como recorte espacial o municipio de
Teresina.

Partimos, assim, da perspectiva de contribuir para a preservagcao da memoria do futebol,
reunindo documentos, fotografias, cronicas, editoriais, depoimentos e outros vestigios que
possam ser utilizados no desenvolvimento de estudos histéricos. Para isso, utilizamos também
recursos eletronicos e a internet como meios de difusdao do material coletado, por meio do
Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP).

De certo modo, os primeiros olhares sobre o patrimonio esportivo de Teresina foram
impulsionados por pesquisas que investigaram a memoria do futebol e sua relagdo com a
imprensa. A analise desses estudos, especialmente aqueles voltados a especializagao da cronica
esportiva na cidade, revelou a importancia social dos clubes e dos espagos de jogo. Essa
constatacdo também nos alertou para a existéncia de indicios materiais que ainda sobreviveram
ao tempo, resistindo as transformagdes urbanas e ao processo de modernizagdo que, em muitos
momentos, avangou sem considerar os limites necessarios a preservacao dessas referéncias
historicas.

Nesse contexto, a organizagao e a sistematizacao dessas fontes tornam-se fundamentais
ndo apenas para a preservacao da memoria esportiva local, mas também para a construcao de
novos usos pedagogicos desse acervo, especialmente no ensino de historia, ampliando as
possibilidades de interpretagao do futebol como fendmeno histdrico, cultural e social na cidade
de Teresina.??

A partir dos estudos de Vitor Andrade de Melo*?®, Vivian Fonseca®?’ e Fabio Peres??®
Compreendemos, portanto, um debate ainda pouco explorado acerca dos processos de
patrimonializagdo, tanto de reconhecimento quanto de nega¢ao, de bens materiais e imateriais
vinculados ao esporte nas esferas federal, estadual e municipal. Nesse contexto, os autores

mobilizados nesta discussdo apresentam a seguinte perspectiva conceitual:

225PERES, Fabio Faria; MELO, Victor Andrade de. Sport: laboratério de histéria do esporte e do lazer — projetos
de patriménio esportivo. Rio de Janeiro: Sport — Laboratorio de Historia do Esporte e do Lazer, 2020.
226FONSECA, Vivian Luiz. Patriménio esportivo: mapeamento dos esportes no Rio de Janeiro do século XIX.
Rio de Janeiro: Sport — Laboratorio de Historia do Esporte e do Lazer, 2020.

2ZTFONSECA, Patriménio esportivo, p. 10.

2281bid, 2020, p.13.
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estamos considerando, como patrimdnio esportivo em potencial os bens
materiais (instalagdes, clubes, locais onde o esporte foi praticado, flamulas,
medalhas, selos, fotografias, cartazes, tacas, moedas, documentos, material,
entre muitas outras coisas) e imateriais (formas de torcer, maneiras de praticar
o esporte, processos de preparagio de equipamentos, entre outros) que podem
ser registrados como fatores de resguardo da memoria para fins diversos.??’

Dessa forma, buscamos compreender quais motivagdes levaram determinadas
manifestagdes a serem reconhecidas como patrimdnio, bem como os critérios que fizeram com
que outras fossem preteridas nas politicas de salvaguarda implementadas pelos diferentes niveis
de poder publico. No contexto desta pesquisa, partimos da constatagao de que ha uma auséncia
de iniciativas voltadas a patrimonializagdo das manifestagdes esportivas em Teresina.

Compreendemos que a constru¢do de bens passiveis de patrimonializagdo ndo se
fundamenta em um valor intrinseco de objetos, praticas ou espacos, mas resulta de processos
sociais e politicos, nos quais valores sao atribuidos por diferentes atores, interesses e critérios
definidos em contextos historicos especificos. Sob essa perspectiva, a falta de reconhecimento
institucional do futebol como patriménio evidencia ndo apenas lacunas nas politicas
patrimoniais, mas também as disputas e escolhas sociais e culturais que orientam o que ¢
preservado, valorizado ou deixado de lado.?*°

O patrimdnio esportivo ¢ concebido nesta pesquisa como um eixo central de analise,
uma vez que buscamos registrar € sistematizar informacdes capazes de subsidiar futuras
iniciativas e projetos de intervencdo voltados a preservacdo dessa dimensdao da cultura
esportiva. Nesse contexto, a investigacdo propde também mapear a distribuicdo geografica dos
bens materiais e imateriais relacionados ao futebol, buscando compreendé-los dentro da
dindmica dos bairros em que se encontram. Tal abordagem permite identificar o papel
desempenhado pelo futebol na configuragdo social e cultural da cidade de Teresina,
considerando diferentes momentos historicos e as transformacgdes urbanas, sociais e culturais
que acompanham a pratica esportiva ao longo do tempo.

Nesse contexto, buscamos compreender como o futebol teresinense se estruturou ao
longo dos séculos XIX e XX, bem como de que maneira os espagos € objetos associados a essas

praticas se articularam com as politicas urbanas, especialmente nas décadas de 1980 e 1990,

22 MELO, Victor Andrade de; FONSECA, Vivian Luiz; PERES, Fabio Faria. Patriménio esportivo: um tema de
investigacdo. Projeto Historia, Sdo Paulo, n. 59, p. 261.

20José Reginaldo Santos Gongalves, 4 retdrica da perda: os discursos do patriménio cultural no Brasil (Rio de
Janeiro: Editora UFRJ; IPHAN, 1996); Maria Cecilia Londres Fonseca, O patriménio em processo: trajetoria da
politica federal de preservagdo no Brasil, 3. ed. (Rio de Janeiro: Editora UFRJ; IPHAN, 2014).
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periodo em que, no Piaui, foram regulamentadas as politicas de salvaguarda dos bens
patrimoniais.

Segundo Viviane Pedrazane, foi entre as décadas de 1980 e 1990 que Teresina comegou
a dar os primeiros passos no reconhecimento formal de seu patrimonio arquitetonico e historico.
Nesse periodo, observou-se um movimento crescente em torno da preservacdo de espagos
publicos e edificacdes consideradas representativas da memoria da cidade, embora ainda
marcado pela auséncia de uma politica coordenada e pela limitagao de recursos para sua efetiva
implementagao.

A década de 1980 foi caracterizada pelo inicio de uma maior conscientizagdo sobre a
necessidade de preservagdo do patriménio em Teresina, mas também evidenciou desafios
significativos, como a fragilidade da legislagdo e a caréncia de politicas publicas mais
estruturadas. Ja na década de 1990, embora o Instituto do Patriménio Historico e Artistico
Nacional (IPHAN) tenha intensificado sua atuacdo, os processos de tombamento
permaneceram, em grande medida, pontuais e restritos, sem um envolvimento mais amplo da
populagdo ou dos 6rgdos municipais.

Diante desse cenario, compreendemos que as politicas de preservacao patrimonial em
Teresina, entre as décadas de 1980 e 1990, foram limitadas e ndo contemplaram bens
relacionados as praticas esportivas e de lazer. A partir desse diagnodstico, nossa proposta se
consolidou na elaboracdo de um mapeamento do futebol na cidade, identificando campos e
estadios historicos localizados em bairros das zonas norte, sul e na regido central da capital.

Esse material busca contribuir para a construcdo de uma sensibilidade patrimonial
voltada ao reconhecimento do esporte como parte do patriménio comum inscrito no espago
urbano de Teresina. Ao mesmo tempo, pretende oferecer subsidios para usos educacionais mais
dinamicos, sendo direcionado especialmente a professores e estudantes interessados em
trabalhar a historia local e a memoria do futebol na cidade.

o analisarmos a experiéncia de Teresina no que se refere ao futebol, reconhecemos que
o esporte ainda recebe pouca visibilidade nos processos de patrimonializagao de bens e nas
iniciativas voltadas a preservacao da memoria da cidade. Nesse sentido, ¢ importante destacar,

como aponta Ranshaw??!

, que as paisagens esportivas podem ser compreendidas como
importantes exemplos de paisagens culturais, possibilitando a producdo de sentidos e

interpretagdes sobre o passado, especialmente quando articuladas a praticas educativas no

2IRamshaw, G. The future of the sporting past. In S. Gammon; G. Ramshaw. (eds.) Heritage, sport and tourism:
sporting pasts — tourist futures (pp. 141-148). London: Routledge,2207.
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ensino de histdria. Isso ocorre porque o esporte esta profundamente presente na dindmica social
e em diferentes dimensdes da vida cotidiana. A partir das reflexdes de Pierre Nora 232 e Paul
Ricceur 23* também ¢ possivel compreender a relevancia do esporte na constituicdo de lugares
de memoria e na formagdo de espagos nos quais o tempo historico se inscreve e se torna
significativo para a experiéncia coletiva. Dessa forma, os espacos, objetos e praticas
relacionados ao futebol podem ser interpretados como referéncias que articulam memoria,
identidade e experiéncias sociais, contribuindo para ampliar as possibilidades de leitura
histérica da cidade. *%”

Paul Ricoeuer, em sua obra “A memoria, a histdria e o esquecimento” reforga que esses
conceitos sdao entendidos como essenciais para analisar as condigdes formais e as
transformagdes do espago sobre a temporalidade e suas consequéncias para o ato de habitar e
ressignificar o espaco construido e habitado?*>.

Assim, pensamos o patrimoénio esportivo de Teresina, pois uma cidade passa por
diferentes interagdes sociais e historicas e o passado, presente e futuro se encontram atuantes

na interpretacao do espago habitado, como também o cotidiano de quem habita este espago ¢ 0s

lugares que serdo habitados.

Da mesma forma, a ressignificagdo do espago construido e praticado, pelo ato
de releitura da experiéncia e da constru¢do da composicao da trama narrativa
(mise en intrigue) como forma de organizagdo da narrativa do vivido, permite-
nos intuir que a cidade, como fonte potencial de historias diversas, se
apresenta também como portadora de pedagogias diversas®*.

Essa discussdo se torna pertinente, pois entendemos a histdria, a memoria e o patrimdnio
do esporte na cidade, embora haja diferencas nas formas de representar o passado, temos sempre
histéria, memoria e patrimonio da cidade**’. Ao pensarmos a experiéncia da cidade de Teresina
no que toca o Patrimoénio esportivo, a constituicdo do poderia se constituir em patrimonio
esportivo tem rapidamente se perdido. Colocamos em jogo a discussdao de Marcia Motta (2015)

Vinicius Zepeda (2015), numa perspectiva do que se chamou de “patrimonio fantasma”, aquilo

Z2NORA, Pierre. Entre mémoire et histoire: la problématique des lieux. IN (org). Les lieux de mémoire. Paris:
Gallimard, [1984]. Vol 1La République. pp. VII a XLII.

233 RICOEUR, Paul. A memoria, a histéria, o esquecimento. Campinas, SP: Editora da Unicamp, 2000. P. 2001.
B4bid, 2000, p.2001.

235 EDELWEISS, R. Cidade contemporinea, memoria e preservagio patrimonial: uma interpretagdo a partir das
preexisténcias culturais. Oculum ens., v. 13, n. 1, pp. 153-162, 2016.

26Tbid, 2000, p.2001.

27Projeto desenvolvido pela Universidade do Estado do Rio de Janeiro (Uerj) para a criagdo de um mapa historico
de patrimonios fantasmas de cidades fluminenses. A iniciativa, desenvolvida com recursos do edital Apoio a
Projetos de Extensdo e Pesquisa (Extpesq), da Faperj, conta com a participagdo de pesquisadores e estudantes de
Historia e de Produgéo Cultural, além do apoio da designer Silvia Dantas e do setor de informatica da UFF.
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que a despeito de seu potencial valor tem sido submetido a um processo de esquecimento ou
mesmo apagamento em funcdo de certos interesses que marcam a configuragdo do espago
urbano, como, por exemplo, a especulagao imobiliaria.

Diante dessas reflexdes, questionamos: como compreender a relagao entre patrimonio,
memoria e praticas esportivas? Um caminho possivel consiste em observar a cidade em suas
multiplas camadas, tanto aquela que se apresenta de forma visivel quanto aquela que permanece
oculta ou esquecida. Trata-se de buscar compreender como as vivéncias e as materialidades
urbanas compdem as experiéncias dos sujeitos, especialmente dos torcedores que frequentavam
clubes, utilizavam os estadios e, por meio dessas praticas, inscreviam no espago urbano suas
formas de viver o futebol em Teresina.

A partir dessa perspectiva, consideramos a possibilidade de investigar aquilo que
podemos denominar de pequeno patrimonio esportivo, formado por espacos, praticas e objetos
que, embora muitas vezes pouco reconhecidos pelas politicas patrimoniais tradicionais,
possuem grande significado social e cultural. Nesse sentido, Laurent Sébastien Fournier (2021)
contribui para a compreensdo de que, ao pensarmos no patrimdnio esportivo, tendemos
inicialmente a associa-lo a arquitetura monumental de determinados estadios ou a artefatos
considerados valiosos, preservados em museus oficiais, como estituas ou obras artisticas
inspiradas em gestos e praticas esportivas.

Assim, o patrimdnio costuma ser concebido, de maneira classica, a partir das categorias
de “monumento” e “obra-prima”, em que os conceitos dominantes de patrimdnio sdo
transferidos para o universo dos esportes. No entanto, essa perspectiva também abre espaco
para refletirmos sobre outras formas de patrimonio esportivo, relacionadas as praticas
cotidianas, aos espacos de sociabilidade e as experiéncias vividas pelos sujeitos que constroem,
no dia a dia, a memoria social do futebol.?*?

Nesse sentido, ¢ importante destacar que, conforme a discussdo proposta por Laurent
Sébastien Fournier, o patrimdnio também pode ser constituido por objetos do cotidiano, dotados
de valor simbdlico e social, e ndo necessariamente de valor comercial. Trata-se de um “pequeno
patrimonio”, formado por elementos muitas vezes invisibilizados pelas politicas patrimoniais
tradicionais, mas que possuem forte significado para os grupos sociais que os produzem e
utilizam. Esse pequeno patrimodnio, de carater local e frequentemente infra institucional, suscita

diversas questoes que orientam a reflexdo desenvolvida nesta pesquisa, especialmente no que

2Z8FOURNIER, Laurent Sébastien. Le petit patrimoine sportif : entre bien public et mémoire collective.
Museologia e Patrimonio - Revista Eletronica do Programa de P6s-Graduagdo em Museologia e Patrimoénio -
Unirio | MAST —vol.14, nol, 2021, p.22.
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se refere ao sentido que os praticantes do esporte atribuem aos objetos e espagos vinculados as
suas praticas.

Entretanto, essa perspectiva exige também uma atengdo ao proprio funcionamento do
conceito de patrimoénio, bem como aos seus conteudos e as formas pelas quais determinados
bens passam a ser valorizados socialmente. Para compreender as questdes associadas a
categoria do “pequeno patrimdnio esportivo”, ¢ necessario retomar algumas caracteristicas
gerais do conceito de patrimonio. Nesse sentido, ainda com base nas reflexdes de Fournier,
torna-se fundamental considerar as relacdes entre acervos publicos e privados e os modos pelos
quais esses conjuntos documentais sdo organizados, preservados e mobilizados.

Em nossa experiéncia de pesquisa no campo da historia do futebol, observamos que
grande parte dos acervos relacionados ao esporte encontra-se dispersa em colegdes particulares,
mantidas por jornalistas esportivos, familiares de ex-dirigentes de clubes e ex-jogadores. Por
outro lado, instituigdes publicas, incluindo a Federagcdo de Futebol do Piaui e as secretarias
responsaveis pela gestdo do esporte, raramente dispdem de acervos sistematizados ou politicas
voltadas a preservagdo da memoria esportiva.

Para compreender essa dinamica entre o publico e o privado no campo do futebol, torna-
se necessario refletir sobre o proprio processo de patrimonializa¢do. Trata-se de um processo
social por meio do qual determinados grupos reconhecem objetos, praticas ou espagos como
patrimoénio, atribuindo-lhes significados que contribuem para a constru¢ao de vinculos sociais
e memoriais. Essa “invencdo” do patrimonio também envolve debates sobre sua
instrumentalizagdo e apropriacdo por diferentes grupos sociais, como evidenciado em
discussdes sobre o patrimdnio rural e sobre novas formas de valorizacdo de produtos e
identidades locais.?*’

No que tange ao patrimdénio esportivo, o processo de patrimonializacdo ainda ¢
relativamente recente e encontra resisténcia, devido ao preconceito historico sobre o esporte,
muitas vezes considerado inferior nas ciéncias sociais>*® Contudo, desde a década de 1990,
estudos comegaram a olhar para o esporte ndo apenas como uma pratica de lazer, mas também
como um vetor de memoria e identidade coletiva®*!. A UNESCO, por meio da “Declaragio de
Atenas” e outras resolucdes, passou a reconhecer os jogos e esportes tradicionais como

patriménio cultural imaterial, promovendo sua preservagio®*.

29 aferté e Renahy, 2003; Rautenberg et al., 2000.
240Bourdieu, 1987; Bromberger, 1995.

21Guibert, 2004; Camy, 1995.

22UNESCO, 2005.
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Esse movimento tem sido impulsionado por diferentes iniciativas institucionais voltadas
a valorizagdo e preservagdo da memoria esportiva. Entre elas, destacam-se o Sportimonium, na
Bélgica, e o Museu Olimpico de Lausanne, que promovem a valorizagdo do patrimonio
esportivo por meio de exposigoes, colegdes e atividades educativas relacionadas ao universo do
esporte. Nessas institui¢des, objetos como troféus, medalhas, uniformes e outros artefatos
simbdlicos sdo incorporados aos acervos museologicos, constituindo importantes suportes para
a preservacao da memoria esportiva. Dessa forma, tais iniciativas contribuem para fortalecer os
vinculos entre as comunidades e as praticas esportivas que integram suas trajetorias historicas
e culturais.**

Além disso, o conceito de patrimonio esportivo contribui para compreender as
transformagdes ocorridas no campo das praticas esportivas, ao relacionar a memoria coletiva e
as identidades nacionais a historicidade dos esportes. Em um contexto contemporaneo marcado
por debates em torno da chamada “esportivizagdo™®** de jogos tradicionais, a nogdo de
patrimonio esportivo apresenta-se como uma perspectiva analitica capaz de problematizar essas
dinamicas. Ao relativizar a oposi¢ao entre tradi¢cao e modernidade, esse conceito evidencia que
as tradigdes esportivas nao sao estaticas ou naturais, mas sim construgdes sociais historicamente
situadas, produzidas e ressignificadas ao longo do tempo por diferentes grupos e contextos
culturais.

Portanto, o patrimdnio esportivo, ao articular dimensdes publicas e privadas, possibilita
refletir sobre as formas pelas quais as praticas esportivas sao institucionalizadas, preservadas e
geridas. Nesse sentido, essa perspectiva evidencia como diferentes atores, instituigoes,
comunidades e agentes culturais, participam da atribuicao de valor e da organizagdo dos bens
associados ao universo do esporte.

Além disso, o patrimonio esportivo contribui para iluminar as relagdes entre o esporte e
os valores sociais contemporaneos, evidenciando como préticas, espagos e objetos esportivos
passam a ser reconhecidos como elementos significativos da memoria coletiva. Dessa forma,
torna-se também um importante instrumento analitico para a compreensao das politicas
publicas voltadas aos campos do esporte e da cultura, bem como para a reflexdo sobre
iniciativas de preservagdo, salvaguarda e valoriza¢do dessas manifestacdes no ambito social e

institucional 2%’

243Riviére, 1938; Bromberger, 1995.
24 Jeudy, 1999; Thomas, 1981.
24Haschar-Noé, 2004; Calléde, 2002.
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3.2 Patrimonio esportivo: mapeando os lugares de pratica do futebol em Teresina

Inspirados no projeto Sport: Laboratorio de Esporte e Lazer e nos estudos de Victor
Melo e Fabio Peres, estruturamos nossa proposta a partir do mapeamento do patrimonio
esportivo do Rio de Janeiro, adaptando-o a realidade de Teresina. A metodologia do laboratorio
baseou-se na experiéncia de James Wood em Manchester, que identifica cinco fases
fundamentais: (a) recuperar tradi¢des esportivas fortalecendo identidades locais; (b) explorar
vantagens econOmicas ligadas ao turismo; (c) desenvolver ambientes esportivos e recreativos
acessiveis a populacao; (d) valorizar o patrimonio fisico; e () mobilizar a comunidade em torno
do esporte.

Para o contexto de Teresina, condensamos essas orientacdes em quatro pilares: (a)
levantamento dos espagos de pratica do futebol; (b) construcdo de um espago virtual de
preservacao da memoria historica; (¢) implementacdo de usos educacionais; e (d) articulacao
entre patrimonio, comunidade e educagdo, promovendo a valorizagdo do futebol como
elemento cultural e histérico da cidade.?*

Tomando por base tais experi€ncias, iniciamos a pesquisa em periddicos publicados em
Teresina, utilizando jornais previamente catalogados, como O Piaui, O Dia, O Estado, A
Gazeta, além do Didrio Oficial da cidade e relatérios de governo, abrangendo o periodo de
1940 a 1980. Essa andlise permitiu identificar experiéncias do futebol tanto nos campos de
varzea das regides Centro, Norte e Sul quanto em espagos oficiais de jogos, incluindo um
estadio municipal e um estadio estadual, possibilitando o mapeamento desses locais e a relagao
de sua importancia com os bairros e regides da cidade, por meio da identificagdo de sujeitos,
lugares e instituigdes vinculadas ao futebol.

A pesquisa nos jornais possibilitou localizar campos histéricos, como Bariri, Ledao XIII,
25BC e Socimol, assim como os estadios Lindolfo Monteiro e Albertdo. Também foi possivel
identificar sedes historicas de clubes, como River Atlético Clube, Flamengo do Piaui e
Tiradentes, e institui¢des ligadas ao futebol, como o prédio da Federacao Piauiense de Futebol.
A partir desse patrimonio identificado, articulamos o estudo da cidade utilizando
georreferenciamento, a fim de mapear esses espacgos e analisar as mudangas na conformacgao
urbana ao longo do tempo.

Com o objetivo de criar uma ponte entre o patrimOnio esportivo € seus usos

pedagogicos, considerando as transformacdes urbanas, os vinculos dos sujeitos com os lugares

246WOO0D, Jason. Archaeology and sports history: towards an inclusive methodology. The International Journal
of the History of Sport, v. 33, n. 6-7, p. 752-756, 2016.
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e as dinamicas de sociabilidade nos bairros, utilizamos sistemas de informagao geografica (SIG)
para cruzar indicios historicos, como enderecos e fotografias antigas, com a configuragdo
cartografica atual da cidade, oferecendo uma perspectiva integrada entre memoria, espago €

pratica esportiva. Para Baas e Gibson,*¥’

a capacidade de associar fontes de informacdo historica fora dos SIG
tradicionais, e referencia-los espacialmente, proporciona aos usuarios a
possibilidade de processar e analisar informagdes tradicionais de forma
completamente nova”.

O georreferenciamento consiste no processo de atribuir coordenadas do mundo real a
uma camada de informagdo, como mapas fisicos ou digitalizados. Nesse contexto, adotamos
dois direcionamentos principais: o primeiro envolve a documentacao das mudangas espaciais
a0 longo do tempo®*® o segundo refere-se aos usos do SIG em pesquisas historicas, que
possibilitam uma conexao mais profunda e emocional dos cidaddos com sua comunidade.

A investigacdo desses territorios permite visitar os locais selecionados, fotografar seu
estado atual e comparar com registros historicos, fornecendo base para a curadoria e para a
elaboracdo de sequéncias didaticas que abordem futebol e cidade. Como resultado, montamos
um guia historico do futebol nas zonas Norte e Sul de Teresina, que pode ser utilizado por
professores em sala de aula e em atividades de campo com os estudantes.

A partir desses direcionamentos, este topico organiza a discussdo em torno da
identificagdo do patrimonio esportivo ligado ao futebol, distribuido por bairros e regides
selecionados, como parte da exposicao virtual do MFP, “Futebol, Cidade e Lazer”. A
divulgacdo e aplicacdo do material seguird o seguinte roteiro: a) montagem da exposi¢ao
Futebol e Cidade; b) aplicacdo da sequéncia didatica tematica com alunos da 3? série do CETI
Monsenhor Melo; ¢) criagdo de roteiros para aula de campo guiada, possibilitando que os
estudantes interajam diretamente com os espacos historicos do futebol na cidade.

A sequéncia didatica elaborada para o ensino de Histéria propde visitas virtuais as
exposi¢oes do MFP, acompanhadas de roteiros pensados tanto para professores quanto para
estudantes. O professor pode baixar o roteiro tematico da aula de campo, tendo acesso as
atividades a serem realizadas presencialmente, as plantas baixas dos estadios, fotografias
comparativas “antes e depois” e outras orientagdes que possibilitem uma visitagdo mais

proveitosa aos estadios e campos historicos.

24TBASS, Alison; GIBSON, Chris. Sport tourism and heritage: understanding the interplay between sport and
cultural heritage. International Journal of Heritage Studies, v. 21, n. 1, p. 1-15, 2015, p. 4.
MBAAS; GIBSON, 2015, p. 5.
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O primeiro roteiro busca localizar, na Teresina contemporanea, os antigos espagos de
futebol profissional, como o Estddio Lindolfo Monteiro, construido em 1944, e o Estadio
Albertdo, inaugurado em 1973, bem como os campos de varzea Bariri, Ledao XIII, 25BC e
Socimol, locais frequentados pelos torcedores teresinenses do século XX. A proposta evidencia
as transformagdes urbanas ocorridas ao longo do tempo, incluindo mudancas de nome de
logradouros, desaparecimento de alguns espagos e alteragdes decorrentes de reformas,
preservando, entretanto, certas reminiscéncias do passado.

A partir dessa abordagem, busca-se estimular o publico a conhecer melhor a cidade por
meio de uma de suas manifestacdes de patrimonio esportivo. As atividades propostas integram
o levantamento de informagdes historicas, o uso de diferentes fontes e o mapeamento
geografico dos espagos localizados, promovendo inter-relagdes entre patrimonio, memoria e
ensino de Histéria e fortalecendo a compreensao do papel social e cultural do futebol em

Teresina.

3.3 Futebol é patrimonio: memoria do esporte de norte a sul de Teresina

Conforme discutido no capitulo anterior, a implantacdo da Federacdo Piauiense de
Futebol ocorreu na década de 1940. A configuragdo do futebol no estado passou por
transformagdes significativas a partir do Decreto Federal n® 3.199, de 14 de abril de 1941, que
estabeleceu as bases para a organizacao dos desportos no Brasil. Esse decreto refletiu os
principios da politica varguista, promovendo ag¢des centralizadoras voltadas a construgdo de
uma identidade e unidade nacional.

Nesse contexto, foram implementadas reformas de padronizagdo e técnicas,
especialmente no ambito da legislagdo esportiva, com o objetivo de consolidar sentimentos de
pertencimento, coesdo e identidade nacional. Como observam os estudiosos da época, “[...]
todos os elementos ligados ao regionalismo, como crengas populares, ideias separatistas e
exaltacdo da diferenca social e econdmica entre as diferentes regides da federacdo foram
severamente combatidos pelo Estado Novo.”**

O decreto estabeleceu que os desportos deveriam ter sede Gnica nas capitais, o que levou
as ligas existentes no Piaui a se unirem em uma Unica entidade, fundada com o nome de
Federagao Piauiense de Futebol em 25 de novembro de 1941. Com essa medida, foram

substituidas as antigas ligas das cidades de Teresina e Parnaiba, sendo esta ultima a filiada

29PARDINI, 2009, p. 35.
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oficial da antiga Confederacao Brasileira de Desportos (CBD). Apesar da fundacao, os estatutos
da federacgdo s6 foram apresentados a CBD em abril de 1942.

A partir dessa nova estruturacao do futebol piauiense, ¢ possivel inferir que, durante o
Estado Novo, o governo contribuiu para a burocratizacdo do esporte, impondo “elementos
rigidos e hierarquizados em sua estrutura, como regras, ordenacdo dos clubes e entidades,
esquemas taticos e uniformizacdo dentro de campo”*°. O futebol deixou de ser percebido
apenas como uma forma de lazer popular e passou a ser incorporado aos mecanismos de
aparelhamento do Estado. Se antes predominavam aspectos individualistas, a partir da década
de 1940, o coletivismo passou a ser enfatizado como um valor central do cidadao brasileiro.

Diante desse contexto, a década de 1940 se apresenta como um periodo-chave para
analisar a institucionalizagdo do futebol em Teresina. Ha poucas informagdes documentadas
sobre o Estadio Lindolfo Monteiro, inaugurado em 1944%°!, que esta tese identifica como um
componente central do patrimdnio esportivo da capital. A partir dessa lacuna, duas questdes
emergem como motivadoras para a investigacdao: por que houve tdo pouco registro sobre o
estadio? e como se deu o seu processo de construgao?

Consideramos que investigar as paisagens nhas quais essas experiéncias esportivas se
desenrolaram representa um esforco relevante para revelar mais uma faceta da historia da
cidade, especialmente sob a perspectiva do patrimdnio esportivo. De maneira semelhante,
compreender os artefatos resultantes das vivéncias com o esporte contribui para ampliar nosso
olhar sobre o fendmeno e sobre a propria urbe que os acolheu.?>> Nesse sentido, dialogamos
com Baas e Gibson, que afirmam que a investigagao de cendrios esportivos constitui, em tltima

instancia, uma estratégia para tornar explicitas as crencas e os valores de uma sociedade.

Paisagens esportivas sdo locais onde eventos esportivos e atléticos sao
realizados. Campos de golfe, estadios de baseball, arenas esportivas, vilas
olimpicas e a pista de corrida da escola local sdo apenas alguns exemplos de
paisagens esportivas. Tipicamente, por serem locais de reunido publica,
paisagens esportivas incorporam as memorias compartilhadas de uma
sociedade. Comunidade, festas, vitorias e decepgOes sdo experiéncias
coletivas de paisagens esportivas.”*

Algumas pistas formam um mosaico na investigag@o sobre o Estadio Lindolfo Monteiro.

Escolhemos iniciar buscando informagdes sobre estadios municipais em paises como Argentina

250 PARDINI, 2009, p. 78

251 BASS, Alison; GIBSON, Chris. Sport tourism and heritage: understanding the interplay between sport and
cultural heritage. International Journal of Heritage Studies, v. 21, n. 1, p. 1-15, 2015.

22MELO; CHEVITARESE, 2020, p. 8.

23BASS; GIBSON, 2015, p. 4.
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durante os anos 30 e 40, quando foram construidos e inaugurados muitos estadios municipais
em Buenos Aires. Remontamos, portanto, a construgdo de estddios municipais dentro de uma
conjuntura dentro do contexto da América Latina. O maior estadio de Buenos Aires, Nunez, foi
inaugurado em 1938. Buscamos a constru¢ao do Pacaembu, em Sao Paulo, em 1940.

Nesse contexto, observa-se uma ampliagdo das politicas publicas esportivas,
especialmente por meio da construcdo de estadios. Na Argentina, durante o periodo do
Peronismo, a estrutura formal do esporte, em particular o futebol, ganhou relevancia, pois
estava integrada a uma politica governamental mais ampla, que buscava intensificar a
intervengdo do Estado em diversas arecas da sociedade, como saude, educagdo, servigos sociais
e distribui¢do de bens culturais. O futebol, assim, passou a funcionar como mais um instrumento
de mediacao entre Estado e sociedade.

No caso piauiense, identificamos um processo de institucionalizagdo do futebol na
década de 1940, mas com a particularidade de que a construcao do estadio decorreu inicialmente
de iniciativa popular, demonstrando um carater mais comunitdrio na implementacdo e
funcionamento dos espagos esportivos.>>*

Como ja mencionado, no Brasil, o esporte ganhou novo impulso apos a promulgacdo da
Lei n°® 3.199/41, que interferiu diretamente na organizagdo das praticas esportivas no pais e, de
forma especifica, no Piaui, conforme evidenciado nesta tese. Essa legislacdo contribuiu para a
estruturacdo do esporte em trés aspectos fundamentais: Regulamentacdo das entidades
esportivas estaduais, definindo sua organiza¢do e funcionamento; Delimita¢do do papel do
Estado brasileiro frente ao esporte, estabelecendo suas responsabilidades e atribuigdes;
Orientacdes sobre a administracdo das praticas esportivas, indicando como deveriam ser
conduzidas e supervisionadas as atividades esportivas em todo o territorio nacional.?>>

Até a promulgacdo da Lei n® 3.199/41, a atuagdo do Estado na esfera esportiva era
praticamente inexistente, ja que o esporte ndo possuia uma regulamentacdo uniforme e era
desenvolvido de maneira fragmentada e sem sistematizagdo. Nesse contexto, destacam-se dois
fatores de extrema importancia para compreender o processo de estruturacao do esporte no pais
e, particularmente, no Piaui: A legalizagdo do esporte no Brasil, que conferiu respaldo juridico
as entidades e praticas esportivas; O aumento das redes de interdependéncia no interior do

Estado do Piaui, evidenciado tanto pelo crescimento do nimero de clubes quanto pela expansao

2¥RUMOND, Mauricio. Estado Novo e esporte: a politica e o esporte em Getulio Vargas e Oliveira Salazar
(1930-1945). Rio de Janeiro: 7Letras, 2014.
255 MEZZADRI, Fernando Marinho (org.). Politicas piiblicas e esporte. Véarzea Paulista: Fontoura, 2014.
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de eventos e competi¢des esportivas, fortalecendo vinculos entre comunidades e promovendo
maior organizacdo do futebol na regidio.?*¢

Para compreender a conformacao do futebol piauiense na década de 1940, ¢ importante
recapitular a trajetoria dos clubes e espacos de jogo desde a introdugao do esporte em Teresina.
Os primeiros clubes surgiram em 1904, predominantemente vinculados as classes médias e altas
da cidade. Ainda na década de 1910, o futebol passou por um processo acelerado de
popularizacdo, com a formagao de agremiagdes em bairros suburbanos, de carater operario,
refletindo a expansdo social do esporte e sua insercio em diferentes camadas da populacgdo.?®’

Mesmo com um numero reduzido de competidores nos primeiros campeonatos
promovidos pela Liga Teresinense de Deportes Terrestres, ja se delineava uma distingdo entre
os clubes mais tradicionais e os times de origem proletaria, refletida na criagdo de duas divisdes
que separavam os grupos. A regulamenta¢do do novo regime de trabalho dos jogadores, em
1933, consolidou diferengas que ja vinham sendo gestadas desde os primeiros processos de
popularizagdo do futebol na cidade.

Na 1? divisdo, concentravam-se os clubes tradicionais que fizeram a transi¢ao para o
novo sistema profissional, enquanto as demais agremiagdes permaneceram na divisdo que se
consolidaria como amadora na capital. O surgimento do profissionalismo, portanto, estabeleceu
uma diferenciagdo no cenario esportivo local, criando um circuito competitivo proprio para o
futebol amador ou de varzea, envolvendo dezenas de clubes de Teresina. Essa distingdo, no
entanto, ndo se consolidou de forma imediata ou automatica, mas se estruturou gradualmente,
alcangando sua configuragio plena apenas na década de 1960.%%

Nesse contexto, com a reorganizagdo do futebol na década de 1940, observa-se a
consolidagdo de uma nova estrutura para a configuracdo dos times e a organizacao dos
campeonatos. Essa redefini¢do refletiu ndo apenas a distingdo entre futebol profissional e
amador, mas também as mudangas na gestdo das competi¢des, nos critérios de participacao dos
clubes e na regulamentacao das praticas esportivas, criando bases para a institucionalizagdo do

esporte em Teresina.

2% Fernando Marinho Mezzadri

2T RIBEIRO, 2007, p. 72.

258N livro Piaui: 100 anos de futebol, o jornalista e pesquisador Severino Filho, “Buim”, divide o futebol piauiense
em trés fases: Implantagdo e Pré-Amadorismo (1905 a 1940), Amadorismo (1941 a 1962) e Profissionalismo
(desde 1963).
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[...]Homenagens ao Presidente da Reptuiblica e ao interventor federal

A federacao piauiense de futebol e o operariado em geral, a cuja frente se
encontra a figura maxima de desportista e operdrio no Piaui — Raimundo Ney
Baumann, vao prestar significativas homenagens aos dois preclaros cidadaos
— Getulio Vargas e Lednidas Melo, nas datas respectivamente, do seu
aniversario natalicio a 19 de abril e do 9° aniversario a frente dos destinos do
Piaui a 3 de maio. Para isso aqueles elementos veem de organizar um
caprichoso programa, como segue: sob seu patrocinio, os clubes esportivos
desta capital e operariado em geral, promoverdo um Torneio Municipal pela
passagem do aniversario natalicio do nosso grande presidente Vargas quando
referidos clubes disputardo um troféu, nos dias 9,16 e 19 de abril, denominado
— Presidente Gettlio Vargas. Os mesmos poderes e classes resolveram que o
torneio deste ano realizar-se-4 no dia 3 de maio em homenagem ao nosso
preclaro Interventor Lednidas Melo pela passagem do IX aniversario do seu
fecundo e patridtico governo, no qual também sera disputada uma taca
denominada — Interventor Lednidas Melo*.

A noticia publicada pelo jornal 4 Gazeta em 28 de marco de 1944 fornece elementos
importantes para compreender a organizagao dos times, o papel da federagdo na condugdo dos
torneios e a presenca do futebol de procedéncia operaria. Embora a matéria nao indique que os
jogos ocorreriam no Estadio Lindolfo Monteiro, registros apontam que a inauguragao do estadio
se deu em 19 de abril de 1944, durante um torneio que recebeu o nome de Getulio Vargas.

Mesmo com a centralizacao do futebol em torno da federacdo, da organizacao dos clubes
e da criagdo de um novo espago de jogo na capital, o futebol de origem proletdria manteve-se
predominantemente amador. Nesse contexto, cabe investigar como se estruturava esse futebol:
quais campos eram utilizados, quais times competiam e quais tagas eram disputadas.

O futebol amador sempre mobilizou uma parcela significativa da populagdo em
Teresina. De acordo com levantamento da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer (SEMEL),
a cidade conta com mais de cem campos de varzea. Nos campeonatos organizados pela
Federacdo Piauiense de Futebol, cerca de 90 clubes participam, distribuidos em diferentes
divisdes, envolvendo mais de 3 mil atletas por ano.

Esse universo refere-se apenas as entidades do circuito competitivo oficial, enquanto
diversas copas independentes ampliam ainda mais a participagdo de atletas e publico. Desde a
década de 1940, observa-se o surgimento de novos times e a organizagdo de campeonatos
voltados aos clubes menores, inseridos no circuito amador. E nesse panorama que direcionamos
nosso olhar para o futebol amador de Teresina, reconhecendo sua importancia social, cultural e

histérica para a cidade.

29]Jornal A Gazeta, 1944,
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FUTEBOL SUBURBANO

Estreou perdendo o vila operaria, frente ao Guarani pelo escore de 2x1
Realizou-se, domingo ultimo, no Estadio Municipal, mais uma renhida batalha
futebolistica, entre duas fortes equipes suburbanas. Desta vez tivemos a
oportunidade de presenciar a primeira exibi¢do do forte e disciplinado
conjunto do Vila Operaria, recém-fundado, contra o ja conhecido quadro do
Guarani, na qual saiu vencedor este ultimo, pela contagem de 2x1. A partida
foi uma das melhores destes Ultimos meses, as duas equipes se mostraram
dignas da assisténcia que compareceu ao campo. Os preliantes lutaram
tenazmente em busca da vitdria; venceu a onzena do Guarani porque teve
melhor chance, mas de verdade se diga, o novo esquadrdo do Vila Operaria,
que estreou domingo ultimo, pode muito bem futuramente ser um forte
adversario aos demais clubes suburbanos. Apezar da grande chance, o clube
indigena possue jogadores que dentro de pouco tempo poderdo ser
aproveitados nos clubes da primeira divisdo, ou seja, no Botafogo, Flamengo,
Terriveis e outros®®.[grifos nossos]

O jornal O Piaui, em sua edi¢do de 27 de marco de 1947, destacou os jogos do futebol
suburbano, evidenciando a prética nas areas periféricas de Teresina. Esse registro revela uma
estrutura ainda marcada pela informalidade e pelo forte envolvimento da comunidade local, ao
mesmo tempo em que confirma a consolidagdo da organizagdo do futebol promovida pela
Federagdo Piauiense de Futebol durante a década de 1940.2°!

Durante a segunda metade do século XX, algumas medidas de reconhecimento aos
clubes foram observadas pelos poderes legislativo e executivo municipal, com a concessao de
titulos de utilidade publica e a autorizagdo para uso de terrenos da Prefeitura para instalagdo de
campos de futebol. Com a criagdo da Secretaria de Esportes em 1982, essas acdes ganharam
maior sistematizac¢do, incluindo a disponibilizagdo de areas e a regulamentacdo da cessdo de
espacos ocupados por agremiagdes do meio amador local.

Entretanto, nos arquivos consultados ndo encontramos decretos ou projetos de lei que
tratassem da protecao efetiva desses espacos de jogo. Verificamos que o Conselho Deliberativo
do Patrimonio Cultural do Municipio, 6rgdo responsavel pelas medidas protetivas, ainda nao
discutia nem previa projetos de lei voltados a preservagdo da materialidade e da imaterialidade
do futebol de véarzea. Apesar disso, tornou-se evidente a importancia dos clubes e de suas

entidades representativas na manutencao e na valorizagao desses espacos.

260Jornal O Piaui, 27 de marco de 1947.

2610 futebol suburbano pode ser considerado uma modalidade dentro do universo amador. Ambos compartilham
a ideia de ndo serem profissionais, com jogadores nao recebendo salario por suas atuagdes. No entanto, o futebol
suburbano costuma ter uma identidade propria, muito mais ligada a realidade e ao cotidiano dos bairros mais
afastados, com uma ligagdo forte a cultura local e ao estilo de vida dos bairros que abrigam os clubes ¢ os
campeonatos.
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Nesse sentido, observar esses espacos permite projetar medidas mais adequadas,
pautadas pelo reconhecimento do futebol amador como manifestacdo de natureza imaterial,
orientando a sistematizacdo de informagdes e subsidiando a formulagdo de politicas de
salvaguarda. O futebol amador em Teresina vai além das praticas esportivas e de lazer: ele
promove lagos sociais entre os moradores, fortalece vinculos de pertencimento e valorizacao
do territério, atua como instrumento educacional para a formagdo cidada e constitui uma
importante expressdo da cultura popular local.?

Coletamos informagdes sobre as entidades e os campos dedicados a pratica do futebol
em Teresina, com o objetivo de sistematizar dados que possam subsidiar futuras discussoes ¢ a
produgdo de inventarios colaborativos, tanto no &mbito académico quanto no poder publico.

Os topicos a seguir apresentam informacdes bésicas, dados historicos € mapeamentos
das relagdes entre os times e seus respectivos espacos de jogo. A pesquisa priorizou 0s campos
e entidades mais antigas, com mais de cinquenta anos de histodria.

Todo esse material sera disponibilizado por meio do Museu Virtual do Futebol Piauiense
(MFP), compondo o acervo com jornais, documentos da Federagdo Piauiense de Futebol e
outros registros coletados. A tabela abaixo apresenta os clubes pesquisados até 0 momento.

Entidades do futebol amador em Teresina, 2024.

Esporte Clube Combatente Zona Norte 1954
Ligas regionais CA Marqués/Zona 1960
Norte
Atlético Clube Teresina Vila Operaria/Zona 1939
Norte
Zona Sul/Monte
América Futebol Clube Castelo 1930
Centro/Norte
River Atlético Clube (Amador)
Zona Norte 1925
Piaui Esporte Clube
Ilhotas 1943
Guarani Futebol Clube
Zona Norte 1944
i Futebol Cl
Caicgara Futebol Clube 1969

Fonte: Federacdo Piauiense de Futebol; Jornal O Piaui; Jornal O Dia.

22RAJAO, Rafael, 2021, p,24
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A partir do levantamento realizado em jornais e de dados disponibilizados pela
Federagao Piauiense de Futebol (FPF), observamos que, entre 1920 e 1970, o futebol amador
de Teresina passava por um processo de crescimento € organizacdo. Muitos clubes ainda
atuavam de forma independente, mantendo forte vinculo com suas comunidades locais.

Diversos clubes amadores dessa época, como River Atlético Clube e Piaui Esporte
Clube, projetaram-se posteriormente no cendrio profissional, mas suas origens estdo
profundamente enraizadas no futebol de bairro e nas competicdes amadoras. Nesse contexto, ¢
possivel perceber a relagao direta desses clubes com os campos de varzea das diferentes regides

e bairros da cidade, tema que serd detalhado no proximo topico.

3.4 Os campos de varzea em Teresina

O futebol amador sempre foi uma fonte de valores e de celeiros de atletas para
o futebol profissional né! Entdo nds sempre tivemos o futebol também com
uma coisa que movimentava ¢ que chamava atencdo (...) sem falar no leque
de espagos que vocé tinha para o futebol amador. Entdo nds tivemos
campeonatos memoraveis na Vermelha, no campo da Vermelha, no Bariri né,
em frente ao Instituto de Educacao que era o campo do Brilhante e onde foi
construido, alias, em frente ao cemitério Sdo José onde foi construido o
Instituto de Educacdo que era o campo do Brilhante. Ali no campo do
Brilhante surgiram inumeros craques do futebol piauiense, como o proprio
Sima, que surgiu no campo do Brilhante embora produto do Buenos Aires,
mas ele comecgou a jogar no campo do Brilhante né, e depois no primeiro
governo do Alberto Silva foi construido o Instituto de Educagao, ali em frente
o cemitério onde era o campo do Brilhante.?*

Severino Filho, o Buim, jornalista esportivo de Teresina, destaca a relevancia do futebol
amador ao evidenciar a multiplicidade de espagos, clubes e campeonatos. Sua anélise permite
compreender como as “peladas” e os peladeiros constituem um fendmeno de resisténcia: o
processo de urbaniza¢do e modernizag¢do da cidade, ligado a especulacdo imobiliaria, levou a
criacdo de espagos oficiais de jogos e ao desaparecimento gradual de campos de varzea nas
areas centrais de Teresina. No entanto, a pratica resistiu em bairros das zonas norte e sul, como
Vermelha, Vila Operaria, Matinha e Buenos Aires.

Com base no levantamento de fontes e na bibliografia sobre futebol amador, ¢ possivel

identificar particularidades dessa modalidade na cidade. Reconhecer essas especificidades

263FILHO, Severino. Entrevista concedida a Mayra Izaura de Moura em 26 de agosto de 2019.
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permite refletir sobre os limites da produ¢do historiografica centrada no futebol profissional,
ou, como classifica Arlei Damo, na modalidade de “matriz espetacularizada”.?%*

O termo “profissional” esta associado ao mundo do trabalho e dos negocios, remetendo
a conceitos como competéncia, seriedade, esfor¢o, dedicacao e alto desempenho. Por outro
lado, o termo “amador” passou a ser entendido como aquele que pratica sem esperar
recompensa, muitas vezes de forma improvisada, sem disciplina ou comprometimento com a
performance, sendo vinculado a uma perspectiva menos séria ou estruturada das atividades.?®

Uma andlise inicial da pratica do futebol amador revela que essa atividade possui
culturas proprias, que, embora dialoguem com a expressao profissional do esporte, apresentam
caracteristicas e dindmicas especificas?®®. Em Teresina, com o afastamento dos campos do
futebol de varzea, iniciado, principalmente durante a década de 1970, a pratica amadora se
movimentou em regides periféricas da cidade como o campo do Luciddo®’ e Alemeidio?®®, na
regido sudeste, no bairro Dirceu Arcoverde.

Essas especificidades do futebol amador tornam-se ainda mais evidentes ao mobilizar
as memorias sobre sua trajetoria, que revelam continuamente os aspectos singulares dessa
manifestagdo. Observa-se que a organizacao da pratica difere das estruturas formais do futebol
profissional, apresentando modos proprios de treinamento, disputa e socializacao. Além disso,
os significados atribuidos a pratica variam de acordo com 0s grupos, os espacos € 0s contextos
nos quais a modalidade se desenvolve, evidenciando a riqueza cultural e social do futebol
amador e sua autonomia em relagdo ao circuito profissional.>*

As especificidades do futebol amador tornam-se ainda mais evidentes ao resgatar as
memorias de sua trajetdria, que continuamente revelam os elementos singulares dessa
manifestagdo. Percebe-se que sua organizacdo difere das estruturas formais do futebol
profissional, apresentando modos proprios de treinamento, disputa e socializagdo. Os

significados atribuidos a pratica variam conforme os grupos, os espagos € 0s contextos em que

24DAMO, Arlei. Futebol € identidade social: uma leitura antropoldgica das rivalidades entre torcedores, 2007, p.
36.

265Tbid, 2007, p.36.

266Raja0,2020, p.28.

2670s campos Luciddo e Almeiddo fazem parte do conjunto de pragas esportivas populares de Teresina, muito
ligadas ao futebol amador e as praticas esportivas de bairro. Eles sdo importantes para compreender a sociabilidade
em torno do futebol nas periferias da cidade. O Luciddo ¢ um campo de futebol localizado no bairro Dirceu II
(Parque Itararé), na zona sudeste de Teresina. Ele funciona historicamente como espago comunitario de lazer e
pratica esportiva, utilizado por moradores para campeonatos locais, jogos amadores e atividades recreativas.

2680 Almeiddo € outra praca esportiva localizada também na regido do Grande Dirceu, em Teresina. Trata-se de
um campo ou pequeno estadio utilizado principalmente para futebol amador, treinamentos e campeonatos
comunitarios. Assim como outros campos de bairro, ele integra a rede de equipamentos esportivos populares que
sustentam o futebol local fora dos grandes estadios.

2Tbid, 2020, p.31.
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se desenvolve, evidenciando a riqueza cultural e social do futebol amador e sua autonomia em
relag@o ao circuito profissional.

A filiacao a Federagao Piauiense de Futebol possibilita que as agremiacdes participem
das competicdoes de maior visibilidade, pois, de acordo com a classificagdo na primeira ou
segunda divisdo do campeonato adulto da entidade, conquistam vagas para torneios que
recebem cobertura da grande imprensa. O Campeonato Teresinense de Futebol Amador, um
dos mais tradicionais da cidade, retne equipes de diversos bairros e comunidades e, embora
tenha foco estadual, envolve clubes de Teresina e de outras cidades do Piaui. Realizado
anualmente, ¢ uma das principais competigoes do calendario amador local.

Para além do universo “oficial” do futebol amador, existem diversas competi¢des
independentes, que criam circuitos proprios para clubes nao federados. Muitas dessas equipes
jogam aos sabados, permitindo que os atletas participem de torneios mais informais com amigos
e vizinhos, enquanto aos domingos disputam campeonatos mais organizados ¢ de maior
visibilidade. Nas memorias dos envolvidos, a luta pela manutengdo de campos de jogo ¢ as
narrativas sobre perdas de espacos sdo elementos centrais da experiéncia do futebol amador.

Neste estudo, a pesquisa concentra-se em campos historicos de varzea em Teresina,
entre as décadas de 1940 e 1980, destacando como esses espagos foram fundamentais para a
continuidade das equipes e campeonatos amadores. A partir da analise da criagdo do Esporte
Clube Combatente, foi possivel elencar elementos que ajudam a compreender o processo de
institucionalizagdo dos campos e dos times nos bairros, evidenciando a importancia dessas

praticas na consolidag@o do futebol amador na capital piauiense.

Art. 1° - Ficareconhecido de utilidade publica, “O Esporte Clube Combatente”
sediado no bairro Nossa Senhora do Perpétuo Socorro, desta Capital. Art. 2° -
A presente Lei entrard em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as
disposigdes em contrario. Prefeitura Municipal de Teresina, 24 de junho de
1970.

O Clube de Futebol Amador Combatente foi criado com a inteng¢ao de integrar o quadro
de times que participavam do Campeonato Suburbano na década de 1970, buscando fazer frente
ao Colorado Futebol Clube e a outras equipes da regido. Nesse periodo, o futebol de varzea
passou por grande crescimento, favorecendo a criacdo de diversas ligas esportivas, entre elas a
Liga Esportiva da Ininga. A Camara Municipal de Teresina aprovou e sancionou a seguinte lei:
Art. 1° — Fica reconhecida de Utilidade Publica a entidade denominada “Liga Esportiva da
Ininga”, com sede nesta capital. Art. 2° — A presente lei entrard em vigor na data de sua

publicacdo, revogadas as disposi¢des em contrario.
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A posse de uma area destinada a pratica esportiva ¢ considerada fundamental para a
continuidade de uma equipe. A garantia de um local para sediar partidas, aliada a filiacao a
Federacao Piauiense de Futebol (FPF), surge como fator de distingao entre equipes mais ou
menos competitivas. A manutengdo de um campo também favorece o desenvolvimento do
futebol na regido, pois, além do clube responsavel, outros times utilizam o espago em horarios
previamente definidos, contribuindo para o custeio da estrutura.

O campo pode ainda sediar torneios independentes, dinamizando sua utilizagdo e
movimentando o calendario de jogos de agremiagdes nao filiadas. Esse fenomeno fortalece a
cultura propria do futebol amador, evidenciando a centralidade do espaco fisico e os vinculos
comunitarios que se articulam com os processos urbanos.

A valorizagao do futebol amador e profissional comegou a ser destacada pela imprensa
local. Inicialmente, com o papel do olheiro, responsavel por identificar talentos nos suburbios
e encaminha-los para grandes clubes profissionais do Piaui e de outros estados, reforcando a
ideia de que o futebol profissional muitas vezes dependia do amador. A aten¢do da imprensa
também se voltou para os palcos de jogos, mostrando que nem todo futebol amador era
disputado em campos de varzea, mas que muitos torneios e partidas eram realizados no Estadio
Lindolfo Monteiro. Esse vinculo entre os espagos e a pratica esportiva foi registrado, por

exemplo, nas colunas esportivas de Carlos Said, especialmente na coluna Bate Bola.

Quando me decidi pela campanha a favor da constru¢do do Estadio Albertdo,
critiquei severamente a pobreza material do proprio da municipalidade
(Lindolfo Monteiro), servindo mal ao futebol de amador e profissional do
Piaui, desde 1943. Cheguei a classifica-lo de campinho pior do que a varzea
ou suburbio, pois nada apresenta que conceda conforto e seguranca.

Nessa perspectiva, a trajetéria do futebol amador ¢ especialmente sensivel as
transformagdes urbanas e as novas dinamicas sociais que emergem na cidade. Sua evolugao nao
se limita apenas as regras internas da pratica, mas ¢ influenciada por fatores externos, o que faz
do futebol amador um fendmeno social capaz de reafirmar identidades e valores locais —
muitas vezes com maior diversidade e flexibilidade do que a expressdo profissional, que, por
ser espetacularizada e regulada por um sistema internacional controlado pela FIFA, apresenta
menos variacdes?’’.

Embora muitos campos de varzea em Teresina ndo possuam registro formal ou

infraestrutura equivalente aos estadios de clubes profissionais, certos espagos se destacam por

2'DAMO, 2007, p. 36.
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sua importancia historica e social na cena do futebol amador da cidade, funcionando como polos

de sociabilidade, identidade comunitaria e preservacao de memorias esportivas.

Levantamento de campos de varzea, 2024.

Bariri Norte 1960

Ledo XIII Norte 1970
Socimol Sul 1980
25BC Centro/Norte 1960
Campo do Brilhante Norte 1960
Vermelha Sul 1960
Almeidao sudeste 1980
Dezoitdo sul 1970

Fonte: Levantamento de matérias no Jornal O Dia e Jornal do Piaui.

A busca por esses espacos se deu a partir do mapeamento de campeonatos, uma vez que
os campos de varzea, muitas vezes, surgem de forma espontanea e ndo possuem um ano exato
de fundagdo. Assim, utilizamos como referéncia as colunas esportivas que noticiavam os jogos
dos principais campeonatos, de modo que as datas indicadas correspondem ao periodo em que
esses campos passaram a ser utilizados para competi¢des amadoras e torneios informais,
tornando-se reconhecidos pelas comunidades locais ao longo das décadas.

As memorias e trajetdrias dessa vertente popular do futebol, evidenciadas pelas
informacgdes coletadas na pesquisa sobre o futebol amador em Teresina, articulam-se com
identidades regionais, em escalas de bairros ou vizinhangas, mesmo dentro de uma perspectiva
micro. Por meio da bibliografia existente sobre essa expressdo esportiva, também ¢ possivel

identificar similaridades com experiéncias desenvolvidas em outras cidades brasileiras,
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demonstrando a riqueza social e cultural do futebol amador como fendémeno urbano e
comunitario.>”!

Ao focar apenas na participacao dos clubes mais visiveis, como o River Atlético Clube
e o Tiradentes, na primeira divisdo do campeonato local, corre-se o risco de ignorar o processo
de conformagao das divisdes inferiores, nas quais agremiacdes que inicialmente permaneceram
amadoras fizeram transi¢des mais tardias, algumas das quais retornaram ao amadorismo apos
certo periodo.

Os campos de varzea em Teresina desempenham papel fundamental na formagao de
jogadores, na promogao da interagdo social e no fortalecimento da cultura local do futebol. Eles
funcionam como espagos de lazer, convivéncia e competicdo para diversas geragoes, sendo
ber¢o de inimeros times amadores de bairros ¢ comunidades da cidade, que consolidam a

tradicdo e a memoria do futebol popular teresinense.

3.5 Estadio Lindolfo Monteiro e Albertdo: construindo cartografias do futebol em

Teresina (1940 a 1970)

No que tange as relagdes entre patrimoénio e esporte, observa-se que, no cenario
nacional, a utilizagdo da cartografia para investigacdes de temas esportivos ainda ¢ limitada.
Nesse contexto, buscamos identificar os espacos de jogo do futebol em Teresina.

A motivagao inicial surgiu a partir da localizag¢ao dos estadios existentes no Piaui. Fora
da capital, ha poucas informagdes sobre essas estruturas, e algumas delas tiveram vida ttil curta.
Em Teresina, destacam-se o Estadio Lindolfo Monteiro, construido na década de 1940, e o
Estadio Albertdo, concluido na década de 1970. Ambos permanecem em uso esportivo até os

dias atuais.

271 Levantamos pesquisas desenvolvidas em outros programas de pos-graduagdo remetem aos métodos de
investigacdo etnograficos. Nessa perspectiva, ha vasta literatura sobre o presente desse fenomeno esportivo, em
estados como Sdo Paulo, Rio Grande do Sul, Pernambuco, Ceard, Minas Gerais ¢ Goias (GOMES, 2013;
GONCALVES, 2002; GONCALVES, 2011; HIRATA 2005; MYSKIW, 2012; PIMENTA, 2009; RIGO;
JAHNECKA; SANTOS, 2001; SILVA, 2008; SILVA, 2009; SILVA, 2010 e SPAGGIARI, 2008 ¢ 2015.) No caso
da capital paulista, ainda ha trabalhos de cunho historico, como a dissertagcao “A Associacdo Atlética Anhanguera
e o futebol de varzea na cidade de Sdo Paulo (1928-1950)” (SILVA, 2013) e o artigo “Futebol de varzea and the
working class — amateur football clubs in Sdo Paulo, 1940s — 1960s” (FONTES, 2014), que recorreram a fontes
documentais e depoimentos orais. Essa bibliografia ja relativamente vasta permite notar que, em que pese as
caracteristicas locais que o futebol amador carrega, ha uma cultura compartilhada que reverbera nas diferentes
realidades, o que aponta para circularidade de informagdes que ainda esta por ser investigada.

271 RAJAO, Rafael, 2020, p30.
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Duas questdes centrais nortearam a investigagao: por que esse “nao registro” historico?”
e “onde estavam localizados esses estadios?” Nesse sentido, considerar as paisagens nas quais
essas experiéncias esportivas se desenrolaram se mostra um esforgo relevante para desvendar
mais uma faceta da historia da cidade, inclusive sob a perspectiva do patrimonio esportivo.

Além disso, compreender melhor os artefatos resultantes das vivéncias com o esporte

permitem ampliar nosso olhar sobre o fendmeno e sobre a cidade que os acolheu?’?

. Dialogamos
com Baas e Gibson, que afirmam que investigar cenarios esportivos ¢, em ultima instancia, uma
estratégia para explicitar “as crengas e valores de uma sociedade”. Para esses autores, as
paisagens esportivas sao os locais onde eventos esportivos e atléticos acontecem, como campos
de golfe, estadios de baseball, arenas esportivas, vilas olimpicas e até a pista de corrida de uma
escola local.

Por serem, tipicamente, espagos de reunido publica, essas paisagens incorporam
memorias compartilhadas de uma sociedade. Momentos de comunidade, festas, vitorias e
decepgdes tornam-se experiéncias coletivas, mostrando que tais lugares ndo sdo apenas cenarios
de pratica esportiva, mas também pontos de construcio e expressio da identidade social.?’?

Assim, mapear os espacos da pratica do futebol investiga “um tipo particular de
materialidade diretamente associada a um fendmeno que tem sido intensamente acessado por
diversos setores da sociedade. Trata-se de prospectar e interpretar artefatos e paisagens nas
quais essas experiéncias ocorreram”?74

Nosso primeiro passo foi compreender as motivagdes que levaram a relativa falta de
aten¢do aos estadios piauienses. O estudo histérico foi desenvolvido a partir de jornalismo de
época, plantas arquitetonicas e mapas produzidos pela SEPLAN do municipio. Com base nessas
fontes, localizamos os principais estadios do estado: Estadio Tibério Nunes, em Floriano (Cori-
Sabba); Estadio Gerson Campos, em Oeiras (Oeirense); Estddio Mao Santa, em Parnaiba
(Parnahyba); Estadio Lindolfo Monteiro, em Teresina (Altos e Flamengo); Estadio Albertao,
em Teresina (River e Fluminense); e a Arena Ytacoatiara, em Piripiri (4 de julho).

A fim de compreender a configuracao atual dos estadios piauienses, investigamos o
primeiro estadio construido no Piaui: o Petronio Portela, localizado em Parnaiba. Construido
na década de 1920 pela Casa Inglesa, foi originalmente batizado como Estaddio Internacional.
Seu estilo arquitetonico, inspirado nos estadios ingleses da época e unico no Brasil, simbolizava

o glamour das disputas do Campeonato Parnahybano no século passado.

2?MELO; CHEVITARESE, 2020, p. 8.
23BASS; GIBSON, 2015, p. 4.
274 1bid, 2020, p.9
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Quando a Casa Inglesa encerrou suas atividades, o estddio foi colocado a venda e
adquirido pelo Governo do Estado do Piaui, sob a administracdo do entdo governador
parnaibano Alberto Silva. Em 1973, foi doado ao Parnahyba Sport Club. Com a construgao do
Estadio Mao Santa (atual Pedro Alelaf), o Parnahyba deixou de mandar seus jogos no Petronio
Portela, que, “esquecido”, comecou a sofrer os efeitos do tempo e da falta de manutencgao.
Restando apenas as ruinas da estrutura original, a diretoria do clube iniciou, em 2008, uma
grande reforma de restauragao e ampliacdo, transformando o local em Centro de Treinamentos
para a equipe profissional e categorias de base. As primeiras etapas, que incluiram a
recuperagdo da estrutura administrativa, ja foram concluidas.

Vale destacar o papel da Casa Inglesa na introdugao e pratica do futebol em Parnaiba
ainda no final do século XIX, conectando a experiéncia local com estados como Sao Paulo, que
no mesmo periodo, também sob influéncia inglesa, desenvolvia a modalidade. A Casa Inglesa,
dirigida por Paul Robert Singlehurst, conhecido como “Paulo Inglés”, estabeleceu-se no Brasil
em 1849, trazendo tratores, automoéveis, motores € jeeps.

Em 1869, chegou a Parnaiba o jovem inglés James Frederick Clark, contratado como
aprendiz por cinco anos na loja de Paulo Inglés. Em 1884, tornou-se socio da Casa Inglesa e,
posteriormente, proprietario unico. Por iniciativa dele, a cera de carnatiba foi introduzida no
mercado internacional. Além disso, Clark forneceu produtos a base de petrdleo e instalou
equipamentos elétricos em 153 municipios do Maranhao, Piaui e Ceard, consolidando a

influéncia da Casa Inglesa na economia e na infraestrutura da regido.

Figura 7 — Casa Inglesa, 1848
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O estadio investigado era administrado pela elite econdmica da cidade. Apesar disso,
sua frequéncia era efetivamente popular, o que contribuiu para que houvesse um baixo registro
iconografico do espaco. Além disso, o apagamento da regido em que se situava acabou
reforgando uma percepcao de decadéncia em torno do estadio, contribuindo para seu

esquecimento na memoria coletiva e nos registros historicos da cidade.

Figura 8 — Estadio Petronio Portela

Acervo Severino Filho.

Figura 9— Nova fachada do estaddio Petronio Portela
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Acervo Severino Filho

Assim, concluimos que a experiéncia do Estadio Petronio Portela constitui um exemplo
significativo para discutir a relagdo entre esporte e processos de urbanizacdo, evidenciando as
tensoOes entre diferentes grupos sociais na dindmica urbana. Além disso, o caso permite refletir
sobre a articulacao desses fatores com a constru¢do de memorias da cidade, seja por meio de
lembrangas preservadas ou de apagamentos histéricos que marcaram o espago urbano. 27>

Ao buscarmos informagdes sobre o primeiro estadio de Teresina, definimos a nocao de
patrimonio que orientara nossas discussodes sobre os estadios da cidade, focando na historia dos
espacos, nas tensoes sociais e nas transformagdes urbanas vivenciadas. Concluida essa primeira
investigagdo, nosso objetivo passou a ser localizar os espagos de constru¢ao do Estadio Lindolfo
Monteiro, inaugurado na década de 1940. Para tanto, realizamos uma verdadeira arqueologia
da paisagem, cruzando informagdes provenientes de fotografias, mapas, plantas baixas do
estadio e periodicos da época.

Nesse caminho, a partir de uma entrevista com o Sr. Bandeira®’¢, gestor da SEMEL,
recebemos a informagdo de que o estadio foi inaugurado em abril de 1944, o que curiosamente
contraria a data oficialmente registrada, apontada como 19 de setembro de 1944. Na busca
realizada no Diério Oficial do Estado, entre julho de 1943 e abril de 1944, e nos jornais A

Gazeta, de janeiro a maio de 1944, ndo foram encontradas referéncias a data indicada pelo

2SMELO; CHEVITARESE, 2018, p- 255.
27%Gestor da SEMEL. Atua na secretaria desde a década de 1990.
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gestor, tampouco foi possivel levantar informagdes detalhadas sobre a construgao e inauguragao
do estadio. Esses achados refor¢gam a auséncia de trabalhos académicos que abordem o tema de
forma sistematica.

Para compreender o contexto de construgdo do estadio, buscamos estudos sobre a cidade
de Teresina na década de 1940, destacando autores como Francisco Alcides do Nascimento?’’,
José Ribeiro?”® e Arimatéia Junior®”. Além disso, realizamos visitas de campo com o objetivo
de organizar uma metodologia de usos da historia do espaco e da propria historia de Teresina
nas aulas de Historia.

Adotamos a arqueologia da paisagem, considerando que uma de suas potencialidades ¢
possibilitar um entendimento mais profundo das relagdes entre os individuos e os ambientes
que os cercam. Compreender o processo de mudangas no uso ¢ na apropriagdo dos espacos ao
longo do tempo revela-se uma estratégia eficaz para langar um olhar sobre a dindmica social da
cidade. Nesse sentido, torna-se essencial considerar as intervengdes realizadas ao longo do
periodo estudado, a fim de compreender como os espagos foram modificados e resignificados.

Compreender as transformagdes no uso e na apropriacao dos espacgos ao longo do tempo
constitui uma estratégia eficaz para analisar a dindmica social. Por essa razao, ¢ fundamental
levar em consideragdao as intervencoes realizadas nos espagos durante o periodo estudado,
especialmente ao conduzir a pesquisa. 2%

Na primeira metade da década de 1940, a ditadura de Vargas herdou projetos da
“Revolugdo de 19307, cujo objetivo era construir um “pais novo”, restaurando a moralidade e
a economia por meio da educagdo e do civismo. As mudangas propostas pelo governo federal
incluiam transformagdes estruturais amplas e autoritdrias nas cidades, especialmente nas
capitais. Em ambito regional, o interventor Lednidas de Castro Mello, como governador do
Estado, e Lindolfo do Régo Monteiro, como prefeito de Teresina, atuavam em consonancia com
os ideais do Estado Novo, com a missdo de organizar a cidade em ambientes modernos,
esteticamente planejados e divididos em espagos destinados a moradia, a produgdo, ao comércio

e ao lazer.

ZTNASCIMENTO, Francisco Alcides do. A cidade sob o fogo: modernizagdo e violéncia policial em Teresina
(1937-1945). Fundagao Monsenhor Chaves, 2002.

28NETO, Teresina (Piaui — Brasil) sob contexto de um bairro: expansdo, modernizagdo e origem do bairro
Macatba (1939-1957). Revista UEG, 2015.

29 AGUIAR JUNIOR, Arimatéia Freitas. FESTAS, HINOS E MARCHAS: constituigdo do patriotismo e o servigo
militar no Piaui (1935-1945), 2014.

20MELO; CHEVITARESE, 2020, p. 5.
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Na zona norte, o crescimento se deu em direcdo aos bairros Mafua, Vila
Operaria, Vila Militar, Feira de Amostra ¢ Matadouro. Nas proximidades da
area central da cidade, o crescimento ocorria nos bairros Cabral e Ilhotas,
enquanto na zona Sul, a expansdo acontecia em dire¢do aos bairros Picarra,
Vermelha, Sdo Pedro e Tabuleta, seguindo os espacos entre os rios Poti e
Parnaiba?®!.

Cruzamos as informagdes sobre o desenvolvimento urbano de Teresina na década de
1940 com a localizagao atual do Estadio Lindolfo Monteiro, buscando compreender os motivos
que levaram a escolha de sua instalagdo no bairro Mafud. Nesse cruzamento, percebemos que
o crescimento espacial da cidade acompanhava suas necessidades, o que dialogava com o
projeto do Estado Novo de organizar o espago urbano. Faganha identifica os principais pontos
de expansdo da capital entre 1940 e 1950, distinguindo areas de ocupagdo espontanea pela
populagdo, sem interven¢do do poder publico, e locais planejados pelo poder municipal e
estadual para serem ocupados de forma ordenada pela populagao.

Nesse sentido, abordamos o bairro Mafua e a sua conformacao espacial no entorno do
estadio. A partir das pesquisas da professora Méarcia Castelo Branco, observamos que, durante
o ano de 1907, o jornal O Commercio noticiava casos de pessoas consideradas loucas, que
precisaram ser internadas em hospicios no Brasil para tratamento. A circulagao dessas noticias
permitia a sociedade letrada teresinense, que tinha acesso a esse meio de comunicagao,
identificar ndo apenas o motivo da internagdo, mas também os locais para os quais essas pessoas
eram enviadas. Esses registros ocorreram entre abril e agosto de 1907, o mesmo ano em que foi
inaugurado o Asilo de Alienados de Teresina.

Entende-se que, para aqueles recolhidos a cadeia publica, as enfermarias da Santa Casa
de Misericordia ou ao asilo, a construcao do Asilo representava uma forma de assisténcia e de
cuidado. Desde o momento em que o Asilo passou a integrar o cendrio urbano, ele passou a ser
observado sob multiplos olhares: ndo apenas do ponto de vista estrutural, mas também
considerando os sujeitos que constituiam aquele espaco.

Entre a cadeia publica, o Asilo de Alienados e a Santa Casa de Misericordia situava-se
o conhecido Campo de Marte. A investiga¢do permitiu compreender que o Estadio Lindolfo
Monteiro surge justamente a partir de um projeto de demanda popular: a populagdo, ja
acostumada a utilizar o espago para a pratica do futebol amador, solicitou ao entdo prefeito

Lindolfo Monteiro que o Campo de Marte fosse estruturado como um estadio.

BINETO, Teresina (Piaui — Brasil) sob contexto de um bairro: expansio, modernizagio e origem do bairro
Macauba (1939-1957). Revista UEG, 2015, p.6.
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O estadio foi instalado em uma ampla area que anteriormente funcionava apenas como
campo de futebol, inicialmente apenas murado. Devido as caracteristicas do espago,
identificamos potencial para promover uma estrutura mais proxima das construgdes esportivas
realizadas naquele periodo. Essa fase da investigacao apresentou desafios, especialmente pela
escassez de bibliografia e de documentos sobre a instalacdo do Lindolfo Monteiro.

O estadio permanece sob administracdo municipal e passou por duas grandes reformas,
encontrando-se atualmente em bom estado de conservagao. Apesar de ainda ser um tema pouco
explorado, merece maior aten¢ao por parte dos poderes publicos, do meio académico e da
sociedade civil em geral. Nos ultimos anos, observamos avangos significativos no debate e na
promogao de iniciativas ligadas ao patrimdnio esportivo. A chamada década dos megaeventos,
quando o Brasil sediou os principais eventos esportivos mundiais, pode ter contribuido para
aumentar a atengao sobre o tema.

No entanto, ainda predominam iniciativas privadas, desenvolvidas por clubes e acervos
particulares, enquanto a atuagdo do poder publico permanece limitada. Nesse cenario,
destacamos as a¢des do Sport: Laboratorio de Historia do Esporte e do Lazer, grupo de
pesquisa da Universidade Federal do Rio de Janeiro, que contribuiu para estabelecer
metodologias, debates e agdes no ambito do patrimdnio esportivo no Piaui.

Assim, reafirmamos o compromisso da histéria do esporte: compreender o fendmeno
esportivo tanto pelo seu valor intrinseco quanto como indicador de temas sociais e culturais a
serem discutidos no tempo e no espaco. As iniciativas e debates em torno do patrimoénio
esportivo atendem plenamente a essas preocupagdes. Nesse sentido, enfatizamos a necessidade
de uma visdo menos idealizada do patrimdnio, aproximando-nos da perspectiva de Glevarec e
Saez: “o patrimdnio ndo deve ser visto a partir do passado, mas a partir do presente, como
categoria de a¢do do presente e sobre o presente.”?%?

E, a0 mesmo tempo, construir novos espagos com um viés menos celebratério e mais
pedagogico nos permite compreender que os patrimonios sao menos expressoes de identidades
do que instrumentos de produgdo de formas especificas de autoconsciéncia individual e
coletiva. O debate sobre patrimonios ndo deve, portanto, limitar-se apenas a tarefa de descobrir,
defender ou preservar “identidades” supostamente dadas. E necessario problematizar essa
nogao, refletindo também sobre o conceito de “patrimonio” em si: como ele emerge na historia

da modernidade e quais perfis semanticos passou a assumir ao longo do tempo.?%3

22HARTOG, 2006. p. 270
2GONCALVES, 2015, p. 213.
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Assim, defendemos que desenvolver ag¢des ligadas ao patrimdnio esportivo significa
também lancar novos olhares sobre o passado, percebendo-o de forma mais plural, com
multiplas camadas e diversos agentes envolvidos. Da mesma forma, tais iniciativas podem
influenciar a maneira como concebemos a cidade, estimulando reflexdes sobre o espago publico
e criando oportunidades para que os habitantes se identifiquem com seu territorio, se orgulhem
de suas cercanias e reivindiquem politicas publicas que contemplem toda a cidade, e ndo apenas
areas ou temas privilegiados. Torna-se, portanto, indiscutivel a relevancia do patrimonio
esportivo, e cabe-nos continuar promovendo agdes que valorizem cada vez mais esse tema e

ampliem sua visibilidade.

3.6.Como musealizar o futebol piauiense? reflexdes tedricas e metodologicas sobre o

patrimonio esportivo no ciberespaco

“No proximo milénio, o futebol conquistara todos os grandes museus. A
Franca vai acompanhar, ela ndo terd escolha porque o assunto € onipresente e
revelador de um esporte que fala de quem somos4”

Eric Cantona, ex-jogador do Manchester United, em entrevista a Bolli, ressalta o futebol
como uma forma de expressdo cultural e destaca sua relevancia nos museus. Na Francga, nas
ultimas décadas, observou-se a incorporagdo de colecdes, acervos e publicagdes relacionadas
ao esporte em museus, saldes, bibliotecas e outros espagos culturais.

Ao buscarmos identificar o patrimdnio esportivo, abrangendo objetos, lugares,
equipamentos, € ao articular fontes e metodologias para esse processo, procuramos
compreender as possibilidades de musealiza¢ao desse patrimonio. Tomando o futebol piauiense
como eixo condutor, planejamos orientar colecdes, expografia e atividades no Museu Virtual
Memoria do Futebol Piauiense (MFP).

Nossa primeira questdo, portanto, ¢: como musealizar o futebol? Para fundamentar as
reflexdes propostas, iniciaremos contextualizando aspectos centrais relacionados aos museus

do esporte.

B4BOLI, Claude. Futebol, a entrada notavel do futebol nos museus: o caso francés, de 2010 até os dias atuais.
Museologia e Patrimonio - Revista Eletronica do Programa de P6s-Graduagdo em Museologia e Patriménio -
Unirio | MAST —vol.14, nol, 2021, p.150.
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Os museus do esporte sdo instituigdes museologicas dedicadas a conservar,
pesquisar e comunicar o patrimonio esportivo. Instalagdes esportivas, praticas
e tradi¢cdes conexas ao esporte sdo patrimonializadas, tendo nos museus uma
instancia de reflexdo das transformagdes ocorridas na sociedade ¢ na cultura,
de forma a evidenciar o esporte como uma realidade que se impde
culturalmente e que desperta a atengao das entidades méaximas do patrimoénio e
dos museus, principalmente a partir dos anos 200075,

Os museus do esporte sdo instituigdes dedicadas a conservagao, pesquisa e divulgacao
das praticas esportivas. Nesta perspectiva, seguimos a definicdo de Maria Cristina Mitidieri
(2020), que caracteriza o esporte como uma atividade competitiva, distinta de guerras e rituais,
motivada por recompensas, envolvendo esforco fisico e/ou habilidades especificas. O esporte
ocorre em tempos e espagos determinados, utiliza equipamentos padronizados e ¢€
regulamentado por regras e entidades representativas.?5¢

Na interface entre esporte e patrimonio, a autora entende o patrimdnio esportivo como
uma categoria especifica do patrimonio, formada por um conjunto de bens materiais € imateriais
relacionados as praticas esportivas. Seu valor como testemunho pode ultrapassar o &mbito do
proprio esporte, justificando, assim, a necessidade de sua preservacgdo.?®’

Dessa forma, apresentamos uma concep¢ao de patrimonio esportivo que nos permite
compreender a diversidade de bens que compdem a cultura material preservada nos museus do
esporte. Esses museus comegaram a se organizar a partir da década de 1960, consolidando-se
especialmente nos anos 1980, quando as transformagdes no contexto museoldgico passaram a
valorizar o papel social das instituicOes e a ampliar os temas abordados.

Os museus do esporte consolidaram-se a partir das interacOes entre a atividade
museologica e a sociedade. Geralmente, trata-se de institui¢cdes que preservam acervos voltados

exclusivamente ao esporte ou a recortes especificos, como praticas esportivas determinadas,

clubes ou atletas de destaque.?®

285bid, 2021, p.153.

2 BROMBERGER, Georges. Le football: un phénomeéne populaire et culturel. Paris: Presses Universitaires de
France, 1995.

BIRAMSHAW, Gregory; GAMMON, Sean James. More than just nostalgia? Exploring the heritage/sport
tourism nexus. Journal of Sport & Tourism, v. 10, n. 4, p. 229-241, 2005; BROMBERGER, Christian. De la
notion de patrimoine sportif. In: Cahiers Espaces, no 88: Patrimoine sportif et tourisme. Franca: Espaces, 2006,
p. 8-12; GASTAUT, Yvan. “Le sport comme patrimoine”. Rencontres autour du patrimoine sportif e de la
mémoire du sport, Paris, 2015; LAMOTHE, Mathilde. “Passions ordinaires ou nouveaux objets patrimoniaux?
Réflexions sur les liens entre sport et patrimoine culturel immatériel”. Ethnologies, v. 36, n. 12, p. 405-431, 2016;
MITIDIERI, Maria Cristina de Azevedo. O patriménio esportivo e os museus do esporte no Google Arts &
Culture. Revista X, 2017

B8DURRY, Jean. Sports in a museum? In: UNESCO (ed.). Museums and sports: Olympic and other dimensions.
Paris: UNESCO Press, 1991, p. 63-67; PHILLIPS, Murray G. Representing the sporting past in museums and halls
of fame. New York: Routledge, 2012; REILLY, Justine. The development of sport in museums. The International
Journal of the History of Sport,v. 32, p. 1778-1783, 2015.
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Como resultado das transformagdes ocorridas na década de 1960, observa-se uma
valorizagcdo crescente das tradigdes populares nas ciéncias e instituigdes, promovendo
mudangas no contexto museoldgico e impulsionando a criacdo dos museus do esporte. Nesse
cenario, surgem os museus especializados em esportes. Nas décadas de 1980 e 1990, ha uma
multiplicagdo dessas institui¢des, acompanhada pelo desenvolvimento de estudos e pesquisas
que contribuem para consolidar a no¢do de patrimoénio esportivo como uma categoria do
patrimonio, especialmente na Franca e no Reino Unido.

No Brasil, as pesquisas voltadas especificamente para os temas “patrimonio esportivo e
museus do esporte” ainda sdo escassas. No entanto, ha diversos bens, materiais e imateriais,
relacionados ao esporte que sdo reconhecidos como patrimonios nacionais ou regionais. Além
disso, o pais conta com museus, cole¢des abertas ao publico e outras instituicdes que atuam na
preservacao e na divulgacao do patrimonio esportivo. Essas entidades salvaguardam acervos de
valor identitario inegdvel, ao mesmo tempo em que desempenham fungdes econdmicas e
sociais, funcionando como instrumentos de marketing, impulsionando o turismo e gerando
empregos para profissionais da museologia, entre outros.

Diante do contexto que aponta o campo ¢ as possibilidades de usos dos museus do
esporte, tomamos essas iniciativas como referéncia para a constru¢do da musealizacdo do
futebol praticado no Piaui. Acreditamos que esse processo museoldgico possa contribuir para o
avango do debate cientifico, académico e pedagogico sobre patrimdnio esportivo, ampliando
seus usos pedagogicos, um campo ainda pouco explorado por pesquisadores e professores em
Teresina. A musealiza¢do do futebol no ciberespago serd discutida e elaborada a partir de
diferentes perspectivas e influéncias, incluindo a analise de instituigdes museais virtuais, a fim
de compreender suas praticas de organizagdao em torno do futebol em seus acervos.

No Piaui, as instituigdes museais ainda nao abordam o futebol como tematica em seus
acervos ou exposicdes. A partir de pesquisas, buscamos compreender o futebol como possivel
tematica museologica, assim como identificar museus no interior do estado que possam dialogar
com essa abordagem. A escolha do futebol como objeto cultural visa coloca-lo em igualdade
com tematicas tradicionais, como arte sacra, cultura indigena e afro-brasileira, formas de morar,
e colecdes de fotografias, pinturas e esculturas, ocupando espagos de reconhecimento cultural
dentro das institui¢oes.

Ao investigarmos iniciativas no ciberespago, identificamos experiéncias em outros
estados e buscamos mapear agdes no Piaui. Nosso recorte incluiu plataformas como Google

Arts & Culture e Instagram, observando como os museus passaram a utilizar o futebol para
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compreender e comunicar mudangas na sociedade. Nesse sentido, nosso objetivo ¢ mostrar
como se construiu o reconhecimento do futebol como objeto museoldgico de forte ressonancia
social, a0 mesmo tempo em que se observa como sua entrada nos museus permite repensar a
museografia esportiva. Especialmente, buscamos compreender como essas agdes podem
contribuir para metodologias e abordagens no ensino de Historia.

Nossa abordagem investigativa, baseada na obra de Claude Bouli, articula o método
histérico, sociologico e a experiéncia pratica de “curador” de exposigdes. Serdo explorados
cinco percursos: o levantamento tematico dos museus esportivos disponiveis em plataformas
digitais; a contribui¢do das ciéncias humanas e sociais; a experiéncia pessoal; os lugares de
legitimidade; e os elementos de uma museografia inspirada na cenografia do futebol.

Pesquisas que analisam a inser¢do de museus no ciberespago apontam um aumento
significativo de iniciativas durante a pandemia de COVID-19. Nesse periodo, a paralisacdo de
competi¢des esportivas, incluindo campeonatos de futebol em ambito local, nacional e
internacional, fez com que o principal elo entre clubes e torcedores, o jogo, se tornasse ausente
do cotidiano de milhdes de pessoas. Estudos sobre a patrimonializagdo do futebol nas redes
sociais e plataformas digitais demonstram como esses espagos passaram a cumprir um papel
crucial na preservagdo, comunicacio e reinterpretacio do futebol como patriménio cultural.?*’

O ambiente virtual impulsionou iniciativas como a criagdo de perfis tematicos, a
divulgagdo de visitas virtuais e a concepgdio de museus digitais voltados a interagdo social. A
luz do conceito de modernidade tardia, e com base nas pesquisas de Caroline Luvizotto sobre
os impactos da internet nos movimentos sociais contemporaneos, tornou-se possivel
compreender como tradi¢des, incluindo as esportivas, sdo reinterpretadas e reinventadas no
ciberespago.’”® Nesse sentido, questionamos quais instituigdes museais virtuais abordam o
futebol e de que forma as configuram como espagos de preservacdo de sua identidade e
memoria, entendidos enquanto patrimonio cultural, imaterial e digital.

Assim, a partir de um levantamento bibliografico e da utilizacdo de um software de

1292

raspagem de dados®’! analisamos o processo de patrimonializacdo do futebol**?> por meio do

29 DAMO, Lélia. O ensino de Historia: fundamentos e prdticas. Sdo Paulo: Cortez, 2008.

290 L ROLIM, Luis Henrique; TEIXEIRA, Carlos Roberto Gaspar. 4 patrimonializagdo do futebol no Instagram:
andlise dos perfis de clubes de futebol no Brasil durante a pandemia. Museologia e Patrimdnio, Rio de Janeiro, v.
14, n. 1, p. 36-63, 2021.

P1Utilizamos o Octoparse. uma ferramenta de raspagem da Web sem codigo e que facilitou o levantamento de
museus especializados, perfis de clubes e blogs e acervos sobre futebol.

2IROLIM, Luis Henrique. 4 patrimonializa¢do do futebol no Instagram: andlise dos perfis de clubes de futebol
no Brasil durante a pandemia. Museologia e Patriménio - Revista Eletronica do Programa de Pos-Graduagao em
Museologia e Patrimoénio - Unirio | MAST —vol.14, nol, 2021, p. 36 — 63.
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mapeamento de museus do esporte e de perfis de clubes na rede social Instagram. Inicialmente,
apresentaremos os levantamentos de dados de Luiz Rolim e Maria Cristina Mitidieri,
fundamentais para compreender o cenario das regides Sul e Sudeste. Em seguida, discutiremos

a pesquisa voltada as iniciativas relacionadas ao futebol piauiense.

3.7. Museus virtuais do esporte

Nos ultimos anos, algumas iniciativas no ciberespaco voltadas a preservagao da
memoria historica do futebol foram estruturadas e consolidadas. Com o crescente interesse
nesse campo de pesquisa, diversas instituigdes promoveram a digitalizacdo de seus acervos e
disponibilizaram contetidos sobre futebol no Brasil. Entre essas iniciativas, destacam-se museus
virtuais, blogs, sites e redes sociais, que promovem interagdes e novas dindmicas para
abordagens em torno da historia do futebol.

No levantamento realizado, identificamos quatro museus com expografias sobre
futebol: 0 Museu do Futebol, o e-Museu do Esporte e o Museu Internacional do Esporte. O
Museu do Futebol e o e-Museu do Esporte estdo disponiveis na plataforma Google Arts &
Culture em formato virtual.

Antes de ampliarmos a andlise sobre museus virtuais brasileiros, ¢ relevante situar a
pesquisa exploratoria conduzida pela musedloga Maria Cristina Mitidieri (2000), que buscou
localizar museus, colecdes e outros bens do patrimonio esportivo na plataforma Google Arts &
Culture. A pesquisadora realizou buscas a partir da pagina inicial do site utilizando o termo
“esporte” em portugués e suas traducoes “le sport” (francés) e “sport” (inglé€s). Os resultados
foram organizados e analisados de forma sistematica.

A pesquisa apontou que o termo em inglés, “sport”, apresentou o maior nimero de
citacdes e a maior diversidade de topicos e resultados. Embora nio seja possivel comparar todos
os resultados, constatou-se que muitas colecdes aparecem nas trés buscas — ou seja, as colegoes
encontradas com “esporte” e as sete colecoes com “le sport” também estdo listadas quando se
busca por “sport”. A pesquisa também se aprofundou nos perfis das instituigdes € nas cole¢des
associadas ao termo “sport”.

Diante da quantidade de itens e historias, a pesquisadora recortou os topicos “colecdes”,
“museum views” e “temas”, acessando individualmente cada institui¢do, cole¢cdo e visita
virtual. A se¢do “colecdes” apresenta colecdes exclusivamente voltadas ao termo pesquisado

— “sport”, neste caso — pertencentes a museus e institui¢des esportivas. Além disso, também
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¢ possivel encontrar cole¢des de museus e instituicdes que possuam objetos relacionados ao
esporte, apresentadas por meio de fotografias de alta resolugdo e acompanhadas de textos
explicativos concisos.

A partir dessa compilagdo, estruturamos nossa proposta metodologica para a analise dos
museus virtuais do esporte identificados por meio da raspagem de dados (Tabela I). Utilizamos
os filtros “esporte” e “futebol” para localizar museus do esporte brasileiros no ciberespaco,
seguindo as informagdes disponiveis na plataforma MuseusBr*”®, vinculada ao IBRAM, a
Plataforma MuseusBr lista 3.884 museus no Brasil, dos quais 48 s3o museus do esporte,
representando apenas 1,28% do total de instituicdes museais do pais. 2.

Como ja destacado, no contexto dos museus virtuais do esporte, identificamos seis
iniciativas com exposigoes disponibilizadas na plataforma Google Arts & Culture. Destacamos,
neste momento, a analise dos aspectos museograficos do Museu do Futebol, pois compreender
a concepg¢do de um museu virtual estruturado fornece subsidios para fundamentar a criagao do
modelo de museu virtual que desejamos desenvolver.

Para tanto, levantamos as exposigdes online disponiveis, analisando tanto o contetdo,
como a linguagem dos textos e a selecao dos objetos, quanto a expografia, incluindo os tipos
de suportes utilizados para exibir as obras, a comunicagdo visual, a iluminacdo e a configuragao
do circuito expositivo.

O Museu do Futebol?’, Além do espaco fisico, o0 Museu do Futebol oferece visitas
virtuais. O museu virtual configura-se como uma extensdo digital do museu localizado no
estadio do Pacaembu, promovendo exposi¢des online por meio da plataforma Google Arts &
Culture.

Ao analisarmos a pagina, observamos que as exposicoes estdo organizadas em
permanentes, temporarias, online e itinerantes. S3o duas exposi¢cdes permanentes € 0ito
temporarias, que acompanham a expografia do museu fisico. A exposi¢do permanente “Novo
Museu do Futebol” apresenta as colegdes principais em suas salas. As exposi¢des temporarias
abordam tematicas variadas e diferentes fontes, tais como: brincar de futebol; futebol de
brinquedo; rainhas das Copas; 22 em campo: futebol e modernismo; Tempo de Reagdo: 100
anos do goleiro Barbosa; Pelé 80: o rei do futebol; e Contra-ataque! As mulheres do futebol.

Esses recortes exploram temas como género, infancia, biografias e movimentos culturais,

23ferramenta de buscas que centraliza informagdes sobre os museus brasileiros.
2% Ntimero total de museus brasileiros segundo pesquisa Plataforma MuseusBr (IBRAM, 2020). Ntmero total de
museus do esporte segundo levantamento realizado no contexto de nossa investigacdo de doutorado (2020).
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revelando o potencial de agrupamento de tematicas que situam temporalidades, contextos e
diferentes sujeitos.

Na secao de exposi¢des online, encontramos vinte € uma propostas de visitagao,
incluindo: Diversidade em Campo: Futebol e LGBTQIAP+; Tempo de Reacdo: 100 anos do
goleiro Barbosa; Memorias das Copas de 1970; Pacaembu, o Estadio Monumento; A Michael
Jackson: os Primeiros Chutes; A Michael Jackson: “Livre” para Jogar; A Michael Jackson:
Selecdo Brasileira e Europa; A Michael Jackson: O Legado; Lea Campos, a Primeira Arbitra;
Mulheres, Desobediéncia e Resiliéncia; A Selecao em Pocos de Caldas; A Historia da Camisa
Canarinho; Estilo em Campo: acessorios, cores e tecnologias na moda do futebol; Chuteiras: a
evolucdo do futebol na ponta dos pés; Visibilidade para o Futebol Feminino; Mario Américo:
0 Massagista das Selecdes; Futebol de Papel: a paixdo pelo futebol em reliquias de papel; e O
Jogo do Povo: as origens do futebol no Brasil.

A analise das exposi¢des online permite compreender o processo de patrimonializagao
do futebol a partir de multiplas vertentes. Para isso, tomamos como referéncia as categorias
elaboradas por Régis Debray, que fornecem ferramentas conceituais para entender os modos de
preservacio, comunicagio e apropriacdo simbélica do patrimonio esportivo.>*>

Régis Debray propde trés classes de monumentos. A primeira € o “monumento-forma”,
que se impde por suas qualidades intrinsecas, de ordem estética ou decorativa,
independentemente de sua fungdo utilitaria ou do seu valor como evidéncia historica. Um
exemplo dessa categoria € a exposi¢ao “Estadio Pacaembu: o Estddio Monumento™. A segunda

classe ¢ o ‘“monumento-mensagem”>%®

, ha perspectiva do “monumento-mensagem”, o
monumento € direcionado a comemoracgdo. Nesse caso, a expografia do Museu do Futebol
apresenta uma narrativa sobre a construgdo e os usos do Estadio Pacaembu, destacando sua
importancia simbolica e historica para a cidade e para o futebol brasileiro.

Tomamos a exposicdo do Estddio Pacaembu como exemplo para compreender os
“monumentos-mensagens” relacionados ao patrimonio esportivo. Na abordagem da escultura
de Michelangelo, ao lado da Concha, préximo a arquibancada leste, foi colocada uma
reproducdo do “Rei David”. A referéncia ao estilo classico expressa o ideal de corpo, beleza e

arte considerado nos projetos politicos da época, evidenciando como o exercicio fisico era

vinculado a construc¢ao da nagao.

2DEBRAY,1999,30-34.
26RIEGL, Alois. O culto moderno dos monumentos: sua esséncia e sua génese. Tradugdo de Werner Rothschild
Davidsohn. Sdo Paulo: Perspectiva, 2014.
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A expografia também explora a planta arquitetonica do estadio, destacando o projeto, a
construcao e os aspectos politicos da concep¢do do Pacaembu, realizada durante as gestdes de
Mario de Andrade e Féabio Prado. A andlise permite reconhecer o trabalho dos arquitetos
Ricardo Severo e Arnaldo Dumont Villares, em estilo Art Déco. Além dos usos do estadio para
competicdes importantes, a exposicdo apresenta ilustracdes, cartazes e esculturas que
homenageiam o corpo do atleta, evidenciando a ideologia contida nessas representagdes e as
relagdes entre estadio, futebol e politica, especialmente no contexto do Estado Novo (1937-
1945).

Ao agrupar as exposi¢des online ¢ o processo de patrimonializacdo do futebol no
ciberespaco, observamos o uso de arquivos audiovisuais — fotografias e videos — que
imortalizam grandes feitos, lugares iconicos e campedes, inscrevendo-os na memoria coletiva.
Entre eles, destacam-se Pelé e seus gols inesqueciveis, os momentos da selecdo de 1982 com
Falcdo, Cerezo, Zico e Socrates; o gol de Eder contra a URSS; as veias abertas do volante
Falcdo; a camisa nimero 01 do goleiro Barbosa na Copa de 1950; e a criacdo da camisa
canarinho por Aldyr Garcia Schlee.

Essa analise também permite abordar a interseccionalidade no futebol, contemplando
diferentes corpos, géneros, ragas e idades. Tematicas LGBTQIAP+ sdao exploradas, bem como
trajetorias de atletas femininas, como Michael Jackson e Mariléia dos Santos, que jogou entre
1980 e 2009, periodo em que o futebol ainda era proibido para mulheres. A retomada do futebol
feminino ¢ exemplificada pelo primeiro Mundial realizado na China e pela formagao de equipes
femininas no Brasil, como o BeeCats (SP) e Divas (PI).

A exposicao “Tempo de Reacdo” sobre o goleiro Barbosa aborda as relagdes étnico-
raciais no futebol brasileiro. Barbosa, jogador negro que sofreu com a derrota de 2x1 para o
Uruguai em 1950, foi injustamente responsabilizado junto com outros dois atletas negros do
time. A expografia problematiza o racismo, homenageia goleiros e goleiras, e celebra o
centenario do craque, mostrando como a narrativa museografica pode dialogar com questdes
sociais.

No acervo do Museu do Futebol, identificamos objetos e movimentos emblematicos do
esporte: equipamentos, camisas, brinquedos, tacas, medalhas e flamulas. A camisa canarinho,
criada apds a derrota de 1950, simboliza a renovagdo do entusiasmo nacional pelo futebol.
Brinquedos — desde pimbolins de madeira até figuras em fibra de vidro e carbono —
evidenciam a evolug¢do técnica e social dos objetos, assim como as vestimentas, que refletem a

construcdo social dos géneros. Documentos impressos, contratos, tickets de entrada,
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correspondéncias e panfletos completam o acervo, tornando possivel compreender a
diversidade do patrimdnio esportivo e seu uso em produtos digitais, como museus virtuais.

Para a dimensao imaterial do patrimonio, a curadoria utilizou depoimentos orais de
atletas, treinadores e colecionadores, além de hinos, slogans e cantos das torcidas. Esses
elementos, transmitidos e registrados no museu, revelam saberes e praticas que nao deixam
tracos fisicos permanentes, mas sdo fundamentais para a memoria coletiva.

A andlise das exposi¢des permitiu também investigar a concep¢ao do museu virtual,
abordando aspectos técnicos da curadoria digital, patrimonio digital, sistemas e arquitetura da
informagdo. Avaliamos a interface de navegacao do Museu do Futebol, destacando sistemas de
busca, organizacao, rotulagdo e percursos de navegagao, elementos que se tornam fundamentais
para a constru¢do do Museu Virtual Memoria do Futebol Piauiense (MFP). A investigacdo
possibilitou definir uma arquitetura da informacdo clara e ajustavel a nossa proposta virtual®’
um website ou portal deve ser projetado com interfaces graficas de facil acesso, garantindo uma
navegabilidade adequada as necessidades dos usudrios. Nesse sentido, a arquitetura da
informacgdo envolve um conjunto de componentes estruturantes que, atuando de forma
integrada, orientam e definem os percursos de navegacdo. Entre esses elementos, destacam-se
os sistemas de busca, a organizacao dos contetidos, a rotulacdo e os mecanismos de navegacao,
que permitem ao usudrio localizar e interagir de forma eficiente com as informagdes
disponiveis.?*®

O sistema de busca constitui um dos componentes estruturantes do processo de
recuperacdo da informacgdo, sendo empregado para otimizar o acesso rapido e direto a contetidos
especificos. Ele oferece aos usuarios op¢des de busca simples e avancadas, com filtros e indices
remissivos, geralmente listados em ordem alfabética, utilizados quando o usuario ja possui
familiaridade com os temas, termos ou possiveis indexadores. Na interface virtual do Museu do
Futebol, por exemplo, identificamos cinco indices remissivos de busca, que contribuem para
uma navegacao simples e intuitiva.

O menu principal do site organiza as se¢des mais importantes, como “Exposi¢oes”,
“Programacgdes”, “Acervo”, “Historias do Futebol” e “App”. As opgdes de busca sdo claras e
de fécil compreensdo, com links bem-posicionados e textos concisos. Além disso, os resultados

das buscas sao apresentados de forma estruturada, com hierarquia de informacdes, categorias e

PTROCHA, Luisa; FERREIRA, Rubens. Museu virtual conversao digital: curadoria digital e navegabilidade
das interfaces virtuais. XVIII encontro nacional de pesquisa em ciéncia da informagdo — enancib 2017, p.10-12.
2%81bid, 2017, p.10.
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subcategorias de filtragem que destacam as informag¢des mais relevantes, como a programagao
e os tipos de exposi¢des, permanentes, temporarias, online ou itinerantes.

No contexto da curadoria digital, o sistema de organizagdo possibilita o agrupamento e
a categorizagdo dos itens. Observamos que, na versao virtual do Museu do Futebol, as
exposicdes sdo organizadas por tema, utilizando icones, colunas e imagens, embora algumas
categorias apresentem certa ambiguidade.

Para consolidar essa andlise, dialogamos com Ferreira (2017) e Barbuy (2008), que
destacam a importancia de que as escolhas e direcionamentos da curadoria digital estejam
sustentados por uma base ampla de informacdes, articuladas a arquitetura da informacao das
exposic¢odes, de modo a criar percursos de navegagao simples e intuitivos. A experiéncia de uso
do site do Museu do Futebol evidencia a rapidez no acesso a informagdes sobre categorias de
exposicdes, acervo, eventos e outras atividades.

A andlise de usabilidade, design responsivo e integragdo de multimidia permitiu
compreender os caminhos para a constru¢do do Museu Virtual Memoria do Futebol Piauiense
(MFP), bem como os principais aspectos da patrimonializacao e musealizagao no ciberespaco,

que serdo discutidos nas proximas secoes.

4 O LUGAR DA MEMORIA FUTEBOLISTICA NO ENSINO E NO VIRTUAL:
OFICINAS TEMATICAS E ACERVO DO MFP

Diante do que foi discutido nos capitulos anteriores, tornou-se possivel compreender
como a teoria e a historiografia envolvendo os elementos centrais da tese, futebol piauiense,
ensino de Historia e patrimonio esportivo, podem ser estruturados no processo de musealizagao
do futebol no campo virtual para usos pedagodgicos. Nesse sentido, a museologia e a
cibermuseologia revelaram caminhos importantes, oferecendo contribui¢cdes teorico-
metodologicas relevantes para o desenvolvimento de um museu virtual voltado a professores e
alunos.

Para os usos pedagdgicos na constru¢ao do museu, destacamos, em especial, as teorias
elaboradas no ambito da Educag¢do e do Ensino de Historia, que, por meio de suas investigacdes,
apresentam um arcabougo variado para compreender melhor os processos relativos a
aprendizagem, comunicagao, representacdo, cognicao e formacgado da consciéncia historica.

A partir da discussao conceitual e da investigacdo de processos relacionados a
patrimonializagdo no ciberespago, foi possivel organizar uma mediacdo didatica que,

fundamentada nas contribuicdes teodricas previamente mencionadas, integra o estudo do futebol
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piauiense a leitura e construg¢do de fontes historicas, bem como a operacionalizagdo de saberes
pautados na consciéncia historica dos contextos, espagos, mudangas e permanéncias. Essas
propostas didaticas foram concebidas de forma a serem aplicaveis em escolas que oferecem o
Ensino Médio.

Os resultados das praticas escolares contribuiram para a producao de dados, subsidiando
reflexdes que serdo apresentadas nos topicos subsequentes desta se¢do. O percurso investigativo
da pesquisa de campo foi estruturado em duas etapas. A primeira etapa envolveu a produgao de
dados a partir do levantamento do curriculo do Piaui, informagdes sobre escolas de tempo

9

integral e a selecio de turmas®*® em carater colaborativo, envolvendo a interagdo entre o

professor-pesquisador e os professores participantes da pesquisa, fortalecendo o processo de
construgio coletiva do conhecimento e das préaticas pedagogicas. 3%

A segunda etapa da pesquisa de campo, destinada a mediagdo didatica no Centro de
Educacao Integral, ocorreu nos periodos de 13 de setembro a 14 de dezembro de 2023 e de 4
de novembro a 12 de dezembro de 2024. Essa investigacao teve inicio em setembro de 2023, a
partir da escolha dos professores-sujeitos da pesquisa e da sele¢do das turmas do Ensino Médio.
Para a sele¢do dos docentes, consideramos trés critérios: i) formagao inicial e experiéncia
pratica em Historia; i1) atuacdo no Ensino Médio de uma escola publica localizada em Teresina
(PI); i11) interesse e disponibilidade para participar da pesquisa de campo.

Com base nesses critérios, dois professores foram selecionados para subsidiar nossas
analises. A escola pesquisada foi o Centro de Educagao Integral Monsenhor Melo, situado na
Rua Jodo Borges s/n, bairro Morada do Sol, zona leste de Teresina. Ressaltamos a importancia
de apresentar o espaco escolar onde a pesquisa foi desenvolvida, bem como os agentes
diretamente envolvidos na producao de dados.

Os participantes da pesquisa incluem os dois docentes de Historia selecionados e turmas
de 2° e 3° anos do Ensino Médio. A escolha desses docentes e turmas justifica-se pelo objetivo
da tese, que consiste em construir usos pedagdgicos de um museu virtual do futebol piauiense
no Ensino de Histoéria, em dialogo com contetudos curriculares do Ensino Médio. Assim, a
participagdo de professores e alunos diretamente envolvidos no processo de ensino-

aprendizagem foi essencial para analisar novas possibilidades pedagogicas no contexto local.

299Essa etapa ocorreu entre os dias 30 de junho a 30 de agosto de 2023. Os dados obtidos nessa etapa subsidiaram
a viabilidade do desenvolvimento da pesquisa na escola de ensino médio. Estes dados revelaram a potencialidade
do formato de construgdo e aplicacdo do Museu Virtual a partir de oficinas tematicas tendo como l6cus de estudo
uma escola de tempo integral, pois contamos com dois turnos para a realizagdo da segunda etapa da pesquisa de
campo: aplicag@o das oficinas tematicas tendo como culminancia aulas de campo nos estadios de Teresina.
30SOFFNER; KIRSCH, 2018.
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O espago escolar ndo pode ser dissociado da pratica docente. E fundamental caracterizar
0 espaco ¢ as relacdes nele estabelecidas, pois ele ndo se constitui apenas como lugar fisico,
mas como espaco social que determina como o trabalho dos docentes ¢ realizado, planejado,
remunerado e percebido socialmente. Trata-se de um ambiente em que os individuos
estabelecem variados tipos de relagdes — formais ou informais — e onde se manifestam
tensdes, disputas, negociagdes e imposicdes. *'As dependéncias fisicas da escola interagem
com os elementos humanos, produzindo discursos a partir de representacdes € simbolismos,
tornando o espaco escolar um campo complexo e dindmico de relagdes sociais e educativas.>??

A escola foi fundada em 1986 e, portanto, atua hd mais de trés décadas na cidade de
Teresina. Inicialmente, sua linha educacional abrangia o ensino fundamental e médio,
oferecendo principalmente turmas do 6° ao 9° ano. Entre 2020 ¢ 2022, deixou de ofertar o ensino
fundamental, passando a atender exclusivamente o Ensino Médio em tempo integral.
Atualmente, a instituicdo mantém o Ensino Médio e também oferece o curso técnico de
Desenvolvimento de Sistemas.

O corpo escolar ¢ formado por professores, equipe administrativa, coordenadores
pedagdgicos e direcdo. A maior parte do publico atendido ¢ de baixa renda, residindo em
comunidades carentes da cidade, como Vila Samaritana, Vila Madre Teresa, Santa Lia ¢ Vale
do Gavido.

No decorrer do processo, cada professor-sujeito descreveu suas turmas, abordando
aspectos como contexto pedagdgico-escolar, dindmicas de ensino, calendario escolar e horarios.
Com base nessas informagdes, de forma colaborativa, foram selecionadas duas turmas para a
aplicacdo dos procedimentos da pesquisa de campo. A partir do planejamento didatico
previamente elaborado pelos professores-sujeitos, incluindo conteudos, calendario de aulas,
avaliacOes e datas comemorativas, foram produzidas trés sequéncias didaticas, aplicadas em
formato de oficinas tematicas ao longo de trés semanas.

Para cada tematica selecionada, realizamos a escolha das fontes a serem utilizadas:
textos, editoriais, fotografias, documentarios, objetos, além de materiais académicos e ndo
académicos relacionados a historia do futebol. Esses materiais foram organizados em arquivos
no Microsoft Word e, posteriormente, transformados em apresentacdes no PowerPoint,

\

destinadas a aplicacdo das oficinas nas turmas selecionadas.’®® Os professores receberam

301Tardif, Lessard, 2007.
322POIRRIER, Philippe. Les politiques de la culture en France. Paris: La Documentation Francaise, 2013.
303Materiais didaticos disponibilizados no site do museu. www.mfpclube.com.br
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previamente os materiais elaborados, e todas as oficinas foram mediadas pela pesquisadora,
autora da tese.

A estrutura metodologica da pesquisa de campo baseou-se na combinagao de diferentes
instrumentos, na perspectiva de possibilitar uma analise mais adequada do objeto de estudo,
buscando conferir maior consisténcia e riqueza aos dados empiricos produzidos para a
anélise.>*

Quanto as oficinas tematicas e suas implicacdes no ensino de Historia, estas constituem
um processo organizado de mediacao didatica que possibilita a internaliza¢do de elementos da
experiéncia social, cultural e espacial dos sujeitos, contribuindo para a formagao de conceitos
cientificos por meio da estrutura problematizar—sistematizar—sintetizar. Nesse sentido, apos o
acesso ao planejamento escolar elaborado pelos professores-sujeitos da pesquisa, tornou-se
possivel planejar a aplicagdo das oficinas, totalizando trés (03) oficinas tematicas.

No que se refere ao processo de produgdo das oficinas, seguimos as seguintes etapas: i)
acesso ao conteudo escolar de Histodria a ser trabalhado pelos professores-sujeitos nas turmas
selecionadas para a pesquisa; ii) elaboragao das oficinas com base no contetido escolar e nas
proposi¢des tedrico-metodoldgicas da tese; iii) leitura e andlise das tematicas pelos professores-
sujeitos da pesquisa; iv) adequagao final das oficinas, considerando tanto as proposi¢des da tese
quanto o contexto pedagdgico da escola pesquisada. Por fim, as oficinas foram aplicadas no
formato de uma atividade por dia de aula, com dura¢do de duas horas/aula. Na sequéncia,
apresentamos a organizagao geral das oficinas aplicadas na escola pesquisada.

A aplicacdo das oficinas, juntamente com as aulas de campo realizadas, possibilitou
estruturar a concep¢ao do Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP), pensado como uma
ferramenta didatica para professores e alunos interessados em trabalhar com a historia local. O
processo de constru¢do desse museu constitui o foco deste capitulo. Como toda construcdo, o
MEFP foi desenvolvido em etapas, sendo cada uma delas discutida em um tdpico especifico.

O primeiro topico aborda a etapa de produgdo e aplicagdo das oficinas tematicas,
concebidas como estratégias para desenvolver sequéncias didaticas sobre o futebol, permitindo
identificar formas de abordagem, usos de fontes e possibilidades para a elaboracdo das
exposicdes do museu. Nesse sentido, sdo descritas as experiéncias de aplicag¢ao das trés oficinas

tematicas com estudantes do Ensino Médio.

S4RAFGNIN, Rafael; MADRUGA, Liliane; FURTADO, Renan Santos. O lugar do esporte na Base Nacional
Comum Curricular. Interfaces da Educacio, v. 14, n. 40, p. 2134-2153, 2020.
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Em seguida, no segundo tdpico, discutimos as escolhas realizadas na organizagdo do
museu, 0s motivos que orientaram tais decisdes e a perspectiva da histéria do futebol piauiense
que se pretende transmitir a partir do acervo reunido e das trocas realizadas em sala de aula.
Nessa andlise, observamos também como as intencionalidades dos proprios alunos se
manifestaram nessas sele¢oes, destacando os temas que mais despertaram interesse, as fontes

mais problematizadas e aquelas que geraram maior interagdo entre os estudantes.

4.1 Oficinas tematicas e a organizacao do MFP

O Museu Virtual do Futebol Piauiense surge das relagdes entre as tematicas discutidas
ao longo da tese. A concepg¢do do museu, enquanto produto educacional, esteve orientada pela
articulag@o entre sua construcdo e as possibilidades pedagogicas de utilizagcdo da histéria do
futebol nas aulas de Historia. Nesse sentido, busca-se compreender o futebol como recurso para
aproximar os alunos de conteudos curriculares e de conceitos fundamentais da disciplina, bem
como promover o uso de documentos produzidos sobre o futebol como ferramentas didaticas
para o ensino da Histéria do Piaui.

A estruturagdo do museu partiu de um processo de identificagdo do patrimonio esportivo
piauiense. Com base nos estudos sobre acervos e formas de musealizagdo do esporte —
discutidos no segundo capitulo da tese — procuramos organizar um acervo que articula a
preservacdo da memoria historica do futebol praticado no Piaui com novas dindmicas de
organizagao e disponibilizagdo de acervos no ciberespago, além de suas possibilidades de uso
no processo de ensino e aprendizagem.

A curadoria e a organizagdo das exposi¢oes foram realizadas considerando o recorte
temporal das décadas de 1960 a 1980, contemplando as unidades tematicas previstas para o
Ensino Médio. Ao relacionarmos os contetdos curriculares a Base Nacional Comum Curricular
e ao Curriculo do Piaui, compreendemos que a proposta se adequava especialmente ao publico
do Ensino Médio. Tal adequacao se justifica tanto pelos conteudos curriculares, que abordam o
periodo da Ditadura Militar e o processo de redemocratiza¢ao no Brasil, quanto pelas mudangas
recentes na estrutura curricular do estado.

Com a reorganizagdo curricular no Piaui, houve a reducdo da carga horaria semanal da
disciplina de Historia e a implementagdo dos Percursos de Aprofundamento (PA) em Ciéncias
Humanas. Nesse contexto, o PA em Ciéncias Humanas, com carga horaria de duas horas-aula

semanais, mostrou-se um espago adequado para ampliar a aplicacdo do produto educacional
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nas turmas do Ensino Médio,*% uma vez que contamos com aulas de aprofundamento nas 4reas
de Historia e Geografia.

Assim, no recorte do publico-alvo, o primeiro ciclo de aplicagdo foi direcionado as
turmas de 2° e 3° anos do Ensino Médio, envolvendo quatro turmas participantes. Ao
considerarmos a importancia da preservacdo documental e histdrica, para além dos usos do
museu virtual, buscou-se desenvolver praticas educativas que abordassem os contetdos
propostos €, a0 mesmo tempo, despertassem o interesse dos estudantes nas aulas de Historia. A
proposta também se orienta para aproximar o publico em geral da historia do futebol piauiense.

As tematicas trabalhadas foram definidas a partir da analise de diferentes tipos de fontes,
como cronicas esportivas, fotografias, flamulas e cartas de torcedores. Compreendemos que o
futebol, em diferentes contextos historicos, permite acessar discursos relacionados a realizagao
de obras, as transformag¢des urbanas e as novas formas de ler o mundo, de se vestir e de se
divertir. Ao abordar essas praticas culturais, articulamos discussdes no contexto local sobre
urbanizagdo, modernizagdo e formas de lazer, uma vez que o futebol se relaciona as mudangas
nos padrdes sociais aos quais os individuos sao submetidos, inicialmente por restrigdes externas
e, posteriormente, internalizadas por meio de formas especificas de autocontrole.

Nesse sentido, as mudangas nas formas de passatempo também integram um quadro
mais amplo de transformacgdes sociais, que envolvem as formas de morar, os processos
educativos, as relacdes de trabalho, as dinamicas familiares e as interagdes entre diferentes
grupos sociais. Assim, esse conjunto de mudancas no ambito local constitui uma ponte para o
tratamento dessas temadticas nas aulas de Historia, possibilitando a articulacdo de questdes
politico-culturais e a construcao de diferentes inter-relagdes no processo de ensino.

A oficina pedagdgica, nesse contexto, ¢ compreendida como um espaco de
desenvolvimento de atividades praticas de natureza experimental, previamente planejadas,
orientadas e mediadas pelo professor, com o objetivo de promover valores educativos por meio
da construcdo e da partilha de conhecimentos, aptiddes e habilidades entre os participantes.®*®

A metodologia das oficinas favoreceu o desenvolvimento social dos participantes, na
medida em que estimulou a constru¢do coletiva do conhecimento, a troca de experiéncias e a

socializacdo entre os envolvidos no processo. Devido a sua versatilidade e a possibilidade de

35CANDAU, Vera Maria (org.). Diddtica, curriculo e saberes escolares. Rio de Janeiro: DP&A, 2000.
3FERREIRA, Marieta de Moraes. Histéria oral: desafios para o século XXI. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2004.
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aplicagdo em diferentes contextos educativos, essa abordagem metodoldgica constituiu um
espaco fértil para o didlogo e para a partilha de saberes entre os participantes.

As oficinas tematicas foram estruturadas a partir de quatro eixos de discussdao. A
primeira oficina teve carater introdutério, abordando a chegada do futebol ao Brasil e os
aspectos iniciais da pratica desse esporte no Piaui no inicio do século XX. A segunda tratou da
localizagao das paisagens esportivas na cidade de Teresina, incorporando o uso de ferramentas
de georreferenciamento como recurso para a compreensao espacial dessas praticas. A terceira
contemplou a analise de fontes jornalisticas, com €nfase na cronica esportiva produzida na
primeira metade da década de 1970. Por fim, a quarta oficina abordou a temadtica “futebol e
politica”, explorando as relagdes entre a Ditadura Militar, o governo de Alberto Silva, a cidade
de Teresina e as praticas de lazer.

Nesse sentido, as oficinas foram concebidas também como parte do processo de
elaboracdo da curadoria do museu. A partir da identificagio dos principais aspectos
relacionados as praticas do futebol no Piaui e da compreensdo dos elementos que compdem
esse esporte enquanto patrimonio esportivo, conforme discutido conceitualmente no capitulo
anterior, buscamos elaborar estratégias de musealizacdo desses elementos como ferramenta
pedagdgica. Nesse processo, a participagdo dos alunos revelou-se fundamental, pois
possibilitou a construcao de um percurso de musealizagdo que contempla diferentes narrativas
patrimoniais sobre o futebol piauiense.

Dessa forma, pretende-se que o museu funcione como um instrumento pedagdgico
capaz de ampliar as possibilidades de ensino de Historia, a0 mesmo tempo em que contribua
para a preservacao documental e historica dessas praticas culturais. Além disso, busca-se tornar
esse acervo acessivel ndo apenas a professores e estudantes, mas também ao publico em geral,
fortalecendo agdes educativas voltadas a valorizagdo da memoria e do patrimonio esportivo
local.

4.1.1. Oficina A(s)chegada(s) do futebol no Piaui

A primeira proposta teve como objetivo estudar a histéria do futebol a partir de seu
contexto social, buscando compreender as origens dessa pratica esportiva no Piaui e refletir
sobre as transformacdes relacionadas a sua popularizacdo e aos diferentes usos ao longo do
tempo. Inicialmente, trabalhamos com o conceito de “origens”, utilizando como recurso
didatico o documentario Brasil Football Club, que problematiza o processo de introducao do

futebol no Brasil e a forma como a relacdo dos brasileiros com esse esporte foi sendo construida.
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A partir da exibi¢do do documentario, os alunos puderam identificar os primeiros
momentos da pratica do futebol no pais, inicialmente vinculada as elites e associada a presenga
de imigrantes ingleses em Sao Paulo, no final do século XIX. Nesse contexto, destacaram-se
elementos que evidenciam o carater elitista do esporte naquele momento, como a proibigao de
vaias nas partidas e a exigéncia de determinados codigos de vestimenta, como o uso de gravata
pelos jogadores. A utilizacdo do documentario também contribuiu para contextualizar o
processo de urbanizagdo da cidade de Sao Paulo, impulsionado pelos lucros da economia
cafeeira, evidenciando uma histéria marcada pela participagdo de imigrantes estrangeiros e
trabalhadores brasileiros.

Essa abordagem possibilitou ainda compreender o processo de transformacgdo do
futebol, que gradualmente deixou de ser uma pratica restrita as elites e passou a se popularizar
entre os trabalhadores, processo também marcado por tensdes sociais e pela presenca do
racismo.

Paralelamente, realizamos uma contextualizagdo da economia piauiense no final do
século XIX, estabelecendo um didlogo comparativo entre o contexto do Sudeste e o do Nordeste
brasileiro, especialmente no Piaui, periodo marcado pelo extrativismo vegetal. Nesse sentido,
discutimos como a exploracdo da carnauba possibilitou a producdo e a exportagdo de cera,
atividade que desempenhou papel importante na dindmica econOmica regional naquele
periodo.’®” Nesse contexto, destacamos também alguns aspectos relacionados a cidade de

Parnaiba, sua importancia nas dindmicas economicas e sociais do periodo.

A cidade de Parnaiba, localizada no norte do Piaui, ocupou no final do século
XIX e primeira metade do século XX uma posi¢ao privilegiada na economia
do Estado. A atividade comercial e as experiéncias provenientes desse tipo de
sociedade produziram nos parnaibanos do periodo, uma imagem que os fazia
imaginar-se como pertencendo a uma comunidade com caracteristicas
diferenciadas do restante da populagdo do Estado.

Assim, convidamos alunos e professores a situarem, no tempo histérico e a partir
dos aspectos econdmicos e sociais do periodo, 0 momento em que a primeira bola de
futebol chegou ao Piaui. Para isso, utilizamos o relato do engenheiro Antonio Castelo

Branco Clark, publicado na obra Memoria do Futebol Piauiense, do jornalista Severino

397Bonfim e Santos Junior (1995) explicam que a exploragio da borracha de manigoba, cera de carnatiba, améndoa
de babagu e, ainda, da oiticica, tucum, caroa e da malva do reino formavam a nova pauta de produtos do Piaui para
o mercado exterior. Foram essas atividades produtivas ligadas ao extrativismo vegetal que contribuiram para que
a economia piauiense estivesse inserida no comércio internacional. Essa situagdo, sob o prisma econdémico,
manteve-se até a primeira metade do século XX.
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Filho. Esse relato serviu como fonte para problematizar os contextos de circulagdo do
futebol no estado e para refletir sobre os agentes e as condigdes historicas que

possibilitaram a introducao dessa pratica esportiva na regiao.

As ruas, sem calgamento, arenosas, serviram de campo para a disputa de
peladas homéricas com a primeira bola de futebol chegada no inicio do século
XX ao Piaui, e que foi um presente de Mr. Jones da firma Chamberlain Donner
e Cia, de Manchester, Inglaterra, ¢ que deu origem aos futuros clubes do
Parnaiba e do Internacional. As nossas peladas eram o pavor do barbeiro
Araujo, cujo saldo era constantemente invadido pela bola.>%

A partir desse relato, extraimos, em conjunto com os alunos, informagdes sobre as
primeiras praticas do futebol em territério piauiense. De modo semelhante ao que ocorreu na
regido Sudeste, a introdugdo do esporte no estado esteve associada a influéncia inglesa. Nesse
contexto, foi possivel contextualizar como a cidade de Parnaiba, por meio da chamada Casa
Inglesa, mantinha estreitas relagdes comerciais com a Inglaterra, circunstancia que favoreceu
ndo apenas a circulagdo de mercadorias, mas também a introdug¢ao do futebol e de outras
praticas culturais.

A partir dessa discussdo inicial, demos inicio as andlises de fontes fotograficas. A
primeira atividade consistiu na observagdo e interpretacdo de uma fotografia do time
responsadvel pela fundacdo do Internacional Atlético Clube, datada de 1917, nas primeiras
décadas do século XX. Na imagem, os jogadores aparecem organizados em diferentes posi¢des,
alguns sentados e outros em pé, vestindo trajes formais e uniformes com mangas compridas,
elementos que possibilitaram discutir com os alunos aspectos relacionados as formas de

sociabilidade, as vestimentas e as caracteristicas do futebol praticado naquele periodo.

SBSEVERINO FILHO. Piaui: 100 anos de futebol. Teresina: edigdo do autor, 2005, p.23.
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Internacional Atlético Club, Parnaiba PI, 1917

Acervo: Severino Filho.

Essa fotografia aparece como um icone no site do Museu Virtual do Futebol Piauiense
(MFP) e apresenta uma descri¢cdo detalhada sobre o time e seus dirigentes. Contudo, como eixo
orientador das atividades pedagogicas, sugerimos que os professores iniciem a analise a partir
da observagao e descri¢ao da imagem pelos proprios alunos. A partir desse exercicio inicial,
propde-se a formulagdo de algumas questdes norteadoras, tais como: Quem sdo essas pessoas?
O que elas fazem? Por que estdo reunidas nesse lugar? Que lugar ¢ esse? A que época essa
fotografia pertence? O que o fotografo pretendia registrar ou destacar com essa imagem?

Por meio dessas perguntas, torna-se possivel construir coletivamente interpretagdes
sobre a fotografia, estimulando os estudantes a mobilizarem conhecimentos historicos,
observarem detalhes visuais e formularem hipdteses sobre o contexto de produgdo da imagem.

Na sequéncia da atividade, estabeleceu-se uma articulagdo com a historia do futebol
brasileiro por meio da analise de outra fonte fotografica: a imagem do historico time do Vasco
da Gama, conhecido como os “Camisas Negras”, campedo em 1923 com uma equipe formada
majoritariamente por jogadores negros e de origem popular, fato que gerou diversos conflitos e
tensdes no cendrio esportivo da época. A comparacao entre as duas fotografias possibilitou
observar diferengas e aproximacdes entre os registros. O padrao do uniforme do Vasco da
Gama, por exemplo, apresenta distingdes em relagdo ao utilizado pelo Internacional Atlético
Clube, aproximando-se da vestimenta de marinheiros, o que remete a origem do clube como

agremiagdo de regatas. Além disso, a fotografia evidencia a presenca mais expressiva de
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jogadores negros, sobretudo quando comparada a outros registros fotograficos do periodo,
permitindo discutir as relagdes entre futebol, raca e inclusdo social no contexto historico

brasileiro.

Time Vasco da Gama, os camisas negras, 1923

Acervo: El Pais.

Apo6s a descricdo da segunda imagem, os alunos foram convidados a responder as
mesmas questdes propostas anteriormente, de modo a estimular a comparacao entre as duas
fontes fotograficas. Nessa nova andlise, foi possivel identificar que a formagdo apresentada
corresponde a um time de futebol, ainda que distinta da organizacdo com a qual estamos
habituados atualmente, mas suficientemente reconhecivel para que os estudantes percebessem
os elementos caracteristicos da pratica esportiva.

A fotografia também possibilitou discutir a historicidade do proprio esporte em sua
materialidade, especialmente a partir das mudancas observadas nos uniformes e na composi¢ao
das equipes. Nos primeiros anos do século XX, os padrdes de uniformizagdo ainda ndo estavam
totalmente consolidados, o que se torna visivel quando se comparam diferentes registros do
periodo. Além disso, a andlise permitiu discutir como, até a década de 1920, muitos clubes
possuiam equipes compostas majoritariamente por jogadores brancos e vinculados as elites
econOmicas. Essa reflexdo mostrou-se especialmente pertinente para os estudos sobre o futebol
no Piaui, cuja introdugdo esteve relacionada a presenca e a influéncia de ingleses na regido.

Dando continuidade a atividade, propusemos o confronto direto entre as duas imagens
analisadas, lan¢ando aos estudantes algumas questdes orientadoras: Qual € a relagao entre essas
fotografias? Por que apresenta-las nessa sequéncia? Qual delas parece ser mais antiga? H4 uma

grande diferenca temporal entre os dois registros?
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A partir das respostas e problematizacdes elaboradas pelos alunos, introduzimos a
discussdo sobre o processo de transformacgdo do futebol, de uma pratica inicialmente restrita as
elites para um fendmeno amplamente popularizado. Nesse contexto, foram discutidas as tensdes
entre amadorismo e profissionalismo e as implicagdes sociais presentes nesse processo de
transformagao.

Para aprofundar essa reflexdo, os textos apresentados a seguir foram analisados
coletivamente com os alunos, buscando relacionar suas proposi¢cdes com as interpretacoes

previamente construidas a partir da analise das fotografias.

Do futebol brasileiro como passatempo de poucos e como esporte da elite,
ja falamos. Basta acrescentar que o homem do povo ndo teve acesso a ele
nessa primeira infancia. Embora um ou outro pobre, um ou outro negro,
mogos que de forma alguma poderiam frequentar um Sao Paulo, um
Fluminense, pouco a pouco fosse conquistando seu lugar nos clubes de
primeira divisdo, era forte a oposicdo que se fazia a eles. O futebol era
declaradamente racista. Em 1921, por exemplo, ninguém menos que o
presidente da Republica, Epitacio Pessoa, recomendou que ndo se
incluissem mulatos na sele¢do brasileira que iria a Buenos Aires para o
Campeonato Sul-Americano. Era preciso projetar outra imagem nossa no
exterior, alegava o alto mandatario. Uma delegacdo de futebol ndo
deixava de representar o pais. E era absolutamente imperioso que o
paisfosse representado por sua "melhor sociedade". Uma recomendacéo
que deixava ainda mais indignado o romancista Lima Barreto, o mulato
de Todos os Santos que um ano antes, justamente pelo carater
discriminatorio do esporte, fundara no Rio a Liga Contra o Futebol.
Opunha-se, evidentemente, ao académico Coelho Neto, homem do
aristocratico Fluminense, cujos filhos eram craques do clube (um deles,
Preguinho, ainda chegaria a sele¢do brasileira e marcaria nosso primeiro
gol numa Copa do Mundo). Para Coelho Neto, o futebol era um
magnifico forjador de carater. Em suma, um passatempo de poucos, um
esporte de elite.>!

O texto apresentado anteriormente evidenciou dois eixos centrais para a discussao: a
exclusdo social e o racismo no futebol brasileiro. A partir desses elementos, introduzimos a
analise de duas fontes historicas, uma charge e uma matéria jornalistica, com o objetivo de
ampliar a compreensdo dos estudantes sobre as manifestacdes historicas do racismo no futebol
e suas permanéncias ao longo do tempo.

Por meio da contextualizagdo dessas fontes, buscou-se problematizar as relagdes entre

esporte, sociedade e discriminacdo racial, permitindo que os alunos refletissem sobre como
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essas praticas se manifestaram em diferentes momentos histdricos e de que maneira ainda

repercutem no cenario contemporaneo do futebol brasileiro.

“Los Macaquitos” jornal argentino 'La critica' em 1920
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Acervo: Jornal El Pais.

A charge intitulada “Los macaquitos”, publicada em 1920 pelo jornal argentino La
Critica, constitui uma importante fonte para compreender as representagdes raciais presentes
no futebol sul-americano nas primeiras décadas do século XX. A imagem retrata jogadores
brasileiros de forma caricatural, associando-os a figura de macacos, representacdo racista que
foi frequentemente mobilizada para inferiorizar populagdes negras. O contexto de publicagao
da charge remete ao periodo em que o futebol brasileiro comegava a ganhar projecao
internacional, especialmente nas competicoes sul-americanas, momento em que as disputas
esportivas também eram atravessadas por tensdes identitarias, nacionais e raciais.

No inicio do século XX, o futebol na América do Sul ainda estava fortemente marcado
por ideais elitistas e por concepcdes racializadas que hierarquizavam os sujeitos de acordo com
critérios de “civilizacdo”, frequentemente associados a modelos europeus. Nesse cenario, a
presenca crescente de jogadores negros nas equipes brasileiras passou a ser alvo de criticas,
estereotipos e representagdes depreciativas, como a que aparece na charge do jornal argentino.
Ao utilizar a expressdo “macaquitos”, diminutivo de “macacos” em espanhol, a publicacdo
refor¢a uma logica de desumanizagao e racializacao dos atletas brasileiros, evidenciando como

o racismo também se manifestava no campo simbdlico e midiatico do esporte.
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Do ponto de vista histdrico, a charge revela que as disputas esportivas ndo se restringiam
ao campo de jogo, mas também se expressavam na imprensa € nas representacdes culturais
produzidas sobre os atletas e as selegdes nacionais. Nesse sentido, o documento permite
problematizar como o futebol se tornou um espago de construcao de identidades nacionais e,
simultaneamente, de reprodugdo de preconceitos raciais. A representagdo caricatural dos
jogadores brasileiros evidencia as tensdes existentes em torno da composi¢ao racial das equipes
e dialoga com debates mais amplos sobre raca, nagdo e modernidade na América Latina no
inicio do século XX.

Ao utilizar essa fonte em atividades de ensino de Historia, torna-se possivel discutir com
os estudantes como imagens e discursos presentes na imprensa contribuiram para a
naturalizacdo de estereotipos raciais no esporte. Além disso, a andlise da charge permite
estabelecer relagdes entre passado e presente, evidenciando que manifestagdes de racismo no
futebol possuem raizes historicas profundas, mas também permanecem como um problema
social contemporaneo, ainda enfrentado por atletas e instituigdes esportivas.

A partir da analise da matéria Discursos racistas no futebol: o caso Vinicius Junior’%
relacionadas a exclusdo e ao racismo no futebol brasileiro, propusemos uma reflexao sobre as
permanéncias dessas praticas no tempo presente. Nesse sentido, trouxemos para o debate o caso
do jogador brasileiro Vinicius Junior, atleta do Real Madrid, que tem sido alvo recorrente de
ataques racistas durante partidas do campeonato espanhol. O episdédio ganhou grande
repercussao internacional em 2023, quando torcedores do Valencia entoaram insultos racistas
contra o jogador durante uma partida da La Liga, evidenciando que o racismo ainda se manifesta
de forma explicita no universo do futebol contemporaneo.

A andlise desse caso possibilitou aos estudantes compreenderem que o racismo no
futebol ndo constitui apenas um fendmeno do passado, mas uma problematica que atravessa
diferentes temporalidades e permanece presente nas praticas sociais atuais. Ao relacionar os
episodios historicos de exclusdo racial nas primeiras décadas do futebol brasileiro com as
manifestagdes contemporaneas de racismo vivenciadas por atletas como Vinicius Junior,
tornou-se possivel discutir a no¢do de permanéncias e mudancas historicas. Desse modo, os
alunos foram convidados a refletir sobre como as lutas contra o racismo no esporte também

fazem parte de processos sociais mais amplos de enfrentamento as desigualdades raciais.

39 GLOBO ESPORTE. Discursos racistas no futebol: o caso Vinicius Junior. Disponivel em:
https://ge.globo.com. Acesso em: 14 de janeiro de 2025.
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Essa abordagem permitiu mobilizar o tempo presente como recurso pedagdgico no
ensino de Historia, articulando acontecimentos atuais com processos historicos mais amplos e
contribuindo para o desenvolvimento de uma leitura critica da realidade. Ao trazer o debate
para o contexto contemporaneo, os estudantes puderam perceber que as praticas
discriminatorias analisadas nas fontes histdricas encontram ressonancias no cenario atual, o que
reforga a importancia de discutir o racismo no futebol como um fendmeno historico e social
ainda em disputa.

ApoOs as analises das fontes iconograficas e jornalisticas, a turma foi organizada em
grupos para a leitura e discussdo de dois textos que abordam as primeiras praticas do futebol
em Teresina no inicio do século XX. A atividade buscou ampliar a compreensdo dos estudantes
sobre o processo de introducao e difusdo do futebol no contexto local, permitindo relacionar os
elementos previamente discutidos sobre a historia do futebol no Brasil com as especificidades

do cenério piauiense.

Trecho 1:

A pratica futebolistica so6 chega a capital no século seguinte. Em Teresina, no
inicio do século XX o fuetbol marca a socializacdo dos rapazes da cidade.
Diversas agremiacdes futebolisticas foram criadas dando o pontapé ao
amadorismo, e mais tarde, a profissionaliza¢do do esporte®!”

Trecho 2:

Os jogos eram realizados principalmente nas pragas ¢ largos, segundo alguns
cronistas, de forma improvisada e sem conforto para o publico que ia assistir
aos eventos esportivos, contudo a participagdo da juventude masculina mostra
como o referido esporte, tornava-se mesmo uma pratica identitaria masculina
como vetor de prestigio social e de admiragdo aos rapazes que se destacavam
no jogo*!!

A leitura coletiva dos textos teve como objetivo estimular a interpretacdo de fontes
escritas e promover a construcdo de conexodes entre diferentes escalas historicas, nacional e
local, evidenciando como a pratica do futebol se inseriu nas dindmicas sociais, culturais e

econdmicas da cidade de Teresina naquele periodo. Para orientar a atividade, os grupos

310CONRADO, Joaquim Kayk Breno. Discute-se futebol, sim: futebol, politica e torcidas (1970-1980). 2019,
p.173.

SIICASTELO BRANCO, Pedro Vilarinho. Historia e masculinidades: a pratica escrituristica dos literatos e as
vivéncias no inicio do século XX. Teresina: EDUFPI, 2008, p. 109.
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receberam um material impresso contendo um quadro analitico, no qual deveriam registrar suas
interpretagdes e avaliagdes dos trechos selecionados.

Durante a atividade, os estudantes foram incentivados a identificar informagdes
relacionadas aos primeiros clubes, aos espagos de pratica do esporte e aos sujeitos envolvidos
nesse processo, buscando compreender como o futebol passou a integrar as praticas de lazer e
sociabilidade urbana. Desse modo, a proposta contribuiu para desenvolver habilidades de
leitura critica de fontes histéricas e para fortalecer a compreensao do futebol como um

fendmeno historico e cultural presente na formacao da sociedade brasileira.

4.1.2. Oficina A cronica esportiva piauiense: dos gramados ao radio e aos jornais

A segunda oficina teve como objetivo analisar os impactos do futebol na sociedade
teresinense a partir do processo de especializagdo da cronica esportiva e da profissionalizacao
do futebol. Para contextualizar as décadas de 1930 e 1940 em Teresina, iniciamos a atividade
com a discussdo do conceito de modernizagao, problematizando como esse termo pode assumir
diferentes significados de acordo com o tempo historico e o espago social analisado.

Nesse sentido, abordamos o radio como um dos elementos associados aos processos de
modernizagdo, destacando seu papel na transformagdo das formas de comunicacdo e de
circulagdo de informacgdes. A introdugdo desse meio de comunicacdo contribuiu para provocar
descontinuidades em relagdo as culturas tradicionais, ao ampliar o acesso as noticias, as
transmissdes esportivas € as narrativas sobre o futebol, influenciando novas formas de
sociabilidade e de consumo cultural na cidade.

A partir dessa discussao, foi possivel refletir com os estudantes sobre como o radio
contribuiu para a difusdo do futebol e para a consolidagdo da cronica esportiva, tornando o
esporte cada vez mais presente no cotidiano urbano e fortalecendo sua dimensdao como
espetaculo e pratica cultural '?

Por conseguinte, utilizamos dados do recenseamento demografico do Piaui referentes a
década de 1940 como recurso para contextualizar as transformacdes sociais do periodo. Em
seguida, os estudantes foram divididos em grupos e orientados a analisar as informacdes
apresentadas a seguir, buscando relaciona-las as discussdes sobre modernizagao, urbanizagao e

expansdo das praticas culturais na cidade

312Qugerimos aos professores a perspectiva conceitual de Anthony Giddens na obra As consequéncias da
modernidade. Cf. GIDDENS, Anthony. 4s consequéncias da modernidade. Sdo Paulo: Editora UNESP, 1991.
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Tabela 1
UNIDADES PREDIAIS E DOMICILIARIAS, DOMICILIOS PARTICULARES OCUPADOS POR LOCATARIOS

COM DECLARAGAO DE ALUGUEL E RESPECTIVAS CARACTERISTICAS, E DOMICILIOS QUE DISPOEM
DE TELEFONE, RADIO-RECEPTOR E AUTOMOVEL, SEGUNDO A PROPRIEDADE E A SITUACAO

DOMICILIOS PARTICULARES OCUPADOS DoMICiuos
PROPRIEDADE UNIDA- | POR LOCATARIOS COM DECLARAGAO DE| DOMICILIOS QUE DISPGEM DAS QUE DISPOEM
E SITUAGAO DES PRE- ALUGUEL INSTALACOES INDICADAS DE AUTOMOVEL
DDOIJ::]‘?CIE_ Domicilios | Pegas Pessoas’ | Valor dos Telefone Réadic-receptor
_UARIAS | com decla- | domi-ci- aluguéis P =1 A Domici- | Vei-
ragio lidrias mensais | Domick Arare- Domic i lios culos
lios hos lios hos
(Cr$)

TOTAIS 179 143 7 486 31322 33175 320089 375 438 878 $00 107 138
Quadro urbano 13 242 3915 19 471 18 361 230 446 339 378 762 772 85 100
Quadro subur- 15 706 2650 8843 10 582 73 142 25 27 95 99 15 17

bano 148 195 921 3308 4232 16 501 n 33 21 29 7 21
Quadro rural
PROPRIEDADE 177 169 7 468 31789 33139 319 962 368 429 867 838 105 136 "
PARTICULAR
Quadro urbano 14963 3912 19 454 18 340 230381 333 370 756 765 84 99
Quadro subur- 15 489 2647 8836 10 572 73 112 24 26 92 96 14 16
bane 146 717 219 3499 4227 16 469 mn 33 19 27 7 21
Quadro rural
PROPRIEDADE DE 1412 6 25 28 100 7 9 n 12 2 2
GOVERNO
Govérno federal 522 - - - - 4 L 9 L 2 2
Govérno estadual 526 2 10 8 40 3 4 2 3 = =
Govérno municipal 364 4 15 20 60 - & = =y 2 s
ROPRIEDADE
:&o IJEEC?.AM 562 2 8 B8 27 - - 5 5 . £ 7
¥ s

LR c R TR = L ) Ak —

Fonte: IBGE, 1940.

Os alunos organizaram suas analises comparando o nimero total de domicilios no Piaui,
177.169, com a quantidade de lares que possuiam radios receptores, que somavam 867
unidades. A partir dessa comparagao, foi possivel constatar, juntamente com os estudantes, que
o radio representava, naquele contexto, um importante simbolo de modernidade, embora
estivesse presente em uma parcela bastante reduzida dos domicilios piauienses.

Mesmo com essa limitagdo, discutimos como o radio exerceu significativa influéncia no
cotidiano da populagdo teresinense, especialmente no que se refere as transformacgdes nas
praticas culturais e de lazer. Programagdes como radionovelas e programas de auditorio
passaram a integrar o cotidiano urbano, influenciando comportamentos, modas e formas de
sociabilidade. Contudo, ressaltou-se também que o acesso a esse meio de comunicacdo ainda
era restrito, em grande medida, as familias com melhores condi¢des financeiras.

Nesse contexto, apresentamos aos alunos a primeira emissora de radio de Teresina, a
Rédio Difusora de Teresina (RDT), cujo prefixo era ZYQ-3, e iniciamos a discussao sobre as
relacdes entre imprensa, radio e futebol, destacando o papel desses meios na divulgacdo de

noticias esportivas e na consolidagdo da cronica esportiva na cidade.
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Ao tratar da década de 1940, articulamos essa discussdo ao conteudo curricular referente
ao periodo do Estado Novo, relacionando-o a habilidade EM13CHS60 da Base Nacional
Comum Curricular, que propde identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo,
do autoritarismo ¢ do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-
americana, em periodos ditatoriais e democraticos, bem como analisar as formas de organizagao
e de articulacdo das sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do didlogo e da promogao
da cidadania.

A partir dessa articulagao, contextualizamos como o Estado Novo adotou uma postura
inovadora em relagdo ao uso dos meios de comunicacao. Os diversos veiculos de difusao de
informagdo existentes no periodo, como cinema, jornais, revistas, livros académicos ou de
divulgagdo cientifica, materiais didaticos e, sobretudo, o rddio, foram amplamente mobilizados
pelo governo como instrumentos de propaganda politica e de construgdo de uma narrativa
oficial. Nesse processo, esses meios contribuiram para a consolidacdo de um mito politico em
torno da figura de Getllio Vargas, apresentada como simbolo de lideranca e unidade
nacional 3'3.

Nesse contexto, o radio passou a desempenhar um papel fundamental na difusdo do
futebol e na ampliacao de seu publico. As transmissoes radiofonicas e a circulagdo de noticias
esportivas contribuiram para transformar o futebol em um espetaculo acompanhado por um
numero cada vez maior de pessoas, inclusive por aqueles que nao frequentavam os estadios.
Dessa forma, o radio ampliou a experiéncia do torcer, criando formas de sociabilidade e de
envolvimento com o esporte.

Além disso, a mediacao realizada pelos locutores esportivos e cronistas contribuiu para
a construgdo de narrativas emocionais sobre as partidas, valorizando os jogadores, os clubes e
os campeonatos locais. A cronica esportiva, nesse sentido, consolidou-se como um importante
género jornalistico, responsavel por interpretar os acontecimentos do futebol e atribuir
significados sociais e culturais as competigdes. Assim, imprensa e radio passaram a atuar
conjuntamente na construcdo de uma cultura esportiva urbana, fortalecendo o futebol como

uma pratica de lazer e como um elemento de identidade coletiva.

313Sugerimos aos professores a visita virtual ao acervo do CPDOC da fundagio Getulio Vargas, que mantém um
acervo rico em documentos historicos, entrevistas, imagens e registros relacionados a historia politica, econdmica
e social do Brasil contemporaneo, sendo uma ferramenta importante para professores e pesquisadores na analise
critica de fontes primarias e na constru¢do de metodologias de ensino baseadas em documentos historicos. Cf.
FUNDACAO GETULIO VARGAS. Centro de Pesquisa e Documenta¢do de Historia Contempordnea do Brasil
— CPDOC. Rio de Janeiro: FGV. Disponivel em: https://cpdoc.fgv.br/.
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No caso de Teresina, ainda que o acesso ao radio fosse restrito a uma parcela da
populacdo nas décadas de 1930 e 1940, sua presenga contribuiu para dinamizar a circulacio de
informagdes e para integrar o futebol as novas dindmicas culturais da cidade. Dessa forma, o
radio pode ser compreendido como um agente importante nos processos de modernizacao
cultural, ao possibilitar a ampliacdo do interesse pelo futebol e ao inserir o esporte no cotidiano
da populacdo, tanto por meio das transmissdes quanto pela divulgacao das cronicas e noticias
esportivas.

Ao trabalhar essas questdes com os estudantes, buscou-se evidenciar como os meios de
comunicagdo desempenham papel central na constru¢do e na difusdo de praticas culturais.
Nesse sentido, a andlise das relagdes entre radio, imprensa e futebol permitiu compreender o
esporte ndo apenas como uma atividade recreativa, mas como um fendmeno social e cultural
profundamente relacionado as transformacdes urbanas, as novas formas de sociabilidade e aos
processos de modernizagao vivenciados pela sociedade brasileira ao longo do século XX.

Com o objetivo de problematizar essas relagdes, utilizamos um conjunto de materiais

previamente selecionados, que foram analisados pelos estudantes no decorrer da atividade
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Fonte: CPDOC

Para ampliar a discussdo sobre as relagdes entre midia, politica e constru¢do de
identidades nacionais durante o periodo do Estado Novo, utilizamos também uma imagem de

propaganda politica do governo de Getllio Vargas. A ilustragdo apresenta o presidente
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discursando para um grupo de criangas que seguram bandeiras do Brasil e observam
atentamente sua fala. A composi¢do visual destaca Vargas em posi¢ao de lideranga, enquanto
0 publico aparece organizado e atento, reforcando a ideia de unidade nacional e de adesao
popular ao governo.

Contextualizamos aos estudantes que a imagem foi produzida no contexto do Estado
Novo, periodo em que o governo buscou fortalecer sua legitimidade por meio de estratégias de
propaganda e de controle dos meios de comunicagdo. Durante esse momento historico,
diferentes instrumentos de difusdo de informagdo, como radio, cinema, cartilhas escolares,
revistas e materiais ilustrados, foram amplamente utilizados para construir uma narrativa que
apresentava Vargas como lider protetor da nagao e responsavel pelo progresso do pais.

Ao trabalhar essa imagem com os estudantes, propusemos inicialmente uma leitura
visual da fonte, estimulando-os a observar elementos como os personagens representados, as
expressoes faciais, os simbolos presentes e a posi¢ao ocupada pelo lider politico na composigao.
Em seguida, foram langadas algumas questoes orientadoras: Quem aparece na imagem? O que
essas pessoas estdo fazendo? Por que as criangas estdo segurando bandeiras do Brasil? Qual
mensagem a imagem pretende transmitir? Qual seria o objetivo de representar o presidente
dessa forma?

A andlise da imagem permitiu discutir como os governos utilizam recursos visuais €
meios de comunicagdo para construir representacdes politicas e fortalecer projetos de poder.
Nesse sentido, a atividade contribuiu para que os estudantes compreendessem o papel da
propaganda politica no contexto do Estado Novo e refletissem sobre como a midia pode
influenciar a formago de valores, identidades e percepgdes sobre os lideres politicos®!“.

Assim, a analise da fonte foi organizada em etapas metodoldgicas, com o objetivo de
estimular a leitura critica de imagens histéricas e promover a construgdo coletiva de
interpretacdes pelos estudantes. Na primeira etapa, solicitamos que os alunos realizassem uma
descricdo da imagem, identificando os elementos visuais presentes na cena. Os estudantes
observaram a figura de Getulio Vargas posicionada a esquerda da composicao, em destaque,
dirigindo-se a um grupo numeroso de criangas que seguram bandeiras do Brasil e demonstram
expressoes de atencdo e entusiasmo. Também foram incentivados a identificar aspectos como
a disposi¢ao dos personagens, os gestos do presidente e a presenca recorrente de simbolos

nacionais, especialmente as bandeiras ao fundo da imagem.

S4SANTOS, Jodo Luiz Aguiar Giordan. Nacionalismo, populismo e futebol na Era Vargas. Ludopédio, Sdo Paulo,
2022.
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Na segunda etapa, realizamos a contextualizacdo historica da fonte, situando sua
producdo no periodo do Estado Novo (1937-1945). Nesse momento da atividade, discutimos
com os estudantes como o governo Vargas utilizou diferentes meios de comunicacdo — como
radio, cinema, cartazes e materiais impressos — para difundir mensagens nacionalistas e
fortalecer a imagem do presidente como lider da nagdo. Destacamos ainda como a presenga de
criancgas na imagem reforga a ideia de constru¢do de um futuro nacional, associando o governo
a formagao moral e civica das novas geragoes.

Na terceira etapa, propusemos a interpretacdo e problematizacdo da imagem,
incentivando os alunos a refletirem sobre os significados simbdlicos presentes na representacao.
Foram levantadas questdes como: por que o presidente aparece em posicao de destaque? Qual
mensagem a imagem busca transmitir ao publico? Qual o papel dos simbolos nacionais na
composicao? A partir dessas reflexdes, os estudantes puderam compreender como as imagens
podem ser utilizadas como instrumentos de propaganda politica e de construgao de narrativas
sobre lideranga, identidade nacional e pertencimento.

Dessa forma, a atividade permitiu desenvolver habilidades de leitura critica de fontes
visuais e evidenciar como imagens produzidas em determinados contextos historicos podem
revelar disputas de poder, estratégias de comunicacao politica e processos de construgdo de
imaginarios coletivos.

Como continuidade da atividade sobre propaganda politica e construcao de identidades
nacionais no periodo do Estado Novo, apresentamos aos estudantes uma segunda imagem
histérica que mostra o presidente Getllio Vargas acompanhado de jogadores da selecdo
brasileira de futebol. Entre os atletas presentes na fotografia encontra-se Lednidas da Silva, um
dos jogadores mais importantes do futebol brasileiro nas décadas de 1930 e 1940, conhecido
popularmente como “Diamante Negro”.

A fotografia foi utilizada como fonte para discutir as relagdes entre politica, esporte e
construgdo de simbolos nacionais durante o governo Vargas, bem como para introduzir aspectos

biograficos de Lednidas da Silva e sua importancia para a popularizacdao do futebol no Brasil.
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Vargas e Lednidas Melo. Fonte: Futebol de todos os tempos

Inicialmente, solicitamos que os estudantes observassem atentamente a fotografia e
realizassem uma descri¢do dos elementos presentes na cena. Os alunos identificaram a presencga
de Getllio Vargas em primeiro plano, cercado por jogadores da selecdo brasileira e outras
autoridades. Também foram convidados a observar expressdes faciais, gestos ¢ a disposi¢ao
dos personagens na imagem. Para orientar essa etapa, propusemos algumas questdes: Quem
aparece na fotografia? Como essas pessoas estdo posicionadas? O que essa reunido pode
representar? Por que jogadores de futebol estariam ao lado do presidente?

Na segunda etapa, contextualizamos a fotografia no periodo do Estado Novo,
destacando como o governo buscou fortalecer simbolos de identidade nacional. Explicamos aos
estudantes que, a partir das décadas de 1930 e 1940, o futebol passou a ocupar um lugar central
na cultura brasileira, especialmente com a ampliacdo das transmissdes radiofénicas e da
cobertura jornalistica.

Nesse contexto, apresentamos aspectos biograficos de Leonidas da Silva, destacando
sua trajetoria como jogador negro que alcangou grande destaque no cendario esportivo nacional
e internacional. Comentamos sua atuagao na Copa do Mundo de 1938, quando se tornou o
artilheiro da competicdo e um dos principais responsaveis pela popularizagao do futebol no
Brasil.

Em seguida, propusemos uma breve analise biografica de Lednidas da Silva com os
estudantes, discutindo sua origem social, sua carreira em clubes importantes € sua projecao
como idolo do futebol brasileiro. Também foi possivel discutir como sua trajetdria evidencia
transformagdes no futebol brasileiro, que gradualmente deixou de ser um esporte restrito as

elites e passou a incorporar jogadores de diferentes origens sociais e raciais.
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Essa discussdo permitiu relacionar a trajetoria de Lednidas as transformagdes sociais do
periodo, bem como as tensoes raciais presentes na historia do futebol brasileiro.

Na etapa final da atividade, os estudantes foram convidados a interpretar os significados
da fotografia, relacionando-a ao contexto politico e cultural da época. Foram propostas questoes
como: Por que o presidente aparece ao lado de jogadores de futebol? O que a presenca de
Lednidas da Silva nessa imagem pode representar? Como o futebol poderia contribuir para a
constru¢do da identidade nacional no periodo do Estado Novo?

A partir dessas reflexdes, discutimos como o futebol passou a ser utilizado como
simbolo nacional e como figuras como Lednidas da Silva contribuiram para consolidar o
esporte como um elemento central da cultura brasileira.

Por fim, solicitamos que os estudantes relacionassem essa fotografia com a imagem
anteriormente analisada na atividade, identificando como diferentes representagdes visuais
foram utilizadas para fortalecer o nacionalismo e construir a imagem de unidade nacional
durante o Estado Novo. A comparagdo entre as fontes permitiu compreender como politica,
midia e futebol estavam profundamente articulados na producao de simbolos ¢ narrativas sobre
a nacao brasileira.

A partir da trajetoria de Lednidas da Silva, apresentamos aos estudantes como Gettlio
Vargas percebeu no futebol e, especialmente, na figura do jogador uma possibilidade de
mobilizacdo simbolica e de propaganda politica durante o Estado Novo. Nesse contexto, o
esporte passou a ser associado a construcao de uma identidade nacional e a difusdo de valores
ligados a ideia de modernidade e integracdo social.

Para aproximar essa discussdo do cotidiano dos alunos, iniciamos um debate
perguntando qual € o status social de um jogador de futebol na atualidade. A partir das respostas,
que frequentemente destacaram a visibilidade, o prestigio social e os altos rendimentos
financeiros associados a profissdo, problematizamos como essa realidade ¢ resultado de um
processo historico.

Nesse sentido, destacamos que, no periodo em que Lednidas comegou a se destacar nos
campos de futebol, nas décadas de 1930 e 1940, a profissdo de jogador ainda ndo possuia o
reconhecimento social que apresenta na contemporaneidade. Durante as primeiras décadas do
século XX, o futebol era frequentemente visto com desconfianga por setores das elites urbanas,

sendo associado a praticas amadoras e considerado uma atividade pouco prestigiada como



152

profissdo. Conforme destaca Leonardo Pereira®!'>, o futebol brasileiro passou por um processo
gradual de popularizagdo e profissionaliza¢dao, marcado por disputas sociais, raciais e culturais
que transformaram o esporte em um fendmeno de massas.

Nesse processo, a figura de Lednidas da Silva ganhou destaque nao apenas por suas
habilidades técnicas, mas também por sua projecdo na imprensa € no radio, meios que
contribuiram para ampliar sua popularidade e consolidd-lo como um dos primeiros idolos do
futebol brasileiro. Como observa José Miguel Wisnik>'®, o futebol, ao longo do século XX,
tornou-se um dos principais espagos de produgdo de identidades e narrativas sobre o Brasil,
articulando elementos culturais, politicos e simbolicos que ultrapassam o campo esportivo.

Essa comparagdo entre passado e presente permitiu que os estudantes refletissem sobre
as transformagdes historicas que envolveram o processo de profissionalizacao do futebol, bem
como sobre a forma como figuras como Lednidas da Silva contribuiram para a popularizacao
do esporte e para sua consolidagdo como um dos principais elementos da cultura brasileira.

Para aprofundar a discussdo sobre as relagdes entre futebol, politica e propaganda,
utilizamos também uma fonte jornalistica da época. Trata-se de uma manchete intitulada “A
visita do sr. Presidente da Republica a S. Paulo”, que noticia a presenga de Getulio Vargas na
cidade de Sao Paulo e menciona as homenagens prestadas por diferentes instituigdes, além da
solenidade de inauguracdo do Estddio do Pacaembu. A noticia permite compreender como
eventos esportivos eram incorporados as agendas politicas e utilizados como momentos de

grande visibilidade publica.

S
Avisitadosr.PresidentedaRepublicaaS. Pauly

Litdo sendo prestodas, pelos clossar conservadaras @ paban Isiltulobes trobolblster a3 motors
homanagess ao Chete do Goverio — A solenidads do inougurosde do Evtedin dv Pocoembs —
0 bangisthe aferseida por £10 Prefarte oo S¢. Gatulie Yorgai

Fonte: Museu do Futebol

A partir dessa fonte, propusemos aos estudantes uma atividade de andlise historica
organizada em etapas. Inicialmente, solicitamos que os alunos observassem atentamente o titulo

e os elementos textuais da manchete, identificando informagdes bésicas como o personagem

SISPEREIRA, Leonardo Affonso de Miranda. Footballmania: uma historia social do futebol no Rio de Janeiro
(1902-1938). Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2000.
SI6WISNIK, José Miguel. Veneno remédio: o futebol e o Brasil. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2008.
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central da noticia, o local mencionado e o tipo de evento anunciado. Essa etapa teve como
objetivo desenvolver habilidades de leitura e interpretacdo de fontes jornalisticas.

Na sequéncia, contextualizamos a fonte no periodo do Estado Novo, discutindo como o
governo de Getulio Vargas utilizou diferentes meios de comunicagdo, jornais, radio e eventos
publicos, para ampliar sua presenca simbolica na vida politica e cultural do pais. A inauguracao
do Estadio do Pacaembu foi apresentada como um exemplo de como o futebol passou a ocupar
um lugar importante na construcao de imagens de modernidade urbana e de integragao nacional.

Posteriormente, os estudantes foram convidados a refletir sobre o conteiido da manchete
por meio de algumas questdes orientadoras: Por que a visita do presidente ¢ destacada como
um evento importante? O que a inauguracao de um estadio de futebol pode representar para a
cidade e para o governo naquele periodo? Como o futebol poderia ser utilizado para fortalecer
a imagem do governo diante da populacao?

Por fim, relacionamos essa fonte com a discussao anterior sobre a trajetoria de Leonidas
da Silva, ressaltando como a populariza¢ao do futebol, a projecdo de jogadores ¢ a realizagao
de grandes eventos esportivos contribuiram para ampliar o alcance simboélico do esporte na
sociedade brasileira. Dessa forma, os estudantes puderam compreender como futebol, midia e
politica passaram a se articular na produgdo de discursos sobre a na¢cao durante o Estado Novo.

Apos as discussodes sobre os usos do futebol como instrumento de propaganda politica,
conduzimos com os estudantes a leitura e analise de legislagdes esportivas com o objetivo de
compreender as configuragdes legais e institucionais que passaram a organizar o futebol
brasileiro. A atividade buscou evidenciar como o esporte também se estruturou a partir de
normativas juridicas que regularam sua pratica, organizagdo e administracao.

Nesse sentido, retomamos o processo de institucionalizac¢do do futebol no Brasil a partir
da criacdo das federagdes estaduais e da organizagdo das equipes esportivas. Para isso,
analisamos o contexto da criacdo da Federa¢do Piauiense de Desportos (FPD), destacando o
cenario da década de 1940 como um momento importante para pensar a profissionalizacao do
futebol no estado.

A criagdo da FPD esteve vinculada ao Decreto-Lei n° 3.199, promulgado em 14 de abril
de 1941 pelo entdo presidente Getilio Vargas, durante o periodo do Estado Novo. Essa
legislacdao estabeleceu novas diretrizes para a organizacdo do desporto brasileiro, buscando
centralizar e regulamentar as praticas esportivas no pais. Entre as determinacdes do decreto,

tornou-se obrigatoria a criacdo de federagdes esportivas em cada estado da federagdo, com sede
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nas capitais, responsaveis pela organizacdo das competigdes e pela administracao das entidades
esportivas locais.

Nesse novo arranjo institucional, o poder anteriormente exercido pelas ligas esportivas
passou a ser progressivamente transferido para as federagdes estaduais, que assumiram a fung¢ao
de regulamentar o funcionamento dos clubes, organizar campeonatos e estabelecer normas para
a pratica esportiva. Esse processo marcou um importante passo na institucionalizagdo e na
profissionalizacao do futebol brasileiro, a0 mesmo tempo em que evidenciou a presenca do
Estado na organizacio do esporte®!”.

No Piaui, esse processo resultou, em 25 de novembro de 1941, na criagdo da Federagao
Piauiense de Futebol, inicialmente instituida com o nome de Federagado Piauiense de Desportos.
A entidade passou a ser responsavel pela organizacdo e regulamentagdo das praticas
futebolisticas no estado, integrando-se a estrutura administrativa do esporte que se consolidava
no pais durante o periodo do Estado Novo.

Entretanto, a consolidacdo institucional da federagdo ocorreu de forma gradual.
Somente em agosto de 1960, com a chancela do Conselho Nacional de Desportos (CND), foi
realizada a eleicdo que passou a ser reconhecida como valida pela assembleia geral dos clubes
filiados. Na ocasido, Alfredo Nunes foi confirmado na presidéncia da entidade.

Durante sua gestdo, foram implementadas diversas mudancas administrativas na
federagdo, sendo a mais significativa a implanta¢do do regime profissional no futebol piauiense,
efetivada em 1963. Essa medida representou um marco importante para a organizacao do
esporte no estado, ao alinhar o futebol local as transformacgdes institucionais e econdmicas que
j& vinham ocorrendo no cenario nacional, consolidando novas formas de gestdo, competi¢do e
participagdo dos clubes.

Dando continuidade as atividades, convidamos os estudantes a realizarem uma leitura
orientada da legislacdo esportiva do periodo, com o objetivo de compreender como o Estado
passou a regulamentar institucionalmente a pratica do futebol no Brasil. Para isso, adotamos
uma metodologia de andlise documental, buscando desenvolver nos alunos a capacidade de
interpretar textos legais como fontes historicas.

Inicialmente, apresentamos trechos do Decreto-Lei n°® 3.199, promulgado por Gettllio
Vargas, durante o Estado Novo. Em seguida, solicitamos que os estudantes, organizados em

grupos, identificassem dois pontos especificos da legislacdo que orientariam a analise.

317Cada cidade possuia uma liga de futebol, situamos aos alunos a Liga Parnaibana, pois tratamos do Internacional
de Parnaiba na oficina I e sobre liga Teresinense enfatizando a organizacéo do futebol antes do Estado Novo.
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O primeiro aspecto analisado foi a determinacdo da criagdo de federacdes esportivas em
cada estado brasileiro, com sede nas capitais, responsaveis pela organizagdo e regulamentagao
das praticas esportivas locais. A partir desse ponto, os alunos foram convidados a refletir sobre
como essa medida contribuiu para a institucionalizacdo do futebol e para a reorganizagao
administrativa do esporte no pais, articulando essa determinagao com o processo de criagdo da
Federagao Piauiense de Futebol.

O segundo ponto destacado foi a proibi¢ao da pratica do futebol feminino no Brasil,
prevista nas normativas esportivas do periodo, que restringiam a participacao das mulheres em
determinadas modalidades consideradas incompativeis com sua “natureza”. A analise desse
trecho da legislagdo possibilitou discutir com os estudantes as relagdes entre esporte, género e
poder, evidenciando como as normas institucionais também refletiam valores e concepgoes
sociais presentes naquele contexto historico.

A partir dessas duas questdes, os grupos foram incentivados a debater como a legislagao
esportiva ndo apenas organizava o funcionamento das instituigdes, mas também regulava
praticas sociais e culturais, revelando as formas de interveng¢ao do Estado sobre o esporte e

sobre a propria sociedade.

Trecho 1:

Art. 6° Havera, em cada Estado ou Territério, um conselho regional de
desportos, que se compora de cinco membros, nomeados pelo respectivo
governo, pelo prazo de um ano, ndo sendo vedada a reconducao.

Paragrafo unico. Um dos membros, de que trata o presente artigo, sera de
indicagdo do Conselho Nacional de Desportos.

Art. 7° Compete essencialmente ao conselho regional de desportos cooperar
com o Conselho Nacional de Desportos para a realizacdo de suas finalidades,
bem como funcionar como orgdo consultivo do governo do Estado ou
Territorio em tudo que disser respeito a protegdo a ser por este dada aos
desportos.

Art. 8° O regime da organizagdo e funcionamento de cada conselho regional
de desportos constara de seu regimento, decretado pelo governo no respectivo
Estado ou Territorio, ouvido o Conselho Nacional de Desportos®'®.

SIBBRASIL. Decreto-Lei n° 3.199, de 29 de abril de 1941. Organiza o desporto nacional e os Conselhos Regionais
de Desportos. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 29 abr. 1941, arts. 6° a 8°.
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Trecho 2:

CAPITULO IX

Art. 54. As mulheres ndo se permitira a pratica de desportos incompativeis
com as condi¢des de sua natureza, devendo, para este efeito, o Conselho

Nacional de Desportos baixar as necessarias instrugdes as entidades

desportivas do pais®"°.

Na sequéncia das atividades, questionamos os estudantes sobre as possiveis intencdes
dessa nova configuracao institucional em torno do esporte. A partir da leitura e analise da
legislacdo, os alunos retomaram a perspectiva de controle e organizagao social caracteristica do
Estado Novo, destacando o papel do Estado na regulamentacao das praticas esportivas.

Nesse sentido, foi possivel contextualizar como o regime também buscou disciplinar os
corpos e orientar comportamentos considerados adequados a sociedade. Como exemplo desse
processo, utilizamos a proibicdo da pratica do futebol feminino no Brasil, presente nas
normativas esportivas derivadas do Decreto-Lei n°® 3.199, promulgado por Getilio Vargas. A
partir dessa discussao, debatemos com os estudantes como o Estado estabeleceu interpretagdes
normativas sobre o que seria a “natureza feminina”, frequentemente associada a maternidade e
a papéis sociais considerados compativeis com essa funcao. Dessa forma, o futebol, por ser
compreendido como um esporte violento e associado a masculinidade, foi considerado
inadequado a pratica feminina.

A andlise desse contexto permitiu discutir com os alunos o periodo de aproximadamente
quarenta anos em que a pratica do futebol feminino permaneceu oficialmente proibida no Brasil.
Também apresentamos o processo de retomada da modalidade, destacando que a revogagao
dessa restricdo ocorreu em 1979, possibilitando gradualmente o retorno da pratica organizada
do futebol por mulheres.

Para aproximar essa discussdo da realidade local, apresentamos aos estudantes a
trajetoria da Copa Batom, competi¢ao realizada em Teresina a partir de 1989, que reuniu
equipes femininas e contribuiu para fortalecer a pratica do futebol entre mulheres no Piaui.
Dessa forma, foi possivel contextualizar a formacdo de equipes e as experiéncias do futebol
feminino no estado, ampliando o debate sobre género e esporte.

A partir dessas discussdes, retomamos a abordagem sobre a imprensa esportiva.

Propusemos aos estudantes uma questdo orientadora para a atividade seguinte: a crescente

SI'BRASIL. Decreto-Lei n® 3.199, de 29 de abril de 1941. Organiza o desporto nacional e os Conselhos
Regionais de Desportos. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 29 abr. 1941, Cap. IX, art. 54.



157

popularidade do futebol levou a ampliagdo de seu espago na imprensa ou, ao contrario, foi a
visibilidade proporcionada pelos meios de comunicacdo que contribuiu para ampliar a
popularidade do esporte?

Até esse momento da oficina, refletimos sobre as configuragdes institucionais do futebol
e suas relagdes com questodes politicas e sociais. Também discutimos como o esporte passou a
expressar elementos ligados aos costumes e as representacdes culturais em diferentes contextos.
Para avancar nessa analise, propusemos investigar, por meio de fontes jornalisticas, a relagao
entre futebol, imprensa e cronica esportiva, compreendida como uma das principais narradoras
das representagdes sociais ligadas ao esporte.

No desenvolvimento dessa discussdo, utilizamos cronicas esportivas produzidas por
Carlos Said e Deusdeth Nunes, destacando como esse género textual, inserido no interior da
imprensa, contribuiu para difundir o futebol e ampliar sua preseng¢a na vida social. Com o apoio
da imprensa esportiva, o futebol brasileiro passou a ocupar espagos cada vez mais significativos
na cultura cotidiana, tornando-se um dos esportes mais populares do pais.

Assim, convidamos os estudantes a analisar cronicas esportivas produzidas em Teresina
na primeira metade da década de 1960. Para orientar essa atividade, apresentamos inicialmente
as caracteristicas desse tipo de producao textual, bem como os veiculos de circulacdo dessas
narrativas. No caso analisado, utilizamos textos publicados no Jornal O Dia e no Jornal do Piaui,
destacando suas especificidades editoriais e o papel que desempenharam na difusdo do futebol
na imprensa local. Essas informagdes serviram como base para que os estudantes pudessem

considerar os contextos de produ¢do das fontes em suas analises.

Texto 1

Nos piauienses, os que trabalhamos em cronica esportiva, devemos deixar de
lado a “fidalguia” e o cavalheirismo no aceitar imposi¢des de comentaristas
de outros pontos do pais. Querem saber mais do que nés; no entanto, temos
dado provas sobejas da nossa supremacia no terreno dos conhecimentos
desportivos®*

320 Jornal O Dia, 23 de janeiro de 1964, p.4
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Texto 2
COMECO DE CONVERSA

Caros leitores de O DIA. Aqui estamos “debutando” como diz nosso cronista
Prego José. Esperamos contar com o apoio dos leitores desse jornal. Nossa
intengdo é preencher uma lacuna no esporte piauiense: o lado humoristico do
esporte. Se ndo conseguirmos pelo menos tentamos.

Dando continuidade as discussdes, abordamos com os estudantes como, a partir de 1964,
as colunas esportivas passaram a ganhar maior espago nos jornais da cidade. Nesse contexto,
destacamos o surgimento da coluna “Em 44 linhas...”, publicada no Jornal O Dia e assinada
pelo cronista Carlos Said. A analise dessa producdo permitiu discutir com os alunos o
crescimento da cronica esportiva como um espago de interpretagdo, opinido e narrativa sobre o
futebol local.

Naquele periodo, o jornal mantinha em suas edi¢des dois espacos dedicados ao
noticidrio esportivo. Além da coluna de Said, também circulava diariamente a secao “O Dia nos
esportes”, que apresentava informagdes sobre campeonatos, jogos, tabelas e resultados,
funcionando como um espago de atualizacdo cotidiana sobre as competi¢cdes esportivas. A
presenca dessas duas secOes evidenciava o aumento do interesse publico pelo futebol e a
ampliacao do espaco destinado ao esporte na imprensa local.

Durante a analise das cronicas, chamamos ainda a atengdo dos estudantes para os
momentos em que Carlos Said destacava sua atuagdo em defesa do reconhecimento do trabalho
dos cronistas esportivos piauienses. Em diversos textos, o autor ressaltava a importancia da
cronica esportiva como um campo de producdo de conhecimento sobre o futebol e buscava
legitimar o espaco de atuacdo desses profissionais dentro da imprensa.

Esse aspecto relaciona-se diretamente com a criagdo, no mesmo ano, da Associacio
Piauiense de Cronistas Desportivos (APCDEP), entidade que passou a reunir profissionais
dedicados a cobertura esportiva no estado. A partir dessa discussdo, foi possivel refletir com os
estudantes sobre como a organizacdo desses cronistas também contribuiu para consolidar o

futebol como tema relevante na imprensa e na vida cultural da cidade.

4.1.3. Oficina Futebol, Ditadura Militar e o governo Alberto Silva

Ao iniciarmos as atividades, apresentamos aos estudantes um panorama geral sobre o
contexto da Ditadura Civil-Militar no Brasil e o posterior processo de redemocratizagao do pais.

Nesse momento inicial, articulamos também aspectos da politica regional, destacando o
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governo de Alberto Silva no Piaui e suas relagdes com projetos de modernizagdo urbana e com
o investimento em obras publicas ligadas ao esporte.

Na segunda etapa da atividade, apresentamos aos alunos os roteiros tematicos de
visitacdo ao Museu Virtual do Futebol Piauiense, organizados a partir de diferentes eixos de
andlise historica. Os roteiros foram estruturados em quatro temas principais: I) a
profissionalizac¢ao do futebol piauiense; II) o futebol como instrumento de propaganda politica;
IIT) resisténcia e luta por direitos: historia dos clubes e das associagdes de torcedores; IV) os
espacos de pratica do futebol, as transformacdes urbanas e as formas de lazer e sociabilidade
entre as décadas de 1960 e 1980.

Na terceira etapa, apos a escolha do roteiro pelos estudantes, realizamos a visitagdo
guiada das exposicOes virtuais, organizadas de acordo com cada tematica. Durante esse
momento, os alunos tiveram contato com diferentes tipos de fontes historicas, como fotografias,
documentos oficiais, noticias de jornais e cronicas esportivas.

Na quarta etapa, ap6s a visitagdo, promovemos uma roda de conversa com os estudantes,
na qual discutimos os documentos apresentados ao longo do percurso expositivo e refletimos
sobre os contextos historicos de sua producdo, bem como sobre os significados atribuidos ao
futebol naquele periodo.

Por fim, na quinta etapa, foram propostas atividades direcionadas de andlise e
interpretagdo das fontes trabalhadas durante a visita, com o objetivo de estimular a construgao
coletiva de reflexdes sobre a historia do futebol piauiense e suas relagdes com processos sociais
e politicos mais amplos.

Dando continuidade as possibilidades de exploracdo das fontes locais, destacamos,
durante a visitacao a secdo intitulada “Dos gramados aos jornais”, a importancia da imprensa
esportiva na construc¢ao de narrativas sobre o futebol no estado. Nesse espago, propusemos uma
atividade de analise da cronica esportiva para compreender o processo de constru¢ao do Estadio
Albertdo, obra inaugurada durante o governo de Alberto Silva.

A partir da leitura das cronicas publicadas na imprensa local, discutimos com os
estudantes como a construcdo do estadio foi frequentemente apresentada como simbolo de
progresso € modernizagdo urbana. Essa abordagem permitiu problematizar como o futebol
também foi mobilizado pelo Estado como elemento de promogao politica durante a ditadura,
funcionando como um espago de visibilidade publica e de legitimacdo das acdes

governamentais.
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Inicialmente, o professor ou a professora pode acessar o acervo do Jornal do Piaui e
selecionar para analise o editorial previamente indicado. A leitura desse material constitui o
ponto de partida da atividade, permitindo que os estudantes entrem em contato com uma fonte
jornalistica produzida no contexto das transformacdes politicas e urbanas ocorridas no estado

durante o periodo da Ditadura Civil-Militar no Brasil.

R W R T T YT T —r

DO PIADI ; TERESINA, 24 DE AGOSTO DE 1973

Albertdo - A OCbra
do Século

p G il

SNESTE DIA, O CONTRATO BE CONSTRUCAC DA OBRA DO SECULO

Albertdo — a obra do século, Jornal do Piaui, 1973

Como parte da atividade de analise de fontes jornalisticas, propusemos aos estudantes a
observagao e interpretagdo de um editorial publicado no Jornal do Piaui, datado de 24 de agosto
de 1973, intitulado “Albertdo — A Obra do Século”. A matéria trata da assinatura do contrato
para a constru¢do do Estadio Albertdo, obra realizada durante o governo de Alberto Silva, no
contexto da Ditadura Civil-Militar no Brasil.

Inicialmente, solicitamos que os estudantes observassem atentamente a fonte,
identificando seus elementos principais, como o titulo da matéria, a data de publicagdo, a
fotografia e a legenda que acompanha a imagem. Essa etapa teve como objetivo estimular uma
leitura descritiva da fonte, incentivando os alunos a reconhecerem as informagdes basicas
presentes no documento.

Na sequéncia, orientamos os estudantes a refletirem sobre o uso da expressao “obra do
século”, destacada no titulo do editorial. A partir dessa observagao, discutimos como a imprensa

local apresentava a construcao do estddio como um simbolo de progresso e modernizacio para
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a cidade de Teresina, associando a obra a um marco histérico para o desenvolvimento urbano e
esportivo do estado.

Também foi proposta a analise da fotografia que acompanha a matéria, na qual aparecem
autoridades politicas e representantes envolvidos na assinatura do contrato de construcao do
estadio. Os estudantes foram convidados a identificar quem sdo os personagens presentes na
imagem, o tipo de evento retratado e o significado simbolico daquele momento para a narrativa
construida pelo jornal.

A partir dessas observacdes, conduzimos um debate sobre o papel da imprensa na
construcdo de narrativas favoraveis as grandes obras publicas realizadas naquele periodo. Dessa
forma, os alunos puderam compreender como o futebol e a constru¢do de estadios também
foram utilizados como instrumentos de visibilidade politica e de promocdo governamental
durante o regime militar.

Por fim, relacionamos a analise dessa fonte com as discussoes anteriores sobre futebol,
propaganda e transformacgdes urbanas, destacando como a constru¢ao do Estadio Albertao foi
frequentemente apresentada como um marco de modernizagdo, mas também pode ser
interpretada como parte das estratégias de legitimagdo politica adotadas pelo Estado naquele
contexto historico.

Diante da utilizagdo dessa fonte, torna-se importante contextualizar alguns aspectos
histéricos com os estudantes a partir da abordagem do contetido sobre a Ditadura Civil-Militar
no Brasil. O objetivo geral dessa atividade ¢ evidenciar algumas das medidas relacionadas ao
futebol brasileiro durante esse periodo, destacando o papel do esporte nas estratégias politicas
do regime.

Entre os temas discutidos com os alunos, enfatizamos a constru¢do de grandes estadios
em diversas regides do pais, muitas vezes caracterizados posteriormente pela historiografia
como “elefantes brancos”, devido aos altos investimentos publicos e as dificuldades de
manutengdo dessas estruturas. Também foram abordadas outras iniciativas relacionadas ao
futebol nesse periodo, como a criacdo da loteria esportiva e a associagdo simbolica entre as
vitérias da selegdo brasileira e o discurso nacionalista promovido pelo regime militar.

Nesse contexto, destacamos que, entre 1968 e 1971, foram construidos quatorze estadios
nas regioes Norte e Nordeste do Brasil, processo que também ocorreu no Piaui com a construcao
do Estadio Albertdo, durante o governo de Alberto Silva. A obra foi frequentemente

apresentada pela imprensa como um simbolo de progresso e modernizagao urbana.
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A partir da andlise do editorial publicado no Jornal do Piaui, intitulado “Albertdo — A
Obra do Século”, propusemos aos estudantes algumas questdes orientadoras para estimular a
interpretagdo critica da fonte: Em que periodo historico o editorial foi publicado? Qual o
significado da divulgacdo dessa noticia naquele contexto politico? Qual era a importancia do
episodio para a cidade e para o governo naquele momento? O que se pode perceber ao observar
as pessoas que aparecem na fotografia? Que impressao o titulo da matéria transmite ao leitor?

Essas perguntas tiveram como objetivo incentivar os estudantes a refletirem sobre o
papel da imprensa na constru¢ao de narrativas publicas em torno de grandes obras e sobre as
relagdes entre futebol, politica e propaganda durante a ditadura.

Para dar continuidade a analise sobre a construg@o do estadio no periodo, sugerimos que
os alunos consultem também outros trechos de fontes selecionadas, ampliando a discussao
sobre os investimentos em infraestrutura esportiva e os significados atribuidos ao futebol na

sociedade brasileira daquele momento historico.

Um exemplo marcante da epopéia piauiense de arracanda definitiva para o
futuro, deslanchado o que era subdesenvolvimento e no seu lugar o trabalho,
evidentemente, ¢ a confirmacdo de que o Estddio >> ALBERTAO>> sera
construido no prazo previsto pelo governo do Estado d Piaui: 20 meses. Até
mesmo antes disso — 14 meses, dependendo em como os cearenses estdo
acelerando a construg¢do do Estadio que dotora Fortaleza das especificacdes
que a Confederagdo Brasileira de Desporto recomenda para os jogos do
Campeonato Nacional de Clubes [...]. Nao se compreende o fendmeno futebol
em um Brasil tantas vezes campedo do mundo, simplesmente como arte de
chutar e marcar gol. Futebol, atualmente € ciéncia. [...] Mas que o futebol seja
complemento entre 0 homem e Deus porque se entende também, futebol como
religido dos povos do século XX.?*

Fizemos um estadio porque me procuraram e me disseram ‘Governador, o
Piaui é o unico Estado que ndo pertence, ndo participa do campeonato
nacional’. Ai eu disse: ‘Por qué? E por que ndo tem estadio?’ E na época do
tri do Pelé, no auge com seus companheiros [...] aquele hino empolgava todo
mundo, o Piaui também estava empolgado, queria um estadio, e ai, muito bem,
entdo vamos fazer um estadio. Comuniquei ao presidente Médici. Eu disse que
queria um estadio e ele disse ‘vocé tem dinheiro 14, entdo ta certo, entdo é com
o senhor.’ [...] Al n6s comegamos a trabalhar no estadio, a trabalhar nas bases,
no campo de futebol ¢ etc. Eu estava convencido de que a CDB, naquele tempo
0 Jodao Havelange era o dirigente, ele ndo nos daria autorizagdo pro Piaui entrar
no campeonato nacional. Um dia, lembro bem da data 21 de abril, o Jodo
Havelange ligou pra mim e disse: ‘Governador, nds fizemos um estudo aqui,
o Piaui vai poder entrar no campeonato nacional’*>*[Grifos nossos].
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Os trechos analisados evidenciam a campanha conduzida pelo cronista esportivo Carlos
Said e pelo entdo governador Alberto Silva em defesa da construgdo de um estadio moderno na
capital do Piaui. A leitura dessas fontes permite compreender como diferentes agentes,
imprensa, autoridades politicas e representantes do esporte, atuaram na constru¢do de um
discurso que apresentava o investimento em infraestrutura esportiva como simbolo de progresso
e desenvolvimento regional.

Nesse sentido, torna-se interessante utilizar essas fontes para contextualizar o Plano de
Integragdo Nacional, langado em 1970, que tinha entre suas diretrizes a integragao territorial e
a ampliagdo de projetos de infraestrutura em diversas regides do pais. No campo esportivo, uma
das iniciativas associadas a esse contexto foi a criagdo do Campeonato Brasileiro de Futebol,
em 1971.

Inicialmente, a competi¢ao contou com a participacao de vinte clubes provenientes de
sete estados brasileiros, sem a presenga de equipes da regido Norte. No entanto, ao longo da
década de 1970, a expansdao do campeonato incorporou novos clubes e estados, processo que
pode ser observado no discurso do governador Alberto Silva ao defender a inclusdo de equipes
de diferentes regides do pais. Com essa ampliacdo, o numero de participantes chegou a 94
clubes, abrangendo todas as regides brasileiras.

A partir dessas informacgdes, propusemos aos estudantes algumas questdes orientadoras
para a analise das fontes: Quem € o autor da cronica e quem concedeu a entrevista? Os
estudantes conhecem algo sobre esses personagens? Qual a importancia de cada um no contexto
apresentado? De onde sdo essas figuras publicas e qual o papel que desempenham na narrativa
construida pela fonte? O que o governador demonstra ao longo da entrevista? Que objetivos ou
expectativas aparecem em seu discurso?

Além disso, discutimos com os estudantes a participagdo do Piaui no campeonato
nacional por meio da equipe da Sociedade Esportiva Tiradentes, destacando como a presenca
do clube na competicao ampliava a visibilidade do futebol piauiense no cenario nacional. Essa
abordagem permitiu refletir sobre o papel das equipes das regides Norte e Nordeste no processo
de expansdo do Campeonato Brasileiro de Futebol, bem como sobre as relagdes entre politica,
imprensa e esporte na constru¢do dessas oportunidades de participagao.

Para o desenvolvimento da atividade, apresentamos aos alunos o seguinte trecho

publicado na imprensa esportiva local:
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TIRADENTES CLASSIFICADO

Com empate de domingo o grande beneficiario foi o time do
Tiradentes que assim sera o representante do futebol piauiense no
Campeonato Nacional deste ano. Logo depois de terminada a
partida entre Flamengo e River a alegria era enorme em meio a
jogadores, diretores e torcedores do quadro campedo piauiense,
pois o time sagrou-se campedo do seletivo, estando
conseqtientemente entre os participantes do maior campeonato do
mundo. [Grifos nossos]

A partir da leitura desse trecho, solicitamos que os estudantes identificassem como a
noticia constrdi a narrativa sobre a classificagdo do clube e quais elementos sao utilizados para
valorizar o feito esportivo. Também foi possivel discutir o uso de expressdes como “o maior
campeonato do mundo”, destacando como a imprensa contribuia para atribuir grandeza
simbolica a competi¢do e para reforcar o sentimento de orgulho regional.

Essa analise permitiu problematizar com os estudantes o papel da imprensa esportiva na
constru¢do de narrativas de valorizagao do futebol local € na produgao de sentidos em torno da
participagdo de equipes piauienses em competigdes nacionais, evidenciando como esporte,
midia e politica estavam articulados no contexto da década de 1970.

Para concluir esta etapa da atividade e aprofundar a reflexdo sobre os significados
atribuidos ao futebol na década de 1970, os estudantes realizaram a leitura de textos
selecionados que abordavam as relagdes entre esporte, politica e sociedade nesse periodo. Esses
textos serviram como base para a discussdo final da proposta, permitindo que os alunos
articulassem as andlises realizadas a partir das fontes jornalisticas, imagens e registros
audiovisuais apresentados ao longo das aulas.

Nesse contexto, destacou-se como o regime militar utilizou o futebol para legitimar sua
autoridade diante da sociedade brasileira. A vitoria da selecdo nacional na Copa do Mundo de
1970 foi amplamente instrumentalizada pelo Estado, em meio aos resultados positivos do
chamado “milagre econdOmico” e a censura a oposicdo. A comissdo técnica da sele¢do foi
militarizada, e o “jogador rebelde de talento espontaneo” cedeu lugar ao “atleta-soldado”. A
performance da equipe, com Pelé, Jairzinho, Tostdo, Gerson e Rivelino, foi difundida em
transmissdes ao vivo e, pela primeira vez, em cores para parte do publico, tornando-se
espetaculo mundial e consagrando Pelé como o “rei do futebol”.

A propaganda governamental acompanhou todo o percurso da sele¢do, desde a viagem
ao México. A marchinha “Pra frente, Brasil” foi veiculada em radios, programas de televisao,

desfiles militares e escolas. Cartazes e slogans do regime se misturavam as comemoragoes
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esportivas, reforcando a imagem de um pais unificado e progressista, enquanto figuras como o
presidente Médici eram associadas simbolicamente ao sucesso da sele¢ao.

Para articular o contexto historico com a experiéncia pratica, a atividade incluiu
discussdes em grupo sobre o uso politico do futebol na década de 1970 e suas repercussdes
atuais. Em seguida, os alunos participaram de uma aula de campo no estadio Albertdo, com o
objetivo de conhecer o patrimdnio esportivo local, explorando aspectos da arquitetura do
estadio e a historia do futebol piauiense nesse periodo.

A atividade foi estruturada em trés etapas: Preparacdo para o trabalho de campo: os
alunos receberam orientagdes para pesquisa prévia sobre o estadio, incluindo ano de
inauguracao, enderecgo, horario de funcionamento, vinculagao institucional, servigos realizados
e aspectos historicos da construcdo; Experiéncia no estadio: durante a visita guiada pelo
arquiteto Eduardo Lima, os alunos acompanharam explicagdes sobre a arquitetura moderna do
Brasil e o brutalismo presente no projeto do arquiteto mineiro Raul de Lagos Cirne. Foram
incentivados a realizar registros fotograficos, observando detalhadamente a construcao,
aspectos arquitetonicos e historicos, e a relatar impressdes pessoais da experiéncia; Produgao
do relatorio de trabalho de campo: os alunos organizaram suas pesquisas e observagoes,
descrevendo a arquitetura do estadio, tracos biograficos de Alberto Silva, a histéria da
inauguracdo, os principais times que jogaram no Albertdo na década de 1970 e os usos
contemporaneos do espago.

Essa sequéncia de atividades possibilitou aos estudantes articular conteudos historicos,
memoria esportiva e patrimonio cultural, promovendo uma compreensao mais ampla do futebol

como fendmeno social e politico no Brasil da década de 1970 e em Teresina.
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Planta baixa do Estadio Albertdo. Fonte: Secretaria de Esportes do Piaui.
Adaptada pelo autor

Para aprofundar a experiéncia pratica, criamos um guia visual do estddio Albertdo,
apresentando a planta geral e destacando todas as suas partes. Esse recurso permitiu que os
alunos visualizassem aspectos técnicos da constru¢do, a materialidade do concreto armado e a
organiza¢ao das arquibancadas, complementando a vivéncia no espago.

A experiéncia foi articulada com fotografias e documentos que contextualizaram o
futebol na década de 1970, destacando o impacto do Plano Nacional de Integracdo. Essa politica
nacional projetou o futebol como ferramenta de hegemonia politica e incentivou a construgao
de estddios em diversas regides do pais, muitas vezes com solucdes arquitetonicas similares,
evidenciando a padronizagdo e o simbolismo do esporte no periodo.

Combinando a analise da planta, a visita guiada e os registros fotograficos, os alunos
puderam relacionar a arquitetura moderna, o brutalismo do Albertdo e a historia do futebol
piauiense com o contexto sociopolitico da década de 1970, promovendo uma compreensao

integrada de patrimdnio esportivo, memoria e politica.
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4.2. A coleta e a produciio do acervo para o MFP

Ao selecionarmos temadticas e aplicd-las nas turmas, percebemos as interacdes e a
curiosidade dos estudantes, criando referéncias importantes para a constru¢ao do Museu Virtual
Memoria do Futebol Piauiense (MFP). Esse museu foi pensado como ferramenta didatica para
alunos e professores que desejam trabalhar com a histdria local da cidade.

Construir um produto educacional virtual envolve, primeiramente, experienciar o chio
da escola, compreender os limites da conectividade, identificar o que prende a atengao dos
educandos e por quanto tempo, além de entender a demanda de conteudos e a disponibilidade
da carga hordria para aplicacdo das atividades. As oficinas descritas anteriormente forneceram
subsidios essenciais para criar um museu que possa ser utilizado em aulas de historia, percursos
de aprofundamento ou até como disciplina eletiva sobre futebol, cultura e lazer. Observamos
que, ao disponibilizar fragmentos de textos ou fontes, bem como a sequéncia completa de
atividades e visitas virtuais, é possivel dinamizar o aprendizado e trazer novos elementos para
alunos e professores.

O foco deste topico ¢ apresentar a construgdo do acervo do Museu Virtual MFP,
detalhando cada etapa do processo. A primeira etapa aborda a coleta e producdo do acervo,
incluindo a pesquisa em arquivos publicos e privados, o processo de selecdo, a organizacao em
séries e os diferentes tipos de documentos. Em seguida, discutimos as escolhas relacionadas a
organiza¢ao do museu, as motivagdes por tras delas e a construgao das narrativas expograficas.
Observamos que as intencionalidades dos alunos se manifestaram nessas selecdes,
influenciadas pelas experiéncias vivenciadas nas oficinas tematicas.

O plano museografico do Museu Virtual MFP esta sendo estruturado com base em uma
curadoria de acervos que favoreca a discussdo de temas como politica, urbanizacdo e
sociabilidades. Assim, as exposi¢des virtuais serdo organizadas para contemplar conteudos
curriculares e funcionar como instrumentos para o ensino da historia local. A partir da pesquisa
de campo com professores e alunos, o produto sera testado, e sua implementagdo ocorrera nas
turmas da 3* série do Ensino Médio.

Para possibilitar a¢des participativas, realizamos oficinas com professores e alunos,
promovendo uma pesquisa de campo que torna o acervo mais acessivel. Durante essas
atividades, testamos roteiros de visitacdo, discutimos as fontes a serem apresentadas e
desenvolvemos atividades direcionadas, permitindo identificar os conhecimentos prévios sobre
patrimonio esportivo, bem como a identificacdo com os objetos e espagos relacionados a pratica

do futebol em Teresina.
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Dessa forma, o processo de musealizagdo contempla as multiplas narrativas
patrimoniais do futebol piauiense e possibilita que o Museu Virtual funcione como um
instrumento pedagogico. Ele contribui para ampliar as possibilidades de ensino, torna acessiveis
acoes educativas voltadas a preservagao documental e histdrica, e disponibiliza o contetido para
professores, alunos e publico em geral. A fundamentagdo tedrico-metodologica para criagdo e
utilizagdo do produto estabelece uma ponte importante para a organizagdo e estruturagcdo do
museu, orientando escolhas sobre a plataforma, curadoria, museografia e comunicagdo do

acervo.

4.2.1.1Pontapé inicial

A visitacdo ao Museu Virtual inicia-se pela sala “Ponta P¢ Inicial”, uma exposi¢do
permanente organizada em formato de linha do tempo sobre o futebol piauiense. A proposta
dessa mostra ¢ possibilitar ao visitante compreender como o futebol chegou ao estado no inicio
do século XX, por meio de uma colecdo composta por fotografias de jogadores, registros de
grandes classicos, cartazes e ilustracdes sobre os clubes, além de imagens que demonstram a
evolucdo da bola de futebol e dos primeiros estadios da cidade de Parnaiba, municipio
localizado no litoral do Piaui.

Nesse espaco expositivo, destacamos a fundagdo da Liga Parnaibana de Futebol,
evidenciando o momento em que a pratica do esporte estava associada as elites locais. Os
registros indicam que a introdu¢do do futebol ocorreu por volta de 1905, ligada a atuagdo da
familia Clark, formada por imigrantes ingleses. A exposicdo também apresenta o contexto
inicial da organiza¢do do futebol no estado, com a fundacdo do Theresinense Foot-Ball Club,
considerada a primeira agremiacdo futebolistica do estado, e do Parnahyba Sport Club, fundado
em 1913 e reconhecido como o clube mais antigo ainda em atividade no Piaui.

A comunicagdo da exposicdo esta estruturada a partir da trajetéria historica do futebol
no estado, utilizando um acervo composto por fotografias, jornais do final do século XIX e
inicio do século XX, bem como documentos institucionais ligados a organizagao do esporte.
Entre esses materiais, destacam-se registros da Federacdo Piauiense de Desportos que tratam
do processo de profissionalizacao do futebol entre as décadas de 1940 e 1960.

A escolha de iniciar o percurso expositivo com uma linha do tempo teve como objetivo
oferecer ao visitante um panorama inicial da formagao e consolidacdo do futebol piauiense. O

acervo dessa exposicdo ¢ composto por cerca de quarenta itens, reunindo diferentes suportes e
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linguagens documentais que registram tanto a chegada do futebol ao estado quanto os elementos
que possibilitam compreender a formacao do futebol profissional.

Dessa forma, a exposi¢ao constroi um panorama das origens do futebol no Piaui desde
o inicio do século XX até o surgimento das entidades responsaveis pela organizagao do esporte,
como a Federacdo Piauiense de Desportos e a Federagao de Futebol do Piaui, criadas na década
de 1940, periodo marcado pela institucionalizacdo das competi¢cdes e pela profissionalizagao
das equipes.

A linha do tempo tem inicio em 1905, data aproximada dos primeiros registros sobre a
Liga Parnaibana de Futebol, ¢ se estende até o ano de 1963. Ao longo desse percurso, sao
evidenciadas transformagdes na forma de jogar, nas técnicas, na organizacao institucional e na
popularizacdo do futebol no estado. A pesquisa que fundamenta a exposi¢do contou com
documentos e registros provenientes do acervo fotografico do jornalista Severino Filho, além

de materiais do jornal 4 Gazeta e arquivos da Federagao de Futebol do Piaui.

4.2.1.2 Dos gramados aos jornais

Seguindo o percurso expositivo, entre clicks e dribles, a visita conduz o publico a sala
“Dos Gramados aos Jornais”, dedicada a historia da imprensa esportiva piauiense. A proposta
da exposi¢do ¢ evidenciar o papel da cronica esportiva na construgdo de representagdes sociais
sobre o futebol no Piaui entre as décadas de 1960 e 1980. Para isso, a curadoria privilegia a
producdo de dois importantes cronistas da imprensa local, Carlos Said e Deusdeth Nunes, a
partir de textos publicados nos periddicos Jornal O Dia e Jornal do Piaui.

O projeto expografico da sala, que compreende a defini¢do do acervo, o circuito de
visitagdo, 0s suportes visuais, as cores € 0s textos curatoriais, foi estruturado com base nas séries
tematicas identificadas nas cronicas esportivas produzidas em Teresina ao longo do periodo
analisado. Os textos selecionados abordam diferentes dimensoes do universo futebolistico local,
tratando de temas como modernizagdo urbana, praticas de lazer, formas de torcer e
transformagdes na cultura esportiva da cidade. Dessa maneira, a exposi¢do busca demonstrar
como a imprensa contribuiu para consolidar o futebol como elemento central da vida social e
cultural da capital piauiense.

A sala Dos Gramados aos Jornais estd organizada em dois nucleos expositivos. O

primeiro apresenta os perfis biograficos de Carlos Said e Deusdeth Nunes, reunindo fotografias,
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registros de suas trajetorias profissionais e informacgdes sobre sua atuagdo na imprensa
esportiva. O segundo nucleo aborda o processo de especializacdo da cronica esportiva no Piaui,
destacando a producdo das colunas publicadas nos jornais e a forma como esses cronistas
construiram narrativas sobre o futebol local.

O acervo da exposi¢do ¢ composto por cerca de 80 itens, entre cronicas, editoriais e
fotografias. O conjunto documental reunido pelo Museu Virtual Memoria do Futebol Piauiense
(MFP) inclui textos publicados entre 1964 e 1989 nos periddicos Jornal O Dia, O Estado do
Piaui e Jornal do Piaui. O levantamento dessas fontes teve como ponto de partida a coluna “Um
prego na chuteira”, escrita por Deusdeth Nunes, a partir da qual foi possivel identificar outras
experiéncias de produgdo jornalistica esportiva iniciadas na década de 1960.

A anélise desse corpus documental permitiu mapear diferentes profissionais que
atuaram na imprensa esportiva piauiense ao longo do periodo. Contudo, para a composicao da
narrativa expositiva do MFP, optou-se por privilegiar os cronistas Carlos Said ¢ Deusdeth
Nunes, em razdo da expressiva quantidade de textos publicados por ambos, bem como da
existéncia de entrevistas e registros documentais que permitem compreender suas trajetorias e
sua atuacdo no jornalismo esportivo local.

A partir da identificagcdo da autoria das cronicas nos periddicos analisados, foi possivel
reunir mais de duzentos textos distribuidos em trés colunas principais: “Um prego na chuteira”,
“Nas 44 linhas” e “Bate-bola”. Essas colunas constituem um importante conjunto documental
para compreender as formas pelas quais o futebol foi narrado na imprensa local, revelando as
relacdes entre clubes, jogadores, torcedores e os espagos urbanos destinados a pratica esportiva.

Nesse contexto, o ano de 1964 assume especial relevancia para a compreensdo do
processo de consolidagdo da imprensa esportiva no estado. Nesse periodo foi fundada a
Associacao dos Cronistas Desportivos do Piaui, institui¢do que contribuiu para a organizagao
da categoria profissional e para a ampliagdo da cobertura esportiva nos jornais locais.
Paralelamente, as colunas esportivas passaram a ocupar espacos mais definidos nas paginas dos
periodicos, consolidando a cronica esportiva como um género especializado dentro do campo
jornalistico.

Foi também nesse contexto que Carlos Said iniciou a publicacdo da coluna “Nas 44
linhas” no Jornal O Dia. Em seus textos, o cronista abordava diferentes aspectos do universo
do futebol piauiense, incluindo a apresentacdo das partidas, informagdes sobre datas e locais

dos jogos, além de andlises sobre o desempenho das equipes. Suas cronicas revelam uma forte
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articulagdo entre futebol, imprensa e cidade, evidenciando as relagdes entre clubes, jogadores,
torcedores e os espagos de sociabilidade urbana.

Assim, a exposi¢do Dos Gramados aos Jornais busca evidenciar como a cronica
esportiva se consolidou como um espaco privilegiado de interpretagao do futebol piauiense. Ao
reunir textos, imagens ¢ documentos produzidos ao longo de varias décadas, o Museu Virtual
Memoria do Futebol Piauiense propde ao visitante compreender de que maneira os cronistas
contribuiram para construir narrativas sobre o futebol local e, a0 mesmo tempo, sobre a propria

experiéncia urbana da cidade de Teresina.

4.2.1.3. Futebol e Politica

A sala “Futebol e Politica” apresenta ao visitante a possibilidade de compreender as
relacdes entre futebol, poder politico e constru¢do de imagens de progresso no Piaui durante a
década de 1970. A exposi¢ao propde analisar a trajetoria politica do governador Alberto Silva,
a partir de editoriais publicados nos periddicos Jornal O Dia, Jornal do Piaui e O Estado do
Piaui entre os anos de 1971 e 1975. Esses materiais permitem discutir as relagdes estabelecidas
entre o governo estadual e o desenvolvimento do futebol piauiense naquele periodo.

Por meio de fotografias, entrevistas e documentos jornalisticos, a exposi¢do convida os
visitantes a refletirem sobre a constru¢do de uma imagem de prosperidade associada ao governo
de Alberto Silva. Nesse contexto, também se articula a andlise da constru¢do da memoria
nacional em torno da conquista da Copa do Mundo de 1970, momento em que o futebol foi
amplamente utilizado como instrumento de afirmacdo de uma identidade nacional. O
imaginario em torno do chamado “futebol-arte” contribuiu para romantizar a pratica do esporte
naquele periodo, a0 mesmo tempo em que obscureceu aspectos relacionados a militarizagao e
ao controle disciplinar presentes na rotina de treinamentos da selecdo brasileira.

Além disso, a sala aborda temas relacionados as transformacdes urbanas e as praticas de
lazer na cidade de Teresina, evidenciando como o futebol passou a ocupar papel central nas
sociabilidades urbanas durante as décadas de 1970 e 1980.

A sala Futebol e Politica estd organizada em duas exposigdes principais: “Cidade e
Lazer” e “Estadio Albertao”.

A primeira exposicdo, Cidade e Lazer, discute as praticas de lazer em Teresina na
primeira metade da década de 1970. A partir de fotografias e matérias jornalisticas catalogadas,
a exposicdo demonstra como o futebol, impulsionado pela profissionalizacdo dos clubes, pela

participagdo de equipes piauienses em competigdes nacionais e pela constru¢do do Estadio
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Albertdo, contribuiu para redefinir as dindmicas de lazer da cidade. Essas transformacdes
podem ser observadas tanto nas formas de torcer nos estadios e campos de futebol quanto nas
sociabilidades associadas aos clubes esportivos, como os espacos de convivéncia mantidos por
equipes tradicionais como o River Atlético Clube e o Esporte Clube Flamengo. Dessa maneira,
a exposicdo busca problematizar a relacdo entre cidade e lazer, analisando as representacdes
sociais do futebol na sociedade teresinense.

A segunda exposi¢ao, intitulada Estadio Albertao, apresenta a histéria da construcao e
dos usos do maior estadio da capital piauiense. A narrativa estabelece relagdes entre a edificagao
do estadio e os discursos de modernizagdo que marcaram a cidade na década de 1970. Nesse
sentido, a exposi¢ao convida o visitante a refletir sobre as transformagdes nos espacos de pratica
do futebol, desde os campos de varzea até a constru¢do de grandes estadios modernos. Para
isso, sdo utilizadas fotografias catalogadas, cronicas esportivas publicadas entre 1971 e 1975
nos jornais Jornal O Dia e Jornal do Piaui, além de elementos tridimensionais que permitem a
visualiza¢ao da estrutura do estadio.

A exposi¢ao também inclui um roteiro tematico que orienta a realiza¢ao de atividades
educativas, incluindo a possibilidade de uma aula de campo no Estadio Albertao. Esse recurso
busca ampliar a experiéncia pedagdgica, estimulando os estudantes a relacionarem o patrimdnio
esportivo local com os conteudos trabalhados nas aulas de Historia.

No ambito das visitas pedagogicas, o museu disponibiliza diferentes roteiros tematicos
que podem ser selecionados pelos professores de acordo com os objetivos didaticos de cada
atividade. Esses roteiros organizam recursos conceituais e metodologicos para orientar a
exploracdo das exposicoes, além de oferecer sugestdoes de atividades que podem ser
desenvolvidas antes, durante e apos a visita.

O desenvolvimento desses roteiros ¢ fundamental para o processo de levantamento,
descri¢do, classificacdo e selecdo das fontes utilizadas nas exposi¢des do Museu Virtual. Ao
mesmo tempo, eles orientam a construcdo de atividades que aproximem os estudantes dos
conteudos curriculares e das transformagoes sociais relacionadas ao futebol.

Dessa forma, os roteiros de visitagdo abordam temas como: I) a profissionalizagdo do
futebol piauiense na década de 1960; II) o futebol como instrumento de propaganda politica;
IIT) as experiéncias de resisténcia e luta por direitos associadas aos clubes e as formas
organizadas de torcer; [V) os espacos de pratica do futebol e as transformacgdes urbanisticas; V)

as novas formas de lazer e sociabilidade entre as décadas de 1960 e 1980.
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O acervo utilizado na construcdo das exposi¢des da sala Futebol e Politica reune
cronicas e colunas esportivas publicadas entre 1964 e 1989 nos periddicos Jornal O Dia, O
Estado do Piaui e Jornal do Piaui. Além das fontes jornalisticas, foram incorporadas fotografias
de clubes de futebol do Piaui, registros dos estadios e campos de futebol da cidade de Teresina
e documentos da Federacao de Futebol do Piaui relacionados ao processo de profissionaliza¢ao
do futebol no estado.

Dessa maneira, as exposi¢des que compdem o Museu Virtual Memoria do Futebol
Piauiense foram concebidas como um percurso interpretativo que articula diferentes dimensoes
da experiéncia histérica do futebol no estado. Ao reunir documentos jornalisticos, fotografias,
registros institucionais e narrativas da cronica esportiva, o museu propde compreender o futebol
ndo apenas como pratica esportiva, mas como fendmeno social, cultural e politico. Nesse
sentido, as salas expositivas, que abordam desde as origens do futebol no Piaui, passando pela
atuacdo da imprensa esportiva, até as relacdes entre futebol, cidade e poder politico, permitem
evidenciar como o esporte participou da construg¢do de identidades, sociabilidades e memorias
coletivas na cidade de Teresina e em outras regides do estado. Ao ser estruturado como produto
educacional, o museu virtual amplia as possibilidades de uso pedagdgico dessas fontes,
oferecendo aos professores e estudantes um conjunto de roteiros e exposicdes que dialogam
diretamente com o ensino de historia local. Assim, o Museu Virtual Memoria do Futebol
Piauiense se configura como uma ferramenta didatica que contribui para aproximar patrimonio,
memoria e pratica escolar, estimulando novas formas de interpretar o passado e de valorizar a

cultura esportiva como parte integrante da historia social do Piaui.

4.3. Acervo de Fontes Jornalisticas: a cronica esportiva de Carlos Said e Deusdeth Nunes

(1964 -1975)

O acervo de fontes jornalisticas do Museu do Futebol Piauiense (MFP) retine cronicas e
colunas esportivas publicadas entre 1964 e 1989 nos periddicos Jornal O Dia, O Estado do Piaui
e Jornal do Piaui. O levantamento dessas fontes teve inicio a partir da identificacdo da coluna
esportiva “Um prego na chuteira”, assinada pelo cronista Deusdeth Nunes. A partir dessa
publicacdo, buscou-se mapear experiéncias no jornalismo esportivo desenvolvidas a partir da
década de 1960, periodo em que a cronica esportiva assume maior destaque no estado do Piaui e

passa a contribuir para a constru¢ao de narrativas sobre a historia local do futebol.
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O corpus documental deste trabalho permitiu identificar os principais autores que atuaram
na imprensa esportiva durante o periodo analisado. Por meio da autoria dos textos publicados nos
jornais, foram selecionados os cronistas que apresentaram maior volume de produgdo no recorte
temporal da pesquisa. A utilizagao de dois periddicos, Jornal O Dia e Jornal do Piaui, delimitou
as colunas a serem examinadas. A partir desse levantamento foi possivel reunir mais de duzentos
textos distribuidos em trés colunas assinadas: “Um prego na chuteira”, “Nas 44 linhas” e “Bate-
bola”, produzidas pelos cronistas Carlos Said e Deusdeth Nunes.

Embora outros profissionais tenham atuado na imprensa esportiva nesse periodo, para a
montagem das exposi¢des tematicas do MFP foram selecionados esses dois cronistas em razao
da quantidade de textos catalogados e da existéncia de entrevistas orais ja realizadas com ambos.
A andlise dessas fontes possibilitou compreender suas formas de atuagdo na imprensa esportiva
da cidade de Teresina, evidenciando como suas praticas e experiéncias contribuiram para a
construgdo de narrativas sobre o futebol piauiense.

Nesse sentido, a pesquisa centrou-se nas nogoes de pratica e experiéncia, considerando o
papel desempenhado pelos cronistas na elaboragao de discursos e representagdes sobre o futebol
local. Inicialmente, apresentamos os perfis biograficos de Carlos Said e Deusdeth Nunes e, em
seguida, discutimos o processo de especializagdao da cronica esportiva no Piaui, destacando de
que maneira suas produgdes foram incorporadas a curadoria tematica do museu.

Carlos Said nasceu em 14 de janeiro de 1931 e tornou-se uma das figuras mais
emblematicas da imprensa esportiva piauiense. Filho de pais de origem arabe, iniciou sua
trajetoria no jornalismo ainda muito jovem. Em 1943, aos doze anos de idade, dirigiu-se a redagao
do Jornal do Piaui com o objetivo de escrever sobre futebol. Naquele momento, o periddico
concentrava-se principalmente em debates politicos e literarios, o que gerou resisténcia inicial a
criagdo de uma coluna esportiva. Apos insistir, conseguiu autorizagdo para publicar pequenas
notas com os resultados das partidas.

Apesar das dificuldades iniciais e das criticas que recebia devido a pouca idade, persistiu
na atividade jornalistica. Ainda adolescente passou a trabalhar nas chamadas “amplificadoras”,
sistemas de som instalados em espacos publicos da cidade, como a Praca Pedro II, a Praga Rio
Branco e a Pracga Saraiva, que funcionavam como importantes meios de comunicagdo antes da
consolida¢ao das emissoras de radio em Teresina.

Com a instalacdo da radio Difusora em 1948, Said passou a atuar como comentarista
esportivo em pequenos boletins radiofonicos. Inicialmente, seus comentarios tinham duracao de

apenas cinco minutos no quadro “Variedades Esportivas”. Em 1955, recebeu convite para atuar
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profissionalmente no radio, ampliando o tempo de seus comentarios ¢ organizando a primeira
equipe esportiva da imprensa radiofonica local.

Ao longo da década de 1960, consolidou-se como uma das principais vozes da cobertura
esportiva no estado, atuando simultaneamente em jornais e emissoras de radio. Paralelamente a
carreira jornalistica, também se dedicou a vida académica. Formou-se em Direito em 1956 e
posteriormente concluiu estudos em Historia e Geografia. Em 1971 passou a integrar o corpo
docente da Universidade Federal do Piaui, onde atuou no Departamento de Historia e Geografia
até 1992.

O cronista Deusdeth Nunes nasceu em 1938 na cidade de Aracati. Neto de imigrantes
portugueses originarios de Lisboa, cresceu em um ambiente familiar ligado ao comércio ¢ as
atividades portudrias. Seu pai, Jodo Santos, trabalhou no setor portuario e também atuou como
goleiro em equipes locais, fato que contribuiu para aproximar Deusdeth do universo do futebol
desde a infancia.

Durante a juventude mudou-se para Fortaleza, onde iniciou seus estudos em institui¢des
de ensino tradicionais da cidade. Nesse periodo ingressou também no Centro de Preparagio de
Oficiais da Reserva (CPOR). Posteriormente foi aprovado em concurso do Banco do Brasil,
atividade que o levou a transferir-se para Teresina na década de 1960.

Sua aproximagdo com a imprensa esportiva ocorreu inicialmente nas radios de Fortaleza,
onde comegou a trabalhar como reporter policial. J4 em Teresina, iniciou sua atuacao na Radio
Clube em 1963, com o programa esportivo “Um prego na chuteira”, posteriormente transferido
para a Radio Difusora em 1967, mantendo o formato.

A analise das trajetorias desses cronistas permite compreender trés aspectos principais: a
inser¢do na imprensa esportiva, as implicagdes pessoais € sociais envolvidas na elaboragdo das
cronicas e os elementos de memoria individual e coletiva presentes em suas narrativas. Em ambos
0s casos, observa-se um percurso profissional semelhante, marcado pela atuagdo simultanea em
radio e imprensa escrita, bem como pela utilizacdo de recursos narrativos que combinavam
humor, critica e polémica na abordagem das tematicas relacionadas ao futebol.

Nesse contexto, suas produgdes funcionaram como instrumentos de interpretagdo da
realidade do futebol piauiense, contribuindo para a construgdo de representagdes sociais sobre o
esporte. Ao analisar essas representagdes, torna-se possivel compreender os significados
atribuidos ao futebol na cidade de Teresina e as formas pelas quais a imprensa participou da

construgdo de discursos sobre a pratica esportiva.



176

Ao cruzar os perfis biograficos com as cronicas produzidas principalmente durante a
primeira metade da década de 1970, percebe-se o vinculo desses cronistas com 0s jornais nos
quais atuavam, evidenciando como muitas representacdes sobre o futebol foram elaboradas tanto
pela imprensa escrita quanto pelo poder publico, que buscavam orientar a dindmica do esporte na
capital. Trata-se de discursos que articulam praticas esportivas, relagoes de poder e representacdes
sociais no interior do espago urbano.

A partir dessas reflexdes, a exposicao “Dos gramados aos jornais” procura demonstrar
como o futebol foi representado nas décadas de 1960 a 1980 nas cronicas de Carlos Said e
Deusdeth Nunes. Embora o interesse da imprensa por esportes remonte a primeira metade do
século XX, observa-se que a producido sistematica de cronicas diarias sobre futebol em Teresina
se consolida apenas a partir da década de 1960, com a criagao de colunas especializadas dedicadas
exclusivamente ao tema.

No Piaui, entre 1963 e 1970, grande parte dos clubes filiados a federagao estadual passou
pelo processo de profissionalizacdo do futebol. Nesse mesmo periodo surgiram as primeiras
colunas esportivas especializadas e foram fundadas associagdes de cronistas esportivos. Em
Teresina, o ano de 1964 torna-se emblematico para compreender esse processo, com a criagao da
Associagao dos Cronistas Desportivos do Piaui e a consolidagao de colunas esportivas como “Um
prego na chuteira” no Jornal O Dia.

O desenvolvimento do futebol profissional no estado relaciona-se ainda a construcao do
Estadio Albertdo e a participag@o de clubes piauienses em competigdes nacionais. Esses fatores
contribuiram para ampliar a cobertura esportiva na imprensa e impulsionaram o processo de
especializacao da cronica esportiva no Piaui, que passou a ocupar espacos especificos nos jornais

e a desenvolver formas préoprias de narrativa e analise do futebol.

O vinculo com o jornal, ao assegurar a difusdo do género, acabou por
possibilitar também o aparecimento de colunas especializadas. O progressivo
surgimento de secgdes especificas nos grandes jornais provocou a
diversificagdo dos tipos de cronica, muita vez definida por seu carater
generalista [...] Assuntos como a politica, o teatro, o esporte e a memorialistica,
embora se fizessem desde o inicio presentes na produgdo dos cronistas
brasileiros, passaram a merecer segdes proprias, pautadas por ldgicas e regras
especificas.®?!

32ICHALOUB; NEVES & PEREIRA: 2005, p.p. 16-17.
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A cronica pode ser compreendida como um género textual que transita entre o
jornalismo e a literatura, assumindo diferentes fungdes na imprensa. Nesse sentido, destaca-se
seu potencial enquanto forma narrativa capaz de interpretar acontecimentos cotidianos e
transforma-los em registros dotados de permanéncia. Ao discutir os cronistas brasileiros e as
tematicas relacionadas ao estudo da cronica no Brasil, observa-se a relagdo estreita entre cronica
e reportagem. Conforme aponta Jorge de S, a cronica que ndo se limita ao caradter meramente
noticioso pode ser entendida como uma espécie de reportagem subjetiva, muitas vezes marcada
por tonalidades liricas, em que o fato ¢ observado por um prisma interpretativo e transfigurador.

Diferentemente da reportagem tradicional, que busca uma analise objetiva dos
acontecimentos, a cronica permite ao autor desenvolver comentarios, reflexdes e interpretagdes
pessoais sobre o fato narrado. Nesse processo, o texto adquire forte cardter dialdgico,
aproximando-se de uma conversa com o leitor, frequentemente baseada na observacao direta
do cotidiano. Para Jorge de S4, a cronica tem a capacidade de tornar os fatos efémeros mais
concretos; essa concretude lhes assegura certa permanéncia, impedindo que caiam no
esquecimento e lembrando aos leitores que a realidade, seja conforme a conhecemos ou como
¢ recriada pela arte, ¢ constituida por pequenos acontecimentos da vida didria.

O cronista, portanto, assume também a posi¢do de escritor que busca conferir sentido a
experiéncia vivida. Ao narrar o mundo, o cronista narra igualmente a si mesmo, construindo
uma narrativa em que a experiéncia individual se entrelaca com a observacdo da vida social.
Dessa forma, a cronica frequentemente parte da espontaneidade de uma conversa ou de um
acontecimento cotidiano, tendo como uma de suas principais caracteristicas a leveza narrativa
e a proximidade com o leitor.

A atuagdo dos cronistas como autores de séries tematicas também se revela importante
para compreender a produgdo de cronistas esportivos em Teresina, especialmente no caso de
Deusdeth Nunes e Carlos Said. Em suas colunas, observa-se a elaboracao de séries de textos
que se aproximam da concepgao tradicional de cronica, entendida como registro narrativo dos
acontecimentos. Nesse sentido, os textos assumem também uma fun¢ao memorialistica,
organizando cronologicamente episodios e experiéncias relacionadas ao futebol local. Assim,
o cronista atua como alguém que registra acontecimentos e os fixa no tempo, preservando aquilo
que, em determinado momento, fez parte do presente.

A cronica esportiva analisada neste estudo ndo se concentra em autores consagrados do
campo literario brasileiro que utilizaram os jornais como espago de publicacdo, como foi o caso

de Nelson Rodrigues. O objetivo, ao contrario, ¢ identificar alguns elementos textuais presentes
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nas colunas esportivas publicadas nos jornais de Teresina, observando as fungdes
desempenhadas por esse tipo de escrita no interior da imprensa local. Assim, caracteristicas
como a comunicagdo direta com o leitor e o tom improvisado, frequentemente associados ao
estilo epistolar, aparecem em textos que, embora possuam marcas literarias, mantém forte
vinculo com o universo jornalistico.

Para compreender a forma como Deusdeth Nunes e Carlos Said elaboraram seus temas
e abordagens, tornam-se fundamentais aspectos relacionados a inteng¢ao do cronista, ao carater
circunstancial da cronica e a construgdo de séries de textos ao longo de suas trajetorias
profissionais. Os cronistas esportivos de Teresina utilizaram os jornais como principal meio de
difusdo de suas narrativas, construindo estilos proprios de escrita e desenvolvendo recursos
discursivos capazes de orientar a leitura e interpretagdo dos acontecimentos esportivos.

Nesse sentido, mais do que buscar uma definicdo unica para o género, torna-se
necessario compreender a cronica a partir de sua historicidade e de seus mecanismos narrativos.
A andlise dessas producdes permite identificar elementos que funcionam como chaves
interpretativas para compreender as formas pelas quais o futebol foi narrado e interpretado na
imprensa local.

No contexto da imprensa teresinense, observa-se que, a partir de 1964, as colunas
esportivas passaram a ocupar maior espaco nos jornais da cidade. No Jornal O Dia, por
exemplo, Carlos Said passou a escrever a coluna intitulada “Nas 44 linhas”. Nesse periodo, o
jornal mantinha duas se¢des dedicadas ao esporte. Além da coluna de Said, também era
publicada diariamente a coluna “O Dia nos esportes”, que apresentava informacdes sobre
campeonatos, jogos, tabelas e resultados.

Em “Nas 44 linhas”, Said abordava diferentes aspectos do universo do futebol piauiense.
Seus textos frequentemente iniciavam com a apresentagdo das partidas, indicando o dia, o
horério, o local e os adversarios em campo. Ao longo das cronicas, percebe-se uma articulagao
constante entre futebol, imprensa e cidade, estabelecendo relagdes entre clubes, jogadores,
torcedores e os espacos de realizagao das partidas.

Outro aspecto recorrente em suas cronicas refere-se a defesa do reconhecimento do
trabalho dos cronistas esportivos piauienses. Em diversos textos, Said comenta encontros e
articulagdes entre profissionais da imprensa esportiva local, buscando legitimar sua atuagdo e
fortalecer os espagos de producao jornalistica dedicados ao esporte. Esse movimento relaciona-
se diretamente a criagdo da Associacdo dos Cronistas Desportivos do Piaui, também fundada

em 1964, marco importante no processo de institucionaliza¢do da cronica esportiva no estado.



179

Nos piauienses, os que trabalhamos em cronica esportiva, devemos deixar de
lado a “fidalguia” e o cavalheirismo no aceitar imposi¢des de comentaristas de
outros pontos do pais. Querem saber mais do que nés; no entanto, temos dado
provas sobejas da nossa supremacia no terreno dos conhecimentos
desportivos®?,

Esse contexto constitui um dos fatores que permitem compreender o processo de
especializacdo da cronica esportiva no periodo analisado. Tal processo relaciona-se tanto a
institucionalizacdo quanto a mobilizagdo dos cronistas esportivos, articuladas as
especificidades e aos espacos que passaram a ser destinados as colunas esportivas nos jornais
de Teresina. Nesse sentido, o recorte temporal deste estudo foi ajustado a partir da analise das
fontes jornalisticas, que indicam o ano de 1964 como um momento de inflexdo no perfil da
cronica esportiva dedicada ao futebol na imprensa local.

Outra caracteristica relevante desse periodo refere-se a estreia do cronista Deusdeth
Nunes no Jornal O Dia. Conhecido pelo programa “Um prego na chuteira”, apresentado na
Radio Difusora, o cronista passou também a assinar uma coluna no jornal, contribuindo para
introduzir novas formas de abordagem na crdnica esportiva teresinense. A partir de entdo,
observa-se um maior dinamismo na escrita, marcado pelo uso recorrente de metaforas e pelo
humor como recurso narrativo para comentar e criticar aspectos do cotidiano do futebol

piauiense.

COMECO DE CONVERSA

Caros leitores de O DIA. Aqui estamos “debutando” como diz nosso cronista
Prego José. Esperamos contar com o apoio dos leitores desse jornal. Nossa
intengdo é preencher uma lacuna no esporte piauiense: o lado humoristico do
esporte. Se nio conseguirmos pelo menos tentamos.>?

A crénica esportiva produzida em Teresina apresentava, inicialmente, um carater
predominantemente descritivo. Essa configuracdo marcou a produgdo jornalistica local até os
primeiros anos da década de 1960. No Jornal O Dia, por exemplo, predominavam notas
informativas sobre partidas de futebol, tabelas de campeonatos e comunicados institucionais

relacionados as atividades esportivas.

322Jornal O Dia, 23 de janeiro de 1964, p.4.
323 O Dia, Teresina, 26 de janeiro de 1964, p. 06
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Com as transformagdes observadas a partir da década de 1960, j4 mencionadas na
abertura desta discussdo, ampliaram-se as interlocugdes entre imprensa e esporte. Em 1964,
observa-se uma mudanca significativa no formato dos informes esportivos publicados no jornal,
que passou a incorporar textos mais elaborados e interpretativos, sobretudo voltados para o
universo do futebol.

Além das colunas esportivas propriamente ditas, também eram publicadas outras
noticias relacionadas ao futebol. Muitas dessas publicacdes consistiam em convites para
eventos institucionais organizados pelos clubes da cidade, como reunides administrativas,
bailes de carnaval e festividades comemorativas. Esses acontecimentos, embora ndo estivessem
diretamente ligados as partidas, revelam aspectos importantes da sociabilidade em torno do
futebol, evidenciando as atividades realizadas nas sedes dos clubes teresinenses. Também eram
frequentes noticias sobre processos eleitorais nas diretorias dos clubes e da federagao de futebol,

indicando a dimensao institucional que o esporte assumia na vida social da cidade.

ELEICOES NA FPD

Os trés candidatos a vice-presidéncia da Federagdo Piauiense de Desportos
estdo apontando para o superintendente da entidade o desportista Guilherme
Lustosa. O atual secretario da FPD salientou que havendo sua nomeacao para
o dificil cargo, solicitara permissdo para estagiar no sul do pais para melhor
poder entrosar-se no cargo de superintendente esportivo.32*

Esses textos, em geral, ndo eram assinados e apresentavam um carater formal e
institucional. Na maioria dos casos, tratava-se de comunicados informativos redigidos e
encaminhados pelos secretarios dos clubes as redagdes dos jornais. As notas traziam elementos
da dindmica administrativa das agremiacgdes esportivas e da federacdo responsavel pela
organizacgao das competi¢cdes. Contudo, predominava o carater de informe oficial, registrando
nomeagdes, afastamentos de dirigentes, decisdes de julgamentos esportivos e possiveis
alteragdes no regulamento e no funcionamento dos campeonatos promovidos pela federagao.

Esse modelo de comunicacdo institucional predominou nas paginas esportivas dos
jornais até o inicio da década de 1960. No entanto, com a ampliacao do espago dedicado ao
futebol e com a atuagdo de cronistas especializados, observa-se uma mudancga gradual na forma
de narrar o esporte na imprensa de Teresina. As notas oficiais e os comunicados administrativos

passaram a dividir espaco com textos autorais que buscavam interpretar os acontecimentos

3241bid.
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esportivos. Nesse contexto, a atuacdo de cronistas como Carlos Said e Deusdeth Nunes
contribuiu para transformar o modo de representacdo do futebol na imprensa local.
Diferentemente dos informes institucionais, suas cronicas incorporavam comentarios, criticas
e observagdes sobre o cotidiano do futebol piauiense, estabelecendo um didlogo mais direto

com o publico leitor e ampliando as possibilidades narrativas do jornalismo esportivo.

E pensamento do Presidente da Federacdo Piauiense de Desportos apresentar
um plano de reformular a tabela de jogos do campeonato regional. O certame
de futebol seria realizado com equipes de Parnaiba, Floriano, Teresina e
Campo Maior. Os campedes das cidades disputariam um super-campeonato
na capital piauiense. Dai sairia o campedo para disputar os jogos nacionais
da “V Taca Brasil **[Grifos nossos]

As informagdes presentes na noticia revelam dois aspectos centrais: o carater
institucional do futebol piauiense, representado pela atuacdo da Federagdo Piauiense de
Desportos, e a organizacdo do campeonato estadual, evidenciada pela realizacdo do chamado
supercampeonato. Esses elementos permitem compreender o processo de regulamentacdo do
futebol piauiense nesse periodo, especialmente no que se refere a definicdo do clube
representante do estado na Taca Brasil.

A participagdo na quinta edicdo da competigdo expressa o carater oficial e profissional
que o futebol piauiense comecava a assumir naquele momento, uma vez que essa reorganizagao
ocorreu no ano seguinte ao processo de profissionalizacao dos clubes do estado. Nesse contexto,
a imprensa desempenhou papel relevante ao promover a ideia de proje¢do nacional do futebol
piauiense, incentivando a participag¢do de equipes locais em competi¢cdes de ambito nacional.

Como se observa nas paginas esportivas dos jornais, a partir de 1964 houve um
movimento de valorizagdo dessa possibilidade de insercao do futebol piauiense no cenario
nacional. Os desdobramentos que resultaram na defini¢do do clube representante do estado
estiveram relacionados, entre outros fatores, ao classico conhecido como Rivengo, disputado
em 24 de fevereiro de 1964 entre River Atlético Clube e Esporte Clube Flamengo, confronto

que teve papel decisivo na configuracao do campeonato daquele ano.

3250 Dia, Teresina, 30 de janeiro de 1964.
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[...] esperamos que o “match” evidencie no terceiro turno, as qualidades
exponenciais de um cléassico de futebol, sempre considerando o melhor do
campeonato promovido pela Federagdo Piauiense de Desportos. Os jogadores
rubro-negros e tricolores esperam contar com o incentivo da torcida a fim de
que possam realizar um entrevero a altura das necessidades do “association”
regional. O Flamengo atuando 4-2-4. O River idem. *2*[Grifos nossos]

O trecho citado evidencia como a imprensa esportiva anunciava os preparativos para o
classico entre os dois principais clubes da capital, River Atlético Clube e Esporte Clube
Flamengo, construindo expectativas em torno da partida e refor¢ando o papel institucional do
futebol naquele contexto. Ao mencionar a organizacdo do campeonato promovido pela
Federagao Piauiense de Desportos e utilizar expressdes como “association”, o texto jornalistico
aponta para um processo de formalizagdo e institucionalizagdo do esporte, no qual os clubes e
seus jogadores eram convocados a corresponder a um padrao considerado adequado para o
desenvolvimento do futebol regional.

No Jornal O Dia, além das matérias voltadas para a vida institucional dos campeonatos
e clubes, as colunas esportivas apresentavam uma diversidade de textos que se aproximavam
do formato de colunas sociais. Nessas publicacdes, os grandes nomes do futebol e variados
acontecimentos relacionados ao universo esportivo eram abordados com o objetivo de
descrever os bastidores e a vida social vinculada ao futebol. Dessa forma, tais colunas
contribuiam para evidenciar as relagdes entre esporte, poder publico e as sociabilidades urbanas,
permitindo compreender como o futebol se integrava a dinamica social da cidade.

Nesse tipo de escrita, as noticias curtas € comentarios presentes nas colunas esportivas
também possibilitam identificar caracteristicas proprias da crénica esportiva produzida em
Teresina. Os textos abordavam desde as chamadas peladas e campeonatos suburbanos até
eventos que extrapolavam o campo esportivo, revelando acontecimentos sociais associados ao
futebol na capital. Assim, os clubes e suas sedes passaram a ocupar um lugar central nas praticas
de lazer da cidade, promovendo festividades, bailes e encontros que evidenciavam novas formas

de sociabilidade.

326Guardando as especificidades do espaco, do periodo e das condigdes historicas em que os jornais O Dia, A
Cidade e o Jornal do Piaui se estruturaram em Teresina, no inicio da década de 1950, a analise dos dados da
pesquisa em torno das matérias publicadas nesses jornais revela com clareza muitos tragcos do quadro apresentado
acima por Nelson Werneck Sodré (1983), no tocante ao fazer jornalistico no Brasil, no inicio do século XX, em
virtude de as matérias jornalisticas publicadas pelos 6rgaos O Dia, 4 Cidade e Jornal do Piaui, nos anos de 1951 a
1954, terem sido amplamente preenchidas pelo fato politico individualizado/personificado, em torno do
governador Pedro Freitas (1951- 1954), eleito pela coligacdo PSD-PTB em 1950. Cf. LIMA, Nilsangela, Relagdes
de poder e praticas jornalisticas em o Dia, a Cidade e Jornal d Piaui (1951 — 1954), 2014, p.19
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Nesse contexto, os clubes assumiam encargos e demandas sociais que iam além da
pratica esportiva, contribuindo para a promogao e descri¢do da vida social teresinense. O jornal
destacava essas atividades ao evidenciar a fungdo social desempenhada pelas agremiagoes,
cujas sedes se consolidaram como importantes espagos de lazer urbano. Desse modo, o futebol
participava de um processo mais amplo de transformacdo cultural, no qual novos valores
associados ao urbano e ao moderno passavam a ser representados e difundidos pelos meios
letrados.

A atuagdo dos cronistas Carlos Said e Deusdeth Nunes permite perceber com maior
clareza as especificidades desse género textual na imprensa local. A simplicidade da linguagem,
a liberdade de experimentagdo e o tom coloquial conferiam a cronica esportiva teresinense um
formato proprio. Ao longo de suas trajetorias, esses cronistas buscaram construir estilos
particulares de escrita, imprimindo em seus textos marcas de suas experiéncias € perspectivas
pessoais. Suas narrativas aproximavam o leitor do cotidiano dos campeonatos e funcionavam
como um canal direto de didlogo com o publico, contribuindo para a difusdo do futebol nas
décadas de 1960 e 1970 e para a construcdo de uma imagem popular do futebol piauiense.

Outro aspecto relevante para compreender o processo de especializacdo da cronica
esportiva em Teresina entre 1964 e 1975 relaciona-se as transformagdes pelas quais passaram
os jornais da cidade nesse periodo. Diversas modificacdes ocorreram em suas estruturas
editoriais, acompanhadas por investimentos em formatos mais modernos e por uma orientagao
cada vez mais comercial. Nesse contexto, ampliaram-se as possibilidades de alcancar novos
publicos por meio da diversificagdo das colunas e dos temas abordados. Entre esses novos
assuntos, o futebol e os esportes ganharam destaque, ¢ a periodicidade das publicacdes
esportivas passou a atender a crescente demanda de leitura e consumo de informagdes nas

chamadas “rodas desportivas” da cidade.

Agora todo DIA ¢ DIA de “Um prego na chuteira.” DIAriamente recebiamos
pedidos e até algumas ameagas (daqueles mais fanaticos) para que o “Prego”
saisse todo DIA. Até a DIAna nos suplicou. Nos meDIAmos a extensao,
calculados todos os DIAmetros que a nossa mentalidade entenDIA e
resolvemos: Vai ser todo DIA. Dessa forma vocé pode ficar em DIA com as
fofocas desporte, penetrar no cotiDIAno do futebol, lendo todo DIA o seu DIA
que agora € DIArio. Se ndo fosse como podia ser O DIA? Era o DIAbo [...]
finalmente, um conselho: compre DIAriamente o DIA e leia o DIA todo e se
nao gostou deste nimero compre o proximo, pois nada melhor que um DIA
apos outro. [grifos nossos]
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O trecho da cronica evidencia um dos tragos mais caracteristicos da escrita de Deusdeth
Nunes: o humor aliado ao jogo linguistico como estratégia de aproximagao com o leitor. Ao
explorar repetidamente a palavra “DIA”, em referéncia ao Jornal O Dia, o cronista constroi um
texto marcado pela ironia e pela leveza, a0 mesmo tempo em que anuncia a transformacao da
coluna “Um prego na chuteira” em publicagdo didria. O recurso estilistico utilizado, baseado
em trocadilhos e repeti¢des, revela uma tentativa de capturar o cotidiano do leitor e integra-lo
ao universo do futebol, sugerindo que acompanhar o jornal diariamente significava também
participar das “fofocas desporte” e dos bastidores do futebol local. Assim, o trecho analisado
indica ndo apenas uma mudanca na periodicidade da coluna, mas também um movimento de
ampliagdo do espaco dedicado ao esporte no interior do jornal.

Nesse sentido, a cronica também evidencia um momento de redefinicao editorial da
imprensa local. Ao destacar a presenca diaria da coluna esportiva, o cronista sinaliza para um
contexto em que os jornais buscavam diversificar seus conteudos e ampliar seu publico leitor,
incorporando temas ligados ao cotidiano urbano e as praticas de lazer. O futebol, nesse
processo, passava a ocupar um espago privilegiado nas paginas do jornal, deslocando
parcialmente o foco anteriormente concentrado nos debates politicos que marcaram a producao
jornalistica da década anterior. Dessa forma, a cronica de Deusdeth Nunes revela como o
esporte se consolidava como um tema de interesse publico € como elemento estruturante das
sociabilidades urbanas em Teresina.

Outro aspecto recorrente nas cronicas de Deusdeth Nunes ¢ o uso da ironia para
comentar episddios do cotidiano do futebol piauiense. Ao abordar a saida do técnico Mormago
do Sociedade Esportiva Tiradentes durante a campanha para o campeonato nacional de 1974, o
cronista recorre a expressao “Mormago de casa ndo obra milagre” para criticar, de forma bem-
humorada, tanto o desempenho do treinador quanto a recorrente busca por profissionais de
outros estados para atuar no futebol local. Nesse caso, a cronica transforma um episodio
especifico em ponto de partida para reflexdes mais amplas sobre os desafios enfrentados pelo
futebol piauiense, demonstrando a capacidade do cronista de captar situagdes breves do
cotidiano e converté-las em comentarios sobre as tensdes e expectativas que envolviam o
esporte.

Além disso, as cronicas permitem observar como os torcedores eram representados e
interpelados pela imprensa. Frequentemente descritos como parte fundamental do espetaculo
esportivo, os torcedores apareciam nas narrativas tanto como protagonistas da atmosfera

emocional das partidas quanto como sujeitos que deveriam seguir determinados padrdes de
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comportamento. As cronicas, ao apresentar partidas ou comentar seus desdobramentos,
registravam as expectativas coletivas em torno dos jogos, animag¢ao ou frustracdo, entusiasmo
ou apatia, e, a0 mesmo tempo, sugeriam modelos de conduta considerados adequados ao
publico das arquibancadas.

Nesse sentido, a escrita esportiva assumia também um papel pedagogico, ao delimitar
papéis e comportamentos desejaveis para o torcedor, frequentemente associados a valores como
elegancia, ordem e entusiasmo. A paixao pelo futebol conferia a cronica uma sensibilidade
particular, marcada por narrativas que combinavam descricdo detalhada das partidas com
comentarios impregnados de emogdo. Observa-se ainda a presenca de certo “bairrismo” em
relacdo aos clubes locais, caracteristica que ultrapassa a relagcdo do cronista com o jornal e se
aproxima da figura do cronista-torcedor, expressao utilizada por Bernardo Buarque de Hollanda
para definir essa posi¢ao ambivalente entre observador e participante do universo futebolistico.

Por fim, as cronicas também revelam a influéncia de concepgdes mais amplas sobre o
papel do cronista esportivo. Para José Lins do Rego, a cobertura de uma partida de futebol
deveria reunir trés aspectos fundamentais: equilibrio na narrativa dos fatos, honestidade critica
e modéstia do cronista diante do espeticulo do jogo. No entanto, no caso dos cronistas
teresinenses aqui analisados, essas orientagdes conviviam com uma escrita marcada pela
empatia e pela identificagdo com o universo do futebol local. Assim, suas cronicas funcionavam
também como espagos de catarse coletiva, nos quais eram compartilhadas as emocoes,
frustracdes e expectativas que mobilizavam jogadores, torcedores e dirigentes no cotidiano do
futebol piauiense.

Além disso, observa-se nas narrativas um cuidado descritivo na apresentagdo das
partidas, com informacdes sobre local do jogo, horarios, escalacdes e desempenho das equipes,
acompanhadas de elogios ou criticas a atuag@o dos jogadores e ao envolvimento das torcidas.
Esse conjunto de elementos contribuia para aproximar o leitor da experiéncia do jogo,
transformando a crdnica esportiva em um espaco privilegiado de mediagao entre o campo, a

cidade e o publico leitor.
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O mais importante € que a cronica esportiva exerce certa fun¢do no proprio
jogo. Se a imprensa ajuda a organizar o futebol, através dos canais de didlogo
que abre com outros praticantes desse esporte (clubes, institui¢des, jogadores,
torcedores/leitores, empresas), o jogador da imprensa € a cronica esportiva.
Isso quer dizer que entre outras coisas as cronicas desempenham certo aspecto
ladico, que embora ndo sejam participes de uma competi¢do, fazem da
descrigo do jogo, jogo com as palavras, metaforas do mundo social. Inclusive
este ¢ o sentido literal de uma metafora, se referir a determinado objeto sem
ser exatamente a coisa referida.’?’

O aspecto mais relevante € que a cronica esportiva exerce uma fun¢do propria no interior
do universo do futebol. Se a imprensa contribui para organizar e dar visibilidade ao esporte por
meio dos canais de didlogo que estabelece com diferentes agentes, clubes, institui¢des,
jogadores, torcedores/leitores e empresas, a cronica ocupa um lugar especifico nesse processo.
Ela atua como uma espécie de mediadora simbolica entre o jogo e o publico, transformando os
acontecimentos do campo em narrativas carregadas de sentidos sociais e culturais. Nesse
sentido, ainda que ndo participe diretamente da competi¢do esportiva, a crOnica integra o
proprio universo do jogo ao produzir interpretagdes, comentarios e representacdes que
influenciam a maneira como o futebol € percebido e experimentado socialmente.

Entre outras caracteristicas, as cronicas desempenham uma dimensao ludica, na medida
em que transformam a descri¢do das partidas em um jogo de linguagem. O cronista opera com
metaforas, comparagdes e imagens que extrapolam o campo esportivo, convertendo episddios
do jogo em reflexdes sobre a vida social. A metafora, nesse caso, funciona em seu sentido mais
literal: permite referir-se a determinado objeto por meio de outro, deslocando o significado e
ampliando as possibilidades interpretativas do acontecimento narrado. Dessa forma, o futebol
torna-se matéria para a elaboragdo de narrativas que dialogam com valores, conflitos e
expectativas presentes no cotidiano social.

Nesse processo, os cronistas Deusdeth Nunes e Carlos Said atuam como mediadores
entre o jogo e a imprensa, convertendo a experiéncia esportiva em narrativa escrita e
compartilhada. Suas cronicas traduzem o universo do futebol para o publico leitor e contribuem
para a construgdo de representagdes sociais sobre o esporte no contexto de Teresina. Como
observa Jorge de S4°?%, o cronista equilibra o coloquial e o literario, permitindo que o carater
espontaneo e sensivel da escrita funcione como elemento provocador de novas visdes sobre o

tema e seus desdobramentos. Assim, as metaforas mobilizadas nas cronicas e os recursos

327 Ibid.
388 A, Jorge de. A crénica. Sio Paulo: Atica, 2001 (Colegdo Principios).
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narrativos empregados pelos autores tornam-se elementos centrais para compreender como o

futebol foi interpretado, narrado e significado no interior da imprensa local.

QUADRINHAS

O jogo do River x Fortaleza ndo chegou a segunda fase desculpas dos
riverinos:

Castelo... naquela base O Ceara chegou aqui com uma banca danada

depois do jogo com o Mengo saiu de banca quebrada

CARTAZ CINEMATOGRAFICO

Cine Policia-militar: minha vontade ¢ lei. Protagonizado por Valdimir Silva,
o manda-chuva do futebol de saldo.

Cine Lindolfo Monteiro — A tortura do medo. Estrelado por Castelo Branco.
Onde se v€ em os perigos que ameagaram o conhecido juiz.

Cine Riverino — A invasdo dos barbaros — com toda a diretoria do River. Aqui
se vé como se portaram os dirigente penta-campedes

Cines Flamengo — uma rua chamada pecado onde se conta a vida dos atletas
rubros — negros. Numeros de strep-tease.

Cine Federagdo — Um anjo desceu sobre a terra. A historia da provincial vinda
do Ten. Marinho para orientar a selegdo de futebol de saldo.

< .

O texto citado corresponde a primeira cronica da coluna “Um prego na chuteira”,
publicada em 26 de janeiro de 1964 no Jornal O Dia. Antes de sua estreia no periddico, a coluna
ja era apresentada na programacdo da Radio Difusora, sendo posteriormente incorporada ao
espaco impresso do jornal. Nesse primeiro texto, Deusdeth Nunes evidencia algumas das
marcas que se tornariam caracteristicas de sua escrita: o humor, a ironia e o uso criativo da
linguagem para comentar acontecimentos do futebol local.

A crdnica mobiliza referéncias ao universo cinematografico para ironizar episodios e
personagens do futebol piauiense, transformando dirigentes, arbitros e instituigdes em
protagonistas de uma espécie de “cartaz de cinema”. Esse recurso evidencia o papel social
desempenhado pelo cronista, que, por meio de uma escrita marcada pelo personalismo e pelo
estilo proprio, aproxima-se das conversas cotidianas do publico leitor. Essa relativa liberdade
narrativa, frequentemente associada ao carater literario da cronica, permite ao autor construir
comentarios criticos sobre o universo esportivo ao mesmo tempo em que dialoga com as
sociabilidades urbanas que se desenvolviam em torno do futebol.

Nesse sentido, a escrita de Deusdeth Nunes pode ser compreendida como uma forma de
interpretagdo do cotidiano. Sua cronica apresenta um tom aparentemente despretensioso €
comico, mas revela uma atengdo constante as dinamicas sociais que atravessam o futebol na

cidade. Ao articular referéncias culturais, episodios esportivos e personagens locais, o cronista
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estabelece um didlogo entre futebol e vida urbana em Teresina, combinando elementos que
remetem a uma experiéncia urbana em transformagao com tragos de uma sociabilidade ainda
marcada por praticas interioranas.

Essa dimensao ludica da linguagem pode ser compreendida a luz das reflexdes de Johan
Huizinga, para quem a linguagem também possui um carater de jogo. Segundo o autor, a
convengdo consciente do mundo pode ser expressa por meio de jogos de palavras e metaforas
que ampliam as possibilidades de interpretacdo da realidade. Como afirma Huizinga, “por
detras de toda expressdo abstrata se oculta uma metéfora, e toda metafora é jogo de palavras™?°.
Dessa forma, ao dar expressao a vida cotidiana, o homem cria um universo simbolico que se
soma ao mundo da experiéncia concreta. No caso da cronica esportiva, esse jogo linguistico

permite que acontecimentos do futebol sejam reinterpretados em chave poética e humoristica,

transformando o relato esportivo em uma narrativa que ultrapassa os limites do campo de jogo.

ORACAO PARA UM JOGO FELIZ

Senhor, fazei com que esta partida decorra em paz, porque s6 na paz
encontramos o clima propicio para a pratica do futebol. Dai ao juiz serenidade
e preparo fisico para correr os noventa minutos. Aos dirigentes, principalmente
pentacampedes, serenidade para que cheguem ao seu final, mesmo quando o
time estiver perdendo. Que ndo interrompam as partidas invadindo o campo
sob a alegagdo de que o juiz esta embriagado. Lembrem- se que quem esta
embriagado tanto pende para um lado como para o outro. A torcida que ndo
mais se rebele; que deixe as redes intactas, pois quando sdo novas ddo
confusdo, imaginem estando rasgadas. Aos que ficam na lanterna dai calma
porque “os primeiros serdo os Ultimos e os tltimos serdo os primeiros.”

Que a disciplina reine em nosso seio; que ninguém dé pontapé, porque “¢
dando que recebemos” e que o River esqueca o “caso Castelo” porque ¢é
perdoando que somos perdoados e € o time ganhando que todo juiz é bom.

A cronica mobiliza a estrutura de uma oracdo religiosa para comentar, de maneira
ironica ¢ bem-humorada, episddios e comportamentos recorrentes no universo do futebol.
Nesse recurso narrativo, Deusdeth Nunes transforma situagdes do cotidiano esportivo em uma
espécie de prece coletiva, na qual aparecem arbitros, dirigentes, torcedores e clubes como
personagens de uma narrativa marcada pela satira. Ao adaptar expressoes da tradi¢ao religiosa
para o contexto do jogo, o cronista cria uma linguagem metaférica que permite criticar
comportamentos, tensoes e conflitos comuns nas partidas de futebol.

As particularidades do jogo e as pequenas acgdes do cotidiano esportivo emergem,

portanto, como matéria-prima da cronica. Por meio de metaforas e analogias, o texto desloca o

39HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. Tradugio de Elio Menezes. Sao Paulo:
Perspectiva, 1978.
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relato esportivo para um plano simbdlico mais amplo, no qual os acontecimentos do campo
dialogam com valores e praticas sociais presentes na vida urbana. Dessa forma, a narrativa nao
se limita a descrigdo de uma partida, mas revela aspectos das relagdes sociais que se
estruturavam em torno do futebol, especialmente no contexto de Teresina.

Esse procedimento narrativo confere a cronica esportiva uma simetria singular entre o
jogo e a vida cotidiana. Ao transformar acontecimentos efémeros em imagens e comentarios
carregados de significado, o cronista registra o fluxo temporal das experiéncias urbanas e
contribui para fixar determinadas percepcdes sobre o futebol e seus protagonistas. Assim, as
cronicas ndo apenas relatam os eventos esportivos, mas também produzem representacdes sobre
0 jogo ¢ sobre a sociedade que o cerca, convertendo o cotidiano do futebol em narrativas que

dialogam com o imagindrio social da cidade.**°

O cronista cria ou alimenta imaginarios urbanos diariamente, aproxima o
vivido do imaginado mesclando passado e presente, memoria e
acontecimento: cruza ideias universais na reflexdo do detalhe e estabelece uma
dialética entre espaco social e temporalidade. Seu texto € produzido,
normalmente, a partir de um fragmento do dia numa cidade, circula nos “rios”
do imaginario e “embrulha o peixe” do dia seguinte.**!

O cronista cria e alimenta imaginarios urbanos de forma cotidiana. Seu texto aproxima
o vivido do imaginado, mesclando passado e presente, memoria e acontecimento. A partir de
fragmentos do dia a dia da cidade, o cronista elabora narrativas que cruzam ideias universais
com observagdes aparentemente banais, estabelecendo uma dialética entre o espago social e a
temporalidade. Desse modo, a cronica nasce frequentemente de pequenos episoddios do
cotidiano urbano, circula nos fluxos do imaginario coletivo e, a0 mesmo tempo em que registra
o presente, estd destinada a ser rapidamente substituida pela edi¢do do dia seguinte.

Nessa perspectiva, destaca-se a capacidade da cronica de aproximar o leitor do jornal.
A linguagem coloquial e proxima da oralidade contribui para estabelecer uma relacdo direta
com o cotidiano dos leitores. Autores como Afranio Coutinho e Jorge de Sa ressaltam que a
cronica estd marcada pela busca do circunstancial e pelas limitagdes impostas pelo proprio ritmo
de producao dos periddicos. Nesse contexto, a escrita do cronista acompanha a aceleragcdo do

tempo urbano e a fluidez da leitura jornalistica: soma-se a pressa de escrever a pressa de viver.

30Thid.
3BISA, Jorge de. A cronica. 3. ed. Sdo Paulo: Atica, 1987.
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A cronica assume, assim, um carater transitério, dirigindo-se sobretudo a leitores que
consomem o texto rapidamente, no intervalo das atividades cotidianas.

Entretanto, essa aparente efemeridade ndo impede que a cronica dialogue com
temporalidades mais amplas. Por meio dela ¢ possivel perceber a relagao entre o tempo vivido
pelo cronista e o tempo narrado no texto, bem como entre o tempo miudo do cotidiano e aquele
mais alargado da Historia. Nesse sentido, a cronica e a escrita da historia permitem refletir sobre
a dimensao subjetiva da passagem do tempo, articulando memoria e experiéncia social, seja no
plano individual ou coletivo. Ao registrar episddios aparentemente triviais, a cronica contribui
para revelar aspectos das trajetorias sociais que frequentemente escapam as grandes narrativas
historicas.

Essa perspectiva aproxima-se das reflexdes de Sidney Chalhoub?®*

€ outros autores que
chamam atencao para a importancia analitica das chamadas “cousas miudas” da vida cotidiana.
Embora os textos sejam breves, lidos em poucos minutos e destinados a durar apenas um dia
nas paginas do jornal, eles podem ser compreendidos como intervengdes no presente. Ao
comentar acontecimentos recentes e refletir sobre praticas sociais, o cronista estabelece uma
espécie de didlogo critico com a realidade que o cerca.

No caso dos cronistas esportivos de Teresina, as formas de realizar essa intervengao
variaram conforme o estilo e os objetivos de cada autor. Em comum, porém, observa-se o
cuidado em construir um perfil proprio para suas séries e colunas, o que confere maior
complexidade as suas narrativas. Ao delimitar temas, estratégias de linguagem e modos
especificos de dialogar com o publico leitor, esses cronistas transformaram a crénica esportiva
em um espaco privilegiado para interpretar o cotidiano do futebol e suas relagdes com a vida

social da cidade.

Foram realizadas as eleicdes presidenciais da Federacdo Piauiense de
Desportos. Alfredo Nunes foi reeleito por unanimidade por 26 votos. Wall
Ferraz ficou na vice-presidéncia somando 22 votos contra 4 de Teixeira
Santos. Nao pretendo entrar em detalhes a fim de ndo prejudicar a sadia
manifestacdo do comentario. Os clubes devem deixar de lado a “politicagem
mesquinha.” O que fizeram com Teixeira Santos deve ser esquecido. O
desportista derrotado perdoou a todos. No entanto, espero que os clubes sintam
a deslealdade praticada emendando-se em 1964 com uma **administragdo
capaz de fazer. Wall Ferraz mereceu o titulo de vice-presidente. Mas Teixeira
Santos provou que elei¢des esportivas se fazem no terreno democratico; nunca
por meio da “coagdo” ou por liames brutais de despotismos. Nada deve existir
para que conspire para a evolugdo desportiva estadual. Os dirigentes de clubes

332CHALHOUB, Sidney. Histdria em coisas mivdas: ensaios sobre escraviddo, familia e memdria. Rio de
Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 2010.
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devem medir e pesar a extensdo do meu comentario. Agora, maos a obra. A
tarefa comegou desde o dia 30. Urge providéncias compativeis com o
desenvolvimento futebolistico da terra. Somos capazes de maiores facanhas.
Comprovemos os fatos ela escolha como a presenca do Piaui como parte
integrante da C. B. D (vice-presidéncia). Esque¢amos as intrigas como no caso
da rentincia de Mariano Mendes, do Flamengo. E preciso que haja compreensao
a fim de ganharmos soélida organizagdo. Futebol é conjunto. Entdo, que os
clubes se sintam capazes de formar um conjunto que brilhe do lado da
Federagdo Piauiense de Desportos.**

O trecho citado, escrito por Carlos Said na coluna “Em 44 linhas”, publicada no Jornal
O Dia, evidencia um tom de intervencao politica mais direto no debate esportivo local.
Diferentemente do humor e da ironia frequentemente mobilizados por Deusdeth Nunes, Said
adota uma postura mais explicita de critica e posicionamento diante das disputas institucionais
do futebol piauiense. Ao comentar as elei¢des da Federagdo Piauiense de Desportos, o cronista
ultrapassa o relato factual e utiliza o espago da cronica para problematizar praticas politicas
que, em sua avaliac¢do, poderiam comprometer o desenvolvimento do esporte no estado.

Nesse sentido, a cronica revela como o espago jornalistico também funcionava como
arena de debate publico sobre a organizagao do futebol. Ao criticar a “politicagem mesquinha”
e defender eleicdoes realizadas em bases democraticas, Said mobiliza a cronica como
instrumento de denuncia e de cobranga moral dos dirigentes esportivos. A metéafora final,
“futebol € conjunto”, refor¢a a ideia de que a organizagdo institucional do esporte deveria seguir
a mesma logica coletiva que orienta o jogo em campo. Dessa forma, o cronista ndo apenas
comenta os acontecimentos, mas busca influenciar o comportamento dos agentes envolvidos,
articulando a narrativa esportiva com reflexdes mais amplas sobre ética, gestdo e
responsabilidade publica no futebol piauiense.

Essa postura evidencia um dos tracos que caracterizam as séries produzidas por Said: o
engajamento critico. Localizada no lado esquerdo da pagina de esportes do jornal, sua coluna
apresentava comentarios incisivos sobre dirigentes, instituigdes e decisdes administrativas do
futebol local. Assim, enquanto outras cronicas recorriam ao humor ou a satira para comentar o
cotidiano esportivo, a escrita de Said tendia a assumir um tom mais direto e provocativo,
utilizando o espacgo da imprensa para intervir nos debates que atravessavam a organizagdo do

futebol em Teresina.

3330 Dia, Teresina, 26 de janeiro de 1964, p. 06.
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QUADRINHAS

Até que enfim realizou-se

a propalada elei¢cao que no duro mesmo foi s6 indicagdo na comemoragao de
hoje

houve um negoécio engracado todo mundo bebeu e quem pagou foi o
deputado.?*®

A breve composi¢ao publicada na coluna “Bate Bola” revela o tom critico e irdnico que
caracterizava parte da producdo da cronica esportiva nos jornais piauienses. Por meio de versos
curtos ¢ bem-humorados, o cronista comenta o processo eleitoral da Federagdo Piauiense de
Desportos, sugerindo que a eleicdo teria sido, na pratica, apenas uma indicagdo previamente
definida. A ironia presente na quadra final, ao mencionar a comemoragao em que “todo mundo
bebeu e quem pagou foi o deputado”, evidencia a aproximacao entre o universo esportivo e as
praticas politicas locais, transformando o episodio em comentario satirico sobre as relagdes de
poder que atravessavam a organizacao do futebol.

A coluna “Bate Bola”, veiculada no Jornal O Dia, expressa um perfil caracteristico das
colunas esportivas que se consolidaram ao longo da década de 1970. Nessas publicacdes, os
cronistas buscavam apresentar ao leitor um conjunto de informagdes e interpretagdes que
ultrapassavam o simples resultado das partidas. Ao descrever um jogo, consideravam elementos
como o horério e o local da disputa, a escalagdo das equipes, a atua¢do da arbitragem, o
comportamento das torcidas, o grau de expectativa em torno da competicdo e até mesmo
aspectos éticos relacionados ao desenvolvimento do confronto. Desse modo, a cronica esportiva
transformava o evento esportivo em uma narrativa mais ampla sobre o espetaculo do futebol.

Nesse sentido, a cronica esportiva pode ser compreendida como parte integrante do
proprio universo do jogo. Ao narrar as partidas, comentar bastidores e mobilizar metaforas e
criticas, os cronistas contribuiam para ampliar o interesse publico pelo futebol e para envolver
um nimero cada vez maior de leitores e torcedores nas discussdes sobre o esporte. Em Teresina,
esse processo acompanhou as transformagdes do proprio futebol local: @ medida que o esporte
se consolidava como pratica urbana e espetaculo coletivo, também se modificavam o perfil do
publico, as formas de participagdo dos torcedores e os temas abordados nas colunas esportivas.
Assim, ao longo desse periodo, a cronica esportiva acompanhou e registrou as mudangas nas

sociabilidades e nas experiéncias sociais vinculadas ao futebol na capital piauiense.
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A organizacdo do jogo mobilizava elementos da tradicdo ludica local e
insercdo das rela¢cdes humanas no mundo do trabalho e do mercado capitalista.
O fato do sistema de organiza¢do dos campeonatos e partidas ser amador ou
profissional ndo diminui a capacidade dessa assertiva. O que muda de um
sistema para o outro ¢ a racionalizagdo dos lucros e as relagdes de poder. Neste
interim, a imprensa e a cronica foram importantes elementos de organizacao
e concepgdo do futebol 33

A organizacao do futebol mobilizava simultaneamente elementos da tradicao ludica
local e a insercao crescente das relagdes humanas no universo do trabalho e do mercado. O fato
de o sistema de organizagdo dos campeonatos e das partidas ser amador ou profissional nao
altera substancialmente essa dindmica. O que se transforma de um modelo para outro é,
sobretudo, o grau de racionaliza¢do econdmica e a forma como se estruturam as relacdes de
poder no interior do esporte. Nesse contexto, a imprensa e, particularmente, a cronica esportiva
desempenharam papel relevante na organizag¢ao simbolica e na interpretacao publica do futebol.

Por meio das colunas esportivas é possivel observar essas relagdes de poder que
atravessavam o universo do jogo e suas articulagdes com a propria imprensa. Os jornais nao
apenas registravam resultados e acontecimentos das partidas, mas também acompanhavam os
bastidores, os desdobramentos institucionais e as disputas politicas que envolviam a
organiza¢do dos campeonatos. Assim, a crOnica esportiva tornava-se um espaco privilegiado
para revelar conflitos, negociagdes e transformagdes que marcavam o futebol local.

Um exemplo significativo pode ser observado nos desdobramentos do campeonato
estadual de 1973. Nesse momento, as cronicas passaram a noticiar a ruptura de acordos
previamente estabelecidos com a Federagao Piauiense de Desportos em relagdo a defini¢do do
representante do estado em competigdes nacionais. A vaga para o campeonato nacional passaria
a ser disputada por meio de um torneio seletivo, reunindo as equipes de maior destaque da
temporada. Participaram dessa disputa o Esporte Clube Flamengo, o River Atlético Clube e a
Sociedade Esportiva Tiradentes. Ao acompanhar e comentar esses acontecimentos, a cronica
esportiva evidenciava como as decisdes administrativas e o0s interesses institucionais
influenciavam diretamente o desenvolvimento das competi¢des e a dindmica do futebol

piauiense.

33CHALOUB; NEVES & PEREIRA: 2005 p. 414.
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Nao sei mais nem por onde comegar a criticar. No instante da vitoria do
Tiradentes sobre River e Flamengo (torneio Seletivo), com o clube da PM
definido para brigar no Nacional /73 houve um acerto entre os maiorais do
futebol piauiense. O local de encontro: Federacao de Desportos. Do conselho
arbitral ficou decidido que o campedo do Estadual representaria o futebol
piauiense no Certame da CBD, em 1974. Uma “ATA” selou, entdo, o destino
do encontro entre os maiorais, referendada pelo presidente da FPD, o coronel
Renato de Sousa Lopes. A partir daquele momento, sem saber se terminaria o
ano/73 como campedo piauiense de profissionais, o River Atlético Clube
poderia ter iniciado a campanha de esclarecimento junto a sua torcida, bem
como mantido enérgicos contatos com a CBD, sempre a ratificag@o do direito
adquirido naquele conselho arbitral. O certame terminou em agosto, mais
precisamente em 22 de agosto de 1973. Embora emprestados ao Tiradentes
dois dos seus melhores jogadores, auténticos campedes do ano, o time tricolor
jamais teria que ter descuidado do cumprimento de suas obrigagdes, bem
entendido: descuidado da sua vaga em prol do Brasileirdao/73, mais do que
nunca assegurada pelo conselho arbitral em face de ter conseguido
juridicamente o diploma de campedo piauiense. No campo e nos bastidores da
Federagdo Piauiense de Desportos.*

A partir de elementos presentes no texto citado, ¢ possivel perceber que a cronica de
Carlos Said se aproxima fortemente do registro jornalistico. O cronista analisa acontecimentos
concretos do futebol local e os transforma em matéria de reflexdo, preservando, contudo, a
liberdade caracteristica da cronica para interpretar € comentar os fatos. Assim, sua escrita
articula informagdo e argumentacao, aproximando a analise esportiva do cotidiano dos leitores.
O texto apoia-se em acontecimentos reais € assume certo compromisso com a interpretagao
desses eventos, sendo os fatos narrados a partir da experiéncia e do olhar do proprio cronista.

Ao buscar compreender as estruturas tematicas da cronica esportiva, percebe-se que,
mesmo com esse viés mais informativo, os textos de Said também revelam a constituicao de
relagdes politicas e de pertencimento no interior do campo esportivo. Em suas andlises, observa-
se uma valorizacdo das competéncias e do prestigio dos clubes, bem como uma proximidade
entre o cronista e os atores envolvidos no futebol local. Essa caracteristica permite refletir sobre
os limites da critica esportiva, frequentemente marcada por vinculos institucionais, afetivos ou
regionais.

Nesse sentido, a cronica esportiva produzida em Teresina na década de 1970 parece
distanciar-se da perspectiva defendida por José Lins do Rego, para quem o cronista esportivo
deveria exercer uma funcdo semelhante a do homem publico, sendo capaz de discernir de
maneira clara o que seria justo ou injusto no universo do futebol. No caso teresinense, a pratica
da cronica revela um campo mais complexo, no qual se articulam interesses, pertencimentos e

relagdes sociais que atravessam o proprio espago da imprensa.

35MAIA NETO, V. M.. Fortaleza, 2014.
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Essas especificidades ajudam a compreender o processo de especializagdo da cronica
esportiva nos jornais da cidade. Ao longo desse periodo, a consolidagdo desse género resultou
da combinagao de diferentes elementos: linguagem simples e acessivel, potencial polémico ¢ a
intensa interagdo entre cronistas, jornais, dirigentes esportivos € o poder publico. Nesse
contexto, a cronica tornou-se um espago relevante de intervencdo no debate esportivo,
influenciando as sociabilidades urbanas e contribuindo para a constru¢do de uma cultura
futebolistica local.

Um exemplo dessa articulagdo entre futebol, imprensa e poder publico pode ser
observado nas frequentes referéncias feitas pelos cronistas a constru¢ao do Estadio Governador
Alberto Tavares Silva (Albertao), obra realizada durante a administragdo de Alberto Silva. A
presenca recorrente desse tema nas colunas esportivas evidencia como a cronica acompanhava
e interpretava as transformacgdes urbanas e institucionais relacionadas ao desenvolvimento do
esporte no estado.

Desse modo, o processo de especializacdo da cronica esportiva consolidou-se nas
colunas, paginas e suplementos esportivos dos jornais. A analise dessas publicagdes permite
perceber como imprensa e futebol se constituiram de forma interdependente. As transformagdes
na estrutura da imprensa acompanharam, em certa medida, as mudangas no préoprio futebol, que
gradualmente deixou de ser predominantemente amador para adquirir contornos mais
profissionais. Essa transicado implicou modificagdes nos procedimentos jornalisticos e nas
praticas discursivas da cronica esportiva, ampliando seu papel na mediacdo entre o jogo, os
clubes e a sociedade.

Como desdobramento dessas transformagdes, a cronica esportiva consolidou-se como
um espaco privilegiado de mediacdo entre o futebol e a sociedade teresinense. Ao comentar
jogos, bastidores institucionais e disputas politicas do esporte, os cronistas ndo apenas
registravam acontecimentos, mas também participavam ativamente da construcao de sentidos
sobre o futebol local. Nesse processo, contribuiam para formar opinides, mobilizar torcedores
e reforgar identidades clubisticas, a0 mesmo tempo em que revelavam as tensdes e negociagdes

que atravessavam a organizac¢ao do esporte no estado.
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5. MUSEU VIRTUAL DO FUTEBOL PIAUIENSE (MFP)

O eixo deste capitulo ¢ apresentar o Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP). Nesse
sentido, buscamos expor algumas das principais decisdes tomadas no processo de concepgao
do projeto. Nesta se¢do, apresentamos as primeiras exposigoes vinculadas a proposta curricular
destinada ao ensino médio, desenvolvida ao longo da pesquisa desta tese. A partir dessa
proposta, iniciamos nossa experiéncia na elaboragao de um projeto museografico e na produgao
de conteudos digitais voltados a criacdo do museu. Como questdo central, orientou-nos o
seguinte problema: como construir e utilizar o Museu Virtual da Memoria do Futebol Piauiense
como ferramenta pedagogica para tratar de aspectos da historia local entre as décadas de 1960
e 1980?

Com base nessa questdo, estruturamos um plano museografico que contemplasse tanto
a preservacao historica e documental quanto a disponibilizacdo de acervos e exposi¢des no
ciberespaco, com vistas a realizagdo de acdes educativas. No que se refere aos percursos
teorico-metodologicos, a construcdo do MFP foi concebida em etapas de projeto, incorporando
o design como um processo sistematizado, organizado em fases distintas. Esse procedimento
funcionou como um guia para a viabilidade do projeto, oferecendo suporte por meio de
métodos, técnicas e ferramentas especificas, entre elas a escolha da plataforma digital mais
adequada.

Ao longo desse processo, o percurso de desenvolvimento passou por diversas
transformagdes. Inicialmente, consideramos a utilizacdo de plataformas gratuitas, como o
WordPress, prevista no projeto de pesquisa, com o objetivo de organizar as exposi¢des virtuais
em um modelo museografico semelhante ao de um catdlogo expositivo. Entretanto,
considerando a necessidade de apresentar contetidos organizados em se¢des, bem como ampliar
as possibilidades de interagdo e de linguagem visual, optamos posteriormente pela plataforma
Wix. Essa escolha mostrou-se mais adequada em razao de seu suporte de armazenamento de
fontes e de suas potencialidades comunicacionais, oferecendo maior flexibilidade para a
construcdo do design expositivo e para a integracdo de diferentes recursos multimidia.

Durante a constru¢ao do projeto, algumas questdes orientaram nossas reflexdes: como
elaborar um design adequado para o museu virtual? O que pode ser atrativo para o publico-
alvo? De que forma esse design pode ser construido e aprimorado? A busca por respostas a
essas perguntas direcionou a investigagdo para temas relacionados ao design de exposicdes e
aos modelos de desenvolvimento de projetos digitais. Desse modo, apresentamos a proposta do

produto educacional articulada as discussdoes da tese, considerando o publico-alvo, a
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modalidade do produto, sua viabilidade técnica e suas possibilidades pedagdgicas. Também
abordamos as tecnologias utilizadas e as propostas didaticas que orientam sua aplicagdo no
contexto educacional.

Considerando a diversidade de tipologias existentes de museus virtuais, nossa pratica de
criagdo concentrou-se no desenvolvimento de um espaco digital voltado para a organizagdo de
arquivos e documentos com finalidade educativa. Dessa forma, priorizamos a preservacao e a
exibicdo de documentos histéricos, como jornais, fotografias, audios e videos, provenientes
tanto de colecdes originalmente digitais quanto de materiais digitalizados a partir de fontes
fisicas. A perspectiva conceitual adotada apoia-se nas reflexdes de Maria Lucia Niemeyer, uma
vez que a curadoria do projeto foi estruturada a partir de colegdes organizadas com base em um
amplo conjunto documental. Entre essas fontes encontram-se jornais piauienses, legislagdes
esportivas, fotografias do acervo do Arquivo Publico do Estado do Piaui, além de registros
imagéticos e sonoros provenientes dos arquivos da Radio Pioneira de Teresina e da TV Clube.

Assim, optamos pela construgdo de exposi¢des tematicas que articulam imagens, textos,
videos e sons, organizadas por meio do design expositivo do museu virtual. A primeira
discussdao desta se¢do, intitulada “A historia do futebol piauiense na palma da sua mao”,
apresenta aspectos relacionados a elaboragdo do produto educacional e a especificagcdo de sua
constituicdo. Nesse momento, descrevemos as exposi¢des propostas, suas construcdes
narrativas, os acervos selecionados e as informagdes associadas a cada conjunto documental.
Para a maior parte dos visitantes, as exposi¢des constituem a propria experiéncia do museu,
sendo o espago no qual os objetos, documentos e narrativas se articulam para produzir sentidos
e promover a aproximacio entre o publico e a histéria do futebol piauiense.>*¢

Nesse contexto, diversos aspectos influenciaram a definicdo da comunicagdao das
exposigoes: a escolha das cores, a disposi¢do do acervo, as formas de agrupamento das fontes
provenientes de diferentes periodos, a distribui¢ao do espaco na apresentagdo, a adequagao dos
textos ao publico-alvo e a linguagem utilizada, bem como a maneira de apresentar os materiais
e a sele¢do de contetidos. Esses elementos foram considerados fundamentais para garantir uma
experiéncia de navegacdo clara, atrativa e didaticamente significativa, permitindo que o
visitante estabelecesse relagdes entre os documentos apresentados e os processos historicos
abordados.

Para a montagem das exposigdes, partimos das experiéncias vivenciadas durante as

oficinas tematicas realizadas no decorrer da pesquisa. O contato dos estudantes com as fontes

33¢Ibid, 2018, p.4.
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historicas permitiu compreender, como aponta Marilia Xavier Cury, que a exposi¢ao resulta da
articulagdo entre conteudo e forma. O contetido ¢ definido pelas informacdes cientificas e pela
concep¢do de comunicagdo como interagcdo com o publico, enquanto a forma refere-se as
estratégias de organizacdo da exposi¢do, incluindo a estruturacdo tematica, a selecdo e
articulag@o dos objetos e documentos e a elaboracdo de seu desenho expositivo. Desse modo, a
exposicdo ¢ concebida a partir da experiéncia prévia do publico, pois € a partir de suas
referéncias e interpretacdes que o visitante recria e atribui novos sentidos ao percurso
expositivo.*?’

No topico “Metodologia do desenvolvimento do Produto Educacional: prototipagem e
testagem”, apresentamos o processo de implementacao do museu, as interfaces do site e as
formas de utilizagdo do acervo, bem como os procedimentos de testagem do produto. Nessa
etapa também descrevemos o local e os sujeitos da pesquisa, situando o contexto de aplicacao
do projeto. Assim, sdo apresentadas informagdes sobre o CETI Monsenhor Melo e sobre as
turmas da 3% série do Ensino Médio que participaram da aplicagdo do produto educacional.

Na secao “Descricdo da pesquisa tematica: aplicagcdo, avaliagdo e validagdo”,
descrevemos a realizacdo da ultima oficina aplicada durante o desenvolvimento do projeto.
Inicialmente, realizamos um levantamento junto as duas turmas da 3% série participantes, no
qual cada professor-sujeito indicou os conteidos que estavam sendo trabalhados naquele
momento. Para a tltima aplicagdo, verificamos que as turmas estudavam o tema da Ditadura
civil-militar no Brasil, o que possibilitou articular esse contetido a proposta do museu. Dessa
forma, foi realizada a aplicacdo e testagem do MFP por meio de uma visitagdo virtual a sala
“Futebol e Politica”, atividade desenvolvida ao longo de duas semanas com as turmas
selecionadas.

Por fim, encerramos a se¢do com o topico “O MFP e o ensino de Historia: percursos
que articulam os museus virtuais ao uso de fontes sobre o futebol piauiense no ensino de
Historia do Piaui”. Nesse momento, apresentamos as etapas ¢ os dados produzidos a partir da
aplicacdo do Museu Virtual do Futebol Piauiense no contexto da pratica docente na area de
Ciéncias Humanas. A anélise desse processo evidenciou contribui¢des para a compreensao dos
estudantes em relagdo ao trabalho com fontes histdricas, bem como para a articulagdo entre
tempo e espago na interpretacao historica, em perspectivas metodologicas que integram esses

diferentes elementos no ensino de Historia.

3%TCURY, Marilia. Exposi¢do: concepgdo, montagem e avaliagdo. 1 ed. Sdo Paulo: Annablume, 2006, p.42.
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5.1. Apresentacio do Produto Educacional: A historia do futebol piauiense na palma da
sua mao

O Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP) integra as discussdes desta tese de
doutoramento em Ensino de Historia desenvolvida no ambito do Programa de P6s-Graduagao
em Histéria da Universidade Estadual do Maranhdo, iniciada em 2020. Trata-se do primeiro
museu virtual dedicado a historia do futebol no Piaui. O projeto busca aproximar estudantes,
professores e o publico em geral do universo do futebol praticado no estado, ao mesmo tempo
em que estabelece um didlogo direto com o ensino de Histdria, constituindo-se como um dos
eixos centrais desta pesquisa.

O MFP esta estruturado em trés salas expositivas, que relinem cinco exposigdes
permanentes elaboradas a partir das oficinas pedagdgicas realizadas no CETI Monsenhor Melo
entre os anos de 2023 e 2024. O museu retine um acervo documental estimado em cerca de 200
itens relacionados a pratica do futebol, incluindo fotografias, ilustragdes, objetos, cronicas
esportivas ¢ legislagdes que abrangem diferentes momentos da histéria do futebol piauiense,
com especial atencdo ao periodo entre as décadas de 1960 e 1980. Dessa forma, o museu
constitui um exercicio permanente de resgate, preservacdo e ressignificagdo da memoria do
futebol no estado.

A concepgao do museu também se fundamenta nos conceitos discutidos ao longo da
tese e nas experiéncias das oficinas tematicas apresentadas no capitulo anterior. A partir dessas
experiéncias, o MFP foi pensado como um recurso pedagodgico capaz de aproximar os
estudantes de contetudos curriculares e de conceitos historicos fundamentais. Ao mesmo tempo,
busca estimular o uso de documentos produzidos sobre o futebol como ferramentas didaticas
para o ensino da Historia do Piaui.

O processo de musealiza¢do do futebol no ambiente virtual foi orientado por estudos
sobre organizacdo de acervos no ciberespaco e pela analise de documentos institucionais do
Instituto Brasileiro de Museus relacionados a elaboragdo de exposigdes. Nesse processo,
realizamos a curadoria e a organizagdo das exposi¢des com o objetivo de estruturar contetidos
e fontes historicas em um ambiente digital coerente com as diretrizes do plano museolédgico do
projeto. Assim, a organizacao das exposi¢des partiu da constru¢do de narrativas tematicas que
orientassem a selecao ¢ a articulagdo dos documentos.

Nesse sentido, o percurso de pesquisa teve como ponto de partida a propria escola, por
meio da realizacdo de oficinas tematicas. A aplicacdo dessas atividades permitiu diagnosticar

formas mais eficazes de comunicacdo com os estudantes do ensino médio, publico selecionado
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para a aplicagdo do museu. A tematica do futebol mostrou-se particularmente pertinente para
estabelecer conexdes entre o universo cultural dos estudantes e os conteidos historicos
trabalhados em sala de aula.

8

Com base nas reflexdes de André Desvallées e Frangois Mairesse**®, compreendemos a

expografia como uma das fungdes centrais do museu, responsavel pela comunica¢do das

39 0 museu é uma

exposigoes. Segundo a definicdo do Conselho Internacional de Museus
instituicao que adquire, conserva, estuda, expde e transmite o patrimonio material e imaterial
da humanidade. Nesse sentido, a exposi¢do nao pode ser entendida como um elemento isolado
da institui¢do, mas como parte integrante de sua fun¢do educativa e comunicacional.

A partir dessa compreensdo, definimos as tematicas das exposi¢des considerando a
analise de diferentes tipos de fontes, como cronicas esportivas, fotografias, flamulas e cartas de
torcedores. O futebol, em seus diversos contextos, permite discutir transformagdes sociais mais
amplas, como processos de urbanizacdo, modernizacdo e mudangas nas praticas de lazer.
Assim, o esporte torna-se uma porta de entrada para refletir sobre formas de sociabilidade,
modos de vestir, de divertir-se e de ocupar os espagos urbanos.

Essas transformagdes também dialogam com mudangas mais amplas no cotidiano
social, envolvendo aspectos como as formas de habitar a cidade, os processos educativos, as
relagdes de trabalho e as dinamicas familiares. Desse modo, o estudo do futebol possibilita
estabelecer conexdes entre diferentes dimensdes da vida social e cultural, constituindo uma
ponte relevante para o desenvolvimento de discussdes historicas no contexto escolar.

Para orientar a criagdo do design das exposig¢des, utilizamos as contribui¢des de Rigone
e Dias **°, considerando os significados conceituais e teméticos que estruturariam a narrativa
do museu. Entre os temas abordados destacam-se as origens do futebol no estado, suas relagdes
com a politica, os grandes classicos do futebol piauiense, a constru¢do do Estddio Governador
Alberto Tavares Silva (Albertdo) e a atuacdo da imprensa esportiva local. Esses contetidos

foram organizados por meio de imagens, recursos audiovisuais e elementos interativos.

33 DESVALLEES, André; MAIRESSE, Frangois (org.) Conceitos-chave de museologia. Sao Paulo: Comité
Brasileiro do Conselho Internacional de Museus (ICOM Brasil); Secretaria de Estado da Cultura de Sao Paulo,
2013.

339ICOM - Conselho Internacional de Museus. Definigdo de museu aprovada pelo Conselho Internacional de
Museus. Paris: ICOM, 2022. Disponivel em: https://icom.museum

3RIGONE, Fernanda; DIAS, Maria Regina Alvares Correia. Design de exposicdes: comunicagdo e experiéncia
do visitante em ambientes museais. Florianopolis: Editora UDESC, 2018.
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O processo de design foi orientado pelo método Planejamento — Design Preliminar —
Design Esquematico — Design Final, proposto por Fernindez e Fernandez**!. Esse método
permitiu estruturar o projeto considerando a experiéncia do publico visitante, a definicdo do
que se deseja comunicar, as formas de comunicacgdo e os objetivos educacionais pretendidos.

Na fase de planejamento e design preliminar foram realizadas pesquisas, avaliagdo do
publico, definicdo de objetivos expositivos e elaboracdo de um cronograma de trabalho.
Também foi desenvolvido um esquema geral do design das exposi¢des, analisando as vantagens
e limitagdes de diferentes configuracdes expositivas. Todo esse processo foi realizado em
colaborag¢do com um profissional de design.

Entre os questionamentos que orientaram o desenvolvimento das exposi¢des estavam:
0 que as exposi¢des irdo comunicar? quais materiais estao disponiveis? qual a sequéncia
narrativa mais adequada? e quais sdo as expectativas do publico visitante? A partir dessas
questdes foi elaborado um roteiro tematico e a organizagao inicial do acervo.

Na etapa de design esquemadtico foram definidos os elementos estruturais das
exposi¢des, incluindo a divisdo tematica das salas, a disposi¢ao das fontes e o desenvolvimento
dos recursos audiovisuais. J& na fase de design final, as ideias desenvolvidas nas etapas
anteriores foram transformadas em solucdes concretas, envolvendo a definigao de cores, estilos
graficos, diagramacdo dos textos e organizacao final do espago virtual.

Ao acessar o site do MFP, o visitante encontra uma pagina inicial que permite escolher
o modo de navegagdo por meio de setas do teclado ou do mouse. Nessa pagina sao apresentadas
as salas expositivas, com seus respectivos titulos e descrigdes. O menu de navegacdo estd
localizado no canto direito da tela, permitindo o acesso as diferentes se¢oes do museu. Cada
sala estd associada a momentos marcantes da historia do futebol piauiense, organizados de
forma cronoldgica.

As exposigdes foram distribuidas em salas para facilitar a experiéncia de visitagdo. A
primeira sala, Pontapé Inicial, apresenta a exposicao “Como o futebol chegou ao Piaui?”,
dedicada a trajetéria inicial do esporte no estado. Nesse espaco sdo apresentados documentos,
imagens e videos que contextualizam a introducdo do futebol no inicio do século XX,
destacando a fundacdo da Liga Parnaibana de Futebol e a influéncia da familia Clark, imigrantes

ingleses que contribuiram para a difusdo do esporte em Parnaiba.

3#FERNANDEZ, Luis Alonso; FERNANDEZ, Isabel Garcia.Diserio de exposiciones: concepto, instalacion y
montaje. Madrid: Alianza Editorial, 2010.
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A segunda sala, “Dos gramados aos jornais”, aborda a histéria da imprensa esportiva
piauiense, com foco na atuagdo dos cronistas Carlos Said e Deusdeth Nunes. A exposicao utiliza
cronicas publicadas nos jornais O Dia e Jornal do Piaui entre as décadas de 1970 e 1980 para
discutir as representagdes sociais do futebol no estado.

A terceira sala, Futebol e Politica, explora as relagdes entre esporte e poder politico no
Piaui. Uma das exposigdes analisa a trajetéria politica de Alberto Silva a partir de editoriais
publicados nos jornais O Dia, Jornal do Piaui e O Estado entre 1971 e 1975. Outra exposicao,
intitulada Cidade e Lazer, discute as transformacdes das praticas de lazer em Teresina durante
a década de 1970, relacionando-as a profissionaliza¢ao dos clubes e a participagdo de equipes
piauienses em competi¢des nacionais.

A sala inclui ainda a exposi¢ao Estadio Albertao, dedicada a construgdo e aos usos do
principal estadio da capital. Nesse espaco sdo apresentados documentos, fotografias e plantas
arquitetonicas do estadio, além de um roteiro teméatico que pode ser utilizado em atividades
pedagobgicas e visitas de campo.

Por fim, os procedimentos de consolidagao das exposi¢des foram divididos em duas
etapas principais. A primeira envolveu o tratamento das fotografias, a edi¢do e organizagdo das
imagens e a preparacao do acervo digital. A segunda etapa concentrou-se no desenvolvimento
e na avaliagdo da plataforma digital, culminando com a publica¢do on-line do ambiente virtual

do museu.

5.2. Metodologia do desenvolvimento do Produto Educacional: Prototipagem e testagem

Neste topico apresentamos o plano de implementagdo do Museu Virtual do Futebol
Piauiense (MFP), cuja organizacdo foi estruturada a partir de uma proposta de curadoria de
acervos voltada a discussdo de temas como imprensa, lugares e sociabilidades relacionados ao
futebol no Piaui. Partimos do entendimento de que o futebol constitui uma importante
manifestagdo cultural e social, capaz de revelar aspectos das dindmicas urbanas, das relacdes
politicas e das praticas de lazer em diferentes momentos historicos. Nesse sentido, as
exposigoes virtuais foram concebidas de forma a dialogar com contetidos curriculares da
disciplina de Historia, funcionando como um recurso pedagogico voltado ao ensino da historia
local e a valorizagdo do patrimdnio esportivo.

A constru¢do do produto educacional foi acompanhada por uma pesquisa de campo

realizada com professores e estudantes em uma escola de tempo integral localizada na zona
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leste da cidade de Teresina. Nesse espago escolar foram desenvolvidas oficinas tematicas que
possibilitaram tanto a discussdo de conteudos historicos quanto a experimentacdo de
metodologias de ensino baseadas no uso de fontes documentais relacionadas ao futebol
piauiense. Além das oficinas, foi realizada a fase de testagem do produto educacional, o que
permitiu avaliar as potencialidades do museu virtual como ferramenta didatica e identificar
estratégias de aprimoramento para sua utilizagdo no contexto da sala de aula.

A implementacdo do MFP ocorreu em turmas da terceira série do Ensino Médio,
momento em que buscamos identificar metodologias capazes de estimular praticas educativas
mais participativas por meio da utilizagdo do museu virtual. Nesse processo, a realiza¢do de
oficinas com professores e alunos mostrou-se fundamental para o desenvolvimento da pesquisa
de campo, uma vez que permitiu avaliar a acessibilidade do acervo e testar diferentes formas
de mediagdo pedagdgica. Durante essas atividades foram experimentados roteiros de visitagao,
promovidas discussdes sobre as fontes historicas disponibilizadas nas exposicdes e realizadas
atividades direcionadas que incentivaram os estudantes a observar, interpretar e relacionar os
documentos apresentados com os contetudos trabalhados nas aulas de Historia.

As oficinas também contribuiram para identificar os conhecimentos prévios dos
estudantes sobre o patrimdnio esportivo local, bem como suas formas de identificacdo com
objetos, espacos e praticas sociais vinculadas ao futebol na cidade. Ao analisar fotografias,
cronicas esportivas, documentos institucionais e registros visuais de estadios e clubes, os alunos
puderam refletir sobre a presenca do futebol na vida cotidiana, nas praticas de lazer e nas formas
de sociabilidade construidas em torno desse esporte ao longo do tempo.

Nesse sentido, o processo de musealizagdo do futebol no ambiente virtual foi concebido
de modo a contemplar diferentes narrativas patrimoniais relacionadas ao futebol piauiense. O
objetivo ¢ que o museu funcione como um instrumento pedagdgico capaz de ampliar as
possibilidades de trabalho docente e de promover praticas educativas baseadas na analise e
interpretagdo de fontes histéricas. Ao mesmo tempo, o MFP busca contribuir para a preservagao
documental e para a difusao da memoria do futebol no estado, tornando esse acervo acessivel
ndo apenas a professores e estudantes, mas também ao publico interessado na histéria do
esporte.

A fundamentacao tedrico-metodologica que orienta a criacao e a utilizagdo do produto
educacional constitui, portanto, um elemento central para a organizacao do museu virtual. Essa
fundamentagdo envolve decisdes relacionadas a escolha da plataforma digital, a defini¢do da

curadoria do acervo, a elaboragdo da expografia das exposicdes e as estratégias de comunicacao
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adotadas para dialogar com diferentes publicos. Assim, as escolhas técnicas e metodoldgicas
realizadas ao longo do processo de elaboragao do MFP foram orientadas tanto pelas discussoes
tedricas sobre museus virtuais quanto pelos resultados obtidos nas experiéncias pedagdgicas
desenvolvidas durante as oficinas.

A partir da definicdo da natureza do projeto, do publico-alvo e das tematicas que
estruturariam as exposi¢oes, foi possivel delinear o processo de curadoria do acervo e as
atividades educativas associadas as mostras virtuais. Dessa forma, a etapa de testagem do
produto incluiu a realizacao de oficinas com professores e alunos, com o objetivo de apresentar
o museu virtual, promover visitas mediadas pelas exposi¢des e desenvolver atividades
pedagogicas relacionadas as fontes histdricas disponibilizadas no ambiente digital.

O formato virtual do museu permite ainda que sua estrutura e seus conteudos sejam
continuamente atualizados e ampliados. Diferentemente das exposicoes fisicas, o ambiente
digital possibilita reorganizagdes, inser¢do de novos documentos e reformulagdes nas formas
de apresentacdo do acervo, favorecendo um processo permanente de construcdo e
aperfeicoamento do projeto museoldgico. Nesta se¢do, portanto, descrevemos 0s processos
museologicos envolvidos na construcdo do MFP, destacando as etapas de planejamento,
organizacao do acervo, definicdo do design e desenvolvimento da plataforma virtual.

Nesse percurso, inspirado pela propria ldgica coletiva do futebol — em que a construcao
do jogo depende da cooperagdo entre diferentes jogadores —, contamos com o apoio técnico
do designer Gustavo Cavalcante. O profissional foi responsavel pela construgado técnica do site,
pela estruturag@o do layout da plataforma digital e pelo tratamento das imagens utilizadas nas
exposicoes.

A criacdo da identidade visual do museu também foi desenvolvida de forma
colaborativa. O processo de elaboracdo da marca e do logotipo levou em consideragdo tanto a
analise do publico-alvo quanto os resultados obtidos nas oficinas pedagdgicas realizadas com
os estudantes. Essas experiéncias contribuiram para identificar elementos visuais — como
cores, formas e estilos graficos — capazes de despertar o interesse dos jovens e favorecer sua
identificagdo com o projeto. Assim, buscou-se construir uma identidade visual que dialogasse
com elementos simbdlicos associados ao estado do Piaui, adotando uma abordagem gréafica no
estilo lettermark, ou monograma, baseada nas iniciais do nome do museu.

A contratacdo do profissional responsavel pelo desenvolvimento técnico e visual do
projeto gerou despesas que foram custeadas por meio da bolsa de estudos vinculada a

Universidade Estadual do Maranhdo. Como resultado desse processo colaborativo, foi possivel



205

consolidar a identidade visual do MFP e estruturar a plataforma digital que abriga as exposigdes
do museu. A seguir, apresentamos o resultado da criagdo do logotipo e da identidade visual do

Museu Virtual do Futebol Piauiense.

Logotipo do Museu Virtual do Futebol Piauiense
Fonte: Propria, 2024

No contato com o publico-alvo do projeto, as intervengdes realizadas por alunos e
professores, sujeitos da pesquisa, mostraram-se particularmente relevantes para o processo de
constru¢do do Museu Virtual do Futebol Piauiense. Isso ocorre porque o museu foi concebido
para dialogar diretamente com um publico de perfil semelhante ao daqueles que participaram
das oficinas e da fase de testagem, composto principalmente por estudantes e docentes
piauienses, além de admiradores do futebol interessados na histdria do esporte no estado.

Além dos participantes diretamente envolvidos nas etapas de elaboragao e aplica¢do do
produto educacional, o MFP busca incentivar a participacao ativa dos visitantes do ambiente
virtual. A proposta ¢ reforc¢ar a ideia de que o museu constitui uma construcdo coletiva, na qual
diferentes sujeitos podem contribuir para a ampliacdo do acervo e para o fortalecimento das
narrativas sobre o futebol piauiense. Dessa forma, procura-se reduzir a distancia tradicional
entre os produtores do museu e seus visitantes, tornando menos rigida e, em alguns casos, até
inexistente, a dicotomia entre aqueles que produzem os contetdos e aqueles que os acessam.

Nesse sentido, a propria adogao de uma sigla para o Museu Virtual do Futebol Piauiense,
MFP, mostrou-se uma estratégia pertinente, tanto para facilitar a circulag@o do site quanto para
favorecer a divulgagdo das exposi¢des e do acervo em diferentes espacos de comunicagdo e
compartilhamento digital.

O estimulo a participagdo ativa dos visitantes também se manifesta por meio do roteiro
de visitacdo disponivel na barra de navegagao do site, que orienta os percursos possiveis pelas

exposi¢des e propde atividades que incentivam a observacdo e a interpretagdo das fontes



206

apresentadas. Além disso, outra forma de participacdo direta é oferecida por meio da
possibilidade de envio de documentos historicos relacionados ao futebol piauiense, como
fotografias, recortes de jornais e outros registros documentais que possam contribuir para a
ampliacao do acervo do museu.

Para viabilizar essa colaboragdo, os visitantes podem encaminhar materiais por meio do
endereco eletronico disponibilizado na plataforma do museu. Essa informa¢do encontra-se
destacada na pagina inicial do site, logo abaixo dos icones que dao acesso as salas e ao acervo
do museu, convidando o publico a compartilhar documentos e memorias relacionadas a historia
do futebol no estado. Dessa forma, o MFP busca consolidar-se ndo apenas como um espago de
exposicao e divulgacao historica, mas também como um ambiente participativo de constru¢ao

e preservacdo da memoria coletiva sobre o futebol no Piaui.

Figura 11- Pagina inicial MFP

MUSED -
+# g{:ﬁgtgﬁggt. SOBRE EXPOSICAO CONTRIBUA

Fonte: site MFP, 2023.

A utiliza¢do da imagem do Estddio Estddio Albertdo teve como objetivo conectar os
visitantes do museu virtual a um dos principais marcos do futebol piauiense na década de 1970.
A escolha desse elemento visual também dialoga com as experiéncias vivenciadas pelos
estudantes e professores que participaram das oficinas pedagogicas, os quais tiveram a
oportunidade de conhecer o estddio por meio de uma aula de campo realizada durante o

desenvolvimento do projeto.
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Durante a visita, além do reconhecimento do espago enquanto local de memoria do
futebol piauiense, os participantes puderam observar e discutir aspectos relacionados a estrutura
arquitetonica do estddio. A atividade foi conduzida pelo arquiteto Eduardo Lima, que
apresentou aos estudantes elementos caracteristicos do estilo brutalista presentes na construgao
do Albertdo, explicando suas principais caracteristicas, como o uso do concreto aparente, a
valorizacdo das formas estruturais ¢ a monumentalidade das edificacdes. 3*?

Essa experiéncia contribuiu para ampliar a compreensao dos alunos sobre o estadio nao
apenas como um espago esportivo, mas também como um patrimdnio urbano que expressa
projetos de modernizagdo e transformagdes na paisagem da cidade de Teresina durante o
periodo em que foi construido. Dessa forma, a presenca da imagem do Albertdo no ambiente
do museu virtual busca evocar essas experiéncias e estimular os visitantes a refletirem sobre as
relagdes entre futebol, arquitetura, cidade e memoria.

Assim, por esta conexdo trouxemos o Albertdo como porta de entrada as visitacdes do
museu. Tal perspectiva também se deu, porque através das fontes jornalisticas, entramos em
contato com os processos de construcao da obra, do apelo da imprensa, da tragédia em torno da
inauguragio, como também com alguns jogadores do periodo, como ¢é o caso do Sima**,
também estd presente na arte de abertura do MFP.

Diante disso, a partir das experiéncias e trocas durante as oficinas com os alunos, a
imagem principal da pagina inicial tornou-se um mosaico composto de varias imagens presentes
no acervo. Ao longo das intervencdes a ideia € que a imagem represente uma historia mais
plural do futebol piauiense, longe de se tornar algo celebratorio, € que a0 mesmo tempo denote
certa unidade.

Como foi possivel observar na imagem acima acervo estd organizado em trés icones
principais. O icone “Exposi¢des” foi fracionado, pois trata-se do icone com a maior quantidade
de contetdo, assim, foi dividido em: parte 01 que contém os arquivos digitalizados para a sala
01 “Pontapé Inicial”; a parte 02 que possui os arquivos digitalizados para a sala 02 “Dos

gramados aos jornais” e a parte 03 com arquivos digitalizados para a sala 03 “Futebol e

Politica”; optamos por manter as divisdes de acordo com a organizacdo do acervo, e seguindo

342Este conjunto de obras adotou como estilo a arquitetura brutalista, que se caracteriza pela adogdo de estruturas
robustas, em concreto armado, aparente, e que se expressam plasticamente, através da "verdade" plastica dos
materiais.

33Simdo Teles Bacelar nasceu no povoado Matdes, municipio de Miguel Alves, interior do Piaui, no dia 7 de
marco de 1948. Ainda crianga foi para Teresina, onde fixou residéncia. Antes de deslanchar no futebol profissional,
Sima disputou o I Torneio Intermunicipal de 1967 defendendo a Selegdo de Barras ¢ terminou como artilheiro
principal do certame, com 12 gols.
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a narrativa em torno das exposi¢des. Como queriamos destacar duas tematicas, devido as
sugestdoes de aula de campo no roteiro de visitagdo: “cidade e Lazer e “estadio Albertao”,
optamos por favoritar as exposicdes na sala 03 na parte inicial do site.

Assim, a partir dessa conexao simbolica e historica, trouxemos o Estadio Albertao como
porta de entrada para as visitacdes do museu. A escolha desse espaco como elemento inicial do
percurso expositivo também se relaciona com o contato estabelecido com diversas fontes
jornalisticas analisadas ao longo da pesquisa. Por meio desses documentos, foi possivel
compreender nao apenas o processo de constru¢ao do estadio, mas também o forte apelo da
imprensa em torno da obra, bem como os debates e acontecimentos que marcaram sua
inauguracao, incluindo episodios tragicos registrados naquele momento historico. Além disso,
as fontes permitiram recuperar a memoria de jogadores que atuaram nesse periodo, como Sima,
cuja presenc¢a também foi incorporada a arte de abertura do MFP.

A partir das experiéncias e das trocas realizadas durante as oficinas com os estudantes,
a imagem principal da pagina inicial foi concebida como um mosaico composto por diferentes
imagens pertencentes ao acervo do museu. Essa escolha visual buscou representar a diversidade
de personagens, acontecimentos e espacos que compdem a historia do futebol piauiense. Ao
longo das intervengdes pedagogicas, consolidou-se a ideia de que essa imagem inicial deveria
expressar uma narrativa mais plural sobre o futebol no estado, evitando uma perspectiva
meramente celebratoria e destacando, ao mesmo tempo, os multiplos sujeitos e contextos
envolvidos nessa trajetoria historica.

Como pode ser observado na interface do site, o acervo foi organizado a partir de trés
icones principais que estruturam o acesso aos conteudos do museu. O icone “Exposicdes” foi
subdividido em diferentes se¢des, uma vez que concentra a maior parte dos materiais
disponiveis na plataforma. Dessa forma, o contetido foi distribuido em trés partes principais,
acompanhando a organizacdo tematica das salas do museu.

A parte 01 retne os arquivos digitalizados correspondentes a sala “Pontapé Inicial”,
dedicada a discussao sobre a chegada e os primeiros momentos da pratica do futebol no Piaui.
A parte 02 apresenta os materiais relacionados a sala “Dos gramados aos jornais”, na qual sdo
exploradas as relacdes entre futebol e imprensa esportiva, a partir de crOnicas e registros
jornalisticos. Por sua vez, a parte 03 retine os arquivos digitalizados da sala “Futebol e Politica”,
que aborda as relagdes entre o esporte, os projetos politicos e as transformagdes urbanas

ocorridas na cidade de Teresina ao longo das décadas de 1970 e 1980.
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Optamos por manter essa divisdo acompanhando a propria organizaciao do acervo ¢ a
narrativa construida em torno das exposi¢des. Ao mesmo tempo, buscando destacar duas
tematicas que se articulam diretamente com as propostas de aula de campo presentes no roteiro
de visitacdo, “Cidade e Lazer” e “Estadio Albertdo”, optamos por posicionar essas exposi¢des
em destaque na sala “Futebol e Politica”, localizada na parte inicial do site. Essa estratégia
busca orientar o percurso dos visitantes e reforgar as conexdes entre os conteidos do museu
virtual e as possibilidades de explora¢do pedagdgica dos espagos urbanos relacionados a

histéria do futebol piauiense.

Figura 12 — Configuragdo site MFP
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Fonte: site MFP (2024)

Com o inicio da oficina de aplicacdo e a publicagdo da primeira exposi¢do no site do
Museu Virtual do Futebol Piauiense, foi possivel diagnosticar alguns limites relacionados a
conectividade da escola onde ocorreu a implementagdo do produto educacional. Nas salas de
aula, a rede de internet da instituicdo ndo funcionava de forma satisfatoria, o que exigiu
adaptagdes na forma de acesso ao ambiente virtual. A escola dispde de um laboratério de
informdtica com dezenove computadores; no entanto, no momento da aplicagdo apenas doze
maquinas estavam aptas para uso.

Diante dessa realidade, observou-se que professores e alunos recorrem com frequéncia
as redes moveis de seus proprios celulares para acessar contetidos digitais. Considerando essa
condicdo de acesso, tivemos a preocupagdo de estruturar o site de forma mais leve, buscando
facilitar a navegacao e o carregamento dos arquivos mesmo em conexoes de baixa velocidade.
Essa decisdo também visou reduzir o consumo de dados moveis por parte dos usuarios, tornando
0 acesso a0 museu mais viavel no contexto escolar.

Para atender a essa necessidade, algumas imagens digitalizadas do acervo tiveram sua
qualidade reduzida, sem comprometer, contudo, sua legibilidade para fins de analise histdrica.
Além disso, parte significativa do acervo foi disponibilizada para download, possibilitando que

os professores baixem previamente apenas os documentos de seu interesse e posteriormente
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trabalhem com esses materiais em sala de aula mesmo sem acesso a internet, favorecendo o uso
offline dos conteudos.

Na aba Documentos, o material foi organizado seguindo uma metodologia especifica de
catalogacdo. At¢ o momento, encontram-se disponibilizados dez editoriais provenientes dos
jornais O Dia e Jornal do Piaui. Inicialmente, esses documentos foram organizados em ordem
cronoldgica decrescente, de acordo com o ano de publicagdo, contemplando o periodo entre
1964 ¢ 1973. Entretanto, a medida que a cole¢ao documental for ampliada, serd necessario
desenvolver um sistema de catalogacao mais detalhado, que permita organizar os materiais de
maneira mais complexa e facilitar a consulta por parte dos visitantes.

Ainda assim, o site oferece ao usuario a possibilidade de utilizar a ferramenta de busca
interna para localizar documentos presentes na aba Acervo ou em outras se¢des do museu, o
que contribui para tornar a navegacao mais dindmica e acessivel.

Neste momento da apresentagdo do produto educacional, torna-se pertinente evidenciar
a organizacdo geral do acervo ja disponibilizado na plataforma. Como mencionado
anteriormente, na aba Acervo encontram-se organizadas trés salas expositivas que reunem cinco
exposi¢oes permanentes. Além dessas se¢des, o0 visitante também encontra a aba Documentos,
que reune jornais, documentos da Federacdo Piauiense de Futebol e links para conteudos
audiovisuais, como documentarios e entrevistas, bem como os roteiros de visitagdo, elaborados
com o objetivo de orientar atividades pedagogicas relacionadas as exposigoes.

Diante dessa estrutura, concentramos agora nossa descricdo na forma como esse
material foi organizado no interior do museu virtual. As exposi¢des encontram-se alojadas
diretamente no site do museu e apresentam diferentes formatos de apresentacao das fontes. Na
primeira exposi¢do, por exemplo, foi utilizado o acervo de fotografias do jornalista Severino
Filho. A concepcdo dessa exposi¢do baseou-se na organizagdo de uma linha do tempo,
permitindo que o visitante acompanhe, por meio das imagens e de breves textos explicativos,
aspectos relacionados aos primeiros momentos da pratica do futebol no Piaui e as

transformagdes ocorridas ao longo desse processo historico.
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Figura 12 — Exposi¢ao MFP
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Fonte: site MFP

Alguns itens dessa colecdo foram inseridos posteriormente no site na forma de links,
permitindo que o usudrio visualize diretamente o conteudo no ambiente do museu virtual. Entre
esses materiais encontram-se cronicas produzidas no inicio do século XX nas cidades de
Parnaiba e Teresina. Esses documentos estavam originalmente armazenados em uma pasta no

servico de armazenamento da plataforma Google Drive e foram disponibilizados também para
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download, possibilitando que professores e pesquisadores possam acessa-los e utiliza-los em
diferentes contextos de estudo e ensino.

Do conjunto de itens que compdem essa colecao, selecionamos vinte documentos para
disponibilizagado inicial no site. Entre esses materiais, optamos por evidenciar especialmente as
fotografias, por entendermos que o registro fotografico possui grande potencial para a
comunicagdo historica. A fotografia, quando utilizada com a finalidade de documentar e
divulgar determinado acontecimento, carrega consigo critérios de verossimilhanga,
representacao e ilustragdo que contribuem para a construgdo de narrativas sobre o passado.
Além disso, diferentemente de outras formas de registro mais efémeras, a imagem tende a
sobreviver enquanto sobreviver o proprio meio de publicacdo, o que reforca sua importancia
como documento histdrico.

Considerando que parte significativa do acervo do museu ¢ composta por fotografias,
surgiu também a necessidade de refletir sobre as questdes relacionadas a preservagdo desses
materiais em meio digital. Nesse sentido, um dos desafios enfrentados no processo de
organizac¢do do acervo foi a digitalizacdo de fotografias produzidas em suportes tradicionais,
frequentemente denominadas fotografias emulsionadas. Esses materiais apresentam diferentes
formatos e suportes fisicos, como positivos em papel, negativos em vidro ou em pelicula, além
de diapositivos em pelicula e, mais raramente, em vidro. Como grande parte da documentacdo
histérica que adquiriu o status de permanente em arquivos e cole¢des € constituida por esse tipo
de material fotografico, torna-se fundamental desenvolver estratégias adequadas para sua
digitalizagdo e preservacdo no ambiente virtual.

A partir dessas consideragdes, apresentamos a segunda sala expositiva do museu virtual,
que retne duas exposi¢des tematicas dedicadas a imprensa esportiva piauiense. Esse espaco
também conta com arquivos fotograficos e com séries tematicas relacionadas a producdo de
cronistas esportivos da cidade de Teresina. Do total aproximado de duzentos itens que
compdem o acervo dessa sala, selecionamos cinquenta para utilizagao inicial nas exposicoes €
na se¢do de documentos disponiveis no site.

Para a apresentagdo desse material, buscamos criar um padrao estético que favorecesse
a organizagao visual das informacdes e tornasse a trajetoria da cronica esportiva no Piaui mais
atraente e compreensivel para os visitantes. Dessa forma, a combinagao entre fotografias, textos
explicativos e documentos jornalisticos permite que o publico acompanhe a evolucao das
narrativas produzidas pela imprensa sobre o futebol local, destacando o papel desempenhado

pelos cronistas na construcao das representagdes sociais do esporte no estado.
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Figura 14 — Pagina exposi¢cdo MFP
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Nessa sala, no interior das exposicdes dedicadas aos cronistas Carlos Said e Deusdeth
Nunes, utilizamos trechos de entrevistas realizadas com esses autores como forma de
complementar a narrativa construida a partir das cronicas e dos registros jornalisticos. Cada
entrevista foi disponibilizada por meio de um link proprio, o que facilitou o acesso por parte de
professores e alunos durante a navegacdo pelo site, permitindo que os visitantes consultem
diretamente esses materiais quando desejarem aprofundar a compreensdo sobre a trajetoria e a
atuacao desses cronistas na imprensa esportiva do estado.

Inicialmente, buscamos integrar esses trechos de entrevistas ao proprio ambiente das
exposicoes, utilizando-os como uma espécie de recurso sonoro associado as imagens. A
proposta era que, ao clicar nas fotografias selecionadas, os visitantes pudessem ouvir trechos
das entrevistas, funcionando como um “alto-falante” que ampliasse a experiéncia de interagao
com o contetido. No entanto, durante a fase de testagem do site, constatamos que a inser¢ao
direta desses recursos audiovisuais tornou a plataforma mais pesada, o que comprometeu o
desempenho do sistema e dificultou sua projecao e navegacao, especialmente nas condi¢des de
conectividade disponiveis na escola onde ocorreu a aplicacao do produto.

Diante dessa limitagdo técnica, optamos por disponibilizar as entrevistas por meio de
links externos, solugdo que se mostrou mais adequada ao contexto de acesso do publico-alvo.

Essa estratégia permitiu manter o conteudo disponivel sem sobrecarregar a estrutura do site,
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garantindo maior estabilidade na navegacao e facilitando o uso do museu virtual em ambientes

escolares com restrigdes de conectividade.

Figura 15 — Pagina exposicdao MFP
R — ! El T EX

& G | O nepsy/mipelubewixsite com/imy-sitefnaticias a & o= o 0

Fonte: site MFP (2024).

O acervo da terceira sala do museu retine aproximadamente sessenta itens
disponibilizados na plataforma, dos quais cerca de vinte e cinco foram utilizados diretamente
em duas exposi¢des que compuseram o recorte selecionado para a oficina de testagem do museu
virtual. Entre os materiais apresentados encontram-se editoriais publicados nos jornais O
Estado, O Dia e Jornal do Piaui, além de fotografias digitalizadas provenientes do acervo do
Arquivo Publico do Estado do Piaui. A selecdo dessas fontes buscou privilegiar tematicas
relacionadas a cidade de Teresina, abordando aspectos como as transformagdes urbanisticas
ocorridas entre as décadas de 1970 e 1980, as vivéncias do carnaval na cidade, bem como as
praticas de lazer associadas aos domingos de futebol e a presenga das torcidas nos estadios
Estadio Lindolfo Monteiro e Estadio Albertao.

Além das exposi¢des, o museu virtual também disponibiliza roteiros tematicos de
visitagdo, elaborados como sugestoes de uso pedagdgico das exposicdes. Esses roteiros
funcionam como convites para repensarmos 0s objetos e as narrativas tradicionalmente
construidas sobre o futebol, incentivando a problematizagdo das relagdes sociais que se

estabelecem em torno do esporte. A proposta ¢ evidenciar as inter-relagdes entre futebol,
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politica, imprensa e cidade, permitindo que professores e estudantes explorem essas conexoes
a partir das fontes historicas disponiveis no acervo.

Os roteiros também procuram valorizar o protagonismo de diferentes sujeitos que
participam da histéria do futebol, como jogadores, torcedores e trabalhadores envolvidos nas
praticas esportivas. Nesse sentido, buscamos ampliar as perspectivas narrativas presentes no
museu, incorporando, por exemplo, a presenca das mulheres por meio da exposi¢do temporaria
dedicada a Copa Batom, competi¢ao que evidencia a participagdo feminina no futebol local.
Essa exposicao encontra-se atualmente em processo de reformulacdo, com o objetivo de
transformar-se futuramente em uma sala com exposi¢des permanentes dentro do museu.

Outra tematica abordada diz respeito a trajetéria do fotografo Cicero Rocha, cuja
producdo fotografica contribui para refletirmos sobre os trabalhadores envolvidos no universo
do futebol. O fotografo registrou diversos goleiros em campeonatos piauienses, € Seu acervo
tornou-se uma fonte importante para a constru¢do de narrativas sobre esses atletas. Nessa
perspectiva, os goleiros, muitas vezes vistos como figuras solitdrias em campo, tornam-se
protagonistas das historias narradas pelas imagens, capazes de transformar momentos de tensao
em gestos de gloria ou frustracdo, desempenhando um papel decisivo nos acontecimentos do
jogo.

Distante da intencao de construir um museu de carater meramente celebratorio, o projeto
do MFP busca abordar o futebol como um campo de disputas simbolicas e sociais. Assim, as
exposigoes e roteiros tematicos procuram suscitar reflexdes sobre as formas como determinados
personagens foram consagrados na historia do futebol piauiense, questionando quais agentes
foram responsaveis por essas projecoes € quais interesses estiveram envolvidos na construgao
dessas memorias. Em muitos casos, observa-se que os personagens mais celebrados nas
narrativas tradicionais sdo homens, brancos e ligados a posi¢des de lideranca politica ou
institucional no passado.

Grande parte das fontes utilizadas na pesquisa foi originalmente produzida com a
intencdo de exaltar esses personagens, enquanto muitos outros sujeitos que também
participaram da constru¢@o da historia do futebol permaneceram a margem dessas narrativas.
Nesse sentido, o museu virtual procura estimular questionamentos sobre essas auséncias e
silenciamentos, convidando os visitantes a refletirem sobre como determinadas visdes do
passado foram construidas e se tais interpretagdes permanecem presentes na atualidade.

A partir dessas reflexdes e das experiéncias realizadas nas oficinas pedagogicas,

estruturamos a etapa de aplicacdo, avaliacdo e validacdo do Museu Virtual do Futebol
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Piauiense. No tdpico seguinte, apresentaremos de forma detalhada o desenvolvimento dessa
oficina de aplicagdo, bem como os procedimentos adotados para a avaliagdo do produto

educacional.

5.3. Descriciao da Pesquisa tematica: Aplicacdo, avaliacdo e validaciao

Na 1ultima oficina aplicada iniciamos o levantamento junto as duas turmas da terceira
série do Ensino Médio participantes da pesquisa. Nesse momento, cada professor-sujeito
indicou os contetdos que seriam trabalhados no periodo letivo, os quais estavam relacionados
ao tema da Ditadura civil-militar no Brasil. A partir dessa defini¢do, tornou-se possivel articular
o conteudo curricular com o uso do Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP), especialmente
por meio da visitacao virtual a sala “Futebol e Politica”, aplicada nas turmas selecionadas ao
longo de duas semanas. A oficina também contou com a realizagdo de uma aula de campo no
Estadio Albertdo, ampliando as possibilidades de articulagdo entre o ambiente virtual e a
experiéncia presencial com o patrimonio esportivo da cidade.

Com base no contetido abordado em sala de aula, elaboramos e direcionamos aos
professores-sujeitos um roteiro de visitacdo das exposicdes. Esses docentes realizaram
previamente a reserva do laboratorio de informatica da escola e selecionaram uma das
abordagens tematicas propostas para a aplicagdao da oficina. Esse planejamento conjunto foi
fundamental para integrar o uso do museu virtual a rotina escolar e as sequéncias didaticas ja
desenvolvidas pelos professores.

A oficina de testagem foi organizada em cinco etapas principais. Na primeira etapa
realizamos uma introdu¢ao ao tema, apresentando um panorama geral do contexto histérico da
Ditadura Civil-Militar no Brasil, articulando-o com aspectos da histdria politica do estado do
Piaui durante o governo de Alberto Silva. Na segunda etapa foi apresentado o roteiro de
visitacdo, estruturado a partir de quatro eixos temadticos: I) a profissionalizagdo do futebol
piauiense; II) o futebol como propaganda politica; III) os espacos de pratica do futebol e as
transformagdes urbanisticas do periodo; e IV) as formas de lazer e sociabilidades nas décadas
de 1960 a 1980.

Apo6s a escolha do roteiro, iniciamos a terceira etapa da oficina, que consistiu na
visitagao orientada as exposic¢des indicadas no percurso tematico selecionado. Na quarta etapa
realizamos uma conversa coletiva sobre os documentos analisados durante a visita virtual,
estimulando os estudantes a refletirem sobre as fontes historicas utilizadas ¢ sobre as relagdes

entre futebol, politica e cidade. Por fim, na quinta etapa, realizamos a aula de campo no estadio
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Albertdo, atividade conduzida com o apoio do arquiteto Eduardo Lima, que apresentou aos
estudantes aspectos arquitetonicos e histdricos relacionados a construgdo do estadio.

A realizagdo dessas oficinas mostrou-se fundamental para a testagem do produto
educacional junto ao publico-alvo do projeto. O trabalho com professores e alunos permitiu
desenvolver uma pesquisa de campo voltada a avaliagdo da acessibilidade do acervo e das
estratégias de mediacdo pedagogica do museu virtual, por meio da utilizacdo de roteiros
tematicos, exposigoes e discussdes sobre as fontes historicas apresentadas. Esse processo
também possibilitou identificar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o patrimdnio
esportivo local e suas formas de identificacdo com objetos e espagos relacionados a pratica do
futebol.

A inauguracdo do museu virtual ocorreu na primeira semana de novembro de 2024,
momento considerado estratégico para a aplicagdo do produto no CETI Monsenhor Melo,
especialmente nas duas turmas da terceira série que participaram diretamente do projeto. A
escolha desse periodo também levou em consideragdo o calendario escolar, uma vez que a
proximidade do Exame Nacional do Ensino Médio poderia reduzir a frequéncia dos alunos nas
semanas seguintes.

Seguindo o cronograma das disciplinas de Historia e Percursos de Aprofundamento em
Ciéncias Humanas, estruturamos as atividades da oficina em seis aulas, totalizando seis
horas/aula. Essa carga horaria foi dividida entre as atividades realizadas no laboratorio de
informadtica da escola e a aula de campo no estddio Albertao.

Iniciamos as atividades apresentando aos estudantes a estrutura geral do museu virtual,
incluindo o conceito do projeto, a organizagdo das salas e das exposicoes. Esse momento
também serviu para evidenciar como as experiéncias e discussoes realizadas durante as oficinas
tematicas anteriores contribuiram para o resultado do projeto. Reforcamos, assim, o carater
coletivo da constru¢do do museu e destacamos seus principais objetivos pedagdgicos:
familiarizar os alunos com procedimentos da pesquisa historica, demonstrando como as
narrativas historicas sao construidas a partir da analise de fontes, e leva-los a reconhecer sujeitos
comuns como agentes da historia do futebol piauiense.

Na etapa seguinte, os dois professores participantes, que selecionaram a abordagem
tematica “o futebol como propaganda”, organizaram os alunos em trios para iniciar a navegacao
na sala “Futebol e Politica”. Nesse momento, consideramos tanto a experiéncia prévia dos

docentes com as exposig¢des virtuais do MFP quanto seu dominio no uso de tecnologias digitais.
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Outro fator importante foi o contato anterior dos estudantes com a tematica, ja que havia sido
aplicada anteriormente a oficina “Futebol e Ditadura”.

Optamos por um modelo de acesso mediado, no qual os alunos eram orientados durante
a navegacao, mas também tinham autonomia para explorar o museu virtual, observar as
imagens e acessar as informacgdes disponiveis nas exposigdes. Apds esse momento de
exploragdo, realizamos uma roda de conversa em que os estudantes puderam comentar as fontes
analisadas, avaliar a navegacdo pelo site e compartilhar quais elementos mais chamaram sua
atencdo. Nessa ocasido também foram aplicados questionarios com o objetivo de avaliar
aspectos relacionados a interacdo dos usuarios com o site e ao uso pedagodgico do acervo
disponibilizado.

Por fim, apds as atividades de visitacdo virtual, foi possivel organizar o agendamento e
o levantamento de recursos necessarios para a realizagao da aula pratica no estadio Albertao.
Essa atividade constituiu a etapa final da aplicacdo das sequéncias didaticas propostas,
envolvendo alunos e professores participantes da pesquisa. Durante a visita, foram discutidos
aspectos relacionados a arquitetura do estadio, aos processos de urbanizagdo da cidade de
Teresina e as formas de sociabilidade associadas ao futebol na década de 1970.

Na ocasido, conduzimos a visita com o apoio do arquiteto Eduardo Lima, que apresentou
aos estudantes elementos técnicos da estrutura do estddio com base no guia pedagdgico
elaborado para os professores e disponibilizado no site do museu. Esse material inclui a planta
baixa do estddio, informacdes sobre sua historia e sobre os agentes envolvidos em sua
construcdo, além de orientagdes para a realizac¢do de atividades educativas no local, permitindo
que os estudantes estabelecessem uma relagdo direta entre as exposigdes virtuais € o0 espago

fisico que marcou a historia do futebol piauiense.

5.4 O MFP e o ensino de historia: percursos que articulam os museus virtuais ao uso de
fontes sobre o futebol piauiense no ensino de histéria do Piaui

Nesta subsecdo serdo apresentados e analisados os dados produzidos por meio dos
textos-sintese elaborados pelos alunos durante a aplicagdo das oficinas, bem como das respostas
ao questionario semiestruturado aplicado ao final da Gltima atividade. Inicialmente, realizou-se

a analise dos dados relacionados a usabilidade do museu, juntamente com uma pré-analise dos
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textos produzidos pelos estudantes no processo de mediagdo didatica desenvolvido na escola
investigada, totalizando 60 textos.>**,

Em relacao ao questionario semiestruturado, ele foi composto por questoes voltadas ao
levantamento das aprendizagens, interesses, dificuldades e percepgdes dos estudantes acerca do
processo desenvolvido. O instrumento foi aplicado junto aos 60 alunos presentes no momento
da execucdo da pesquisa de campo, todos matriculados na terceira série do Ensino Médio.
Devido a estrutura do questionario, o tratamento dos dados ocorreu de forma diferenciada: as
cinco perguntas fechadas, compostas por alternativas especificas, foram tabuladas e
organizadas em graficos, utilizando os softwares Microsoft Excel e Microsoft Word, o que
permitiu visualizar de maneira mais clara as tendéncias das respostas apresentadas pelos
participantes.

A partir dessa organizagdo, apresentaremos as etapas e os dados produzidos durante a
aplicagdo do Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP) junto as turmas da 3* séric A e B do
CETI Monsenhor Melo. A andlise serd iniciada considerando o uso do museu virtual no
contexto da pratica docente na 4rea de Ciéncias Humanas®#, particularmente nas disciplinas de
Histéria e Geografia, uma vez que tais campos do conhecimento mobilizam conceitos
fundamentais como tempo, espaco e analise de fontes historicas.

Por meio das respostas obtidas, foi possivel observar um processo de integragao
metodoldgica entre diferentes recursos didaticos, como o uso de fontes documentais, museus €
tecnologias da informacgdo e comunicagdo, articulados as discussdes tedrico-metodologicas
desenvolvidas ao longo da aplicacdo das oficinas. Essas experiéncias pedagogicas evidenciam
o potencial dessas estratégias como dinamizadoras do ensino de Historia, especialmente quando
direcionadas ao estudo da histéria local.3*®

Conforme aponta Peter Lee, aprender Historia pode ser compreendido como um
processo de reorienta¢do cognitiva, isto €, como um meio pelo qual criangas e jovens passam a
perceber o mundo de maneira nova e mais complexa. Nessa perspectiva, o ensino de Historia

nao se limita a transmissao de contetidos sobre o passado, mas envolve o desenvolvimento de

3#Utilizamos um nimero pequeno do material na analise, mas o material foi digitalizado e armazenado do Drive
da pesquisa.

3450 perfil dos professores pesquisados (P1 e P2) engloba formagdo em Historia e Geografia, onde a professora
com formagdo em Historia, possui mestrado em Histdria do Brasil e leciona a disciplina Histdria na escola, ja o
professor com formagdo em Geografia, possui especializagdo em Docéncia do Ensino Superior e atua nos
percursos de aprofundamento em Ciéncias Humanas. A escolha foi feita, pois na escola os professores trabalham
os conteudos curriculares de Histéria e Geografia de forma integrada e encontram nos percursos de
aprofundamento na area a possibilidade de trabalho com recursos tecnoldgicos, outras abordagens e realizagao de
projetos.

346BARDIN., 1977, p. 65
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capacidades interpretativas que permitem aos estudantes compreenderem como o conhecimento

3

histérico ¢ construido. Assim, a Histéria constitui-se como “uma parte cognitivamente

transformadora da educacdo™**

, na medida em que possibilita a ampliagao das formas de
pensar, interpretar € questionar a realidade.

Desse modo, a constru¢do do conhecimento histérico a partir da problematizagdo das
fontes mostra-se ndo apenas possivel, mas também um importante caminho para o
desenvolvimento do pensamento critico dos alunos. Ao analisar documentos histéricos com a
mediacao do professor, o estudante ¢ incentivado a questionar as condi¢gdes de producao das
fontes, seus interesses e seus significados. Esse exercicio interpretativo contribui para deslocar
o olhar dos alunos também para o tempo presente, estimulando reflexdes sobre a sociedade em
que vivem. Afinal, como destaca essa perspectiva metodologica, olhar para um documento e
problematizar a sua existéncia significa também problematizar o mundo como o conhecemos e
as verdades que frequentemente sdo tomadas como naturais ou previamente estabelecidas. ***

Ao iniciarmos a visitagdo na sala Futebol e Politica, buscamos compreender as
recepgOes e interpretacdes das fontes disponibilizadas no museu. A abordagem baseada em
pesquisa de campo possibilitou a elaboracdo de entendimentos histéricos sobre o tema,
articulando o estudo das fontes a andlise do contexto da década de 1970. Tal perspectiva vai
além da simples localizagao de objetos e sujeitos, privilegiando a leitura das relagdes sociais
envolvidas.

Apds a conclusdo das etapas de construgdo do museu, descritas na se¢do anterior,
realizamos testes em dois momentos distintos, cada um resultando em novas versdes do espaco
expositivo. O objetivo dessas aplicacoes foi analisar a disposi¢do e usabilidade do museu, a
organizacao das fontes, as interpretagdes dos visitantes e a interatividade dos alunos.

O primeiro ciclo de aplicagdes ocorreu entre setembro e dezembro de 2023, e o segundo,
entre novembro e dezembro de 2024. Antes do inicio de cada ciclo, promovemos uma
socializagdo prévia da pesquisa e do museu como solu¢ao mediadora da aprendizagem. As
oficinas temadticas prepararam os alunos para a interagdo com as temadticas e fontes
apresentadas.

O primeiro ciclo, com duragdo de trés meses, forneceu maior quantidade de dados para
analise. Ao todo, foram 49 acessos de visitantes, entre professores e estudantes. Durante esse

periodo, destacamos a importancia do retorno dos usudrios, compreendendo que o processo

34TEE, Peter. Colocando principios em prdtica: compreendendo o ensino e a aprendizagem de Histéria. Londres:
Routledge, 2005.
38Souza, 2016, p. 45.
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museoldgico permite criar solugdes mediadoras de aprendizagem fundamentadas no
socioconstrutivismo e no dialogismo. Nesse sentido, o Museu do Futebol Piauiense (MFP)
disponibilizou espagos colaborativos, como a secdo “nos contate e envie um documento do
futebol piauiense para agregar ao museu”, onde os visitantes podiam deixar comentarios e
sugestoes.

A partir dessas agdes, juntamente com a observagdo da navegacdo durante as oficinas,
diversos aspectos relacionados a usabilidade do sistema, a qualidade da representagao digital, a
ampliacao das informagdes historicas e a articulagdo entre conhecimento académico e saber
escolar foram aprimorados.

No que tange a usabilidade, os visitantes apontaram limitagdes no funcionamento do
sistema e sugeriram melhorias relacionadas a mobilidade dentro do museu. O problema mais
significativo foi a auséncia de dindmica na passagem das imagens da exposi¢do na
representacdo virtual. Um professor participante da pesquisa destacou: “Como os alunos tém
uma faixa etdria entre 15 e 16 anos, eles gostam de movimento” (P1, 2023).

Diante disso, tornou-se necessaria a otimizacao da navegabilidade, da velocidade do site
e do conteudo para a segunda versao do MFP. Sob a perspectiva da ciéncia da informagao
aplicada aos processos museologicos, identificamos aspectos técnico-conceituais de curadoria
digital, patrimonio digital, sistemas e arquitetura da informacgdo. Esses elementos,
fundamentados nas discussdes de Lima®*’ e Rocha & Ferreira®°, que analisam museus virtuais
e problematizam a conversdo digital, orientaram a constru¢do de uma nova versao do espaco
virtual.

Nos atuais contextos museograficos em que o patrimdnio digital se insere, a nogao de
curadoria pode ser compreendida a partir de diferentes perspectivas. Uma interpretagao
etimologica sugere relagdo com o termo tupi-guarani curare, um veneno de agdo paralisante
utilizado por tribos indigenas em situa¢des de caga, pesca e guerra®>!, o que traz a tona reflexdes
sobre o papel da curadoria enquanto mediadora e potencializadora da experiéncia do visitante.
Isto ocorre porque a dindmica sistémica de retroalimentacao da comunica¢ao museoldgica sofre

o efeito letargico do Curare, o que tende a comprometer aspectos essenciais do patrimonio

SOYLIMA, José. Museus virtuais: conceitos e aplicagées. Sdo Paulo: Editora Moderna, 2009.

3%0ROCHA, Maria; FERREIRA, Jodo. Curadoria digital e patriménio virtual: experiéncias em museus. Rio de
Janeiro: Editora FGV, 2017.

3ICORREA, Elizabeth Saad; BERTOCCHI, Daniela. O papel do comunicador num cendrio de curadoria
algoritmica de informagao. In: SAAD CORREA, Elizabeth (Org.) Curadoria digital e o campo da comunicacdo.
Sao Paulo: ECA-USP, 2012. p. 23-37.
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digital, como sua permanéncia, acessibilidade, autenticidade, disseminacao e possibilidade de
reinterpretagdo, sobretudo no contexto colaborativo da Web 2.0.%3

Para a analise do Museu do Futebol Piauiense (MFP), buscamos referéncia em
Lima®>para compreender a classificagdo de museus virtuais e orientar a elaboragio de novas
versdes do museu. Lima aponta que os museus virtuais podem assumir perfis diversificados,
sendo classificados em trés categorias conceituais, denominadas “museus autodenominados
virtuais”***Categoria A — Museu Virtual Original Digital: agrupa museus e cole¢des que nio
possuem correspondentes no mundo fisico, existindo exclusivamente na internet; Categoria B
— Museu Virtual Conversao Digital: inclui museus e colegdes que possuem equivalente no
mundo fisico e foram representados digitalmente na Web; Categoria C — Museu Virtual
Composicdo Mista: compreende museus criados exclusivamente no ambiente digital,
constituidos por cole¢des fisicas digitalizadas, acessiveis online.

Tomando como base essa classifica¢do, definimos o MFP como Categoria A — Museu
Virtual Original Digital, considerando que suas cole¢des ndo possuem correspondentes fisicos.
Com isso, seguimos para a andlise dos padrdes técnicos que asseguram conectividade na
internet e melhoram a experiéncia educativa dos visitantes.

No que se refere a usabilidade, identificou-se a necessidade de melhorias na sinaliza¢do
e identificacao de acervos, de modo a relacionar o passado historico com a atualidade. Um
professor participante (P2) sugeriu: “Seria interessante colocar mais animagdes € setas na
exposi¢do sobre o Albertdo, pois os visitantes podem conectar com o estadio na atualidade”
(professor — sujeito, 2023).

De forma semelhante, P1 indicou: “Seria interessante que o site tivesse sinalizacao
‘antes e depois’, ou seja, identificar os lugares no passado e no presente, servindo de interagao
para situar o local atualmente” (professor — sujeito, 2023).

Essas contribui¢des evidenciam a importancia de promover alteragdes que situem o
visitante no contexto da curadoria digital. Nesse sentido, o sistema deve considerar tanto
categorias estruturadas, organizadas em ordem alfabética, cronoldgica ou sequencial, quanto

categorias flexiveis, agrupadas por tema, relevancia ou popularidade. A visualizag¢do dos itens

32FERREIRA, Rubens Ramos; ROCHA, Luisa Maria Gomes de Mattos. Museu virtual conversdo digital:
curadoria digital e interfaces virtuais. In: ENCONTRO NACIONAL DE PESQUISA E POS-GRADUACAO EM
CIENCIA DA INFORMACAO (18., 2017, Marilia). Anais [...] Sdo Paulo: Associacdo Nacional de Pesquisa e
Pos-Graduagdo em Ciéncia da Informagdo — ANCIB, 2017. p. 1-19.

3BLIMA, José. Museus virtuais: conceitos e aplicagées. Sdo Paulo: Editora Moderna, 2009.

3%41bid, 2009, p.15.
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deve contemplar icones, listas, colunas e imagens, favorecendo a navegacao e a pesquisa do
usudrio.

Além disso, constatou-se que ¢ fundamental que os sistemas de busca e organizacao
sigam linguagens documentérias aplicadas na documenta¢do do museu. Elementos de
navegacdo, como a Barra de Navegacao Global, o Campo de Busca, o Menu Local e o Cross
Content, foram implementados para contextualizar o usuario, oferecer flexibilidade na
navegacado e garantir consisténcia na localizacdo de itens em todas as paginas.

Na versao atual do MFP, inserimos abas informativas que permitem ao usuario
visualizar seu itinerario durante a visita, retornar a documentos anteriores e relacionar passado
e presente. Essa organizagdo reduziu possiveis desisténcias na navegagdo, especialmente na
fase inicial das visitas.

Quanto a qualidade da navegagdo digital, o objetivo foi avaliar se o museu
potencializava a mediagdo, promovendo fluidez e participagdo do visitante. Na versdo final,
testada em novembro de 2024, as principais demandas registradas pelos usuarios foram

atendidas, aprimorando aspectos graficos, cognitivos e de teor histdrico.

Grafico 4 Fatores necessarios para qualidade na navegacao digital do MFP

AVALIACAO MFP
2023.2

W Problemas graficos M Fontes dosite  @Sinalizagdes M Interagdes

Fonte: Pesquisa de Campo (2024).
Elaborado pela autora (2024).
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Os dados obtidos foram essenciais para orientar a atualizacao das sinalizagdes no site e
aumentar a interacao dos visitantes. Inicialmente, o site contava apenas com trés abas, sem barra
de navegacao global nem menu local que direcionasse o visitante a paginas relacionadas ao
conteudo visualizado. A partir das observagdes dos usuarios, tornou-se necessario realizar
modifica¢des que proporcionassem maior clareza e acessibilidade.

Para tanto, implementamos um circuito na pagina inicial, que apresenta o museu e as
trilhas educativas propostas. Consideramos que essa organizagao tornaria a relagao dialdgica
entre visitante e exposi¢des mais funcional. Além disso, realizamos ajustes nos textos e
corrigimos problemas graficos identificados, visando melhorar a experiéncia do usuério. O
grafico de acompanhamento revelou a necessidade de diversas mudangas para garantir
qualidade na utilizagao do museu.

No segundo momento de aplicagdo, as modificagdes ja incorporaram as contribui¢des
dos visitantes do MFP, resultando em alteragdes significativas. Vale destacar que o tempo dessa
segunda aplicagdo foi reduzido para dezesseis dias, devido a problemas de colaboragdo técnica
e ao encerramento da pesquisa para entrega da tese.

A andlise das informagdes indicou que, nessa segunda versdo do museu, as principais
pendéncias estavam relacionadas ao teor informativo e a interatividade. Foi necessario
aprimorar as informagdes das salas, das exposicdes e das trilhas educativas do MFP. Os
participantes apontaram como prioritario a inclusdo de dados historicos adicionais sobre alguns
trajetos, evidenciando o interesse dos visitantes em compreender melhor os locais e trajetos que
atualmente possuem significado para a cidade. Atender a esses anseios mostrou-se fundamental
para garantir uma experiéncia educativa completa e contextualizada.

Quanto aos acessos as primeiras exposi¢oes, foi possivel coletar diversas interpretagdes
sobre o acervo, especialmente em relacdo a questdo “como o futebol chegou ao Piaui?”, da qual
recebemos 37 respostas dos visitantes.’>> Realizamos um numero expressivo de atividades
baseadas nas questdes da trilha educativa do museu, o que nos permitiu analisar de forma
aprofundada as recepgoes e interacdes dos alunos com os itens expostos.

Esse resultado reforca a proposta apresentada na tese: o futebol pode ser utilizado como
recurso pedagogico capaz de atrair a aten¢do dos estudantes e estabelecer conexdes entre os
conteudos curriculares. Nesse contexto, buscamos compreender o que foi efetivamente

aprendido pelos alunos, verificando se as interpretagdes realizadas a partir das fontes da Trilha

3% Digitalizamos o material coletado e deixamos um link disponivel para consulta.
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Educativa 1 refletiram na compreensao historica e nos reflexos dessa aprendizagem em sua vida
cotidiana.

No seguimento do texto, apresentaremos relatos escritos por alguns alunos participantes
da pesquisa, evidenciando as aprendizagens construidas durante a visita ao museu.

A introdugdo do futebol no Brasil foi elitizada; sendo praticado predominantemente por
pessoas de classe alta e de origem branca. Isso mudou com o tempo permitindo que criangas e
adolescentes tivessem a oportunidade de ingressar em times através de olheiros. Contudo,
atualmente, voltamos ao futebol do inicio do século XX, retornando a ser elitista e seletivo, no

qual aqueles com condi¢des financeiras estdo em escolinhas de futebol (Aluno 1).

O esporte no inicio era elitista, apenas pessoas ricas tinham acesso, o que
privilegiou uma elite branca, criando uma esfera de exclusdo (Aluno 2).

Inicialmente o futebol era jogado pela elite e teve relagdo com a imigragdo no
final do século XIX, no Piaui, a elite inglesa fundou o time do Internacional,
que seguiam um padrido de cor e vestimenta formal, ndo foi um esporte
inclusivo, s6 com os operarios que o futebol foi ganhando resisténcia (Aluno
3).

Os jogadores do Internacional do Piaui usavam roupas de alto padrao, ternos.
S6 localizei jogadores brancos, os negros, no futebol carioca, usavam pé de
arroz ¢ quando comegavam a suar eram zombados (Aluno 4).

O fato do esporte ndo ser para todos na época, vinha da proibigdo por parte
das elites, contribuindo para a ndo inclusdo de outras classes (Aluno 5).

O futebol excludente, pois o racismo ja estava presente (Aluno 6).

Os relatos dos alunos evidenciam que, no inicio, o futebol no Piaui possuia um carater
elitista, de acesso restrito, privilegiando uma elite branca e criando uma esfera de exclusao
social (Aluno 2). A prética esportiva estava atrelada as condi¢des socioecondmicas e culturais
da época, reproduzindo desigualdades presentes na sociedade. O futebol, inicialmente praticado
pela elite, também refletia as influéncias da imigragao no final do século XIX: no Piaui, a elite
inglesa fundou o time do Internacional, cujos integrantes seguiam padroes formais de cor e
vestimenta, o que refor¢ava a exclusividade do esporte. Somente com a participacdo dos
operarios, que adaptaram o jogo aos seus espagos e interesses, o futebol comegou a ganhar

resisténcia e se tornar mais popular (Aluno 3).
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Alguns relatos detalham as formas explicitas de exclusdo: os jogadores do Internacional
do Piaui utilizavam roupas de alto padrao, como ternos, e eram majoritariamente brancos. Ja os
negros, presentes sobretudo no futebol carioca, eram submetidos a situagdes de humilhacao,
como o uso de p6 de arroz, que se dissolvia com o suor, gerando zombarias (Aluno 4). A
exclusdo social também se manifestava por meio de proibicdes e restricdes impostas pelas
elites, impedindo a participacdo de outras classes sociais (Aluno 5), evidenciando o carater
racista e discriminatorio do futebol da época (Aluno 6).

Esses registros reforcam a importancia da media¢ao educativa na interpretacdo das
fontes, especialmente em um ambiente virtual. Ao analisar os documentos e exposigodes da trilha
educativa do MFP, os alunos n3o apenas reconheceram os fatos historicos, mas também
desenvolveram habilidades de reflexdo critica sobre processos de inclusdo, exclusdao e
desigualdade social. A mediagdo das fontes permitiu que os estudantes articulassem
informagdes historicas e construissem comparagdes entre passado e presente, compreendendo
como praticas sociais e culturais influenciam as relagdes de poder e pertencimento.

A experiéncia no museu virtual demonstrou ser uma ferramenta potente para promover
a consciéncia histdrica. Os alunos foram estimulados a identificar padrdes, relagdes de causa e
efeito, e a compreender o contexto em que eventos ocorreram. Essa abordagem promoveu o
desenvolvimento de operagdes mentais complexas, como andlise critica, sintese e avaliagdo,
essenciais para a construcao de um pensamento historico sélido.

Além disso, a interagdo com o museu possibilitou o fortalecimento do vinculo entre
conteudos curriculares e interesses dos alunos. O futebol, como tema mediador, funcionou
como um elo para discutir questdes de classe, raca, imigragdo e transformacdo social,
demonstrando que temas aparentemente ludicos podem ser eficazes na promogdao de
aprendizagens significativas. A andlise das trilhas educativas evidenciou que o aprendizado nao
se restringiu @ memoriza¢do de fatos, mas envolveu interpretagdo, argumentacao e reflexao
sobre implicagdes sociais e culturais, mostrando a relevancia de espagos digitais como
mediadores do conhecimento historico.

Por fim, percebe-se que a utiliza¢do das oficinas e trilhas educativas contribuiu para a
consolida¢do de uma abordagem didatica que integra teoria e pratica, permitindo que os alunos
desenvolvam habilidades cognitivas e afetivas simultaneamente. O processo de mediagdo,
analise de fontes e construcao de relatos demonstrou que museus virtuais podem nao apenas

informar, mas transformar a forma como os estudantes compreendem e se relacionam com a
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historia, promovendo um aprendizado critico e contextualizado. A Figura a seguir exemplifica

alguns dos resultados obtidos nesse processo de aprendizagem.>

Figura 17 — Analise comparativa construida pelo aluno ap6s aplicacdo da Oficina/Trilha

educativa I

Fonte: Aluno da 3 série B, Pesquisa de Campo (2023)

3% Utilizamos a perspectiva de Riisen, consciéncia histérica seria o entendimento do tempo, principalmente do
senso de dilatagdo do tempo. Para o autor, quando aprendemos e ensinamos historia fazemos isso para entender o
qudo proximo ou distante temporalmente um evento esta do presente. Se abordarmos o ensino de historia dessa
forma, e acrescentarmos as teorias de duracdo da Nova Historia, acabamos por uma “férmula” interessante: a
historia nos prové entendimento de tamanho, distancia, permanéncia e diferenca dos tempos historicos, € com isso
passamos a compreender a nossa propria relagdo com esse, além de nos apropriarmos tanto do presente quanto do
passado. Cf.
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Com o andamento da aplicacdo, compreendemos o Museu do Futebol Piauiense (MFP)
como um espago aberto e propicio a atuacao interdisciplinar. Observamos que o museu nao se
limita a atender apenas os interesses de profissionais ou estudantes de Historia; ele se apresenta,
sobretudo, como uma ferramenta cognitiva capaz de mediar aprendizagens em diferentes areas
do conhecimento, como Sociologia e Filosofia.

Essa perspectiva interdisciplinar permite que o MFP seja utilizado como laboratorio de
reflexdo critica, em que os visitantes podem analisar fendmenos sociais, relagdes de poder,
cultura e identidade a partir de multiplos olhares. Por exemplo, as oficinas e trilhas educativas
possibilitam aos alunos compreender como praticas esportivas, como o futebol, se relacionam
com questdes de classe, raca, género e imigragdo, conectando contetidos histdricos a debates
socioldgicos contemporaneos.

Além disso, o museu fornece oportunidades para discussoes filosoficas, estimulando
questionamentos sobre ética, justica, pertencimento e cidadania, a partir da andlise das
narrativas e das fontes disponibilizadas. Ao integrar diferentes disciplinas, o MFP transcende
seu papel de espago expositivo tradicional, assumindo uma fun¢do de mediador cognitivo, que
promove a reflexdo critica, a constru¢ao de sentido e o desenvolvimento de competéncias
intelectuais e sociais.

Assim, o MFP demonstra que museus virtuais podem ser ferramentas educativas
multifacetadas, capazes de articular conteudos curriculares e experiéncias de aprendizagem
significativas, estimulando a constru¢do de conhecimento de forma contextualizada, critica e
interdisciplinar®’, As informagdes apresentadas na Figura 20 sdo produto da sintese elaborada
por um aluno da Trilha Educativa I, cujo tema foi “As origens do futebol”, durante a aplicacao
da exposi¢do I, intitulada “Como o futebol chegou ao Piaui?”. Na composi¢ao do trabalho,
percebe-se a apropriacdo analitica das fontes disponibilizadas, como fotografias do
Internacional Clube e do Teresinense Futebol Clube, articuladas as vivéncias e experiéncias
prévias do aluno. Esse resultado evidencia a relagdo direta entre a leitura das fontes e a producao
de sentidos, demonstrando como os alunos reinterpretam os contetdos a partir de suas

perspectivas individuais.

357TUm dos diagndsticos como pesquisadora do ensino de histéria foi constatar, através da analise do curriculo do
Piaui, no que toca a area de Humanas e a disciplina Historia, como também através das vivéncias durante a
pesquisa, é que os professores de Ciéncias Humanas ficaram sem espaco. Entre 2022 e 2024 nos deparamos com
a diminuigdo da carga horaria de todas as disciplinas de Humanas. Em 2022, a disciplina Historia possuia 2h/a nas
1 e 2 série do EM e 3h/a na 3 série do EM; Em 2023, na 1 e 2 série do EM a carga horaria foi reduzida para 1h/a
e a 3 série 2h/a. Em 2024, os professores enfrentaram a redugdo para 1h/a em todas as séries do EM. Diante disso,
sugerimos aos professores que trabalham na area de CH o uso de produtos educacionais como MFP como forma
de articulagdo de elementos locais, até mesmo como estratégia pedagogica frente ao cenario que encurralou a area.
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No entanto, o processo de aprendizagem vai além da simples associagdo com o
conhecido ou experienciado; trata-se de utilizar essas representagdes para acessar elementos
tedrico-conceituais da Historia, mediando a compreensao de conceitos € contextos por meio de
estratégias didaticas.

A andlise das fontes, considerando a localiza¢do dos espagos, as vestimentas, posturas
e perfis observados nas imagens, bem como a reflexdo sobre temporalidades, permitiu ao aluno
construir conexdes, interpretacdes e analises sobre acontecimentos e processos historicos. Essa
experiéncia evidencia que os diferentes leitores atribuem significados distintos aos textos e
imagens, com base em seus conhecimentos prévios e experiéncias de mundo, abrindo diversas
possibilidades de compreensao e interpretacao historica.

Dessa forma, a atividade demonstra como o MFP promove a articulagdo entre vivéncia
pessoal, analise documental e constru¢do de conhecimento tedrico, contribuindo para o
desenvolvimento de uma compreensao histdrica critica e contextualizada, que inclui aspectos
da formacio do Brasil e das relagdes sociais piauienses.*>®

A respeito da leitura de fontes disponibilizadas nos museus virtuais, Ramos destaca que:
“O educativo do museu depende, antes de tudo, das vérias composi¢des que desenvolvemos na
vida comum, quando cultivamos essas ligacdes cotidianas [...] dando oportunidade para novas
(con)vivéncias entre seres humanos [...] e inumanos™*>’

Essa perspectiva reforca a ideia de que a aprendizagem nos museus virtuais nao se limita
a observacgdo passiva dos acervos, mas envolve a interagdo ativa do visitante com as fontes,
mediada por suas experiéncias prévias e contextos pessoais. A leitura critica das imagens,
documentos e objetos digitais permite ao usudrio construir novos significados e conexoes,
estabelecendo relagdes entre o passado historico e as vivéncias cotidianas.

No contexto do Museu do Futebol Piauiense (MFP), essa abordagem evidencia que as
trilhas educativas e exposi¢cdes digitais funcionam como instrumentos que articulam
conhecimento escolar e experiéncia social, promovendo uma aprendizagem significativa e

contextualizada. Assim, a leitura das fontes digitais ndo apenas fornece informacdes historicas,

3%8Usamos a perspectiva de Rodrigo Patto S4, desde as origens do golpe como fatores econdmicos: esgotamento
do modelo industrial e as questdes do capitalismo, a motivagdo central em torno da tentativa de destitui¢do dos
movimentos de esquerda, progressistas. Da tentativa de derrota dos movimentos populares e o
desenvolvimentismo.

3¥RAMOS, Francisco Régis Lopes. A danagdo do objeto: o museu no ensino de histéria. Chapecod: Argos, 2004.
178 p.
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mas também estimula a reflexdo critica, a interpretacao e a construcao de sentido, fortalecendo
a compreensio dos processos sociais e culturais do Piaui e do Brasil.*®®

Seguindo a narrativa elaborada para a sala Futebol e Politica, planejamos uma sequéncia
temporal que permitisse trabalhar as linhas divisdrias das diferentes fases da Ditadura Militar,
ainda que compreendéssemos que tais divisdes ndo sdo totalmente nitidas. A experiéncia de
1964 no Piaui apresenta especificidades que precisam ser contextualizadas: embora o pais tenha
vivido um regime ditatorial, o Piaui, como outros estados, manteve caracteristicas proprias,
como a abertura parcial do Congresso e a realizagao de eleigdes para deputados, evidenciando
que a ditadura n3o se manifestou de forma uniforme, mas foi efetivamente vigente.

Nesse sentido, ao aplicarmos uma trilha educativa que conduz o visitante a analise de
fontes jornalisticas sobre o futebol entre as décadas de 1960 e 1980, buscamos demonstrar como
o futebol piauiense se articulou com os agentes politicos e sociais do periodo, revelando as
transformagodes ocorridas no cotidiano, na cidade e no esporte. A proposta permitiu que os
visitantes compreendessem nao apenas os eventos esportivos, mas também as relagdes de poder,
alinhamentos politicos e impactos sociais decorrentes dessas interagdes, promovendo uma
leitura critica e contextualizada do papel do futebol durante o regime militar no Piaui.

Na busca de entender esses fatores na oficina Futebol e Politica e as relacoes com o
governo Alberto Silva e que compde a trilha educativa III do museu trouxemos algumas
apreensdes dos alunos, se o que foi interpretado em torno das fontes e os reflexos dessa
aprendizagem na vida deles. Desse modo, apresentaremos no seguimento o quadro analitico de

um dos alunos participantes da pesquisa.

380Tbid,2004, p. 148.
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Figura 18 — Analise comparativa construida pelo aluno apés aplicaciio da Oficina/Trilha

educativa II1

o

A rer

Fonte: Aluno da 3 série A, Pesquisa de Campo (2024). |

A andlise da Figura 18 evidencia a relevancia da integracdo entre temporalidade,
espacos e contextos, contemplada na Trilha Educativa III, aplicada as turmas da 3% série. Essa
trilha teve como objetivo situar os alunos em relacdo aos aspectos politicos, econdmicos e
sociais do periodo, a partir da conquista da Copa de 1970, destacando a potencialidade das
fontes jornalisticas sobre o Piaui. A interagdo com essas fontes interferiu de maneira decisiva
na forma como os alunos elaboraram e sintetizaram os conhecimentos, promovendo reflexdes
mais estruturadas sobre o passado.

No entanto, surge um questionamento importante: os alunos estdo realmente engajados
em uma mobilizacao da consciéncia histdrica, capaz de conectar eventos e contextos historicos

a interpretagoes criticas?
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Destaca-se, nos dois primeiros paragrafos do texto-sintese (Figura 18), a presenca de
raciocinio historiografico, especialmente no que se refere a propaganda politica. Esse raciocinio
foi mobilizado para demonstrar como o futebol funcionou como dispositivo de controle social
durante a Ditadura Militar, evidenciando a contextualizag¢ao historica dos eventos esportivos.
Além disso, o uso de analogias permitiu que os alunos comparassem respostas ¢ analisassem
espacos e temporalidades distintas, promovendo uma compreensao mais ampla sobre relagdes
entre lugar e tempo.

Os dados apresentados a seguir permitem compreender a interferéncia positiva que a
abordagem historica do futebol provocou nas aprendizagens dos alunos, evidenciando que a
mediagdo por meio de fontes historicas e a contextualizagdo das exposi¢cdes podem estimular
ndo apenas a memorizagdo de fatos, mas também o desenvolvimento do pensamento critico e

da consciéncia historica.

Figura 19 — Avaliacao dos alunos quanto a compreensio estabelecida, a partir da analise do
conteudo Ditadura civil-militar pela utilizacido da sala Futebol e Politica do MFP

| Favoreceu muito W Favoreceu razoalvemete @ Favoreceu pouco

W Nao favoreceu | N3ao sei responder

Fonte: Pesquisa de Campo (2024).
Elaborado pela autora (2024).

A Figura 19 evidencia que a integragdo do contetido Ditadura civil-militar a Trilha
Educativa do MFP, mediada pela leitura e analise de fontes jornalisticas sobre futebol, teve um
impacto significativo na compreensao historica dos alunos. O fato de 100% dos participantes

considerarem que a atividade favoreceu a aprendizagem, sendo 83% em grau elevado,



234

demonstra que a mediagao proposta foi eficiente para promover o engajamento com o conteido
historico.

Mais do que um indicador quantitativo, esses resultados revelam aspectos qualitativos
importantes. Primeiramente, a abordagem permitiu aos alunos articular fatos esportivos,
politicos e sociais, percebendo o futebol ndo apenas como um fendmeno ludico, mas como
dispositivo de mediagdo social e politica durante a Ditadura Militar. Essa integragcdo contribuiu
para a mobilizacdo da consciéncia historica, estimulando os estudantes a relacionarem
acontecimentos locais, como transformagdes urbanas em Teresina, com processos nacionais €
internacionais.

Além disso, os dados sugerem que a utilizagdo de fontes diversificadas, em especial as
jornalisticas, favoreceu a capacidade dos alunos de analisar, comparar e contextualizar
informagdes, desenvolvendo habilidades de sintese e raciocinio critico. O grafico também
indica que a trilha educativa conseguiu equilibrar dois objetivos essenciais: a transmissao de
informagdes histdricas e a promogao da reflex@o sobre o significado social e cultural do futebol
em periodos especificos.

Outro ponto relevante ¢ que o alto percentual de compreensao elevada mostra que os
alunos conseguiram integrar os conhecimentos prévios as novas informagoes, criando relacdes
entre temporalidade, espago e agentes sociais. Esse resultado reforca a ideia de que museus
virtuais, aliados a trilhas educativas estruturadas, podem ser instrumentos eficazes de
aprendizagem contextualizada e interdisciplinar, a0 mesmo tempo em que promovem a
participagdo ativa e a construg¢do autdbnoma do conhecimento.

Em sintese, a andlise do grafico demonstra que o MFP ndo apenas transmitiu
informacdes, mas propiciou um espago de reflexdo critica, permitindo que os alunos
compreendessem a Ditadura Militar de forma contextualizada, relacionando o futebol as
transformagdes politicas, sociais e urbanas de Teresina e do Brasil.

No que se refere a andlise das relacdes entre a dinamica politica da década de 1970, o
futebol e as transformag¢des urbanas de Teresina (Figura 20), bem como a contribuicdo das
fontes jornalisticas para a compreensdo dos elementos sociais e culturais da cidade nas décadas
de 1970 e 1980 (Figura 21), os alunos apresentaram respostas que evidenciam a efetividade da
mediacao histérica promovida pelo museu. Esses dados reforgcam que a leitura e anélise das
fontes, articuladas a trilha educativa, permitiram aos alunos integrarem conhecimento historico,
contextualizar eventos e refletir criticamente sobre os processos sociais e culturais de sua cidade

e do pais.
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Figura 20 — Capacidade dos alunos de estabelecerem relacdes entre a dinimica politica da
década de 1970, o futebol e a transformacoes urbanas de Teresina

M Aprendi a estabelecer B Aprendi razoavelmente @ N&o aprendi a estabelecer

W N3o sei avaliar @ N3o respondeu a pergunta

Fonte: Pesquisa de Campo (2024).
Elaborado pelo autor (2024).

Figura 21 — Contribuicao das fontes jornalisticas para a analise dos elementos sociais e culturais

de Teresina nas décadas de 1970 e 1980

W Contribuiu muito M contribuiu razoavelmente ™ Contribuiu pouco ™ N&o respondeu

Fonte: Pesquisa de Campo (2024).
Elaborado pelo autor (2024).
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A partir da leitura da Figura 20, percebe-se que 87% dos alunos conseguiram estabelecer
relagdes entre a dindmica politica da década de 1970, o futebol e as transformagdes urbanas de
Teresina por meio das exposicdes da sala Futebol e Politica. Desses, 54% afirmaram ter
aprendido plenamente a estabelecer tais relacdes, enquanto 33% indicaram que aprenderam
razoavelmente. Estes dados sugerem que a mediacao do museu, aliada a leitura e interpretagao
das fontes, favoreceu significativamente a capacidade dos alunos de articular diferentes
dimensdes historicas, relacionando eventos esportivos a processos politicos e urbanos.

A andlise da Figura 21 reforgca essa percep¢do, mostrando que 95% dos alunos
reconheceram a contribuicao das fontes jornalisticas para compreender os elementos sociais e
culturais de Teresina nas décadas de 1970 ¢ 1980, com 85% indicando uma contribui¢do muito
significativa e 10% razodvel. Este resultado evidencia que o uso de fontes historicas locais ndo
apenas forneceu informagdes factuais, mas também estimulou a capacidade critica e
interpretativa dos alunos, permitindo que refletissem sobre as relagdes entre esporte, sociedade
e espaco urbano. A integracdo entre conteudo historico e fontes concretas favoreceu a
apropriacao de conceitos sociais e politicos, fortalecendo a compreensdo de como o futebol
atuou como dispositivo de mediagao cultural e social na cidade.

A discussdo sobre a experiéncia cotidiana com a paisagem esportiva, promovida pela
aula de campo no estadio Albertdo, acrescenta outra dimensao a aprendizagem. Nesse contexto,
95% dos alunos indicaram que a atividade provocaria alteragdes positivas em sua forma de
analisar a paisagem esportiva da cidade (Figura 22). Este dado revela que experiéncias praticas
e imersivas sdo fundamentais para concretizar a compreensdo historica, permitindo que os
alunos conectem o passado as suas vivéncias atuais e desenvolvam uma percepg¢ao critica sobre

a urbanidade, o patrimdnio esportivo e as sociabilidades historicas de Teresina.
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Figura 22— Alteracio na experiéncia dos alunos com a paisagem esportiva de Teresina (PI), a

partir da aula de campo (abordagem integrada a exposi¢ido Albertao no MFP)

M Serd muito alterada M Serd alerada razoavelmente M Sera pouco alerada @ N3do respondeu

Fonte: Pesquisa de Campo (2024).
Elaborado pelo autor (2024).

No conjunto dos dados apresentados, observa-se a mobilizagdo daquilo que Jorn
Riisen*®! denomina “competéncia narrativa”. Para Riisen, a narrativa historica estrutura-se a
partir de trés operagdes basicas: experiéncia, interpretagdo e orientagdo. A primeira refere-se a
assimilagdo de conhecimentos sobre o passado, ou seja, o contato com eventos, fontes e
informagdes que possibilitam ao individuo compreender contextos historicos. A segunda
consiste na interpretacdo dessas experiéncias, permitindo a analise critica e a elaboragdo de
conexdes entre acontecimentos distintos. A terceira operacdo, orientacdo, refere-se a
incorpora¢do dessas experiéncias na constitui¢do de identidades e na orientacdo das agdes
individuais, demonstrando como o conhecimento historico influencia a percep¢do do presente
e a tomada de decisdes.

No contexto do Museu do Futebol Piauiense, a aplicagdo das trilhas educativas
evidencia que a competéncia narrativa funcionou como eixo central da aprendizagem historica.
Os alunos, ao interagirem com fontes jornalisticas, fotos de acervos e experiéncias de campo,
mobilizaram-se para construir sentidos sobre o passado, relacionando o futebol as

transformagdes sociais, politicas e urbanas de Teresina nas décadas de 1970 e 1980. A

30IRUSEN, Jérn. Por uma teoria da histéria: narrativa, aprendizado e identidade. Tradugdo de Maria Lucia G.
Spadotto. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2012.
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experiéncia proporcionada pelas exposi¢cdes permitiu que os estudantes assimilassem
informacdes histdricas (experiéncia), refletissem sobre o significado e as implicagdes dessas
informacodes (interpretacao) e, finalmente, relacionassem essas aprendizagens a compreensao
de identidades coletivas e a analise critica do presente (orientacao).

Assim, a competéncia narrativa, conforme evidenciado pelos dados, ndo se limita a
retengdo de fatos, mas promove a produgao de sentido e a construgdo de conhecimento historico
critico, integrando experiéncias individuais e coletivas. Este processo confirma que museus
virtuais, aliados a trilhas educativas e experiéncias praticas, podem atuar como ferramentas
cognitivas potentes, capazes de transformar a aprendizagem histérica em um processo ativo,

significativo e reflexivo.

A ampliacao dessa competéncia se daria por meio de das seguintes operacdes
epistemologicas: aumento das experiéncias - ampliacdo da memoria historica
do individuo, ou seja, do acervo de informagdes/conhecimentos sobre o
passado; crescimento da subjetividade — quanto mais o sujeito agrega
conhecimentos historicos a sua memoria, maior sua percepcao de mundo;
aumento da intersubjetividade — o desenvolvimento da capacidade de
reconhecimento do outro como sujeito historico e a possibilidade do respeito
mutuo no Ambito da aceitagio das diversas identidades>®?

A ampliagdo da competéncia narrativa, segundo Riisen, se d4 por meio de trés operagdes
epistemolodgicas inter-relacionadas: Aumento das experiéncias — refere-se a ampliacdo da
memoria historica do individuo, ou seja, do acervo de informagdes e conhecimentos sobre o
passado, possibilitando uma base solida para a interpretagdao e contextualizacdo de eventos
histéricos; Crescimento da subjetividade, a medida que o sujeito incorpora mais conhecimentos
historicos a sua memoria, ele desenvolve uma percep¢do de mundo mais critica e reflexiva,
reconhecendo relagdes entre acontecimentos, processos sociais e transformagdes culturais;
Aumento da intersubjetividade, envolve o desenvolvimento da capacidade de reconhecer o
outro como sujeito histérico, promovendo o respeito mutuo e a valorizagdo das diversas
identidades no ambito social e histdrico.

A analise dos dados coletados durante as aplicagdes das trilhas educativas do Museu do
Futebol Piauiense (MFP) evidencia que o museu funciona como um espago pedagdgico e

cognitivo multifuncional, capaz de integrar experiéncias histdricas, culturais e sociais. Os

32RUSEN, Jérn. Pensamento histérico e educacdo: fundagées, métodos e perspectivas da educagdo histérica.
Petropolis: Vozes, 2012.
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resultados apontam que a interacdo com o acervo, as fontes jornalisticas e os circuitos
educativos promoveu ndo apenas a aquisi¢ao de informacgdes, mas também a construciao de
significados e o desenvolvimento de habilidades criticas nos alunos.

Primeiramente, observa-se que a mediagdo das exposigdes permitiu aos alunos
estabelecer relagcdes entre futebol, politica e transformagdes urbanas de Teresina, como
demonstrado nas Figuras 20 e 21. O uso das fontes jornalisticas locais favoreceu a
contextualizagao histérica, estimulando a analise de processos sociais e culturais e promovendo
a consciéncia critica sobre o papel do esporte no cotidiano e na histdria da cidade. Além disso,
a aula de campo no estadio Albertdo reforcou a aprendizagem pratica, conectando o espaco
urbano ao patrimdnio esportivo e a sociabilidade histdrica, com 95% dos alunos reconhecendo
impactos positivos na percep¢ao da paisagem esportiva.

Esses resultados indicam que o MFP, ao combinar atividades virtuais e presenciais, atua
como uma ferramenta de aprendizagem significativa, permitindo aos alunos: Integrar diferentes
dimensdes do conhecimento historico relacionando politica, cultura e urbanismo ao futebol;
Desenvolver a competéncia narrativa, como proposto por Riisen (2012), ao organizar
experiéncias, interpretar fontes e orientar suas reflexdes e identidades historicas; Estimular a
intersubjetividade, promovendo o reconhecimento do outro como sujeito historico e
incentivando o respeito as multiplas identidades culturais; Fortalecer a percepgdo critica e
reflexiva, conectando passado e presente e permitindo que os alunos interpretem o futebol como
fendmeno social, politico e cultural.

Além disso, os resultados sugerem que o museu funciona como um ambiente
interdisciplinar, capaz de articular Historia, Sociologia, Geografia e até Filosofia, na medida
em que promove reflexdes sobre cidadania, democracia, relagdes sociais € memoria urbana. As
trilhas educativas, aliadas a curadoria digital e a navegacdo estruturada, possibilitam uma
experiéncia de aprendizagem ativa, em que os alunos ndo apenas recebem informagdes, mas
produzem conhecimento, construindo narrativas que articulam experiéncias pessoais € coletivas
com eventos histdricos.

Outro ponto relevante refere-se a interatividade e usabilidade do museu virtual. Os
ajustes realizados apos a primeira aplica¢do, como inclusdo de barras de navegacdo, menus
locais, sinalizacdo de trajetos e setas indicativas, ampliaram a acessibilidade e facilitaram a
exploracdo do acervo, permitindo que os usuarios desenvolvessem uma percepcao autonoma e

critica do conteudo. Esse retorno dos visitantes refor¢a que o MFP ¢é capaz de promover
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aprendizagem colaborativa, estimulando comentarios, sugestoes e reflexdes que qualificam a
experiéncia histdrica.

Por fim, a discussdo dos resultados evidencia que o uso do MFP ndo se limita a
transmissao de informacodes historicas, mas contribui para: A construg¢ao de sentidos historicos
por meio da narrativa; O desenvolvimento de habilidades cognitivas e interpretativas; A
promocao da consciéncia histérica e intersubjetiva; O engajamento dos alunos em experiéncias
significativas que articulam passado e presente, espago urbano e patrimonio cultural,
sociabilidades e processos sociais.

Dessa forma, os usos do museu demonstram que a aprendizagem historica mediada por
museus virtuais e trilhas educativas pode ir além do ensino formal, consolidando-se como uma
ferramenta capaz de transformar o modo como os alunos percebem, interpretam e produzem

conhecimento sobre a historia local.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho se destinou a pensar sobre uma parte significativa do legado do futebol
piauiense entre as décadas de 1960 e 1980, gerando reflexdes sobre como os elementos que
compdem esse legado podem ser patrimonializados e utilizados como recurso pedagdgico no
ensino de Historia, por meio do Museu Virtual do Futebol Piauiense (MFP). O estudo
demonstrou que o futebol ndo se limitou a pratica esportiva, mas atuou como elo de
compreensdo das transformagdes sociais, urbanas e culturais em Teresina, articulando-se com
os discursos da imprensa esportiva produzida entre 1971 e 1975.

A andlise das fontes revelou que o futebol funcionou como instrumento de interpretagao
das relagdes entre esporte, politica, imprensa e sociedade, permitindo inferéncias sobre como
essas relagdes impactaram o cotidiano, a construcdo de espacos urbanos e as praticas de
sociabilidade. A construcao do Estadio Albertao, por exemplo, evidenciou a materializagao das
diretrizes modernizadoras do governo militar, enquanto as fontes mostraram como a populagao
se apropriou desses espagos, produzindo novas formas de interagdo social e identidade coletiva.

O estudo demonstrou ainda que as alteragdes promovidas na cidade ndo se limitaram ao
aspecto fisico. Padrdes de comportamento, consumo cultural e producdo de sentidos sociais
também emergiram, evidenciando a complexidade das intera¢des entre cidade, futebol e
imprensa. Nesse contexto, a cronica esportiva funcionou como prisma interpretativo,
permitindo compreender como a imprensa se articulava com o futebol para moldar percepgoes,
reforgar ideologias e registrar a vida urbana, o consumo do esporte e as emog¢des da populacao.
Ao analisar os perfis profissionais dos cronistas mais influentes, percebeu-se que suas narrativas
ndo apenas descreviam jogos, mas também interpretavam o futebol como um fendmeno social
e urbano, influenciando a percepgao coletiva da cidade.

A aplicagdo das trilhas educativas no MFP evidenciou a mobiliza¢ao da “competéncia
narrativa”, conforme Riisen (2012), na qual a aprendizagem histérica se da por meio da
assimila¢do de experiéncias, interpretacao dessas experiéncias e incorporacao na construcao de
identidades. Observou-se que os alunos ampliaram sua memoria historica, subjetividade e
intersubjetividade, interpretando o passado a partir das fontes e relacionando-o com o presente,
consolidando a consciéncia historica. Por exemplo, os alunos compreenderam como o futebol,
antes elitista e marcado pelo racismo, passou a se popularizar e a integrar diferentes segmentos

sociais, refletindo transformacgdes culturais, econdmicas e politicas da cidade.
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Os dados indicaram que 87% dos alunos foram capazes de estabelecer relagdes entre
politica, futebol e transformagdes urbanas da década de 1970, e 95% reconheceram a
contribuicao das fontes jornalisticas para compreender elementos sociais e culturais de Teresina
nas décadas de 1970 e 1980. Essas respostas demonstram a efetividade da mediacao do museu
virtual, pois as trilhas e oficinas permitiram aos alunos integrar conhecimento historico,
contextualizar eventos e refletir criticamente sobre processos sociais e culturais locais e
nacionais.

A investigacdo mostrou que a criacdo de exposigoes virtuais estruturadas, com imagens,
recursos audiovisuais e interativos, favoreceu a mediagdo didatica, permitindo que os alunos
desenvolvessem habilidades de leitura, andlise critica e argumentacdo historica. O MFP
funcionou como ferramenta interdisciplinar, conectando Historia, Sociologia, Geografia e
Filosofia, ao articular a analise de fontes, a experiéncia digital e a compreensao da cidade e do
patrimonio esportivo.

O estudo também evidenciou a importancia da patrimonializagdo do futebol, entendida
ndo apenas como categoriza¢do formal, mas como constru¢do social de valores atribuidos a
objetos, lugares e praticas esportivas. A pesquisa mapeou experiéncias em campos de varzea,
estadios municipais e estaduais, identificando sujeitos, lugares e instituicdes que tornaram
possivel compreender a relagdo entre futebol, cidade e sociedade.

A andlise da imprensa, incluindo jornais como Jornal do Piaui, O Dia e documentos
oficiais como o Didrio Oficial e relatdrios de governo, revelou como a imprensa esportiva,
aliada ao poder publico, construiu representacdes do futebol e moldou sua pratica, contribuindo
para a modernizacao e profissionaliza¢do do esporte local, além de influenciar a percepcao da
populagdo sobre a cidade.

Atribuimos relevancia as discussoes realizadas sobre a linguagem museoldgica, que nos
permitiu caracterizar o futebol enquanto uma linguagem potencial para a mediagdo didatica dos
conteudos escolares de Historia, e, assim, ser possivel analisar os processos de mediacao que
considera a integragdo metodologica entre fontes historicas e exposicdes virtuais.

Assim, deixamos claro a necessidade de ampliarmos as pesquisas a respeito da integracao
histéria do futebol e museus virtuais, como também julgamos pertinente avancar em outras
frentes de investigacao, que indiquem outros procedimentos para se desenvolver o pensamento
historiografico na escola. Percebemos que os processos de aprendizagem da Historia na escola

perpassam por diversos fatores: cognitivos, emocionais, institucionais, curriculares, formativos
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etc. Cada contexto escolar, invariavelmente, implicara na readequagdo das propostas tedrico-
metodoldgicas selecionadas e aplicadas por esta pesquisa.

A partir dos dados produzidos e da discussdo apresentada, consideramos fundamental
explorar novas problematicas de pesquisa relacionadas ao ensino-aprendizagem de Historia,
com foco em: i) estabelecer bases formativas, iniciais e continuadas, para a pratica docente,
com énfase no uso de acervos virtuais; ii) investigar a utilizagao do patrimdnio esportivo como
recurso pedagogico, promovendo inventarios e atividades de pesquisa; iii) aprofundar reflexdes
sobre a contribuicdo da analise de fontes locais para o desenvolvimento cognitivo dos alunos;
iv) ampliar o debate sobre museus virtuais com tematicas locais e suas potencialidades na
construcao do saber historiografico na escola; e, finalmente, v) refletir sobre a relevancia das
estruturas de organizacdo de temas historicos, recursos e procedimentos para o ensino de
Historia, especialmente na formulagao de sequéncias didaticas voltadas a historia do esporte.

Ressaltamos que nosso compromisso, enquanto professores de Historia, € oferecer aos
alunos meios concretos para o desenvolvimento da consciéncia historica. O ensino de Historia
¢ um processo continuo, complexo e, muitas vezes, permeado por condi¢des de trabalho que
podem dificultar a mediacdo didatica. Por isso, ¢ essencial investir na profissionalizacdao
docente, preparando os professores, tanto na formacao inicial quanto na continuada, para
identificar, analisar e conduzir os processos inerentes a pratica pedagdgica.

Acreditamos que, por meio de uma formagao adequada, os docentes poderdo apropriar-
se de métodos, técnicas e procedimentos essenciais para atuar com qualidade no ensino de
Historia. Esperamos que, a partir deste trabalho, nossos objetivos e propostas sejam assimilados
por leitores e pesquisadores, contribuindo para a criagdo de novos produtos educacionais e para
a construgdo de outros museus virtuais tematicos, fortalecendo a colaboragao entre professores
e alunos do Ensino Médio.

Dessa forma, os resultados indicam a relevancia de pesquisas futuras sobre historia
local, futebol e museus virtuais, incentivando a criacao de acervos digitais, sequéncias didaticas
e estratégias pedagogicas que consolidem a competéncia narrativa e a consciéncia historica,
ampliando a compreensao dos alunos sobre o passado, o presente e as multiplas dimensdes da

experiéncia urbana e cultural de Teresina.
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