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RESUMO

A Matematica, por vezes, € percebida pelos alunos como uma disciplina abstrata e de
dificil compreenséo, especialmente quando os conteudos sao apresentados de forma
descontextualizada e excessivamente tedrica. Essa percepgcdo impacta
negativamente o interesse e o desempenho dos estudantes, em especial no que diz
respeito a conceitos fundamentais como o Teorema de Pitagoras. Diante dessa
realidade, este trabalho tem como objetivo geral demonstrar as estratégias que
facilitam a compreensao dos alunos do ensino basico no aprendizado do teorema de
Pitagoras. Em que propde uma reflexdo sobre praticas pedagogicas que possam
tornar o processo de ensino e aprendizagem acessiveis. E através de uma revisao
bibliografica, foram analisados recursos didaticos e metodologias inovadoras, com
destaque para a utilizagdo de recursos concretos e interativos, atividades ludicas,
histérias em quadrinhos e ferramentas tecnolégicas como o GeoGebra. Observou-se
que essas estratégias contribuem para o desenvolvimento do raciocinio légico, da
criatividade e da autonomia dos alunos, além de aproximar os conteudos matematicos
do cotidiano escolar e social. O uso do GeoGebra, por exemplo, permite a construgao
visual e interativa dos elementos do teorema, facilitando a compreensao da relagao
entre os lados do tridngulo retangulo. Ja os jogos e HQs promovem o engajamento e
o aprendizado de forma divertida e participativa. Assim, as experiéncias apresentadas
evidenciam que a diversificagao das praticas pedagodgicas € fundamental para superar
os obstaculos tradicionais no ensino da Matematica, fortalecendo a construgdo do
conhecimento de forma critica e reflexiva.

Palavras-chave: Teorema de Pitagoras; Estratégias de Ensino; Metodologia de
Ensino; Recursos Didaticos.



ABSTRACT

Mathematics is often perceived by students as an abstract and difficult subject,
especially when its content is presented in a decontextualized and overly theoretical
manner. This perception negatively impacts student interest and performance,
particularly in relation to fundamental concepts such as the Pythagorean Theorem. In
light of this reality, this study aims to demonstrate strategies that facilitate the
understanding of the Pythagorean Theorem by elementary school students. It
proposes a reflection on pedagogical practices that can make the teaching and
learning process more accessible. Through a bibliographic review, the research
analyzed didactic resources and innovative methodologies, with an emphasis on the
use of manipulatives, playful activities, comic strips, and technological tools such as
GeoGebra. These strategies were found to contribute to the development of logical
reasoning, creativity, and student autonomy, while also connecting mathematical
content to the students' school and social contexts. The use of GeoGebra, for instance,
allows for the visual and interactive construction of the elements of the theorem,
making it easier to understand the relationship between the sides of a right triangle.
Games and comics, on the other hand, promote engagement and learning in a fun and
participatory way. Thus, the experiences presented demonstrate that diversifying
pedagogical practices is essential to overcoming traditional obstacles in Mathematics
education and to strengthening knowledge construction in a critical and reflective
manner.

Keywords: Pythagorean Theorem; Teaching Strategies; Teaching Methodology;
Didactic Resources.
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1. INTRODUGAO

A matematica por muitos € considerado uma disciplina dificil, com isso, acaba
criando alguns enigmas aos alunos. Que acabam rejeitando determinados conteudos,
um exemplo deles é o Teorema de Pitagoras, que é ensinada de uma forma mais
abstrata e tedrica. Com base nesta realidade, este trabalho pretende mostrar que o
ensino desta disciplina pode ser feito de uma forma inovadora, o que torna a
aprendizagem mais acessivel e menos intimidante para os alunos.

Com isso, este estudo é relevante para a educagao pois tem como objetivo
identificar as solugdes para melhorar a eficacia do ensino da Matematica e aumentar
o envolvimento e a compreensdo dos alunos. Par isso, €, portanto, necessario
reexaminar os métodos ou ferramentas didaticas utilizadas para o ensino do teorema
de Pitagoras.

Nesse sentido, tem como objetivo geral demonstrar as estratégias que facilitam
a compreensao dos alunos do ensino basico no aprendizado do teorema de Pitagoras
e como especifico, conhecer a histéria do teorema de Pitagoras por meio de uma
pesquisa bibliografica, identificar metodologias utilizadas no ensino do teorema em
salas de aulas, investigar recursos didaticos interativos que desenvolve o teorema
com aplicagdes praticas para os alunos e apresentar estratégias para o ensino do
teorema de Pitagoras, enfatizando a aplicagao de recursos didaticos e a metodologia
que conectem a teoria matematica ao cotidiano dos estudantes.

O uso de diferentes técnicas utilizadas pelos professores pode desempenhar
um papel fundamental na melhoria do ensino e no envolvimento dos alunos. Com
atividades complementares ao ensino tedérico com base ao cotidiano pode-se
encontrar uma melhore compreensao e particdo dos estudantes.

A pesquisa justifica a utilizagao de ferramentas didaticas e métodos de ensino
na aprendizagem do teorema de Pitagoras, a fim de enriquecer a relagdo dos alunos
com o conteudo e tornar as aulas leves e dinamicas, uma vez que os alunos costumam
ter dificuldades com temas matematicos. E sempre importante lembrar que existem
muitos métodos de ensino diferentes e s6 € necessario que o professor identifique e
implemente as melhores estratégias para seus alunos.

Esse estudo busca analisar os métodos e ferramentas didaticas utilizadas no

ensino e aprendizagem do Teorema de Pitagoras e destacar os pontos onde essas



técnicas sao utilizadas de forma adequada, bem como mostrar os efeitos da aplicagcéao
dessas estratégias pedagogicas. Como pode o teorema de Pitagoras ser ensinado de
forma mais eficaz utilizando métodos pedagdgicos inovadores que promovam o
envolvimento e a compreensao do aluno?

A integracdo de métodos pedagdgicos inovadores, tais como: tecnologias
digitais interativas, aprendizagem baseada em jogos e atividades praticas contextuais,
tem grande potencial para melhorar a compreensao e o envolvimento dos alunos no
estudo do Teorema de Pitagoras, complementando os resultados alcangados com os
métodos tradicionais.

A metodologia de pesquisa € uma revisao bibliografica que busca analisar
estratégias pedagogicas que utilizem métodos e ferramentas didaticas que possam
tornar as aulas mais interessantes para os alunos. Ao examinar as diferentes
abordagens, pretende-se apresentar estratégias que facilitem a compreensédo do
teorema de Pitagoras pelos alunos do ensino basico.

As analises realizadas sao orientadas pelos objetivos especificos e pelo
problema de investigacéo, organizando sistematicamente os principais pontos para
fundamentar as conclusdes tiradas. O objetivo da proposta € contribuir para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras que ampliem as possibilidades
de ensino do teorema de Pitagoras e promovam uma aprendizagem mais eficaz e
significativa.

Portanto, esta pesquisa propde atividades baseadas na exploracdo de métodos
e recursos didaticos voltados especificamente ao ensino do Teorema de Pitagoras,
buscando alternativas que estimulem o interesse e promovam a compreensao do
conteudo. Para isso, foi feito um estudo bibliografico exploratorio. Neste tipo de
pesquisa envolve uma revisao de trabalhos publicados relacionados ao tema principal
a ser estudado e analisado. Apds definicdo da questao norteadora, utilizamos como
fontes de dados os seguintes estudos: Scientific Electronic Library Online (SCIELO),
Periodicos CAPES, Biblioteca da UEMA, Google Scholar (Google Académico) e o
Repositorio da UEMA.

Os trabalhos analisados trataram dos métodos e ferramentas didaticas
utilizadas para ensinar o Teorema de Pitagoras para mostrar que novas estratégias
utilizadas pelos professores promovem a compreensdo, sempre com foco na

linguagem verbal e n&do verbal. Matematicamente, a linguagem verbal refere-se as
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questdes problematicas colocadas em relagado a férmula, e a linguagem néao verbal
refere-se a forma geométrica revelada no Teorema de Pitagoras.

Nos proximos capitulos vai ser apresentado a histéria do teorema de Pitagoras,
métodos de ensino para sua utilizagdo, recursos didaticos e estratégias que os
professores podem utilizar em sala de aula. E bem sabido que o Teorema de Pitagoras
€ uma importante férmula matematica que se originou ha milhares de anos e que
existem diferentes formas de ensinar esse teorema. Extensos estudos foram
realizados sobre a férmula, gragcas aos quais o teorema se tornou conhecido entre

varios povos.
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2. HISTORIA DO TEOREMA DE PITAGORAS

A origem da Matematica na Babilonia deu-se a partir da necessidade pratica de
contar, medir e registrar, especialmente em atividades comerciais, na agricultura e na
estruturacido dos dias. Com o passar do tempo, essa ciéncia foi sendo desenvolvida
e aprimorada por diversas civilizagbes e por grandes pensadores, que deram
continuidade ao seu progresso. Assim, a Matematica evoluiu de um instrumento
utilitario para uma disciplina teorica e abstrata, influenciando profundamente o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico da humanidade.

No ensino da Matematica, é fundamental utilizar a Histéria como base, pois,
favorece a construcdo de competéncias e habilidades por intermédio de uma
contextualizacdo sociocultural que relaciona as diferentes etapas da evolugao

Matematica ao desenvolvimento humano.

Hoje, temos a Educagdo como peca chave do desenvolvimento do ser
humano. E como uma evolugéo Biologica, aonde uma espécie vai sofrendo
varias mutacdes e vai se adaptando ao ambiente novo e a formas de condigéo
para existéncia, a educagdo também sofre todo esse processo de mudanga
com o passar dos anos juntamente com a evolugdo humana (Maia, 2015, pag.
11).

De acordo com citacdo, a medida que a sociedade se desenvolveu, também
evoluiram as suas questdes e necessidades. Isso favoreceu o aparecimento de
grandes pensadores matematicos, o que levou ao enriquecimento da Matematica, que
se desenvolveu em uma ciéncia mais sistematica com o desenvolvimento de
conceitos, teorias e teoremas que ainda hoje séo utilizados.

Quando se trata dos grandes génios dessa area, definitivamente temos que
falar de Pitagoras de Samos, que foi um filésofo grego do século VI a.C, e que é
considerado por muitos uma das figuras mais importantes da histéria da Matematica
gragas ao teorema que leva o seu nome, o Teorema de Pitagoras. Ele foi o interlocutor
da Matematica Geométrica, na qual mobilizou todos os conhecimentos da antiguidade
classica.

A bibliografia dele ainda é considerada um mistério, pois é considerada por
muitos como lenda e mistério, com isso impossibilitam a verificacdo da sua
veracidade, mas, ainda temos dados e informagdes importantes sobre a sua vida.

De acordo com a pesquisa, ele nasceu na ilha de Samos, no Mar Egeu, Grecia,
e viveu grande parte de sua vida no Egito, por volta do século VI a.C. Com base nos

dados da pesquisa, € possivel aportar que ele tenha sido aluno de Tales de Mileto,
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pois era 50 anos mais novo que Tales. Na entdo Magna Grécia, col6nia grega em
Crotona, localizada na atual Italia, fundou a famosa escola pitagérica, uma sociedade
secreta cujos membros viviam uma vida de estudos.

Em complementacgéo Ribas e Mathias (2012) ressalta que tal sociedade seguia
regras vegetarianas, ja que Pitagoras, devido a sua crenga na transmigragao
metepsiquica da alma de que se pode renascer tanto como animal quanto como
humano, proibiu seus membros de matar animais, ou pelo menos os aconselhou a
nao o fazer, pois isso poderia matar o novo lar da alma de um ente querido de uma
vida anterior.

A fonte mais relevante na qual Pitagoras € mencionado € no resumo de
Eudemonicus de Proclo. Que viveu cerca de mais de um milénio depois de Pitagoras,
mas, teve acesso a grandes obras historicas que se perderam no tempo. Este resumo
esta presente no livro de Proclo sobre o primeiro livro de Euclides que consiste em um
breve resumo do desenvolvimento da Geometria Grega dos tempos anteriores até
Euclides.

Na historiografia da Matematica, a escola pitagérica teve uma grande
contribuicdo para a sociedade. Diz-se que o0s ensinamentos desta escola
influenciaram outro importante matematico da época. Em algumas referéncias na
literatura aponta Pitagoras como um dos primeiros Matematicos gregos. No entanto,
estas afirmacdes estdo até entdo em analises e pesquisa pelos historiadores. Os
Pitagéricos estudaram a Aritmética, Geometria, Musica e Astronomia. Para ele tudo
se resumia a numeros inteiros positivos, ja que apenas esses numeros € 0s
fracionarios eram conhecidos na época.

Com isso, a filosofia dele se baseava-se na suposicdo de que a causa das
varias propriedades do homem e da matéria sdo os numeros inteiros, com isso, levou-
se a glorificagado e ao estudo das propriedades dos niumeros e da aritmética no sentido
da teoria dos numeros, juntamente com a Geometria, Musica e a Astronomia, que
formatam as artes liberais basicas do curriculo pitagorico.

Este conjunto de disciplinas ficou conhecido, na idade Média, como quadrivium,
ao qual se somava o trivum, que consistia em Gramatica, l6gica e Retdrica. Estas sete
artes liberais gradualmente passaram a ser vistas como uma base cultural necessaria

para uma pessoa educada.

No inicio da Idade Média, até Abelardo, as artes liberais eram tidas como
suficientes para uma educagdo completa, servindo de introdugao também
para o estudo da teologia, além da filosofia. Deste modo, as artes liberais
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eram vistas como elemento ativo da formag¢do do homem, do qual tornam-se
o centro (Montagner, 2018, p.96).

Como a citagdo acima afirma, as artes liberais assumiam um papel central na
formagao do homem, colocando o individuo como foco central do processo educativo.
Essa concepcéo refletia a ideia de que o conhecimento ndo apenas instruia, mas
também moldava o carater, a moral e a visdo de mundo. Por isso, era essencial o
dominio dessas artes.

Os pitagéricos adoravam numeros. Eles dividiram os numeros em numeros
pares e impares, chamando 0os numeros impares de masculinos e 0s numeros pares
de femininos. Eles descobriram numeros perfeitos, abundantes, amigaveis e
imperfeitos. Onde de acordo com o pensamento de Ribas e Mathias (2012), o numero
um, diziam, é o gerador dos numeros e o numero da razao; dois € o primeiro numero
par ou feminino, o numero da opinido; trés € o primeiro numero masculino verdadeiro,
o numero da harmonia, composto de unidade e diversidade; quatro € o numero da
justica ou retribuicdo, que se refere ao acerto de contas; cinco é o numero do
casamento, a unido dos primeiros numeros femininos e masculinos verdadeiros; e seis
€ 0 numero da criagao.

Eles consideravam suas descobertas em segredo, mas relatos aponta que o
integrante Hipaso de Metaponto revelou uma informagao que Ihe custou a vida, e foi
jogado ao mar por revelar segredo que era para ser mantido em sigilo. Com o tempo,
a influéncia e as tendéncias aristocraticas da Irmandade tornaram-se tdo grandes que
as for¢cas democraticas no sul da Italia destruiram os edificios escolares e a Irmandade
foi dissolvida. Segundo um relato, Pitagoras fugiu para Metaponto, onde morreu,
possivelmente assassinado, aos 75 ou 80 anos de idade. A Irmandade, embora
dispersa, sobreviveu durante pelo menos dois seculos.

O teorema de Pitagoras, assim denominado em homenagem ao matematico e
flosofico grego, € amplamente estudado e utilizado para realizar calculos em
tridangulos retangulos, sendo um dos conceitos fundamentais no ambito da Geometria.
Hoje, ele é considerado o resultado matematico mais utilizado, seja no ensino
fundamental ou médio, principalmente em problemas de Geometria e Trigonometria.
Os pitagoricos garantiram seu lugar na histéria da Matematica principalmente pela
introdugao do rigor na prova e na generalizagao dos resultados.

Uma das grandes descobertas de Pitagoras foi a organizagao de argumentos

para a prova de teoremas, sendo a mais importante delas, consequentemente, a prova
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do teorema que leva o seu nome. Acredita-se também que foi ele quem deu os
primeiros passos no desenvolvimento da teoria dos numeros, tentando explicar
algumas das razdes em termos das primeiras propriedades.

Porém, sua aplicagcado nao se limita a escola, mas também em diversas areas
das ciéncias exatas, como Arquitetura e Engenharia. O teorema de Pitagoras afirma
que em qualquer triangulo retangulo, a soma das areas dos quadrados dos lados é
igual a area do quadrado da hipotenusa, ou seja, relaciona as dimensdes dos lados

do triangulo retangulo.

Figura 1: Representacao do grafico do Teorema de Pitagoras

Fonte: Bressiani (201, p.13).

Conforme apresentado na figura 1. O Teorema demostrado pela escola
Pitagdrica chegou- se a: a? = b?+ c¢? onde (b) e (c) sdo os catetos e (a) a hipotenusa.
Onde em um tridngulo retadngulo condiz que, a area do quadrado da hipotenusa é igual
a soma das areas dos quadrados dos lados. Segundo a histéria, Pitagoras descobriu
e provou o teorema que passou a ser conhecido pelo seu nome. Na verdade, foi usado
por muitos outros antes dele para resolver varios problemas.

O Teorema de Pitagoras, um dos pilares da Geometria euclidiana, afirma que,
em um triangulo retangulo, o quadrado da hipotenusa € igual a soma dos quadrados
dos catetos. Embora atribuido ao filésofo grego Pitagoras (c. 570-495 a.C.),
evidéncias arqueoldgicas e historicas demonstram que esse conhecimento foi
aplicado de forma empirica por diversas civilizagbes muito antes de sua formalizagao
na Grécia Antiga.

Na Mesopotamia, os babilonios ja utilizavam relagdes pitagoricas por volta de
1900 a.C., como demonstrado pela tabua Plimpton 322. Essa tabua de argila contém

registros de ternos pitagoricos, sugerindo que os babilénios aplicavam essas relagdes
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para resolver problemas praticos, como a demarcagao de terrenos agricolas e a
construcdo de edificagbes. Embora ndo apresentassem uma prova formal, sua

aplicacao era precisa e funcional

Figura 2: Uso do teorema pelo Egipcios.!

Fonte: Urbaneja (2008, p. 108).

Os egipcios, por sua vez, empregavam técnicas geomeétricas semelhantes
durante a construgdo das piramides. Utilizavam cordas com ndés espagados
uniformemente para formar triangulos com proporgoées 3:4:5, garantindo angulos retos
nas fundagdes das estruturas. Essa técnica, conhecida como "medigdo com cordas”,
era essencial para a precisdo arquitetdbnica das obras monumentais do Egito Antigo

Na india antiga, textos como o Sulba Sutra (c. 800 a.C.) ja descreviam relacdes
geomeétricas equivalentes ao Teorema de Pitagoras. Esses manuais de construgao de
altares religiosos demonstram um conhecimento avangado de Geometria, com
instrugdes detalhadas para a criagdo de angulos retos e proporcdes especificas,
evidenciando uma aplicagao ritualistica e arquiteténica do teorema

Na China, o matematico Zhao Shuang, no século lll, apresentou uma
demonstracdo visual do teorema em seu comentario sobre o classico
matematico Zhoubi Suanjing. A Geometria chinesa também era aplicada em
construcbes e medi¢cdes agrarias, refletindo uma tradicdo Matematica pratica e

visualmente orientada

" Para garantir que os angulos fossem retos, os egipcios usavam a corda com 12 nés, que formava um
tridangulo com lados proporcionais 3, 4 e 5 unidades (o famoso tridngulo 3-4-5), aplicando o principio
que hoje é conhecido como Teorema de Pitagoras para construir &ngulos retos com precisao.
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Sua simplicidade aparente contrasta com a riqueza de abordagens que podem
ser utilizadas para demonstra-lo. De acordo com Santos (2011), ao longo da histéria,
tem sido objeto de demonstracdo e estudo por diversas civilizagdes, que, mesmo
separadas por barreiras geograficas e culturais, chegaram a concepgdes semelhantes
sobre a relagéo existente entre os lados de um tridngulo retangulo. Desde os antigos
babilénios e egipcios, passando pelos matematicos chineses e indianos, até atingir
sua expressao mais sistematizada na Grécia Antiga, com Pitagoras e a escola
pitagorica, o teorema consolidou-se como um marco da racionalidade e do
pensamento logico.

O legado dessas civilizagbes nao se limita a mera aplicagdo empirica do
teorema, mas se estende as varias tentativas de demonstragao rigorosa, cada qual
refletindo o grau de desenvolvimento e a visdo de mundo de seu tempo. Na figura 3
evidencia algumas demonstragdes desenvolvidas por tais civilizagdes.

Figura 3: Demonstragcdes do teorema de Pitégoras ao longo do tempo.
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Fonte: Santos (2011, p.10).

Conforme a figura anterior, € possivel perceber que diversas civilizagdes
antigas utilizavam demonstra¢des do teorema. No entanto, o que chama a atencgao é
que essas demonstragdes eram feitas, em sua maioria, de forma n&o verbal, ou seja,
sem formulas. Elas se baseavam em representagdes visuais, por meio de desenhos

geométricos. Isso mostra como o conhecimento era transmitido de maneira intuitiva e
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visual, o que revela a importancia da geometria e acredita-se que a demonstracao
realizada por Pitagoras tenha sido por com base a demonstragao desse tipo. Contudo
isso, ndo podemos apenas conhecer ou memorizar o Teorema como (a+b?=c?). E
importante conhecer toda sua historia até a chegada dessa férmula, pois nada se

nasce do nada.
Figura 4: Demonstracdo do Teorema de Pitdgoras segundo Sdcrates.

“Hinety-Eight

The so-called Pytha-
gorean Theorem, in 1ts simp-
lest form is that in which
the two legs are equal, The
great Socrates (b. 500 B.C, ),
by drawing replies from a
slave, using his staff as a
pointér and a figure on ihe

E ‘_‘\;’,' : . pavement (see fig. 93) as a
a2 A model, made him (the slave) -
AL : see.that the equal triangles
o C::: -.i-.’:\!k in the squares on HB and HA-
. were just as many as like
Fix. 93 ! equal tri's in the sq. on AB,

a3 1s evident by inapection.

Fonte: Loomis (1968, p. 86).

Segundo Loomis (1968), O filésofo Sdcrates (nascido em aproximadamente
500 a.C.), por meio de um método dialético, utilizando seu bastdo como ponteiro e
uma figura desenhada no pavimento, conduziu uma pessoa a compreensao de que
os triangulos congruentes formados nos quadrados construidos sobre os segmentos
HB e HA onde as area desses quadrados sao dividido ao meio, e que somados sao
equivalente ao quadrado sobre o segmento AB. Tal constatacdo se torna evidente
pela simples observagdo geométrica.

Esses exemplos demonstram que o conhecimento geométrico associado ao
Teorema de Pitagoras foi desenvolvido de forma independente por diversas culturas,
sempre com um viés pratico voltado a resolugdo de problemas cotidianos. A
formalizacdo grega do teorema, embora fundamental para a Matematica ocidental,

representa apenas uma etapa na longa trajetéria desse conhecimento.

Las referencias prehelénicas al Teorema no contienen, sin embargo, pruebas
del mismo, mien tras que es generalizada la creencia de que fue Pitagoras el
primero en proporcionarnos una demostracion logica del Teorema, lo que
hara justo que éste haya pasado a la historia con su nombre (Urbaneja, 2008,
p. 104).
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Na citagcao anterior, relata que mesmo com os conhecimentos e utilizagao
desse teorema por grandes civilizagbes, ndo apresentam provas formais dele. Mesmo
que tenham encontrado varios fragmentos de aspectos do Teorema. Com isso, €
aceito a ideia de que Pitagoras e seus membros da sociedade secreta foram os
primeiros a fazer a demonstragao Iégica do teorema, o que justifica ele tenha entrado
para a histéria com o seu nome.

Como foi possivel perceber, o Teorema de Pitagoras vai muito além de uma
simples férmula matematica. Ele carga consigo uma rica passagem historica, marcada
pelo conhecimento e pelas praticas de civilizagdes antigas, como os babilbnios,
egipcios e indianos que ja aplicavam seus principios de forma empirica. No entanto,
foi com Pitagoras de Samos que o teorema ganhou uma demonstracdo formal e
passou a ser conhecido mundialmente com o seu nome. Esse percurso destaca como
a matematica é fruto da construcao coletiva da humanidade e como seu ensino pode

ser enriquecido quando valorizamos também seu contexto historico e cultural.
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3. METODOLOGIAS UTILIZADAS NO ENSINO DO TEOREMA DE PITAGORAS

O ensino passou por muitas transformagdes ao longo do tempo, especialmente
nos métodos utilizados para transmitir conhecimentos e educar os alunos. Nesse
contexto, sabe-se que um dos métodos mais utilizado € o método tradicional, ou seja,
aulas teodricas com o uso apenas de quadro, pincel e livro, nas quais o conteudo é

repassado de forma expositiva e dialética.

Durante anos o Teorema nao teve mudangas quanto a sua abordagem na
educacao basica. Todavia, no periodo do Movimento da Matematica
Moderna, a geometria foi praticamente excluida e o simbolismo e uma
terminologia excessiva ocuparam grande espago no curriculo escolar
(NEVES, 2009). Diante disso, entendemos que tanto o Teorema de Pitagoras,
como outros conhecimentos da geometria, ficou em segundo plano, afetando
o ensino desse conteudo até os dias atuais (Barreto, Alves e Neves, 2019).

Conforme exposto, a Geometria foi praticamente retirada dos curriculos
escolares durante o Movimento da Matematica Moderna, o que resultou em perdas
significativas no ensino e na aprendizagem dos conteudos da disciplina. Um desses
conteudos prejudicados foi o Teorema de Pitagoras.

Com o Geometria podemos trabalhar varias formas e contextos para despertar
a curiosidade e o interesse dos alunos e da sentido a muitas coisas que encontramos
na natureza e no nosso dia a dia. Desde os primérdios da humanidade, trabalhamos
com formas geométricas para dividir terras, construir ou como estratégias de
sobrevivéncia. Dessa forma, ela combina muitos elementos que aos poucos foram
sendo incorporados ao cotidiano das pessoas.

Além do estudo das grandezas geométricas e suas medidas, a Geometria
também foi um desafio e tema de discussao para os grandes cientistas da antiguidade.
Nesse periodo, os teoremas matematicos, principalmente os de natureza geométrica,
foram utilizados como desafio ou como meio de troca de conhecimentos e bens,
Sanchez e Castillo (2022).

O estudo da representacao das formas espaciais comecga no final do ensino
fundamental e deve ser consolidado na ultima etapa do Ensino do Ensino Médio. O
estudo da Geometria no Ensino Médio deve capacitar os alunos a resolverem
problemas praticos do dia a dia, como orientagcdo espacial, leitura de mapas,
estimativa e comparacdo de distadncias percorridas e reconhecimento das

propriedades de formas geométricas basicas.
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O teorema, por sua vez, permite diferentes formas de aplicacdo, o que
possibilita ao professor diversas maneiras de trabalha-lo em sala de aula, indo além
do uso exclusivo de lapis e papel. E possivel, por exemplo, aplicar atividades com o
uso de recursos tecnolégicos, diversificando as estratégias pedagogicas. As novas
tecnologias da informagéo e comunicagdo combinam diferentes formas de armazenar,
processar e distribuir informagdes que possam conectado o individuo ao cotidiano ou
uma visdo mais clara sobre a aplicagao na vida real.

Conforme Ribas e Mathias (2012) a razdo para ignorar a Geometria € que
atribuimos demasiada importancia ao livro didatico, seja dificuldades na formacéao
docente ou devido as exigentes horas de trabalho a que os professores estédo
expostos. O que eleva o professor focar apenas no livro e nao trazer novas
abordagens de ensino.

Preocupados com a realidade da aprendizagem e o ensino, deu se surgimento
de varios estudos no ambito da matematica e das ciéncias sociais para uma
abordagem mais significativa para a realidade aos alunos, trazendo assim novas
estratégias para o professor promover dentro da sala de aula. Visto que, a matematica
€ por muitos considerada uma disciplina dificil. Portanto, cabe ao professor promover
essas estratégias de ensino para que os alunos possam interpretar, analisar,
descrever, provar e resolver problemas de uma forma mais atrativa, atraindo assim, o
interesse e a atencéo deles.

As dificuldades dos alunos em aprender Matematica se devem ao fato do
ensino ainda ser metodoldgico, ou seja, o conteudo quase sempre nada tem a ver
com o dia a dia dos alunos, e muitas vezes eles perdem o interesse pelo assunto.
Muitos estudantes as vezes consideram a Matematica, especialmente o teorema de
Pitagoras, abstrata e dificil. Técnicas pedagogicas inovadoras podem melhorar a
compreensao e tornar a aprendizagem mais significativa.

As estratégias ou métodos de ensino estdo relacionados as praticas que podem
e devem ser implementadas, que por sua vez conectam o professor e o aluno, ou seja,
€ um processo que se desenvolve durante as aulas. Onde os professores identificam
os melhores métodos para ser aplicado, visto que em uma sala de aula existe varios
contextos sociais. Desse modo, eleva a liberdade para os professores elaborarem e
aplicarem suas proprias atividades pedagdgicas.

A liberdade pedagdgica em sala de aula revelou-se um aspecto significativo

durante o periodo de estagio e nas experiéncias como professor substituto. Nessas
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vivéncias, tornou-se notorio que a adogao de métodos que estimulam a autonomia e
o interesse dos alunos contribui para uma aprendizagem mais significativa, tornando
as aulas mais dinamicas, participativa e centradas no estudante.

Refletindo sobre as dificuldades que os alunos enfrentam na aprendizagem da
Matematica, fica claro que o ensino ainda se concentra frequentemente em métodos
e ferramentas de ensino tradicionais, ou seja, centrada no professor e como recurso
didatico o livro e o quadro. Embora esta abordagem seja generalizada, ela precisa ser
revista para incluir novas perspectivas que promovam uma aprendizagem mais
significativa.

De acordo com Santos e Teles (2023) quando se trata de Matematica na sala
de aula, o professor é frequentemente visto como o intermediario do conhecimento, a
unica pessoa com conhecimento nesse ambiente. Existe também uma ideia coletiva
de que a Matematica é algo repetitivo, refletindo apenas descobertas historicas. Esta
visao nao corresponde ao pensamento de muitos tedricos.

Pensa-se que o principal objetivo da educacgéo é criar pessoas que possam
fazer coisas novas e ndo simplesmente repetir o que outras geragdes fizeram. Os
estudos matematicos afirmam implicitamente que os alunos devem ter a oportunidade
de expressar e defender as suas ideias, identificar problemas e, ao resolver esses
problemas, submeter os resultados a criticas ponderadas.

A investigagdo pode, portanto, ser definida como um método de ensino e
aprendizagem capaz de afastar as pessoas da ideia iluséria de que a Matematica se

limita a identificar e resolver problemas.

[...] A atividade de investigagdo na matematica é extremamente importante
porque permite aos alunos explorar a matematica de maneira ativa e criativa,
descobrir novas ideias e relagdes, e desenvolver habilidades essenciais,
como a capacidade de formular e testar hipéteses, resolver problemas,
justificar argumentos e comunicar resultados (Faria, 2023, p.42).

Conforme citado, aplicar o método de investigagado permite ao aluno assumir
um papel ativo em sua prépria aprendizagem, tornando-se protagonista do processo,
essa abordagem estimula a busca por novas ideias, o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e a construgao do conhecimento de forma critica, reflexiva e significativa. A
investigacdo é um método que exige muito tanto dos alunos quanto dos professores,
mas os resultados séo gratificantes, visto que a experiéncia mostra que as atividades

investigativas realmente proporcionam um ambiente favoravel a aprendizagem.
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A Geometria, como campo de grandes descobertas e avangos histéricos,
mostra-se particularmente adequada para que o ensino se concentre em situagoes
exploratdrias e de pesquisa. Por meio dela, os alunos podem desenvolver o raciocinio
I6gico, a visualizag&o espacial e a capacidade de resolver problemas de forma criativa,
investigando propriedades, construindo conceitos e estabelecendo relagdes entre

formas e estruturas.

A matematica esta mudando e consequentemente as metodologias precisam
tornar-se mutaveis para que se adeque as realidades socioculturais do meio
onde esta sendo aplicada. Neste sentido a investigagcdo matematica surge
como um componente de grande valia no ensino da disciplina visto que coloca
o estudante como protagonista do seu saber (Barbosa, 2022, p.88).

Conforme ao pensamento de Barbosa (2022), com o avang¢o da matematica,
torna-se necessario acompanhar esse desenvolvimento por meio de novas
abordagens em sala de aula. Nesse contexto, a investigacdo matematica destaca-se
como uma metodologia que coloca o aluno como protagonista do proprio processo de
aprendizagem.

O uso de métodos como uso de meios digitais configura-se como uma
estratégia que apoia o desenvolvimento dos alunos, ao mesmo tempo em que redefine
o papel do professor, que passa a atuar como guia, facilitador e agente motivador no

processo de aprendizagem. Maia (2015) corrobora que:

Entdo se o método tradicional ndo esta funcionando, a solugao ¢é a utilizagao
das novas tecnologias para auxiliar e facilitar a vida do professor em sala de
aula. Muitos dos profissionais ja aderiram a essa ideia de inovar suas aulas
com recursos tecnoldégicos, mas a grande maioria se mantem ainda no
método tradicional, mesmo estando cientes que esta ndo estda mais
funcionando (Maia, 2015, p.30).

Os métodos utilizados em sala de aula tém como obijetivo facilitar o trabalho do
professor e tornar o processo de ensino mais eficaz. Nesse sentido, a integracéo de
recursos tecnologicos torna-se fundamental, pois contribui para dinamizar as aulas,
despertar o interesse dos alunos e promover uma aprendizagem mais significativa.

A utilizagdo de recursos tecnologicos no ambiente escolar representa um
avango significativo no processo de ensino e aprendizagem. No entanto, é
fundamental compreender que a responsabilidade por sua implementagao nao recai
unicamente sobre o professor. Para que ela seja, de fato, integrada de maneira eficaz
as praticas pedagodgicas, é necessario o envolvimento de toda a rede escolar,
incluindo a gestdo, os setores administrativos e os &érgdos responsaveis pela

infraestrutura. O suporte técnico, a formagao continuada dos profissionais e 0 acesso
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adequados aos equipamentos sdo elementos indispensaveis para garantir que os
recursos digitais ndo apenas estejam disponiveis, mas também sejam utilizados de
forma pedagogica e intencional, promovendo uma educagao mais dindmica, inclusiva
e significativa.

A evolugao da tecnologia esta de tal forma, que muitas instituicbes deixaram
os livros de lado e adotaram aos tablets, onde o estudante ao chegar no
estabelecimento de estudo recebe imediatamente o conteudo do dia nessa
magquininha. Mais uma praticidade da tecnologia que facilita a vida do
estudante, que deixou de carregar varios livros pesados, que poderiam até
ter consequéncias em sua saude fisica, e carrega um aparelho eletrénico que
contém tudo o que ele precisa para estudar (Maia, 2015, p.16).

De acordo com Maia (205), muitas escolas tém substituido o uso exclusivo dos
livros didaticos por recursos digitais. Essa transi¢cao possibilita ao professor ampliar
suas estratégias metodoldgicas, promovendo um ensino mais interativo, flexivel e
alinhado as demandas contemporaneas da educagao.

Segundo Silva (2024) os jogos promovem concentracao, destreza e confianga,
desenvolvendo habilidades matematicas como uma atividade divertida. Dessa forma,
0S jogos como uma nova abordagem em sala de aula ajudam a motivar os alunos e a
tornar as aulas mais divertidas. Santos (2019, p. 16) afirma que “E importante a
abordagem do uso dos jogos no ensino de Matematica e em especial os jogos de
Geometria, pois os alunos por meio dessa metodologia tém a possibilidade de
despertar interesse, prazer e a motivagao de querer aprender”

A utilizagcdo de jogos no ensino da geometria proporciona aos alunos uma
compreensao mais concreta e significativa dos objetos geométricos que os cercam no
dia a dia. Essa abordagem ludica favorece a construgdo do conhecimento por meio
da experimentagdo, da observagdao e da resolugdo de problemas em contextos
proximos a realidade dos estudantes. No entanto, para que essa pratica seja
realmente eficaz, é fundamental que o docente saiba articular bem o uso dos jogos
aos objetivos pedagdgicos, garantindo intencionalidade e coeréncia didatica no
processo de ensino-aprendizagem.

Desta forma, os métodos ludicos sdo extremamente importantes para o
desenvolvimento e motivacado dos alunos. O aspecto ludico do ensino de Matematica

possibilita a compreensao de novos conteudos. Faria (2023) ressalta que:

Ao falarmos da utilizacdo de atividades ludicas na matematica, ndo devemos
voltar o olhar para um passatempo ou uma simples diversdo. Devemos sim,
compreender que o ludico possibilita o entendimento de novos conteudos,
além do desenvolvimento da criatividade. O objetivo é educar e ensinar de
forma prazerosa e divertida (Faria, 2016, p.16).
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Desse modo, 0 uso de jogos como recurso pedagdgico tem se mostrado uma
estratégia eficaz no processo de ensino e aprendizagem. O ato de brincar possibilita
ao aluno a construgdo de conhecimentos, o desenvolvimento da criatividade, da
imaginacéo e das habilidades cognitivas e sociais. Desse modo, € preciso reconhecer
que a brincadeira contribui significativamente para a compreensdo de novos
conteudos, uma vez que estimula a participacdo ativa e o envolvimento dos alunos
com o que esta sendo ensinado. Ao integrar o ludico as praticas pedagogicas para o
ensino do Teorema de Pitagoras, o professor promove um ambiente de aprendizagem

mais leve, significativo e motivador, no qual o principal objetivo é a aprendizagem.
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4. RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO DO TEOREMA DE PITAGORAS

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) tem como objetivo estabelecer
uma base unificada para a educag¢ao em todo o Brasil, assegurando aos estudantes
um conjunto essencial de competéncias e aprendizagens. Esta alinhada ao Plano
Nacional de Educacgao (PNE) e € um documento voltado exclusivamente a educagao
escolar, conforme determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB).

A BNCC tornou-se um documento fundamental para assegurar o acesso € a
continuidade das escolas, além de garantir uma aprendizagem compartilhada para
todos os alunos do pais. Pode-se afirmar que seu foco esta em formalizar o que os
estudantes devem aprender ao longo da trajetdéria escolar, por meio do
desenvolvimento de competéncias, atitudes e valores.

As competéncias gerais definidas para a Matematica sao trabalhadas em todos
os niveis do ensino fundamental e sdo essenciais para a construgdo de uma educacao
matematica sdlida e de alta qualidade. Segundo a BNCC, as competéncias
especificas em Matematica incluem: utilizar diferentes formas de representagao
matematica para compreender e resolver problemas; desenvolver o raciocinio logico,
critico e criativo; comunicar-se por meio da linguagem matematica; argumentar
fundamentado em conhecimentos matematicos; modelar situacdes cotidianas usando
recursos matematicos; estabelecer conexdes entre conceitos matematicos e outras
areas do saber; e empregar tecnologias digitais no processo de aprendizagem da
Matematica.

O ensino da Geometria ndao deve ser limitado ao uso de férmulas,
principalmente no ensino do teorema de Pitagoras. Com isso, se faz necessarias
novas abordagens de ensino que busquem formas de resolver problemas sem a ajuda
de férmulas prontas dadas sem justificativa adequada. Com isso, os alunos devem
aprender a relacionar a Matematica com outras disciplinas e situagdes cotidianas e a
compreender conceitos matematicos basicos e as relagdes entre eles. O processo
matematico € o conjunto de habilidades e estratégias que uma pessoa utiliza para
resolver problemas matematicos com eficiéncia e precisao. Esses processos incluem
diversas fases como compreensao, investigacao, representagao, calculo, verificagdo

€ comunicagao.
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Os processos matematicos também sao importantes para o desenvolvimento
do pensamento critico, do raciocinio e da comunicagao clara e coerente de
competéncias essenciais para a participagao ativa e critica na sociedade atual.

O professor é o protagonista na qual busca processos de ensino e
aprendizagem. S&o eles que se educam para tornar possivel o0 ensino e sao eles que
passam a maior parte do tempo transmitindo conhecimentos. As melhorias no auxilio
ao desenvolvimento do conteudo em sala de aula s&o alcangadas por professores que
buscam novas estratégias de ensinar. Os auxilios didaticos sao ferramentas
importantes para o ensino e a aprendizagem, pois sabemos que é cada vez mais dificil

tornar as aulas atrativas e dinamicas para os alunos.

Estratégias pedagdgicas s&o os métodos adotados pelos professores, com a
finalidade de alcangar os objetivos definidos para sua turma (Ferreira;
Ferreira, 2013). Esses métodos podem ser, por exemplo, o uso da
musicalizacao, a contagdo de histérias, os jogos, as brincadeiras dirigidas ou
livres, as interagbes em duplas, trios ou em grupos maiores, as brincadeiras
de papéis sociais, a organizagao da sala de aula e a escolha sobre o ambiente
de ensino. Tudo isso buscando o desenvolvimento das criangas, nos
aspectos intelectual, cognitivo, afetivo e motor (Santos e Teles, 2023, p.)

Conforme o exposto acima, existem diferentes maneiras de tornar as aulas de
Matematica divertidas, curiosa e provocar um maior interesse na turma. Com essa
visdo, a diversos materiais que podem servir como ferramentas de aprendizagem e
assim facilitar a ligagado entre os trés principais sujeitos do ensino: o professor, os
alunos e a aprendizagem.

As melhorias no desenvolvimento dos conteudos dentro da sala de aula, se
darao por intermédio do professor buscando novas formas de ensinar. Os recursos
didaticos, sdo uma importante ferramenta no ensino e aprendizagem, pois sabemos
que atualmente esta cada vez mais dificil proporcionar aulas atrativas e dinamicas

para os alunos. A citagcdo abaixo ressalta que:
Existem diversas formas de tornar uma aula prazerosa e que consiga chamar
a atencao de uma turma para o ensino de matematica, uma dessas formas é
a utilizacdo dos inumeros recursos didaticos. Sao diversos os materiais que
podem servir como ferramentas para a construcdo da aprendizagem,

facilitando assim a relagdo entre os trés objetos maximos do ensino:
Professor, aluno e conhecimento (Maia 2015, p.22).

O autor acima, relata que sao inumeras as formas que podem tornar as aulas
dindmicas utilizando os recursos didaticos. Logo, um dos recursos didaticos que
podem ser utilizadas no desenvolvimento do ensino e aprendizagem dos alunos no

Teorema de Pitagoras, sdo as histérias em quadrinho (HQs). Neto e Silva (2013)



27

ressaltam que, as histérias em quadrinho podem exercitar a mente, ampliando sua
gama de conhecimento por meio da leitura ou criagado dessas historias. Elas podem
envolver a mente e expandir o conhecimento por meio da leitura ou da criagao de
histérias. Essas historias, s&do formas de grande conhecimento que permitem

expressar diversos conteudos por meio da linguagem verbal e ndo verbal.

A utilizacdo de novas formas de ensino na matematica vem possibilitando (e
facilitando) os processos de ensino e aprendizagem de conteudo dessa
disciplina. O género textual Histéria em Quadrinhos (HQ) configura-se um
recurso didatico que vem a favorecer esse processo, construindo uma
alternativa que, segundo Lorenzato (2010), promove o desenvolvimento da
autonomia intelectual, criatividade, capacidade de agao, reflexao e critica pelo
aluno. E nesse aspecto que as HQs surgem como um excelente recurso
didatico que ainda é pouco utilizado na disciplina de mateméatica (Majoni e
Neto, 2024, p.19).

As HQs sdo uma ferramenta didatica simples e eficaz para ser utilizada em sala
de aula, permitindo a exploragédo criativa de diversos conteudo. Mas, segundo o
exposto anterior, essas historias ainda sdo poucas utilizadas no ensino da
matematica. Mas, elas podem ser elaboradas com recursos didaticos acessiveis e do
cotidiano, promovendo o engajamento e o interesse dos alunos de maneira ludica e
significativa.

Quando falamos sobre a utilizacdo de atividades ludicas na Matematica, nao
devemos pensar nisso como um passatempo ou simples entretenimento. Em vez
disso, devemos reconhecer que a brincadeira nos permite compreender novos
conteudos e desenvolver a criatividade. O objetivo é ensinar e educar de uma forma
divertida, Sanchez e Castillo (2022). O lazer é diferente da brincadeira porque lazer é
divertir-se sem obter resultados, e enquanto a brincadeira se caracteriza pela
presenca de objetivos. No nosso contexto escolar o objetivo é a aprendizagem. E
impossivel inventar uma formula magica para tornar qualquer conteudo mais
agradavel. Assim, é possivel utilizar o teorema nas histérias em quadrinhos, pois, os
alunos podem cria-lo, ou o professor pode ajudar a desenvolvé-lo criando histérias em
quadrinhos, utilizando o teorema de Pitagoras como base nos objetivos definidos em
seus planos de aula Neto e Silva (2013).

Dadas as conhecidas dificuldades do ensino da Matematica, entendemos que
€ possivel e desejavel desenvolver atividades ludicas nas escolas que além da alegria
e o prazer do aluno a possibilidade de uma aprendizagem mais significativa, Neto e

Silva (2013). Procuramos criar uma visao de futuro e afastar-nos da ideia de que a
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matematica € uma ciéncia exata, formal e abstrata, o que leva a uma pratica
pedagdgica desligada da realidade.

O método tradicional de trabalhar com pincel e quadro é importante e
indispensavel, mas nao satisfaz todas as necessidades de aprendizagem dos alunos.
Na Matematica, este método leva a uma abstracido ainda maior e, portanto, a
dificuldades na aprendizagem de determinados conteudos, os alunos internalizam a
ideia de que aprender matematica envolve acumular férmulas, aplicar regras e
memorizar algoritmos. Portanto, é de extrema importdncia que os professores
encontrem formas de ajudar a construir o conhecimento e torna-lo significativo para
que os alunos reconhegam que a Matematica esta presente no seu dia a dia. E
importante encontrar uma nova abordagem pedagogica, um novo paradigma
educacional que substitua o ensino e a aprendizagem ultrapassados.

Com o avango da tecnologia mundialmente, temos varios meios de software ou
aplicativo que servem como recurso didaticos em sala de aula. Sanchez e Castillo
(2022, p. 220) “Neste sentido, alertamos que nao é para substituir o quadro e a
explicagéo tradicional em entornos estaticos, € ir além disso, e utilizar as vantagens
que estas Tecnologias Digitais nos oferecem”, ou seja, ndo € substituir os passos
tedricos ou explicagdes dialéticas, e sim, trazer as tecnologias com auxilio para a
conexao do conteudo ao estudante.

Quando ser fala em tecnologia para o ensino de matematica, logo vem a
lembranga do GeoGebra, um software educativo e gratuito que foi amplamente
utilizado pelos professores durante as aulas nesse periodo de formagdo. Como
universitario, foi um momento marcante, pois possibilitou associar os métodos tedrico
a aplicacbes visuais. Ressalta-se que o uso desse software pelos professores
despertou a atencgao e o interesse.

O Geogebra disponivel na versao online (Web) em (https://www.geogebra.org/)

também em mais duas modalidades App para computador (Windows, Mac e Linux) e
Aplps moveis (disponivel para Android em Play Store e I0s no App Store), ou seja, é
possivel trabalhar tanto por computador ou celular. Com a Plataforma é possivel
trabalhar calculos, algebra, fungdes, estatistica, probabilidade e Geometria o que traz

ampla funcionalidade para o software. Aves (2022, p. 13) corrobora que:

a Geogebra vincula a relagdo docente-discente-juntamente na Matematica.
Através de métodos bem arquitetados, os beneficios ocorrerdo para ambos.
Propondo assim um momento dindmico, com maiores possibilidades, onde
nao havera limitagdes nas utilizagbes de instrumentos manuais como: régua,
compasso, entre outros.


https://www.geogebra.org/
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Nesse sentido, como o teorema de Pitagoras esta inserido no estudo e nas
aplicagoes da Geometria, 0 GeoGebra pode ser utilizado como um valioso recurso
didatico. Através dessa plataforma, € possivel representar visualmente os elementos
do teorema, facilitando a compreensido dos alunos. Ao permitir a construgao e a
manipulagdo de tridngulos retangulos, por exemplo, ele ajuda os estudantes a
perceberem a relagcdo entre os lados e a aplicabilidade desse conhecimento em
situagdes do cotidiano, como medi¢des de distancia, arquitetura e entre outros.

O material concreto na educagdo matematica € um método de ensino que visa
contextualizar e dar sentido aos topicos por meio da visualizacdo, manipulagao ou
ilustracdo, na criagdo de férmulas matematicas, que estao entre os principios mais
abstratos para os alunos e sao apresentadas de forma pronta, sem qualquer ligacéao
com o cotidiano o que faz os alunos pensarem em como irdo aplicar esse conteudo
em situacdes da vida real, Santos e Teles (2023).

A utilizacdo de atividades ludicas permite que os alunos interajam e se
desenvolvam mais, sendo cada vez mais valorizada a sua aplicagcdo em contextos de
aprendizagem. A utilizagdo destas atividades em Matematica da aos alunos um papel
ativo na construcéo e interpretacdo do seu conhecimento. Desta forma, os alunos
formulam estratégias para aplicar os conhecimentos matematicos existentes e, em
seguida, desenvolvem hipoteses que lhes permitem tirar conclusdes.

Como o teorema de Pitagoras € uma formula importante na matematica
geométrica, mas geralmente €& apresentado de forma fixa, resultando em sua
aplicacao de forma mecanica e repetitiva sem ter nenhum significado real, o uso de
material concreto voltado ao dia a dia para provar e demonstrar a aplicagao correta
torna-se uma metodologia facilitadora e interessante.

Com base no significado e definigdes acima do termo Iudico, conclui-se que a
utilizagcdo de atividades ludicas e a tecnologia na educagao matematica, como em
qualquer outra disciplina escolar, deve ser cada vez mais valorizada e permite-nos
alcangar uma maior interagdo e desenvolvimento dos alunos, bem como a sua
aplicacdo em contextos de aprendizagem. Além disso, a utilizacdo de atividades
baseadas em jogos na educacdo matematica proporciona aos alunos um papel ativo

na construcao e interpretacdo do seu conhecimento.
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5. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS NO ENSINO DO TEOREMA DE
PITAGORAS

A sociedade mudou muito ao longo dos anos, décadas e séculos, mas o
processo de ensino e aprendizagem ndo mudou tanto Neto e Silva (2013). Desta
forma, com a ajuda de um pequeno plano de aula, mostra-se como o processo de
ensino e aprendizagem pode ser implementado de forma divertida e atrativa para os
alunos.

Diante dos desafios que enfrentamos na educagao atual, € fundamental que os
professores repensem constantemente as estratégias que utilizam em sala de aula.
Mais do que aplicar métodos prontos, & necessario refletir de forma critica sobre quais
abordagens realmente fazem sentido para os estudantes e para o objetivo da
aprendizagem. Além disso, € essencial que os critérios de avaliagdo acompanhem
essa coeréncia, valorizando ndo apenas o resultado, mas também o processo de
construgcao do conhecimento, respeitando o ritmo e as particularidades de cada aluno.

Segundo Sanchez e Castillo (2022) o processo de ensino-aprendizagem € uma
parceria entre professores e alunos, e os professores sao responsaveis por
transformar a vida dos alunos e capacita-los para exercerem seus direitos como
cidadaos. A educacao matematica € importante na vida das pessoas porque, por meio
dos conteudos que aprendem, os alunos desenvolvem habilidades que Ihes permitem
avaliar e encontrar solu¢des para diversos acontecimentos do dia a dia.

A Matematica pode contribuir para a educagao para a cidadania ao desenvolver
métodos que enfatizem o desenvolvimento de estratégias, a comprovagao e
verificacdo de resultados, a criatividade, a iniciativa, o trabalho em equipe e a
independéncia, que advém da confianga nas préprias capacidades e ajuda a superar
desafios.

As estratégias pedagodgicas sao os métodos em que os profissionais da
educacéo utilizam para promover o ensino e a aprendizagem. A partir deste ponto, ele
alia as estratégias aos objetivos definidos no plano de aula elaborado para facilitar o
aprendizado e a participagédo dos alunos nas aulas. Recursos de aprendizagem como
grades, abacos, jogos, livros, videos, calculadoras, planilhas e softwares de
Geometria dindmica desempenham um papel fundamental na compreensio e na

aplicagao dos conceitos matematicos. Porém, esses materiais devem ser integrados
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em situacdes que levem a reflexdo e a sistematizagdo para que o processo de
formalizagao possa ser iniciado.

A utilizacao de diferentes estratégias pedagogicas, como musicas, contagao de
historias, jogos, brincadeiras sejam elas orientadas ou esponténeas, bem como
atividades em duplas, trios ou grupos maiores, dramatizagdes, e até mesmo a
organizacao do espaco fisico da sala de aula e a escolha consciente dos ambientes
de aprendizagem, desempenham um papel fundamental no processo educativo.
Essas praticas contribuem de forma integrada para o desenvolvimento intelectual,
cognitivo, afetivo, social e motor do aluno. Ao valorizar a diversidade de experiéncia
em formas de interagado, o professor promove um ambiente rico e estimulante, que
respeita o ritmo individual e favorece a constru¢do do conhecimento de maneira
significativa e prazerosa.

Figura 5: Histéria em Quadrinhos.
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Fonte: Majoni (2021, p.106).

Na proposta de ensino por uma histéria em quadrinho conforme a figura 5, o
autor desenvolve o ensino por meio de uma histéria em quadrinhos que apresenta

situacdes atrativas e contextualizadas. Em uma das cenas, ilustrada na Figura 5, um



32

her6i apoia uma escada de 17 metros de comprimento em uma torre onde uma
princesa esta presa. O pé da escada esta a 8 metros de distancia da base da torre.
Sabendo que a escada foi posicionada exatamente na janela onde esta a princesa,

qual é a altura, em relacédo ao solo, em que ela se encontra na torre?
Resolvendo a questao de acordo com o teorema de Pitagoras:
a?=b%+c?
Onde:
e C é aaltura da princesa (a ser descoberta),
e b =8 metros (distancia do pé da escada até a torre),
e a =17 metros (comprimento da escada, que funciona como a hipotenusa).
Substituindo os valores:
172=82+c?
17%-8%2=c?
289 - 64 =c?
225 = c?
c =225
c=15
Portanto, a altura da princesa é exatamente 15 metros

Vale ressaltar que, as estratégias dependendo da forma que sdo empregadas
dentro da sala de aula, ou até mesmo do conteudo que o professor aplica,
correlacionando com meios diversificados para o ensino, ajuda nas relagdes sociais,

a citacdo abaixo menciona que:

[...] podemos perceber que a Musica, além de ser uma atividade utilizada para
0 entretenimento, pode ser uma importante ferramenta para auxiliar no
desenvolvimento das relagdes sociais. Ou seja, o uso da Musica é
indispensavel na vida do ser humano, que pode ser usada tanto para
diversdo, quanto para estimulacdo do desenvolvimento de suas préprias
caracteristicas, evidenciando os estimulos sentidos através do som das
melodias, auxiliando no desenvolvimento da disciplina de Matematica
(SANTOS 2024, p. 21).
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Podemos ver acima que o uso da Musica no ensino da Matematica auxilia no
desenvolvimento de relagbes sociais, e nos sentidos, além de diversificar o
aprendizado deixando as aulas dinamicas e divertidas. E possivel perceber que os
métodos utilizados para ensinar sdo amplos, tornando - se possivel empregar diversos
conteudo dessas estratégias pedagogicas, como € o caso do Teorema de Pitagoras,
objeto de estudo analisado dentro dessa pesquisa. Vale ressaltar que dependendo de
como as estratégias sdo utilizadas em sala de aula, ou mesmo dependendo do
conteudo utilizado pelo professor, a conexdo com diferentes ferramentas de ensino
contribui para as relagdes sociais.

E importante mencionar que o Teorema de Pitdgoras é uma férmula
matematica que tem sido estudada por muitos cientistas, portanto existem diferentes
formas de ensinar o teorema. A utilizagdo de um jogo denominado Trilha Pitagorica
enfatiza que essa estratégia é eficaz porque traz uma perspectiva diferenciada ao
ensino e promove uma compreensao visual e pratica do assunto.

Assim como outras ferramentas que podem ser utilizadas para promover a
aprendizagem, os jogos, se utilizados de acordo com a proposta pedagodgica
desenvolvida pelo professor, levam a bons resultados ao final do processo de ensino,
Maia (2015).

O ensino da Matematica, especialmente da Geometria, tem se beneficiado
significativamente do uso de recursos visuais e interativos. O Teorema de Pitagoras,
um dos conceitos mais fundamentais da geometria euclidiana, pode ser demonstrado
de diversas formas, e o uso de ferramentas ludicas e digitais, como o software
GeoGebra, tem se mostrado eficaz para tornar esse conteudo mais acessivel e
envolvente para os estudantes.

Uma das formas mais intuitivas de demonstrar o Teorema de Pitagoras é por
meio do rearranjo de areas. Essa abordagem consiste em construir quadrados sobre
os lados de um tridngulo retédngulo e mostrar, visualmente, que a area do quadrado
sobre a hipotenusa € igual a soma das areas dos quadrados sobre os catetos. Essa
demonstragao pode ser feita com materiais concretos, como papel colorido, blocos de
montar ou pegas de quebra-cabeca, permitindo que os alunos manipulem fisicamente
as formas e compreendam a relagdo geomeétrica de maneira tangivel.

O software, por sua vez, oferece uma plataforma digital interativa onde é

possivel construir tridangulos, quadrados e realizar transformagdes geométricas em
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tempo real. Com ele, os alunos podem observar como as areas se comportam ao
alterar os comprimentos dos lados do triangulo, reforcando a compreensao do
teorema por meio da experimentacao. Além disso, o uso de animacgodes e simulacdes
permite explorar outras demonstragdes, como a baseada na semelhancga de tridngulos
ou na decomposigao de figuras.

Essas abordagens ludicas e tecnoldgicas nao apenas facilitam a assimilagao
do conteudo, mas também promovem o desenvolvimento do raciocinio l6gico e da
autonomia dos estudantes. Ao interagir com os conceitos matematicos de forma visual
e pratica, os alunos constroem significados mais profundos e duradouros, superando
a memorizagao mecanica de férmulas.

Integrar recursos como o GeoGebra e materiais manipulaveis ao ensino do
Teorema de Pitagoras representa uma estratégia pedagogica eficaz, que valoriza a

diversidade de estilos de aprendizagem e estimula o interesse pela Matematica.

Figura 6: Demonstrag&o visual do Teorema de Pitagoras.
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Fonte: Elaboragao prépria com GeoGebra (2025).

O Teorema de Pitagoras € um dos conceitos mais fundamentais da Geometria,
e sua compreensao pode ser significativamente enriquecida por meio de abordagens
visuais e ludicas. A utilizagado de recursos como o GeoGebra e materiais concretos
permite que os estudantes visualizem e manipulem os elementos geométricos,

promovendo uma aprendizagem mais significativa e intuitiva.
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Uma forma classica de demonstrar o teorema é por meio da construgdo de um
tridngulo retangulo, como o tridangulo ABC, com vértices em A(0,0), B(3,0) e C(0,4).
Nesse triangulo, os catetos medem 3 e 4 unidades, e a hipotenusa, calculada pela
relagdo segmento (B-A)? + (C-A)? = (C-B)? sendo assim, 32+42? = 52, desse modo
encontra-se que a hipotenusa mede 5 unidades. Sobre cada lado do tridngulo,
constroem-se quadrados: azul cuja o nome (Quadrado B) sobre o cateto AB, verde
nomeado com (Quadrado A) sobre o cateto AC e vermelho (Quadrado H) sobre a
hipotenusa BC.

A area de cada quadrado é calculada com base no comprimento de seus lados:
0 quadrado azul tem area 3%=9, o verde 42=16 e o vermelho 52=25. A soma das areas
dos quadrados dos catetos (9 + 16) é igual a area do quadrado da hipotenusa (25),

confirmando visualmente o Teorema de Pitagoras.

5.1 DEMONSTRAGAO DO TEOREMA DE FORMA ATRATIVA

Utilizando o software GeoGebra, € possivel explorar diferentes formas de
apresentar o Teorema de Pitagoras e realizar demonstragdes interativas. No video de
Gomes (2023) e no trabalho de Alves (2022), € apresentado um passo a passo
detalhado para a construcdo de uma demonstragao visual e atrativa desse teorema.

A seguir, sera apresentado esse processo de forma pratica e clara.

Figura 7: Iniciando o GeoGebra?

-2

2 O GeoGebra é um software livre e gratuito de matematica dindmica que integra geometria, algebra,
calculo e estatistica em uma Unica plataforma. Ele permite criar construgdes geométricas, graficos de
funcdes, manipular vetores, estudar transformacdes e muito mais, tudo de forma interativa e visual. E
amplamente utilizado no ensino e aprendizagem da matematica por estudantes e professores,
facilitando a compreensé&o de conceitos matematicos por meio de visualizagdes e experimentacdes.
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Fonte: Geogébra (2025).

No software GeoGebra, inicia-se ocultando os eixos X e Y, mantendo visivel
apenas a malha principal, de modo a tornar o ambiente mais limpo e adequado para

a construgédo da demonstragao.

Figura 8: 1- Passo da construgéo dos trés pontos.
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Fonte: Geogebra (2025).

Cria-se de forma retilinea dois pontos, denominados A e B. Em seguida,
traga-se uma reta que passa por esses dois pontos. Posteriormente, utiliza-se a
ferramenta Semicirculo para tragar um semicirculo sobre o segmento AB,
determinando como centro o ponto médio do segmento, e posicionando um ponto C
sobre o semicirculo.

Figura 9: 2- Passo da construgéo dos trés pontos.
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Fonte: Geogebra (2025).

Observa-se a criagado de um ponto no centro do semicirculo, identificado com a
letra "C". Em seguida, traga-se uma reta que passa por esse ponto e pelo ponto médio
do segmento AB. Utilizando a ferramenta “Arco Circular (Centro, Ponto e Angulo)”.
constroi-se um arco de 90°. Para isso, seleciona-se como inicio o ponto médio de AB,
depois indica-se o ponto G como segundo ponto de referéncia e, por fim, o ponto A
como terceiro ponto, completando assim o arco.

Figura 10: 3- Passo da construgao dos trés pontos.

Fonte: Geogebra (2025).

Em seguida, para facilitar a visualizagdo da construgado, ocultam-se alguns
elementos auxiliares: a reta que passa pelos pontos A e B, o semicirculo e o ponto
E. Sobre o arco de 90° previamente criado, insere-se um novo ponto, que sera
nomeado como ponto C. Apos essa adi¢ao, oculta-se o préprio arco (identificada
automaticamente pela letra "d"). Por fim, observa-se que o ponto C pode ser
movimentado livremente ao longo da circunferéncia, mantendo sempre a formagao de
angulo de 90° em relagdo ao segmento AB, o que garante a integridade geométrica

da construcao.

Figura 11: Construgéo do Triangulo e quadrados.

Fonte: GeoGebra (2025).
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Utilizando a ferramenta Poligono, construiu-se o tridangulo ABC. Em seguida,
com a ferramenta Poligono Regular, foram elaborados os quadrados nomeados

como Pol3 sobre a hipotenusa BA, Pol2 nos catetos AC e Pol1 CD.

Figura 12: Tragando retas paralelas.
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Fonte: GeoGebra (2025).

Utilizando a ferramenta Retas Paralelas, tragcou-se uma reta paralela ao
segmento BG que passa pelo ponto J. Em seguida, construiu-se outra reta paralela
ao segmento AB, passando pelo ponto |. No ponto de intersecdo dessas duas retas
paralelas, determinou-se o ponto K. Além disso, identificou-se o ponto L na
intersecao da reta paralela com o segmento CJ e o ponto M na intersecao da reta
paralela com o segmento CB, completando, assim, a construgdo geométrica.

Figura 13: Construindo Intersecgao.
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Fonte: GeoGebra (2025).
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Com a ferramenta Compasso, construiu-se uma circunferéncia com centro no
segmento IK. Em seguida, deslocou-se o centro dessa circunferéncia para o ponto E.
Utilizando a ferramenta Intersec¢ao de Dois Objetos, determinou-se o ponto R na
intersecao da circunferéncia com o segmento EF. Até este momento, foi construida a
base necessaria para a demonstracao do Teorema de Pitagoras.

Figura 14: Controle deslizante.

L L = 1

Controle Deslizante
% Nome

T

@® Namero (O Angule (O Inteiro

Intervalo Controle Deslizante Animacéo

min max Incremento
B 0 1 0.01

1 CANCELAR “

Fonte: GeoGebra (2025).

Adicionou-se um controle deslizante, denominado T, com intervalo minimo de

0, maximo de 1 e incremento de 0,01.

Figura 15: Andlise dos pontos.®

Fonte: GeoGebra (2025).

Antes de prosseguir para o proximo passo, € fundamental certificar-se de que
os pontos estdo corretamente correspondentes conforme a figura 15, garantindo a
precisao da constru¢do. O triangulo deve ser ABC; o quadrado sobre o segmento AC

(pol2) deve conter os pontos A C, G e H; o quadrado sobre o segmento CB (pol3)
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deve apresentar os pontos C, B, I e J; e, por fim, 0 quadrado sobre a hipotenusa (pol1)

deve ser formado pelos pontos A, B, F e E.

Figura 16: Adicdo de pontos.

GeaGebra Calculadora

T=078
b 0 ® -1 ®
7] .
) U=A+T(R-A) H ¥ ]

= (-3.3095690917614, -2.08463:

W =K+T(B-K)

s T = (-0.6619970149900, 2.239626.

X =K+T(F—K)

B - (0662084716994, -0.57961(
Y = K+T(A—K)
= (-3.481234302200, 2.2306879
Z=K+T(E-K)

= (-3.4812957589085, -0.57954¢

+  Entrada

Fonte: GeoGebra (2025).

Na interface Algebra, adicionaram-se os seguintes pontos utilizando a relagéo
vetorial* com o controle deslizante T:
e U=A+T(R-A)
e W=K+T(B-K)
e X=K+T(F-K)
e Y=K+TA-K)
e Z=K+T(E-K)

Em seguida, deve-se certificar que, a medida que o controle deslizante T varia
de 0 a1, o ponto U se desloca de A até R; o ponto W, de K até B; o ponto X, de K até
F;opontoY,de Katé A; e o ponto Z, de K até E.

4 A relagéo vetorial diz respeito &8 maneira como os vetores interagem entre si. Um vetor é uma
entidade matematica que representa quantidade com direcéo, sentido e intensidade (médulo). E
usado em varias areas, como Fisica, Engenharia e Matematica, para representar forga, velocidade,
deslocamento, entre outros
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Figura 17: Atribuindo Vetores.

\

Utilizando a ferramenta Vetor®, foram criados os vetores correspondentes aos

Fonte: GeoGebra (2025).

segmentos AU, KW, KX, KZ e KY, de modo a representar graficamente as translagdes

vetoriais relacionadas aos pontos previamente definidos.

5 Um vetor € um objeto matematico que representa uma grandeza que tem diregdo, sentido e
intensidade (mddulo). No GeoGebra, um vetor é representado como uma seta que tem origem em um
ponto e vai até outro ponto, mostrando uma diregdo, sentido e médulo
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Figura 18: Criacao de poligonos e alteragao visual.

Fonte: GeoGebra (2025).

No ambiente de construgdo geométrica utilizando Poligono, foi configurada a
construgao e visualizagao dos poligonos conforme as seguintes especificagbes de
cores: o poligono JKI foi destacado com vermelha, o poligono JKL recebeu amarela,
o poligono KIBM foi definido com a cor laranja e o poligono KMCL com a cor azul.
Além disso, o poligono correspondente ao objeto pol2 foi configurado para apresentar
a cor verde, diferenciando-se dos demais poligonos e facilitando a identificagao visual
durante a analise geométrica.

Figura 19: Translagéo do poligono vermelho ao vetor KZ.

Fonte: GeoGebra (2025).
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Utilizando a opgéo de translagdao por um vetor®, o poligono de cor vermelha
foi deslocado conforme o vetor definido pelos pontos K e Z. Esse procedimento
consiste em aplicar a translagcao do poligono original, replicando sua forma e tamanho,
porém deslocado na diregao e sentido determinados pelo vetor KZ. Assim, a figura foi
posicionada no novo local correspondente ao movimento indicado, mantendo suas

propriedades geométricas intactas.

Figura 20: Translagao do poligono amarelo ao vetor KX.

Fonte: GeoGebra (2025).

Utilizando a ferramenta de translagao por um vetor, o poligono de cor amarela
foi deslocado ao longo do vetor definido pelos pontos K e X. Esse procedimento
permitiu copiar o poligono original, preservando suas caracteristicas geométricas, e
posiciona-lo em uma nova localizagéo correspondente ao deslocamento indicado pelo
vetor KX. A translagdo garante que a figura mantenha seu formato e tamanho,

facilitando a analise comparativa entre a posic¢ao inicial e a transladada.

8 A translag&o por um vetor € uma transformag&o geométrica do plano (ou do espago) que consiste em
mover todos os pontos de uma figura ou do plano inteiro de forma uniforme, isto €, cada ponto é
deslocado na mesma diregao, no mesmo sentido e pela mesma distancia especificados pelo vetor de
translagéo.
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Figura 21: Translagao do poligono laranja ao vetor KY.

Fonte: GeoGebra (2025).

Por meio da opgéo de translagao por um vetor, o poligono de cor laranja foi
transladado utilizando o vetor definido pelos pontos K e Y. Esse processo consistiu
em copiar o poligono original e desloca-lo na direcéo e sentido do vetor KY, mantendo
seu formato e dimensdes originais. A translagdo possibilitou a analise da posi¢cao
relativa do poligono em diferentes locais do plano, preservando suas propriedades

geométricas.

Figura 22: Translac&do do poligono laranja ao vetor KW.

Fonte: GeoGebra (2025).
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Utilizando a opc¢éo de translagao por um vetor, o poligono de cor azul foi
transladado conforme o vetor definido pelos pontos K e W. Esse procedimento
consistiu em deslocar uma coépia exata do poligono original na diregdo e sentido do
vetor KW, preservando suas propriedades geométricas, tais como forma e tamanho.
A translagao permitiu analisar o comportamento e a posi¢ao do poligono em diferentes

areas do plano cartesiano.

Figura 23: Translagéo do poligono laranja ao vetor AU.

Fonte: GeoGebra (2025).

Por meio da opc¢ao de translagdo por um vetor, o poligono de cor verde foi
transladado utilizando o vetor definido pelos pontos A e U. Esse processo consistiu
em copiar o poligono original e desloca-lo na diregéo e sentido do vetor AU, mantendo
seu formato e dimensdes originais. A translagao permitiu observar a posigao relativa
do poligono em um novo local do plano, preservando suas caracteristicas

geométricas.
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Figura 24: Controle deslizante em posigao 1.

Fonte: GeoGebra (2025).

Ajustando o controle deslizante para o valor 1, observa-se que o quadrado
correspondente a hipotenusa fica completamente construido, evidenciando a relacao
métrica proposta no estudo.

Figura 25: Ajuste visual

Fonte: GeoGebra (2025).
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Para garantir uma apresentagao visual mais clara e objetiva, recomenda-se
ocultar os elementos que ndo sao essenciais para a demonstragao do trabalho. Dessa
forma, o projeto fica mais organizado e facilita o entendimento da prova. Com essa
organizagao, o estudo esta preparado para a demonstragdo do Teorema de Pitagoras,
que estabelece que a soma dos quadrados dos catetos é igual ao quadrado da

hipotenusa.

Figura 26: Movimento deslizante igual a 0.4.

Fonte: GeoGebra (2025).

Figura 27: Movimento deslizante igual a 0.8.

Fonte: GeoGebra (2025).



48

Figura 28: Movimento deslizante igual a 1.

To=df

@

Fonte: GeoGebra (2025).

Conforme as Figuras 22, 23 e 24, observa-se que, por meio do uso do software
GeoGebra, é possivel realizar uma apresentagao mais atrativa e dinamica do teorema
aos alunos, facilitando a visualizacdo e promovendo, assim, a transicdo do
conhecimento tedrico para a pratica.

Além disso, o uso de materiais concretos, como papel colorido, blocos de
montar ou pegas de quebra-cabega, como no método de Perigal, permite que os
estudantes explorem o conceito de forma tatil e visual. Essas abordagens ludicas
tornam o aprendizado mais envolvente e acessivel, especialmente para alunos com
estilos de aprendizagem mais visuais ou cinestésicos.

Portanto, a combinagao de recursos digitais € materiais manipulaveis oferece
uma poderosa estratégia pedagogica para o ensino do Teorema de Pitagoras,
promovendo ndo apenas a compreensao conceitual, mas também o interesse e a
curiosidade dos estudantes pela Matematica.

Dessa forma, fica claro que as novas estratégias utilizadas para o ensino do
Teorema de Pitagoras ajudam os alunos a compreenderem e desenvolver sua
compreensao sobre a origem e a utilidade do teorema em assuntos relacionados ao
estudo da Geometria e em questdes cotidianas, promovendo experiéncias diversas e

influenciando diretamente a aprendizagem dos alunos.
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6. CONCLUSAO

E inegavel que o mundo hoje passa por um processo de desenvolvimento
acelerado, tanto em termos de progresso tecnologico e cientifico como de educagéao.
Perante este processo, € fundamental que a pratica educativa se adapte a esta
evolucdo, de modo que a educagcdo matematica também deve passar por esta
transformacao e adaptar-se as novas expectativas educativas no que diz respeito ao
envolvimento civico e a educacéo critica.

Nas analises feitas para fundamentar o trabalho, foi possivel conhecer algumas
metodologias e recursos didaticos que estdo em crescente utilizagado dentro da sala
de aula que garante uma conexdo entre o ensino tedrico, pratico e concreto.
Promovendo assim uma aprendizagem significativa e estimulante, garantindo que
novas estratégia de ensino sdo essenciais para a educagao.

E muito importante utilizar estratégias e ferramentas que possibilitem uma
melhor interagdo entre professor e aluno em sala de aula, pois acredita-se que nao
apenas os alunos ficam motivados a aprender, mas também que existe uma relagao
reciproca entre aluno e professor sobre os métodos utilizados para a compreensao do
conteudo, apoiando assim um melhor desempenho na aprendizagem da Matematica.

Fazendo uma analogia com o periodo de estagio, foi possivel perceber que
muitos alunos consideravam a Matematica uma disciplina dificil, especialmente por
associa-la a um excesso de féormulas abstratas. Ficou evidente que grande parte deles
nao conseguia compreender a aplicagao pratica desses conteudos em situagdes do
cotidiano. Diante disso, pode-se afirmar que as estratégias apresentadas ao longo
deste trabalho sejam por meio de tecnologias, como o uso do GeoGebra, seja por
recursos manipulaveis, como as Histérias em Quadrinhos (HQs), entre outras
propostas, revelam-se fundamentais para promover uma aprendizagem mais
significativa, contextualizada e prazerosa.

Por fim, percebeu-se que as novas estratégias pedagdgicas nao substituem os
métodos tradicionais, mas se configuram como complementos essenciais para uma
mediacao eficaz e para a construcao significativa do conhecimento. Ao integrar novas
estratégias o professor amplia as possibilidades de aprendizagem, respeitando as
diferentes formas de compreender e interagir com a Matematica. Dessa forma,
contribui-se para o desenvolvimento integral dos alunos, promovendo uma educagao

mais inclusiva, dinamica e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.
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