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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar a modelagem e o desenvolvimento de um sistema
web para gestdo de um catalogo de espécies do Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade
Estadual do Maranhdo. A partir do levantamento de requisitos e andlise das regras de negécio
implementadas até o presente momento, foi observado que o modelo atual de construcdo do
catdlogo apresenta uma série de caracteristicas que tornam todo o processo de catalogacdo das
espécies demorado e complexo, nesse quesito, foram utilizados os conhecimentos de
Engenharia de Software, Modelagem de Sistemas, Banco de Dados Relacional, Linguagem de
Modelagem Unificada dentre outros em conjunto com os beneficios da utiliza¢do do framework
Laravel para desenvolver a modelagem e o desenvolvimento de um sistema web que faca o
melhor uso possivel das tecnologias atuais para solucionar essas questdes e no final automatizar
todo o processo de coleta, armazenagem e disponibilizacdo das informagdes obtidas através das

amostras analisadas.

Palavras-Chave: Desenvolvimento, Sistema Web, Modelagem.



ABSTRACT

This work aims to present the modeling and development of a web system for managing a
catalog of species in the Biological Sciences Course at the State University of Maranhdo. From
the requirements survey and analysis of the business rules implemented up to the present
moment, it was observed that the current model of construction of the catalog has a series of
characteristics that make the whole process of cataloging species time-consuming and complex.
Knowledge of Software Engineering, Systems Modeling, Relational Database, Unified
Modeling Language among others, together with the benefits of using the Laravel framework
to develop the modeling and development of a web system that makes the best possible use of
current technologies to solve these issues and, in the end, automate the entire process of
collecting, storing and making available the information obtained through the analyzed

samples.

Keywords: Development, Web System, Modeling.
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1 INTRODUCAO

Os avangos constantes nas areas da computagdo e eletrOnica proporcionaram o
nascimento de um ambiente em constante evolucao para o campo da Tecnologia da Informagao
(TT) na forma do aumento da capacidade de processamento dos hardwares dos computadores.
Desse aspecto surgiu a necessidade de empregar um meio que aproveitasse essa capacidade
computacional elevada, sendo esta apresentada no uso de softwares.

Os softwares permitiram uma maior gama de aplicacdo para o uso dos
computadores em um aspecto mais geral, pois eles podiam se ramificar a partir dos requisitos
de determinado problema e assim aproveitar todo o potencial do hardware disponivel. A partir
dessa adequacio, o papel do software foi amplamente amplificado na sociedade atual, seja na
otimizacdo de processos, melhor aproveitamento do tempo e/ou diminui¢ao de gastos.

Dito isto, pode-se citar uma drea especifica onde o uso de softwares foi de suma
importancia, a gestdo de arquivos. O uso de softwares nessa drea modernizou o conceito de
armazenamento e disponibilidade dos dados, isto é, proporcionou uma maneira mais eficaz para
garantir a seguranga, confiabilidade e autenticidade das informagdes, assim como garantiu a
facilidade de acesso e a disponibiliza¢do dessas informagdes.

Tendo em vista esses fatores, observa-se o estudo da situacdo que ocasionou a
problemidtica deste trabalho: o Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade Estadual do
Maranhdo desenvolveu um projeto cujo objetivo era construir um catdlogo de espécies da fauna
brasileira: O CoFauMa (Colecao de Tecidos e DNA da Fauna Maranhense), onde o intuito era
construir um acervo com esses dados e o disponibilizar para outras institui¢des de ensino, dessa
maneira proporcionando um ambiente de aprendizagem por meio da troca de informacdes.

Portanto, a proposta neste trabalho pretende levar em conta os beneficios que o
software proporciona e assim migrar o banco de dados fisico para um meio digital, de tal forma
que este obtenha uma melhor gestao e facilite a disposicdo do mesmo, além de elaborar uma
interface grafica que ofereca uma plataforma confiavel e de ficil utilizacdo para os membros
do projeto concluir suas atividades. Nesse aspecto vale ressaltar que o sistema web proposto
tem como o foco de realizar e desempenhar a funcao de “ponte” entre as informacdes

armazenadas e facilitar o acesso a essas informagdes para os usudrios por meio da interface.

1.1 Problema a Ser Resolvido
O CoFauMa em seus aspectos mais simplificados se resume na coleta de
informagdes pertinentes a uma dada espécie para assim gerar uma ficha de identificacdo da

mesma, onde essa ficha é armazenada em cadernos escritos a mao. Tendo esse panorama, no
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decorrer do tempo em que o projeto foi estabelecido, surgiram vdrias situacdes onde haviam
falhas na maneira em que as informacdes foram armazenadas, por exemplo, fichas repetidas
e/ou incompletas e perda de alguns dados por falta de uma melhor gestdo do banco de dados,
além do que o acesso a essas informacdes € muito inconveniente, ja que exige o fator presencial
no local em que fica armazenado.

Nesse cendrio este trabalho apresenta um sistema web que ird proporcionar uma
solugdo para as dificuldades em que se encontra o projeto, desde melhorar a gestao dos arquivos

a desenvolver uma interface que facilite o acesso a esses dados por meio da internet.

1.2 Justificativa

Atualmente, conforme a sociedade atual avanca cada vez mais tecnologicamente, o
ganho de tempo, desempenho e acessibilidade, se tornaram os principais aspectos que
fundamenta o emprego de softwares, pois em um mundo cada vez mais globalizado € de suma
importancia que se garanta a seguranca daquilo que € disponibilizado na rede de computadores,
j& que qualquer informacao incorreta pode acarretar em sérias repercussoes, principalmente se
essas mesmas informagdes estiverem ligadas ao ambito educacional, por exemplo, objetos de
estudos de cursos de graduacdo.

Outro ponto importante, € a elaboracdo de uma boa gestdo de arquivos, pois
observando o objeto de estudo deste trabalho, como se trata de milhares de registros no acervo,
isto €, insercdes de fichas no banco de dados, € preciso estabelecer normas e procedimentos a
serem seguidos para que conforme ocorra a alimenta¢do de dados, os mesmos atendam a um
conjunto de regrais iguais, de tal maneira que se possa identificar uma determinada ficha em
meio a muitas.

Levando em conta os muitos problemas que o projeto sofre € comparando com os
pontos mencionados nos pardgrafos anteriores, se faz necessario rever todo o “esqueleto” em
que o projeto se sustenta, ou seja, rever os procedimentos de garantia e disponibilidade das
informacgdes prestadas.

Portanto, a implementac¢do de um sistema web seguindo as diretrizes estabelecidas
na engenharia de software sanaria esses muitos aspectos que impossibilitam o projeto avangar
tecnologicamente, além de que usufruiria dos muitos beneficios que uso de um software traz,
assegurando todo o aporte para futuras implementagdes tanto na melhoria da apresentacdo como

na possivel implementacdo desses dados em outras dreas de interesse.
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1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo Geral

Observando o estado em que se encontra o processo de coleta e armazenamento de
dados do projeto CoFauMa, realizado pelo Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade
Estadual do Maranhio, este trabalho tem como objetivo principal desenvolver e implementar
um sistema web que facilite o processo de catalogagdo de espécies assim como sua

disponibilizacdo, depois de tratado os dados, para alunos de outras institui¢des.

1.3.2 Objetivos Especificos
O trabalho proposto tem os seguintes objetivos especificos:

e Modelar os requisitos do sistema;

e Construir os diagramas correspondentes a modelagem;

e Defini¢do das entidade-relacionamento;

e Otimizar o processo de cadastro das informag¢des do catdlogo de espécies;

e Implementar niveis de acesso do usudrio em relacdo as fungdes que o sistema
desempenhar4;

e Garantir a confidencialidade, integridade e disponibilidade das informacdes
dispostas;

e Garantir que o sistema seja o mais didatico possivel, onde todas as fungdes
que o sistema terd serdo de facil utilizagdo por parte de seus respectivos

usuarios.

1.4 Metodologia

Este trabalho de conclusdo de curso se fundamenta nas dificuldades encontradas na
constru¢do e manutengdo do catdlogo de espécies do CoFauMa, mais especificamente na gestao
dos dados, na conversdo destes em informacgdes utilizaveis e a sua posterior divulgacgao.

Observando esse panorama, serd feita primeiramente um levantamento de
requisitos funcionais e ndo funcionais através da andlise do atual modelo de implementacdo do
projeto CoFauMa com o intuito de estabelecer as regras de negécio que deve ser implementada
no sistema. Posteriormente serd realizada a modelagem do sistema onde serd empregada a
Linguagem de Modelagem Unificada — UML para construcdo dos diagramas e das tabelas
correspondentes a0 modelo de desenvolvimento que o sistema deve seguir no decorrer de sua

implementagao.
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Em seguida, com o ambiente estabelecido através da modelagem, serd realizado o
desenvolvimento do sistema. Utilizando os meios fornecidos através dos frameworks Laravel
e Bootstrap o sistema serd composto de uma tnica aplicagao, isto €, tanto o back-end quanto o
front-end serdo integrados em uma unica aplicacdo sem o uso de uma API, de tal forma que

possa lidar com os aspectos de hardware do ambiente em que serd empregado.

1.5 Estrutura do trabalho

Este trabalho sera estruturado da seguinte maneira: No capitulo 2 serd apresentada
a fundamentacdo tedrica contendo as informagdes das tecnologias e conceitos utilizados para o
desenvolvimento do sistema. O capitulo 3 apresenta a proposta do sistema assim como a sua
modelagem. O capitulo 4 ird apresentar o desenvolvimento e a implementacao do sistema como

um todo, e por ultimo no capitulo 5 serdo apresentados as conclusdes e objetivos futuros.
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2  FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Conceitos de Engenharia de Software
Os softwares constituem uma parte integrante da sociedade atual, a esse aspecto

Sommerville (2011, p.2) comenta que:

O mundo moderno ndo poderia existir sem o software. Infraestruturas e servigos
nacionais sdo controlados por sistemas computacionais, € a maioria dos produtos
elétricos inclui um computador e um software que o controla. A manufatura e a
distribuicdo industriais sdo totalmente informatizadas, assim como o sistema
financeiro. A 4rea de entretenimento, incluindo a inddstria da musica, jogos de
computador, cinema e televisdo, faz uso intensivo de software. Portanto, a engenharia
de software € essencial para o funcionamento de sociedades nacionais e
internacionais.

Nesse aspecto, conforme a sociedade se tornou cada vez mais centrada na obtencdo
de solug¢des em um curto prazo de tempo o papel do software a cada dia foi tomando o lugar de

uma pec¢a fundamental nesse processo, pois segundo Pressman (2011, p.31):

O software distribui o produto mais importante de nossa era — a informacédo. Ele
transforma dados pessoais (por exemplo, transagdes financeiras de um individuo) de
modo que possam ser mais uteis num determinado contexto; gerencia informagdes
comerciais para aumentar a competitividade; fornece um portal para redes mundiais
de informac@o (Internet) e os meios para obter informacdes sob todas as suas formas.

Utilizando o contexto elaborado a partir das observacdes acima, pode-se notar a
importancia que o software tem na sociedade como um todo, seguindo esse aspecto relacionado
a engenharia de software ela desenvolveu um conjunto de métodos a fim de construir um
ambiente onde se pudesse alcancar certa uniformidade no processo de utilizacio de um
software, sobre os métodos empregados pela engenharia de software Pressman (2011, p.40) diz
que: “Os métodos da engenharia de software fornecem as informacdes técnicas para
desenvolver softwares. Os métodos envolvem uma ampla gama de tarefas, que incluem:
comunicac¢do, andlise de requisitos, modelagem de projeto, constru¢cdo de programa, testes e
suporte.”.

Sendo assim, o trabalho proposto seguird as normas elaboradas pela engenharia de
software com o intuito de atender aos seus padrdes de projeto afim facilitar o uso da

documentacdo que sera demonstrada no decorrer deste trabalho.
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2.2 Framework

O desenvolvimento de sistemas envolve inimeras etapas e demanda vérios
processos que devem ser levados em consideragdo no momento de elaboragcdo e construcao,
sendo assim um desses principais pontos que se deve ressaltar € tempo de codificacdo de um
software. Por causa de sua complexidade mesmo um software de pequena escala, demanda
certa quantia de tempo para ser processado e codificado, nesse intuito pode-se abordar o uso de
frameworks.

Os frameworks podem ser entendidos como um ambiente de programacao voltado
para a gestdo e criagdo de sistemas, em outras palavras, os frameworks funcionam como uma
plataforma onde o desenvolvedor dispdem de ferramentas que o irdo auxiliar na programacao,
na forma de reutilizacio de cédigos embutidos, utilizacdo de bibliotecas, conexao com o banco
de dados entre outras. Vale ressaltar que ao optar por dado framework o desenvolvedor terd que
seguir, com alguma margem de manobra, a arquitetura constituinte do mesmo, pois € ela que
ird governar o processo de construcao e execugao do sistema.

A importancia dos frameworks s6 cresceu ao longo dos dltimos anos e conforme
seu avango possibilitou inimeras facilidades para os desenvolvedores, por exemplo, certos
frameworks ja possuem diversas fungdes ja implementadas e prontas para serem usadas de

imediato nas aplicacdes.

Observando esses pontos, e levando em consideracao as especificagdes do servidor
ao qual ird ser alocado o sistema, no caso o servidor da propria institui¢do, foi empregado o
Laravel, um framework de desenvolvimento que utiliza a linguagem de programacio PHP e o
Bootstrap um framework de desenvolvimento que possui vdrias ferramentas grificas para a

construgao de interfaces.

2.2.1 Laravel e Bootstrap

O Laravel é um framework de c6digo aberto baseado na linguagem de programacao
PHP (um acr6nimo recursivo para PHP: Hypertext Preprocessor), tendo como suas principais
caracteristicas, a facilidade na construcdo dos cédigos enxutos e limpos, ou seja, usando o
minimo de cdédigo possivel para implementar uma dada funcdo. Este framework consegue
realizar tal tarefa, pois o Laravel utiliza a arquitetura MVC (Model-View-Controller), a ideia
por trds desse modelo € separar as regras de negdcio da aplicagdo em trés camadas distintas,
cada uma responsavel por uma determinada parte, segundo Turini (2015, p.20), essas trés

camadas seriam definidas como:
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Model é a camada onde ficam nossas regras de negdcio, nossas identidades e classes
de acesso ao banco de dados.

View ¢ a responsdvel por apresentar as paginas e outros tipos de resultado para o
usudrio (ou mesmo para outros sistemas, que se comunicam). E a resposta que o
framework envia para o navegador, que normalmente ¢ um HTML.

Controller ¢ quem cuida de receber as requisicdes web e decidir o que fazer com elas.
Nessa camada definimos quais modelos devem ser executados para determinada acdo
e para qual view vamos encaminhar a resposta. Em outras palavras, essa camada quem
faz o link entre todas as outras. (grifo do autor).

O Laravel nao € o tnico framework que utiliza esse modelo de arquitetura, nesse
aspecto pode-se citar o Codelgniter, Symfony, Zend, mas o que distingue e o levou a ser
escolhido em relagdo aos demais foram dois aspectos: o primeiro € que o Laravel atualmente ¢
um dos frameworks mais utilizados para a criacdo de aplicagdes web no mundo e o segundo
leva em consideracdo a sua estrutura de pastas (Figura 1) que fornecem um ambiente de suporte
para a arquitetura em si. Um dos pontos que vale ressaltar € que o sistema utiliza a versiao 6 do
Laravel, pois como o framework se encontra em constante evolucdo, sua estrutura de pastas
sofre diversas modificacdes de uma versdo para a outra, algumas ocasionando depreciacao de

fun¢des e/ou mudanga da usabilidade das mesmas.

Figura 1: Estrutura de pastas do Laravel
> W vscode
S app
@ bootstrap

m# config

= database

VOV NV VOV W

W

v

~» editorconfig
env.example

O .gitattributes

4> .gitignore

styleci.yml
artisan
composer.json

composer.lock

Ef B

" package-lock.json
wm package.json

& phpunitxml

3] README.md

& server.php
webpack.mix.js

& varmnlock
Fonte: Autor
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Na Figura pode-se observar a estrutura de pastas do Laravel, sendo os principais:

e app: esta pasta contém os arquivos utilizados para constru¢do da parte
l6gica da aplicacdo que serd desenvolvida;

¢ bootstrap: esta pasta contém os arquivos necessarios para inicializa¢do do
framework;

e config: esta pasta contém os arquivos de configuragdo do framework;

e database: esta pasta contém os arquivos de criacdo e gestdo do banco de
Dados;

e public: esta pasta contém a raiz da aplicacio;

e resources: esta pasta contém os arquivos utilizados na criacao da interface
gréfica da aplicacao;

e routes: esta pasta contém os arquivos utilizados na cria¢do das rotas da
aplicacdo;

e vendor: esta pasta contém os pacotes de autoload do composer assim como
arquivos de inicializacio de templates utilizados de outras fontes;

e .env: arquivo onde ficam armazenadas as varidveis de ambiente do sistema;

e artisan: arquivo responsdvel pela interface CLI (Comand Line Interface),
nesta interface pode-se rodar diversos comandos cuja finalidade ¢é
automatizar a criacdo de alguns componentes da aplicacio como models,
migrations e controllers;

e composer.json: arquivo responsdvel pelo armazenamento das
dependéncias externas do projeto;

e package.json: arquivos responsavel pelo armazenamento das dependéncias
externas dos pacotes Javascript do projeto;

e webpack.mix.js: arquivo responsdvel pelo armazenamento das

configuracdes do webpack;

Como pode ser visto na propria estrutura de pastas, o Laravel estd intimamente
ligado com o Bootstrap, um framework que pode ser definido como um kit de ferramentas
muito utilizado para aplicacdes web, sendo de cddigo livre e é desenvolvido empregando
diversos tipos de tecnologia como HTML, CSS e JavaScript. Neste sistema ele foi empregado

como auxiliar para a criagdo da interface grafica da aplicagdo.
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2.3 Modelagem do Sistema e Banco de Dados
2.3.1 A Linguagem de Modelagem Unificada - UML
Segundo Eduardo Bezerra (2007, p.15).

A UML € uma linguagem visual para modelar sistemas orientados a objetos. Isso quer
dizer que a UML € uma linguagem que define elementos gréficos (visuais) que podem
ser utilizados na modelagem de sistemas. Esses elementos permitem representar os
conceitos do paradigma da orientagdo a objetos. Através dos elementos graficos
definidos nesta linguagem pode-se construir diagramas que representam diversas
perspectivas de um sistema. (grifo do autor).

Portanto, o sistema proposto serd modelado com bases nas especificacoes
encontradas na linguagem UML, de tal forma que atenda as normas a serem seguidas no

desenvolvimento de um sistema, de acordo a Engenharia de Software.

2.3.2 Banco de Dados e Sistemas Gerenciador de Banco de Dados

Primeiramente é necessdrio uma definicdo para um banco de dados e para isso
podemos utilizar a visao de (DATE, 2004) quando ele diz: “Um banco de dados é uma cole¢do
de dados persistentes, usada pelos sistemas de aplicacio de uma determinada empresa”.
Partindo desse principio pode observar que o Banco de Dados é uma estrutura simples mais ao
mesmo tempo complexa no sentido em que oferece diversas metodologias estruturais para se
adequar as mais diversas aplicagdes. Nesse ambito para lidar com tamanha estrutura surgiram
os Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados, que diferente um sistema voltado mais para o
usudrio, este por sua vez € mais relacionado com o proprio banco, fato esse observado quando

Elmasri e Navathe (2005, p.4) diz:

Um sistema gerenciador de banco de dados (SGBD) € uma colec@o de programas que
permite aos usudrios criar ¢ manter um banco de dados. O SGBD é, portanto, um
sistema de software de propdsito geral que facilita os processos de definicdo,
constru¢do, manipulagdo e compartilhamento de bancos de dados entre vdrios
usudrios e aplicacoes.

Existem diversos Banco de Dados no mercado como o Oracle Database, MySQL,
Midrosoft SQL Server, Postgres dentre outros. Foi escolhido o Postgres como Banco de Dados
a ser utilizado pelo sistema em decorréncia do servidor utilizado para alocar a aplicagdo, pois
como este € o proprio servidor da instituicdo e como ele executa o Postgres como Banco de
Dados, a fim de evitar incompatibilidades entre aplicagdo e o servidor o mesmo foi optado, na

figura 2 pode-se observar o SGBD do Postgres: o PgAdmin.
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Figura 2: Interface do SGBD PgAdmin
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pgAdmin is an Open Source administration and management tool for the PostgreSQL database. It includes a graphical administration interface, an SQL query tool, a procedural code debugger and
much mare. The tool is designed to answer the needs of developers, DBAs and system administrators alike

Quick Links

—m
= Qﬂ'
— Zed
Add New Server Canfigure pgadrin

B (€] & =

PostgreSQL Documentation PgAdmin Website Planet PostgreSQL Community Support

Getting Started

Fonte: Autor

2.3.3 Modelo Entidade-Relacionamento

O Modelo Entidade Relacionamento (também chamado Modelo ER, ou

simplesmente MER), ¢ um modelo conceitual utilizado na Engenharia de Software proposto

por Peter Chen em 1976, para descrever como os objetos (entidades) de um dominio, com suas

proprias caracteristicas (atributos) se relacionam (relacionamentos) (RODRIGUES, 2014).

Sobre entidades e atributos Elmasri e Navathe (2005, p.39) comentam que:

Entidades e Seus Atributos. O objeto bdsico que o modelo ER representa € uma
entidade, 'algo' do mundo real, com uma existéncia independente. Uma entidade pode
ser um objeto com uma existéncia fisica (por exemplo, uma pessoa, um carro, uma
casa ou um funciondrio) ou um objeto com uma existéncia conceitual (por exemplo,
uma empresa, um trabalho ou um curso universitario).

Cada entidade tem atributos — propriedades particulares que a descrevem. Por
exemplo, uma entidade empregado pode ser descrita pelo nome do empregado, idade,
endereco, saldrio e trabalho (fun¢do). Uma dada entidade terd um valor para cada um
de seus atributos. Os valores dos atributos que descrevem cada entidade se tornardo a
maior parte dos dados armazenados no banco de dados.

Ainda sobre as entidades podemos classifica-las como:
o Entidades fortes: ndo dependem de outras entidades para existirem;
e Entidades fracas: dependem de outras entidades pra existirem;
o Entidades associativas: ¢ utilizada quando surge a necessidade de ligar

uma entidade a relacionamento existente.


https://www.devmedia.com.br/principios-da-engenharia-de-software/29630
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Os relacionamentos, como o préprio nome se refere, ocorre quando uma entidade
se relaciona com outra entidade, conforme os numeros de objetos envolvidos no

relacionamento, estes podem classificados como:

Relacionamento 1..1 (um para um): cada uma das duas entidades envolvidas
referenciam obrigatoriamente apenas uma unidade da outra. Por exemplo, em um
banco de dados de curriculos, cada usudrio cadastrado pode possuir apenas um
curriculo na base, a0 mesmo tempo em que cada curriculo s pertence a um tnico
usudrio cadastrado.

Relacionamento 1..n ou 1..* (um para muitos): uma das entidades envolvidas pode
referenciar varias unidades da outra, porém, do outro lado cada uma das varias
unidades referenciadas s6 pode estar ligada uma unidade da outra entidade. Por
exemplo, em um sistema de plano de satide, um usudrio pode ter varios dependentes,
mas cada dependente s pode estar ligado a um usudrio principal. Note que temos
apenas duas entidades envolvidas: usudrio e dependente. O que muda é a quantidade
de unidades/exemplares envolvidas de cada lado.

Relacionamento n..n ou *..* (muitos para muitos): neste tipo de relacionamento
cada entidade, de ambos os lados, podem referenciar miltiplas unidades da outra. Por
exemplo, em um sistema de biblioteca, um titulo pode ser escrito por vérios autores,
a0 mesmo tempo em que um autor pode escrever vdrios titulos. Assim, um objeto do
tipo autor pode referenciar muiltiplos objetos do tipo titulo, e vice versa
(RODRIGUES, 2014). (grifo do autor)

O diagrama referente ao modelo ER serd apresentado no decorrer do trabalho.

2.4 Conceitos de Biologia
2.4.1 Classificacdo dos seres vivos

A taxonomia € o ramo da biologia responsdvel pela nomenclatura e classificacao
dos seres vivos, dessa forma utilizando o sistema proposto Carl von Linné (1707-1778) ou
Lineu (em portugués) foi possivel elaborar um sistema de classificacdo das espécies, com a
ressalva de que este com o passar do tempo sofreu algumas modificagdes para melhor classificar
as espécies tendo em vista sua ampla gama de diversidade.

Sobre o sistema elaborado por Lineu, Lopes (2006, p.180) diz:

No sistema de Lineu a unidade bésica de classificacdo é a espécie. Espécies
semelhantes sdo agrupadas em um mesmo género. Géneros semelhantes sdo
agrupados em uma mesma familia. Familias sdo agrupadas em ordens, que sdo
agrupadas em classes, que sdo agrupadas em filos ou divisbes, que sdo agrupados em
reinos. (grifo do autor)

A respeito das modificagdes sofridas pelo sistema de Lineu em decorréncia do
tempo Lopes (2006, p.181) diz “Além dessas, muitas vezes utilizam-se categorias
intermedidrias e ndo-obrigatérias, como subfilo, infraclasse, superordem, superfamilia,

subfamilia e subgénero.” (grifo do autor).
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Na imagem abaixo foi apresentado o sistema de classificacdo das espécies.

Figura 3: Esquema de classificag@o das espécies

Superfilo Superordem Superespécie
Super-reing Superclasse Superfamilia
l Y l \ l
Reino Filo Classe Ordem Familia Tribo Género Espécie
Sub-reino Subclasse Subfamilia Subgénero
J Y
Subfilo Subordem Subtribo Subespécie
Infrarreino Infraclasse
y L ]
Infrafilo Infraordem

Fonte: Amabis e Martho (2013), p.14.

2.4.2 Regras de Nomenclatura

Sobre estas regras, Linhares e Gewandsznajder (2013, p.15) comentam que:

Todos os nomes cientificos devem ser escritos em latim; se foram derivados de outra
lingua, deverdo ser latinizados. A justificativa é que o latim nao sofre modificacdes
ao longo do tempo e, além disso, a nomenclatura passa a ndo privilegiar nenhuma
nagdo atual.

Os termos que indicam género até reino devem ter inicial maidscula; o género deve
ser escrito em ifdlico, quando em texto impresso, ou sublinhado, quando escrito a
mao.

O nome das espécies é duplo (binomial) e escrito em itdlico, quando em texto
impresso, ou sublinhado, quando escrito a mao: Homo sapiens (ser humano), Felis
catus (gato doméstico), Musca domestica (mosca). A primeira palavra indica o
género, e a segunda, o termo especifico (ou epiteto especifico) escrito com inicial
mintscula. Em um texto, a partir da segunda ocorréncia, o nome da espécie pode ser
abreviado. Por exemplo, neste texto, uma nova ocorréncia do nome Musca domestica
poderia aparecer assim: M. domestica.

A nomenclatura de uma subespécie (populagdes da mesma espécie geograficamente
isoladas, que podem, no futuro, formar novas espécies) € trinominal (ou trinomial):
Crotalus durissus terrificus (cascavel encontrada na Amazdnia), Crotalus durissus
durissus (cascavel encontrada na Guiana). (grifo do autor)

Este conjunto de regras foi convencionado para que a nomenclatura de uma espécie

fosse uniforme para todos independente da regido do planeta.
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3  PROPOSTA DO DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA WEB
3.1 Proposta de Sistema (Visao Geral)

O sistema proposto neste trabalho de conclusdo de curso foi elaborado com o intuito
de dar suporte ao Projeto CoFauMa (Colecdo de Tecidos e DNA da Fauna Maranhense), projeto
este criado e mantido por professores e alunos do Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade
Estadual do Maranhao.

O suporte serd realizado na forma da constru¢do de banco de dados digital em um
servidor online e disponibiliza-lo por meio de uma interface grafica utilizando a internet como
meio de acesso. Além de prover uma estrutura que possa realizar as seguintes atribui¢des:

e (Cadastrar os dados relevantes de uma espécie coletada e eventualmente construir

um catdlogo contendo as informacdes obtidas do estudo do estudo dos dados;

e Identificar o local e o coletor;

e Gerar uma identificacdo prépria para aquela espécie, tendo em vista a
diferenciac@o entre instituicdes que posteriormente pudessem vir a integrar o
projeto;

e Elaborar um processo de verificacio dos dados coletados através da sua
validag@o por um profissional capacitado da area;

e Emitir um relatdério contendo as informacdes de qualquer espécie do catilogo.

O sistema tera trés tipos de usudrios: master, administrador e comum, onde o master
e o administrador desempenham todas as funcdes do sistema, a diferenca entre eles é que o
usudrio master € uma conta inicial quando o sistema entra em produ¢do, ambos s6 podem ser
atribuidos a professores responsdveis pelo projeto e o usudrio comum detém apenas algumas
funcionalidades, sendo este representado por alunos participantes do projeto.

A inten¢do com essa proposta de sistema € construir um ambiente que possibilite
uma maior qualidade na gestdo das atividades do projeto, isto €, prover com os recursos que a
tecnologia tem ao alcance um ambiente informatizado que possa gerir todo o processo de

elaboracdo dos objetivos que o projeto CoFauMa pretende alcangar.

3.2 Modelagem de Sistema
3.2.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais correspondem as funcionalidades do sistema, ou seja, as
func¢des que o cliente quer que o produto tenha ao final do processo de desenvolvimento.

Abaixo a lista dos requisitos funcionais que o sistema proposto deve atender.
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RF1. O sistema deve conter niveis de acesso quanto a disponibilidade de suas
fungdes;

RF2. O sistema deve ser capaz de registrar novas contas de usudrio, podendo
alterd-las e posteriormente deleta las a partir de uma conta de administrador;
RF3. O sistema deve ser capaz de registrar, alterar, excluir, validar e restaurar
um formuldrio de uma espécie;

RF4. O sistema deve permitir a uma conta de administrador trocar o nivel de
acesso as fungdes do sistema de uma outra conta;

RFS. O sistema deve listar todas as espécies ndo validadas, validadas, excluidas,
cadastradas e deletadas, além de posteriormente exibi-las para os usudrios de
acordo com seu nivel de acesso;

RF6. O sistema deve ser capaz de gerar um PDF contendo as informacgdes dos
dados de uma espécie cadastrada, assim como os logs de validacao da mesma;
RF7. O sistema deve ser capaz de listar todos os usudrios cadastrados, assim
como o seu nivel de acesso;

RF8. O sistema deve conter uma restricio quanto a quem pode realizar a
validacdo de uma espécie para a confirmacdo das informagdes a serem

disponibilizadas aos demais usudrios.

3.2.2 Requisitos Nao-Funcionais

Segundo Guedes (2009, p.22), ’[...] os requisitos ndo-funcionais correspondem as

restricdes, condi¢des, consisténcias, validacoes que devem ser levadas a efeito sobre os

requisitos funcionais [...]”, utilizando essa visdo, os requisitos ndo-funcionais do sistemas sao:

RNF1. O sistema deve utilizar o PostgreSQL com banco de dados;

RFN2. O sistema deve ser portavel, podendo ser acessado de qualquer lugar com
acesso a internet e com o hardware minimo necessario;

RFN3. O sistema deve garantir a seguranca e confiabilidade dos dados, desde o
processo da coleta e insercdo dos mesmos no banco de dados até a consulta por
parte dos demais usudrios;

RFN4. O sistema deve conter uma interface de ficil usabilidade, ou seja, o
usudrio deve poder navegar entre as funcdes do sistema de maneira rdpida e
pratica de forma simples;

RFNS. O sistema precisa estar disponivel e online em pelo menos 99% do

tempo.



28

3.3 Diagramas
Os diagramas sdo ferramentas essenciais para a organizac¢do dos sistemas, pois a
demonstracdo visual facilita o processo de andlise e concepcdo das ideias referentes ao

desenvolvimento.

3.3.1 Diagrama de Casos de Uso

O diagrama de caso de uso segundo Guedes (2009, p.30), “[...] Apresenta uma
linguagem simples e de facil compreensdo para que os usudrios possam ter uma ideia geral de
como o sistema ird se comportar [...]”. Atentando a esse aspecto chegou-se ao diagrama de

casos de uso observado na figura 4.

Figura 4: Diagrama de Casos de Uso
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Da figura 4 podemos observar os atores do sistema: o professor e o aluno, onde o
professor tem acesso as fungdes do sistema em sua totalidade e o aluno apenas exerce acesso
parcial as mesmas.

Abaixo serdo documentados os casos de uso do sistema com base no diagrama

observado anteriormente.

Tabela 1: Realizar login

Nome do Caso de Uso Realizar login
Atores Professor, aluno
Resumo Este caso de uso descreve os procedimentos necessdrios para

efetuar o login no sistema.

Pré-Condicoes O professor/aluno precisa estar cadastrado no sistema e possuir

um nome e senha vélidos reconhecidos pelo mesmo.

Pés-Condicoes O login é realizado com sucesso.

Fluxo Principal

1. O professor/aluno navega até o menu de login do sistema e insere seu nome de usudario
e senha;
2.  Osistema valida a entrada dos dados fornecidos;

O login € efetuado.

Fluxo Alternativo

1.  Osistema informa que os dados fornecidos estdao incorretos e retorna para a tela de

login informando se o nome de usudrio e/ou senha inseridos estdo incorretos.

Fonte: Autor

Tabela 2: Alterar conta

Nome do Caso de Uso Alterar conta
Atores Professor
Resumo Este caso de uso descreve os procedimentos para mudanga do

tipo da conta em relacdo aos niveis de acesso as fungdes do

sistema.

Pré-Condicoes O professor com permissao para efetuar a operagdao de mudanca

precisa ter realizado login no sistema.

Pés-Condicoes Alteracao do tipo de conta realizada com sucesso.
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Fluxo Principal

1. O professor pesquisa os usudrios do sistema através da fungdo correspondente;

2. O sistema lista os usudrios cadastrados;

3. O professor seleciona o usuario;

4. O sistema exibe as informagdes do usudrio a ser concedida a troca, assim como as

opg¢oes de niveis de acesso;
5. O administrador seleciona o nivel pretendido e confirma a escolha;
6. O sistema efetua a troca.
Fluxo Alternativo
1. Usudrio ndo encontrado.
Fonte: Autor
Tabela 3: Pesquisar usudrio
Nome do Caso de Uso Pesquisar usudrio
Atores Professor
Resumo Este caso de uso descreve os procedimentos para pesquisar um
usudrio cadastrado no sistema.
Pré-Condicoes O professor precisa ter efetuado o login no sistema.
Pés-Condicoes O professor encontrou o usudrio cadastrado.
Fluxo Principal

1. O professor seleciona a fungdo de pesquisar usudrio no menu do sistema;

2. O sistema exibe uma tela contendo uma lista dos usudrios cadastrados;

3. O professor seleciona o usudrio na lista;

4. O sistema exibe as informacdes do usudrio selecionado;

Fluxo Alternativo
Fonte: Autor
Tabela 4: Cadastrar espécie
Nome do Caso de Uso Cadastrar espécie
Atores Professor, aluno
Resumo Este caso de uso descreve os procedimentos referentes ao
processo de cadastro de uma espécie no sistema.
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Pré-Condicoes

O professor/aluno deve ter realizado login no sistema.

P6s-Condicoes

O cadastro da espécie foi realizado com sucesso.

Fluxo Principal

O professor/aluno acessa a tela de cadastro no sistema;

O sistema exibe a tela como os campos a serem preenchidos pelo usudrio;

O professor/aluno efetua o preenchimento dos dados e clica no botdo de salvar para
concluir o cadastro;

O sistema exibe a tela de confirmagdo de cadastro, assim como as informacoes

referentes a quem executa tal fungao.

Fluxo Alternativo

1. O professor/aluno preencheu de forma incorreta os campos solicitados;

2. O sistema retorna a tela de cadastro informando quais campos foram preenchidos

incorretamente.

Fonte: Autor

Tabela 5: Validar espécie

Nome do Caso de Uso

Validar espécie

Atores

Professor

Resumo

Este caso de uso descreve os procedimentos a serem realizados
para efetuar o processo de validacao de cadastro de uma

espécie.

Pré-Condicoes

O professor deve ter efetuado login no sistema e deve estar

disponivel para ele uma lista com as espécies a serem validadas.

Pés-Condicoes

O cadastro foi validado com sucesso.

Fluxo Principal

1.  Osistema exibe a lista de espécies a serem validadas.

2. O professor escolhe na lista uma espécie para ser validada;

3. O usudrio examina as informagdes contidas na folha de cadastro e avalia a veracidade

destas;

4. O usudrio aperta o botao de validar e confirmar o processo;

5.  Ossistema exibe a tela de confirmagdo do processo de validag@o, assim como o histérico

de usudrios que manipularam a ficha.

Fluxo Alternativo
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1. O usudrio encontra erros no processo de avaliacdo das informagdes e conclui que a

mesma nao pode ser validada;

2. O sistema mantém a ficha na lista de espécies ndo validadas aguardando as instrucoes

do usuario.

Fonte: Autor

Tabela 6: Pesquisar espécie

Nome do Caso de Uso

Pesquisar espécie

Atores

Professor, alunos

Resumo

Este caso de uso descreve os procedimentos para pesquisar uma

espécie cadastrada no sistema.

Pré-Condicoes

O professor/aluno precisa ter efetuado o login no sistema.

Pés-Condicoes

O professor/aluno encontrou a espécie cadastrada.

Fluxo Principal

1. O sistema através da interface exibe menus que filtram as espécies para facilitar a

pesquisa de uma espécie especifica;

2. O professor/aluno navega pelos filtros disponibilizados em cada lista até encontrar

aquela ao qual deseja verificar as informacdes;

3. O sistema exibe uma tela contendo as informacdes cadastradas referente a espécie

pesquisada e selecionada.

Fluxo Alternativo

1. O professor/aluno ndo conseguiu encontrar a espécie que desejava.

Fonte: Autor

Tabela 7: Excluir espécie

Nome do Caso de Uso

Excluir espécie

Atores

Professor

Resumo

Este caso de uso descreve os procedimentos para excluir uma

espécie cadastrada no sistema.

Pré-Condicoes

O professor deve ter realizado login no sistema e a espécie estar

cadastrada no sistema.

Pés-Condicoes

A espécie foi excluida com sucesso.

Fluxo Principal
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O professor navega pelo menu até a fungao de exibir a lista das espécies cadastradas
no sistema;

O sistema exibe listas com seus respectivos filtros das espécies cadastradas;

O professor navega pelos filtros disponibilizados em cada lista até encontrar a espécie
ao qual deseja excluir e a seleciona;

O sistema exibe uma tela contendo as informagdes cadastradas referentes a espécie
pesquisada e selecionada;

O professor clica no botdo com a fun¢do de excluir;

O sistema exibe uma tela informando que a exclusdo da espécie foi realizada com

SucCesso.

Fluxo Alternativo

Fonte: Autor

Tabela 8: Restaurar espécie

Nome do Caso de Uso

Restaurar espécie

Atores

Professor

Resumo

Este caso de uso descreve os procedimentos para restaurar uma

espécie excluida no sistema.

Pré-Condicoes

O professor deve ter realizado login no sistema e a espécie estar

cadastrada no sistema e excluida do mesmo.

Po6s-Condicoes

A espécie foi restaurada com sucesso.

Fluxo Principal

1. O professor navega pelo menu até a funcdo de exibir a lista das espécies excluidas;

2. O sistema exibe listas com seus respectivos filtros das espécies excluidas;

3. Oprofessor navega em cada lista at€ encontrar aquela a espécie ao qual deseja restaurar

e a seleciona;

4. O sistema exibe uma tela contendo as informagdes cadastradas referentes a espécie

pesquisada e selecionada;

5. O professor clica no botdo com a fungdo de restaurar a espécie;

6. O sistema exibe uma tela informando que a restauragdo da espécie foi realizada com

SucCesso.
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Fluxo Alternativo

Fonte: Autor

Tabela 9: Emitir Relatorio

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério
Atores Professor, aluno
Resumo Este caso de uso descreve os procedimentos necessarios para a

emissao de um relatério contendo as informagdes de uma

espécie cadastrada.

Pré-Condicoes O professor/aluno deve ter realizado login no sistema.

Pés-Condicoes A emissdo do relatdrio foi realizada com sucesso.

Fluxo Principal

1. O professor/aluno navega pela lista de espécies e escolhe aquela ao qual deseja emitir
o PDF;

2. O sistema exibe a tela contendo os dados de cadastro e as op¢des referentes a mesma;

3. O professor/aluno clica no botdo de emitir relatério;

4. O Sistema abre uma nova aba do navegador contendo o relatério emitido.

Fluxo Alternativo

Fonte: Autor

3.3.2 Diagrama de Classes

O diagrama de caso de classes Segundo Guedes (2009, p.31), “[...] define a estrutura
das classes utilizadas pelo sistema, determinando os atributos e métodos que cada classe tem,
além de estabelecer como as classes se relacionam e trocam informacgdes entre si [...]”. Dito
isto, foram identificadas as seguintes classes: Usudrio, Professor, Aluno e Espécie.

A classe Usuario ird representar a pessoa que utiliza o sistema, sendo este
diferenciado apenas pelo nivel de acesso as funcionalidades que o sistema possui, com issO
podem ser observadas duas subclasses a partir desta: Professor e Aluno.

A classe Especie ird representar o que serd cadastrado e manipulado no catalogo de
espécie, foco principal do sistema.

A classe Funcao ird representar o nivel de acesso do usudrio as funcionalidades do

sistema.
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A classe Situacao ira representar em qual estado se encontra um dado registro de

um cadastro de uma espécie no sistema.

Figura 5: Diagrama de Classes

pkg

Situacao

-id:int
- situacao : string

+ usuarioSituacacEspecie() ; void

Funcao
-id:int
- funcao ; string Interage
: = Partici
+ usuarioFuncac() : void RRKIRR
Especie
Interage -id:int
- grupo : string
- genero ; string
Usuario - epiteto : string
o - especie : string
-idzint -tombamento : int
- name : string - codigo : string
- email : string - ordem: string
- email_verified_at: timestamp Cadastra ~familia : string
- password : string _data date
+validaAcesso() - void - localizacao: string
+ pesquisarUsuariof) ; void = coletpr . string
+ listarUsuario() : void - Obs : string _
- responsavel : string
%\ - foto : string
- 5eq_genetico : string
- validacao : boolean
- alterada : boolean
frotEsant pluno + cadastrarEspecie() - void
+validarEspecig() : void
+ alterarEspecie() : void
+ pesquisarEspecig()  void
+ excluirespecie() : void
+ restaurarEspecie() : void

Fonte: Autor

3.3.3 Diagrama de Objetos

O diagrama de objetos segundo Guedes (2009, p.32), “[...] fornece uma visao dos
valores armazenados pelos objetos de um diagrama de classes em um determinado momento
da execucdo de um processo do software [...]”. Sendo assim, pode-se utilizar a seguinte

abordagem para demonstrar como este diagrama foi empregado.
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Tomando a situacdo em que no momento estdo cadastrados um aluno e um
professor, o professor ird efetuar o cadastro de uma espécie no sistema, dessa forma a classe
Usudrio ird naquele momento representar a classe Professor, possuindo assim os mesmos

atributos.

Figura 6: Diagrama de Objetos

pkg

Situacao

- situacao ; validada

Funcao Interage

Participa

- funcao : Comum

Especie

-id: 8785542

- grupo ;. Aves

- genero : Eudocimus

- epiteto ; ruber

- especie : Eudocimus ruber
-name : Higor Cadastra - codigo : CMAE-r.01

- email : higor@agmail com - ordem : Pelecaniformes

- password : 967654321 - familia : Threskiomithidae

- data: 10/02/2021

- localizacao : Calhau

- coletor: Higor

- obs : Sem observacies

- responsavel ; Higor

- foto : null

- 5eq_genetico : Nao informado
- validacao : Conta Gerenciadora
- alterada: null

Interage

Usuario

Professor Aluno

-name : Laura -name : Higor
- email : laura@gmail.com - email : higor@gmail com
- password : 123456789 - password : 957654321

Fonte: Autor

3.3.4 Diagrama de Sequéncia

O diagrama de sequéncia segundo Guedes (2009, p.33), “[...] ¢ um diagrama
comportamental que preocupa-se com a ordem temporal em que as mensagens sdo trocadas
entre os objetos envolvidos em um determinado processo [...]*. Portanto, seguindo esse
conceito temos os seguintes diagramas abaixo, demonstrando o processo de cadastro de uma

espécie e validacdo de uma espécie.
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3.3.4.1 Cadastro de uma espécie

A troca de mensagens serd entre os objetos: Professor/Aluno, Sistema e banco de

dados, e ocorrerd da seguinte maneira:

1.
2.

® X VAW

O Professor/Aluno realiza o login no sistema;

O sistema consulta o Banco de Dados para verificar se as credenciais de acesso estdo
corretas;

O Banco de Dados retorna a confirmagao positiva das credenciais;

O sistema retorna a tela de acesso comum a ambos apds o processo de validagao;

O Professor/Aluno navega pelo menu até a funcdo de cadastro de uma nova espécie;

O sistema retorna a tela de cadastro;

O Professor/Aluno preenche os dados requisitados para um novo cadastro;

O sistema salva os dados no Banco de Dados e retorna a confirmacio de que os mesmos

foram cadastrados com sucesso.

Figura 7: Diagrama de sequéncia — Cadastro de Espécie
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1.2.1: navegaMenul)

1.2 2 acessaCadastro

|
| 1: realizalLogin() |
1.1: verificaCredenciais()
< 1.2: liberaAcesso() ]‘ 1.1.1: confirmaCredenciais()
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|
|

Fonte: Autor
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3.3.4.2 Validacdo de uma espécie

A troca de mensagens serd entre os objetos: Professor, Sistema e Banco de Dados,

e ocorrera da seguinte maneira:

1.
2.

&

© % ©® =3 W

O Professor realiza o login no sistema;

O sistema consulta o Banco de Dados para verificar se as credenciais de acesso estdo
corretas;

O Banco de Dados retorna a confirmagao positiva das credenciais;

O sistema retorna a tela de acesso propria do usudrio professor apds o processo de
validacao;

O Professor navega pelo menu até a lista de espécies nao validadas;

O sistema retorna a tela exibindo a lista;

O Professor seleciona uma espécie para comecar o processo de validagao;

O sistema retorna uma tela exibindo as informacgdes da espécie;

O professor valida a espécie;

O sistema salva os dados no Banco de Dados e retorna a confirmacgdo de que o cadastro

foi validado com sucesso.

Figura 8: Diagrama de sequéncia — Validar Espécie

sd ValidarEspécie)

Professor Sistema Banco de Dados

I | |
A 1: realizal ogin() Pl |
1.1 verificaCredenciais()

1.2 liberaAcesso() 1.1.1: confirmaCredenciais
< < u

1.2.1: navegaMenu()

1.2 2 acessalista() t

1.2 retornaTelalista()

1.3.1; selecionaEspecie() >

_< 1.4 retornaTelaEspecie()
1.4.1: validaEspecie()

' 14 1.1 salvaDadosEspecie()
T 14.1.2: telaValidacaoSucesso() ’D

Fonte: Autor



3.3.5 Diagrama de Comunicagio

O diagrama de comunicac¢ao segundo Guedes (2009, p.35), “[...] Estd amplamente
associado ao diagrama de sequéncia: na verdade, um complementa o outro [...]”. Pois neste em
comparagdo com o diagrama de sequéncia, o foco € distinto na questao em como os elementos
estdo vinculados e em como ocorre a troca de mensagens entre si. Tomando esse fator como

base serd apresentada dois diagramas correspondendo aos respectivos processos de cadastro e

validacao de uma espécie.

1. Cadastro de uma espécie.

Figura 9: Diagrama de comunicacio — Cadastro de Espécie

sd Cadastrar Espécie )
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1: realizaLogin()

ProfessorfAluno

1.3

T

1.2 liberaAcesso()

.

1.3: retornaTelaCadastro()

!
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1.4
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—>
‘_

J: confirmaCredenciais()

Fonte: Autor
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2. Validacao de uma espécie.

Figura 10: Diagrama de comunica¢do — Validar Espécie

sd Validar Espécie J

1.4 .1 validaEspecie()

—>
1.3.1: selecionaEspecie()

—>

1.22: acessalista()
—>

1.2.1: navegaMenu() 14.1.1: salvaDadosEspecie()
—> —p>

1: realizalLogin{) 1.1 verificaCredenciais()
—> —>
Professor Sistema Banco de dados

<4 4+—

1.2 liberaAcessol) 1.1.1: confirmaCredenciais()
<«

1.3 retornaTelalista()

f

1.4 retornaTelaEspecie()

!

14.1.2 telaValidacaoSucesso()

Fonte: Autor

3.3.6 Diagrama de Atividade

O diagrama de atividade segundo Guedes (2009, p.35), “[...] preocupa-se em
descrever os passos a serem percorridos para a conclusido de uma atividade especifica, podendo
esta ser representada por um método com certo grau de complexidade, um algoritmo, ou mesmo
por um processo completo [...]. Assim, serdo apresentados dois diagramas correspondentes aos

fluxos encontrados no sistema.

3.3.6.1 Cadastro de uma espécie
O diagrama abaixo ird representar o fluxo correspondente ao processo de cadastro
de uma espécie no sistema, sendo descrito da seguinte maneira.
1. Professor/Aluno realizar login no sistema;
2. Osistema verifica as credenciais de acesso;

2.1.  Caso possua cadastro no sistema € liberado a tela inicial;
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2.2.  Caso ndo possua cadastro, € necessario realiza-lo para poder prosseguir com a
operagao.
3. O Professor/Aluno cadastra a espécie no sistema;

4. O sistema exibe a tela de confirmagdo de cadastro.

Figura 11: Diagrama de atividade — Cadastro de Espécie

actCadastrar Espécie )

Professor/Aluno Sistema
Realiza Login ){ Verifica as credenciais ]
néo possui possui

R
[ Realiza cadastro no sistema H Acesso ao sistema ]

[ confirmagéo de cadastro }( { Cadastra espécie ]

>{ Fim do processo de cadastro ]

Fonte: Autor

3.3.6.2 Validacdo de uma espécie
O diagrama abaixo ird apresentar o fluxo correspondente ao processo de validacao
de uma espécie cadastrada no sistema, sendo descrito da seguinte maneira.
1. Professor realizar login no sistema;
2. O sistema verifica as credenciais de acesso;
2.1.  Caso possua cadastro no sistema € liberado a tela inicial;
2.2.  Caso ndo possua cadastro, € necessdrio realizd-lo para poder prosseguir com a
operacaio.

3. O professor verifica a lista de espécies nao validadas;
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4. O professor seleciona aquela que ele quer validar;

5. O sistema exibe as informacdes da espécie selecionada;

5.1.  Caso as informagdes estejam corretas, o professor valida o cadastro e termina o
processo;
5.2. Caso as informacdes estejam incorretas, o professor nao valida o cadastro e

termina O processo.

Figura 12: Diagrama de atividade — Validar Espécie

act Validar Espécie j

Professor

Sistema

Informagdes corretas

l Seleciona espécie Ll“

Realiza Login >{

Verifica as credenciais ]

néo possui

possui

L

e |

[ Realiza cadastro no sistema

H Acesso ao sistema

)

|

[

1 Exibe lista de especies ndo validadas

)

>{ Exibe informagdes da espécie ]

Informagdes incorretas

Valida cadastro

&

N&o valida cadastro

Fonte: Autor

3.4 Modelagem do Banco de Dados

Baseando nos estudos feitos nos capitulos anteriores, foi elaborado o modelo
Entidade-Relacionamento do Banco de Dados. Para facilitar a sua constru¢do foi utilizado o
software DBeaver, onde este importou o banco de dados do Postgres e posteriormente através
de suas fungdes elaborou o Modelo ER correspondente, sendo este apresentado na imagem

abaixo.
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Figura 13: Modelo Entidade-Relacionamento

BB usuario_especie_situacao BB especie
Hid bigserial NOT NULL Idid bigserial NOT NULL
123 id_situacao int8 NOT NULL REC QrUpo varchar{11) NOT NULL
123jd_usuario int8 NOT NULL REC genero varchar{20) NOT NULL
123id_especie int8 NOT NULL |y - N REC epiteto varchar{20) NOT NULL
D created_at  timestamp(0) e oy REE especie varchar(45)
@ updated at timestamp(0) S 5 123 tombamento int4 NOT NULL
D deleted_at  timestamp(0) ™. 9 TR 5 et cadigo varchar{45) NOT NULL
L] i . . #ee grdem varchar(20) NOT NULL
| " T C{ee familia varchar{20) NOT NULL
BB situacao & data date NOT NULL
Zid bigserial NOT NULL #EC |ocalizacao varchar{28)
secsituacac  varchar(45) NOT NULL ::: ;zl:tor varchar(Z%?a:(;:rl(\izt;I;J_
Wazated SmestantpO) aec responsavel  varchar(25) NOT NULL
# ypdated_at timestamp(0) = fotz S o
@ deleted_at timestamp(0) )
ABC geq_genetico varchar(255)
/ Vi validada bool NOT NULL
- M alterada boal NOT NULL
£ users @ created_at timestamp(0)
1 id bigserial NOT NULL @ updated_at timestamp(0)
aoc name varchar(45) NOT NULL 9 deleted_at timestamp(0)
ABE email varchar{255) NOT NULL
@ email_verified_at timestamp(0)
#8¢ password varchar(255) NOT NULL F2 usuario_funcao 2 funcao
REC remember_token varchar(100) | - _ . 15 id bigserial NOT NULL 15 id bigserial NOT NULL
D created at timestamp(0) “*223id_funcao  ints NOT NULL mcfuncao  varchar(45) NOT NULL
@ updated_at timestamp(0) L3id usuario i@ NOTNULL| 9o created_at timestamp(0)
9 deleted_at timestamp(0) @ created_at  timestamp(0) @ updated_at timestamp(0)
@ updated_at timestamp(0) @ deleted_at timestamp(0)
4 deleted at  timestamp(0)

Fonte: Autor

Observando a figura 13, pode-se observas as seguintes caracteristicas:

As entidades especie e users correspondem respectivamente aos cadastros de espécie e as
contas de usudrios do sistema. Elas possuem o relacionamento de um para muitos onde um
usudrio pode efetuar cadastrar varias espécies, mas o cadastro de uma espécie s6 pode ser

realizado por um Unico usudrio.

A entidade situacao corresponde a situacdo de um cadastro de uma espécie. Possui um
relacionamento de um para muitos com a entidade associativa usuario_especie_situacao
onde através dela € possivel identificar que um cadastro de uma espécie realizado por um
dado usudrio s6 pode ter uma situacao associada a seu cadastro, mas varios cadastros podem

ter o mesmo tipo de situacgao.

As entidades users e funcao correspondem as respectivamente as contas de usudrios do

sistema e os niveis de acesso das contas dos usudrios as funcionalidades do sistema.
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Possuem um relacionamento de um para muitos onde uma conta de usudrio possui apenas
um nivel de acesso, mas um nivel de acesso pode possui multiplas contas de usudrios, esse
relacionamento € empregado utilizando a entidade usuario_funcao ja que no sistema é
possivel efetuar a troca de nivel de acesso, sendo assim necessdria a utilizagdo de uma outra

entidade pra efetuar devidamente o relacionamento.
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4 IMPLEMENTACAO DO SISTEMA WEB PARA GESTAO DE UM CATALOGO
DE ESPECIES DE ANIMAIS

O desenvolvimento do sistema seguird as caracteristicas do framework selecionado
para a codificacdo do mesmo, o Laravel, seguindo a estrutura MVC, aderindo aos requisitos
levantados, o sistema foi desenvolvido inteiramente utilizando a estrutura de pastas do Laravel,
sem a utilizagdo de um API (Application Programming Interface). A configuragdo do back-end
e front-end do sistema serd composto de uma unica aplica¢do, na imagem abaixo é possivel
observar como se dard o comportamento dos componentes principais do sistema, estes

componentes serdo explicados posteriormente no decorrer deste trabalho.

Figura 14: Esquema do modelo MVC no Laravel

Routes

User Request

Controller

Model o

Database

Fonte: Autor

4.1 Integracio e construcio do Banco de Dados (Database)

Primeiramente, utilizando o arquivo database.php na pasta config € selecionado e
configurado o Banco de Dados do sistema. Neste projeto em questio foi escolhido o Postgres,
feito esse processo, a seguir serd abordado as estruturas responsdveis pela gestdo das tabelas e

os relacionamentos das classes.

4.1.1 Migrations
As migrations na estrutura de pastas do Laravel sdo as responsdveis pela criagdo,
alteracdo e exclusdo das tabelas no Banco de Dados. Uma das caracteristicas mais importantes

dessa ferramenta € sua capacidade simplificada ao executar cada uma dessas acgoes.
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Em cada migration podemos encontrar dois métodos muito importantes, o0 método

up que instancia a tabela no banco e o método down que realiza a funcio de desfazé-la. Além

deles foram utilizados o seguinte modificador, tipo de index e comandos respectivamente para

gerar as colunas da tabela, utilizados da prépria documentagdo do Laravel.

Tabela 10: Modificadores dos atributos

Modificador Descricao
->nullable() Permitir valores NULL para serem inseridos na coluna.
Fonte: Documentacio do Laravel v6.x
Tabela 11: Indicadores dos atributos
Comando Descricao

$table->unique('email’);

Adiciona um index dnico.

Fonte: Documentacio do Laravel v6.x

Tabela 12: Métodos dos atributos

Comando

Descricao

$table->bigIncrements('id");

Incrementando ID usando um "big integer" equivalente.

$table->boolean('confirmed");

BOOLEAN equivalente para o banco de dados.

$table->date('created_at');

DATE equivalente para o banco de dados.

$table->rememberToken();

Adiciona um remember_token VARCHAR(100) NULL.

$table->softDeletes();

Adiciona uma coluna deleted_at para soft deletes.

$table->string(‘email’);

VARCHAR coluna equivalente.

$table->string('name’, 100);

VARCHAR com um comprimento equivalente.

$table->timestamp(‘added_on');

TIMESTAMP equivalente para o banco de dados.

$table->timestamps();

Adiciona uma coluna created_at e updated_at.

Fonte: Documentacio do Laravel v6.x

Dito isto, na imagem abaixo se tem as migrations utilizadas no sistema.
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b

Figura 15: Pasta migrations

migrations

@ 606 66 ¢ 6

2014_10_12_000000_create_users_table.php

2014 _11_12 000000 _create_password_resets_table.php

2020_06_09_000500_funcao.php
2020_06_09_001000_usuario_funcac.php
2020_06_09_012504 situacao.php
2020_06_09_012533 especie.php

2020_06_-09 191558 _usuario_especie_situacao.php

Fonte: Autor

Detalhando cada uma delas, tem-se:

gestdo da tabela de usudrios do sistema no Banco de Dados.

Figura 16: Migration 2014_10_12_000000_create_users_table.php

@® 2014 10_12_000000_create_users_table.php X

database > migrations > @ 2014_10_12_000000_create_users_table php
i <?php

2

3 use Illuminate\Database\Migrations\Migration;

4 use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;

5 use Illuminate\Support\Facades\Schema;

6

74 class CreateUsersTable extends Migration

8 {

9

1@ public function up()

11 {

12 Schema: :create('users', function (Blueprint $table) {
13 $table->bigIncrements('id");

14 $table->string('name’, 45);

15 $table->string('email’)->unique();

16 $table->timestamp('email verified at')-»>nullable();
17 $table->string( ' password');
18 $table->rememberToken();
19 $table->timestamps();
20 1s
21 Schema: :table('users', function (Blueprint %table) {
22 $table->softDeletes();
23 1
24 }
25
26 public function down()
27 {
28 Schema: :dropIfExists( users');
29 1
e}
31

Fonte: Autor

47

2014_10_12_000000_create_users_table.php € a migration responsavel pela criacdo e
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Nessa migration podemos identificar os seguintes atributos:

Atributo id: identificador do usudrio, do tipo biglcrements;

Atributo name: nome do usudrio, do tipo string, obrigatério, com tamanho
maximo de 45 caracteres;

Atributo email: e-mail do usudrio, do tipo string, obrigatério e tnico por
usuario do sistema;

Atributo email_verified_at: do tipo timestamp('added_on'), adiciona um
TIMESTAMP no banco pra esse campo;

Atributo password: senha de acesso do usudrio no sistema, do tipo string,
obrigatério;

Atributo remenberToken: auxiliar da estrutura de login, funciona como uma
chave de acesso para o usudrio quando este inicia uma sessao no sistema;
Atributo timestamps: vem implementado por padrio quando criamos uma

nova migration, segue a func¢do original do método.

2. 2014_11_12_000000_create_password_resets_table.php é a migration responsavel pela

alterac@o da senha de acesso do usudrio ao sistema.

Figura 17: Migration 2014_11_12_000000_create_password_resets_table.php

®® 2014_11_12_000000_create password_resets_table.php X

<?php

use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;

5]
2
3 use Illuminate\Database\Migrations\Migration;
A
5 use Illuminate\Support\Facades\Schema;

7 class CreatePasswordResetsTable extends Migration

8 {

9

10 public function up()

11 {

12 Schema::create('password resets’, function (Blueprint $table) {
13 $table-»string('email')->index();

14 $table-»string( "token');

15 $table->timestamp('created at')->nullable();
16 1)

17 1

18

19 public function down()

20 {

21 Schema: :dropIfExists( password resets');

22 1

23}

24

Fonte: Autor
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Nessa migration podemos identificar os seguintes atributos:

Atributo email: e-mail do usudrio, do tipo string, obrigatério e tnico por
usuario;

Atributo token: funciona como uma chave de seguranca para o usudrio quando
este inicia uma sessdo, do tipo string, obrigatdrio e inserido automaticamente
quando o token da sessdo € gerado ao logar no sistema;

Atributo created_at: do tipo timestamp('added_on'), adiciona um

TIMESTAMP no banco pra esse campo.

3. 2020_06_09_000500_funcao.php € a migration responsavel pelo nivel de acesso ao qual

o usudrio tem sobre as func¢des do sistema;

Figura 18: Migration 2020_06_09_000500_funcao.php

® 2020 06_09 000500 funcao.php X

19
20
21
22
23
24
25
26
27

use Illuminate\Database\Migrations\Migration;
use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;
use Illuminate\Support\Facades\Schema;

class Funcao extends Migration

i
public function up()
{

Schema: :create( ' funcao', function (Blueprint $table) {
$table->bigincrements('id");
$table->string( ' funcao’, 45);
f$table->timestamps();

1)

Schema: :table( ' funcao’, function (Blueprint $table) {
$table->softDeletes();

Hs

h
public function down()
{
Schema: :dropITExists( funcao');
}
}

Fonte: Autor
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Nessa migration podemos identificar os seguintes atributos:
e Atributo id: identificador do nivel de acesso, do tipo biglcrements;
e Atributo funcao: nome do nivel de acesso, do tipo string, obrigatério e tamanho
maximo de 45 caracteres;
e Atributo timestamps: vem implementado por padrio quando criamos uma

nova migration, segue a funcao original do método.

4. 2020_06_09_001000_usuario_funcao.php € a migration responsavel por estabelecer e

manter o relacionamento entre os niveis de acesso ao sistema e 0s usuarios;

Figura 19: Migration 2020_06_09_001000_usuario_funcao.php
® 2020_06_09_ 001000 _usugrio_funcao.php X

database > migrations > @ 2020_06_09 001

1

2

3 use Illuminate\Database\Migrations\Migration;
4 use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;

5 use Illuminate\Support\Facades\Schema;
6

=

8

9

class UsuarioFuncao extends Migration

I
L

1@ public function up()

11 {

12 Schema: :create('usuario funcao', function (Blueprint $table) {
13 $table->bigIncrements('id’);

14 $table->unsignedBigInteger('id _funcao');

15 $table->unsignedBigInteger(’'id_usuario');

16 $table->timestamps();

17 5

18 Schema::table( 'usuario funcao', function (Blueprint $table) {
19 $table->softDeletes();

20 $table->foreign('id funcao')->references('id")->on( funcao');
2% $table->foreign(’'id usuario')->references(’id’)->on( users');
22 15

23 1

24

25 public function down()

26 {

27 Schema: :dropIfExists( 'usuario funcao');

28 1

29}

38

Fonte: Autor

Nessa migration podemos identificar os seguintes atributos:
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Atributo id: identificador da relac@o entre usudrio e o nivel de acesso ao qual
foi designado, do tipo biglcrements;

Atributo id_funcao: este atributo indica qual o nivel de acesso que ird estar
associado a um dado usuario;

Atributo id_usuario: este atributo indica qual o usudrio estd associado a qual
nivel de acesso.

Atributo timestamps: vem implementado por padrio quando criamos uma

nova migration, segue a fun¢do original do método.

5. 2020_06_09_012504_situacao.php € a migration responsavel pela tabela situagdao no

Banco de Dados.

Figura 20: Migration 2020_06_09_012504_situacao.php

® 2020 _06_09_012504_situacao.php *

database > migrations > @ 2020_06_09_012504_situacao.php

19
20
21
22
23
24
25
26
27

<?php

use Illuminate\Database\Migrations\Migration;
use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;
use Illuminate\Support\Facades\Schema;

class Situacao extends Migration

;£
L

public function up()

{

Schema: :create('situacao', function (Blueprint $table) {
$table->bigIncrements('id");
$table-»string('situacao’, 45);
$table->timestamps();

1)s

Schema: :table('situacao', function (Blueprint $table) {
$table->softbDeletes();

1)s

}
public function down()
{
Schema: :dropIfeExists('situacan');
}

Fonte: Autor
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Nessa migration podemos identificar os seguintes atributos:
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e Atributo id: identificador da situacdo, do tipo biglcrements responsdvel por

incrementar automaticamente cada novo nivel no banco de dados do sistema;

e Atributo situacao: nome da situagdo em que o cadastro da espécie se encontra,

do tipo string, obrigatdrio e tamanho maximo de 45 caracteres;

2020_06_09_012533_especie.php é a migration responsavel pela tabela de especie no

Banco de Dados.

Figura 21: Migration 2020_06_09_012533_especie.php

® 2020 0609 012533 especiephp X

(=]

(=TS - R R A WY}

=]

B Y B Y A W B T A Y B FY R Y
(=T - T = IV B S WV B = )

29

use Illuminate‘\Database\Migrations\Migration;
use Illuminate‘\Database\S5chema\Blueprint;
use Illuminate)\Support\Facades\Schema;

class Especie extends Migration

{

public function up()

r
L

Schema: icreate( 'especie’, function (Blueprint $table)
$table->bigIincrements( 'id');
$table-»string( 'grupo’,11);
$table-»string('gensro’,20);
$table-»string( 'epiteto’,28);
$table-»string('especie’,45)->nullable();
$table->integer( ' tombamento');
$table-»string('codigo’,45);
$table-»>string(‘ordem’, 20);
$table-»string('familia',20);
$table->date('data’);
$table-»string(’'localizacao’, 28)->nullable();
$table->string('coletor', 28);
$table-»>string('obs ' )->nullable();
$table-»string( ' responsavel’, 25);
$table-»string('foto',255)->nullable();
$table-»string(’'seq genetico')-»nullable();
$table-rboolean('validada');
$table->boolean( " alterada’);
ftable->timestamps();

1

Schema: :table('especie’, function (Blueprimt $table) {
$table-»softDeletes();

1

¥

public function down()
{
Schema: :dropIfExists( ' especie’);
1
4

Fonte: Autor
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Nessa migration podemos identificar os seguintes atributos:

Atributo id: identificador da espécie cadastrada, do tipo biglcrements
responsavel por incrementar automaticamente cada novo cadastro de espécie no
banco de dados do sistema;

Atributo grupo: nome do grupo ao qual a espécie faz parte, do tipo string,
obrigatdrio e com tamanho méximo de 11 caracteres;

Atributo genero: nome do género ao qual a espécie pertence, do tipo string,
obrigatorio e tamanho maximo de 20 caracteres;

Atributo epiteto: nome do epiteto da espécie, do tipo string, obrigatério e
tamanho maximo de 20 caracteres;

Atributo especie: nome da espécie propriamente dito, do tipo string, nao
obrigatorio e tamanho maximo de 45 caracteres;

Atributo tombamento: gera um nimero que serd utilizado na regra de negécio
referente a etiqueta de identificacao da espécie no sistema;

Atributo codigo: identificacdo visual do usudrio da espécie cadastrada no banco
de dados, diferente do componente id, o cédigo funciona como um meio de
controle para os usudrios do sistema caso uma espécie com caracteristicas
semelhantes seja cadastrada no sistema, do tipo string e tamanho maximo de 45
caracteres;

Atributo ordem: nome da ordem da espécie, do tipo string, obrigatério e
tamanho maximo de 20 caracteres;

Atributo familia: nome da familia ao qual a espécie pertence, do tipo string,
obrigatdrio e tamanho médximo de 20 caracteres;

Atributo data: data em que a amostra da espécie foi coletada, do tipo date,
obrigatorio;

Atributo localizacao: Local em que a espécie foi coletada, do tipo string, nao
obrigatdrio e tamanho maximo de 28 caracteres;

Atributo coletor: Nome da pessoa que realizou a coleta da espécie, do tipo
string, obrigatério e tamanho médximo de 28 caracteres;

Atributo obs: Atributo responsdvel pelo registro de alguma observacdo da
espécie cadastrada, do tipo string, ndo obrigatdrio;

Atributo responsavel: Nome do responsdvel pelo cadastrado da espécie no

sistema, do tipo string, obrigatorio e tamanho maximo de 25 caracteres;
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Atributo foto: atributo responsdvel pelo armazenamento de uma possivel
imagem da especie, do tipo string, ndo obrigatdrio;

Atributo seq_genetico: Atributo responsdvel por guardar o sequenciamento
genético de uma espécie, esta elaborada pelos integrantes do projeto, do tipo
string, nao obrigatdrio;

Atributo validada: Atributo responsavel por confirmar se uma espécie passou
pelo processo de validag@o ou ndo, do tipo boolean, obrigatorio;

Atributo alterada: Atributo responsdvel por confirmar se uma espécie sofreu

alguma alteracdo em suas informagdes ou ndo, do tipo boolean, obrigatorio.

7. 2020_06_09_191558_usuario_especie_situacao.php € a migration responsivel por

manter e estabelecer o relacionamento entre a situacdo da espécie, a tabela usuario e a

tabela espécie.

Figura 22: Migration 2020_06_09_191558_usuario_especie_situacao.php

® 2020 06_09_191558_usuario_especie_situgcao.php X

database > migrations > @ 2020_06_09_191558_usuario_especie_situacao.php

1 <?php

2

3 use Illuminate\Database\Migrations\Migration;

il use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;

5 use Illuminate\Support\Facades\5Schema;

6

7 class UsuarioEspecieSituacao extends Migration

8 {

9
18 public function up()
11 {
12 Schema::create('usuario especie situacao’, function (Blueprint $table) {
13 $table->bigIncrements('id');
14 $table->unsignedBigInteger('id situacao’');
15 $table->unsignedBigIinteger('id usuario');
16 $table->unsignedBigIinteger('id especie');
17 $table->timestamps();
18 s
19 Schema::table( 'usuario especie situacao’, function (Blueprint $table) {
20 $table->softDeletes();
21 $table->foreign('id situacao')->references('id')->on( 'situacao’);
22 $table->foreign('id usuario')->references('id’)-»on( users’);
23 $table->foreign('id especie')->references('id')-»on( especie’);
24 1)
25 1
26
27 public function down()
28 {
29 Schema: :dropIfExists(’usuario _especie situacao');
30 1
31}
32

Fonte: Autor
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Nessa migration os atributos indicam:

Atributo id_situacao: situacdo em que se encontra o cadastro da especie, isto
€, se passou pelo processo de validagdo ou nio;

Atributo id_usuario: Este relacionamento indica qual usudrio ird realizar o
processo de validacdo;

Atributo id_especie: Este atributo indica em qual cadastrdo de espécie serd

realizado o processo;

O seeder é uma classe que tem a func¢do de popular o banco de dados com arquivos

de dados pré-configurados, no caso do sistema, o arquivo ird conter um login provisodrio para a

conta master para a professora responsdvel pelo projeto, sendo estas credenciais de acesso

alteradas posteriormente para que somente a professora tenha conhecimento dessas credenciais,

além de popular a tabelas de funcao e situacdo, esta sendo detalhados a seguir.

2.

Tabela funcao: o cédigo implementador demonstrado na imagem abaixo corresponde

as entradas dos nomes dos niveis de acesso que os usudrios podem exercer, sendo elas:

Comum, Administrador e Master.

Figura 23: Seeder da tabela funcao
$funcao = [
"funcao'=> "Comum’,
‘created _at’ => $hoje->add($intervalo)

ik
DB::table( 'funcao')->insert($funcao);
$funcao = [

'funcao'=> "Administrador’,

‘created at' => $hoje-»add($intervalo)
15
DB::table( funcao')->insert($funcao);
$funcao = |

"funcao'=> "Master’,

‘created _at’ => $hoje->add($intervalo)
ik

DB::table( funcao’)->insert($funcao);

Fonte: Autor

Tabela situacao: o c6digo implementador demonstrado na imagem abaixo corresponde

as entradas dos nomes da possivel situagdo em que se encontra um cadastro de uma
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espécie qualquer, sendo elas: Cadastrada, Alterada, Removida, Validada, Desvalidada

e Restaurada.

Figura 24: Seeder da tabela situacao

$situacao = |

'situacao’=» 'Cadastrada’,

‘created at’ => $hoje->add($intervalo)
15
DB::table( 'situacac’)->insert(%$situacao);
$situacao = |

'situacao’'=» 'Alterada’,

'created at’ => $hoje->add($intervalo)
15
DB::table('situacao’)->insert($situacao);
$situacaoc = |

'situacao’'=> 'Removida’,

'‘created at' => thoje-»add($intervalo)
15
DB::table('situacao')->insert($situacao);
$situacao = |

'situacao’'=» 'validada',

‘created at' => $hoje-radd($intervalo)
15
DB::table('situacao’)->insert($situacao);
$situacao = |

'situacao’'=» 'Desvalidada’,

‘created at' => $hoje->add($intervalo)
15
DB::table('situacao’')->insert($situacao);
$situacao = |

"situacao'=> 'Restaurada’,

‘created at' => $hoje-r»add($intervalo)
15

DB::table('situacao’)->insert($situacaon);

Fonte: Autor

4.2 Models

O Laravel utiliza o Eloquent que ¢ ORM (Object Relational Mapping) nativo do
proprio framework, sua fun¢do € facilitar o relacionamento entre as tabelas do banco de dados,
pra alcancar tal objetivo o eloquent utiliza de varios métodos ja prontos para utilizacdo imediata
do desenvolvedor e com isso acelerar o processo de conexao entre a aplicagdo e o banco de

dado em questao.
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As models sdo responséveis pela elaboracdo das regras de negdcio do sistema em
questdo, em outras palavras € o coracdo da arquitetura MV, cada tabela no banco de dados
possui uma model correspondente onde esta tem a func@o de realizar uma consulta no banco
e/ou a inser¢do de um novo registro no mesmo. Na imagem a seguir encontram-se as models

que correspondem as tabelas criadas nas migrations.

Figura 25: Pasta Models

=
e

e

®® Funcao.php
®® Situacao.php

@ |serFuncaoc.php

@ UsuarioEspecieSituacao.php

Fonte: Autor

E possivel observar na estrutura de pastas do Laravel como ficam organizados os
arquivos de models do sistema, dito isto, cada model tem a fun¢do de gerenciar sua respectiva
tabela no Database, assim configurar a gestdo dos mesmos, isto é, como sera feito o controle da
insercdo dos registros. A fim de obter uma melhor visdo dessas estruturas, a seguir serao

detalhadas as models observadas na imagem anterior:

1.  BaseModel.php: este arquivo contém funcdes padroes que podem ser utilizadas para
executar determinadas ag¢des no Banco de Dados, sendo assim cada nova model
instancia o BaseModel e utiliza uma dessas funcdes sem precisar elaborar novamente.
Nas models listadas anterior foram estendidas as seguintes funcoes:

e use SoftDeletes: cria uma coluna na tabela ‘deleted at’, essa coluna ira conter
as informacdes referentes aquando determinado registro foi deletado, mas com
a ressalva de que o mesmo nao serd excluido permanentemente e sim fard com
que o eloquent ndo possa mais visualiza-lo;

e public function searchable(): funcdo que corresponde ao método de pesquisa
de indices dos registros nas models, por padrio ela é instanciada com o indice
correspondente ao nome da tabela, mas este pode ser alterado posteriormente ao

descrever quais indices devem pesquisados;
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public static function boot(): funcio que estende o comportamento do
BaseModel para as demais models sem ter que ficar sobrescrevendo o método
boot;

public static function create(array $attributes = []): funcéo que cria um novo
registro no banco de dados;

public function update(array $attributes = [], array $options = []): fun¢io

que altera um registro no banco de dados.

2.  Especie.php: este arquivo é responsdvel pela gestdo da tabela especie no Banco de

Dados. Nesse model foram utilizadas as seguintes funcgdes:

protected $table: especifica um nome para a tabela;

protected $primaryKey: especifica a chave a primdria da tabela;

protected $fillable: estendida da BaseModel,

protected $searchable: estendida da BaseModel;

public function usuarios(): funcio utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela usuario;

public function situacoes(): fun¢ado utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela situacao;

public function usuarioEspecieSituacao(): fun¢do utilizada para estabelecer o

relacionamento entre a tabela usuario_especie_situacao.

3.  Funcao.php: este arquivo € responsdvel pela gestdo da tabela funcao no Banco de

Dados. Nesse model foram utilizadas as seguintes funcgdes:

protected $table: especifica um nome para a tabela;

protected $primaryKey: especifica a chave a primdria da tabela;

protected $fillable: estendida da BaseModel;

protected $searchable: estendida da BaseModel;

public function usuarios(): fun¢ao utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela usuario;

public function usuarioFuncao(): funcido utilizada para estabelecer o

relacionamento entre a tabela usuario_funcao.
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4.  Situacao.php: Este arquivo € responsavel pela gestdo da tabela situacao no Banco de

Dados. Nesse model foram utilizadas as seguintes funcdes:

protected $table: especifica um nome para a tabela;

protected $primaryKey: especifica a chave a primdria da tabela;

protected $fillable: estendida da BaseModel;

protected $searchable: estendida da BaseModel,

public function usuarios(): funcdo utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela usuario;

public function especies(): fun¢ado utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela especie;

public function usuarioEspecieSituacao(): funcado utilizada para estabelecer o

relacionamento entre a tabela usuario_especie_situacao.

5. UserFuncao.php: este arquivo é responsavel pela gestdo da tabela usuario_funcao no

Banco de Dados. Nesse model foram utilizadas as seguintes funcoes:

protected $table: especifica um nome para a tabela;

protected $primaryKey: especifica a chave primaria da tabela;

protected $fillable: estendida da BaseModel,

protected $searchable: estendida da BaseModel;

public function usuarios(): funcio utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela usuario;

public function funcao(): fun¢ao utilizada para estabelecer o relacionamento

entre a tabela funcao.

6. UsuarioEspecieSituacao.php: este arquivo € responsdvel pela gestdo da tabela

usuario_especie_situacao no Banco de Dados. Nesse model foram utilizadas as

seguintes fungdes:

protected $table: especifica um nome para a tabela;

protected $primaryKey: especifica a chave priméria da tabela;

protected $fillable: estendida da BaseModel;

protected $searchable: estendida da BaseModel;

public function usuarios(): funcdo utilizada para estabelecer o relacionamento

entre a tabela usuario;
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e public function especies(): funcdo utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela especie;
e public function funcao(): funcdo utilizada para estabelecer o relacionamento
entre a tabela fungdo.
4.3 Controllers
Os controllers na estrutura de pastas de laravel tem a funcio de organizar e gerir as
solicitagdes de entrada da classe ao qual estd se referenciando, incluindo, por exemplo, criagao,
exclusdo e/ou alteracdo da classe em questdo. Essa conexdo € realizada entre as views que
compdem o sistema e as models correspondentes, em outras palavras, cada controller gerencia
as requisi¢des realizadas pelo usudrio na interface grafica e as corresponde com o banco de

dados através das models.

Figura 26: Pasta Controllers

s Http
v &= Controllers
~ Auth

ConfirmPasswordController.php
ForgotPasswordController.php
LoginController.php
RegisterController.php

ResetPasswordController.php

¢ ¢ 06000

VerificationController.php
v Form
@ EspecieController.php
& HomeController.php
@ UsuarioController.php
& UsuarioFuncaoController.php
«® \/alidaController.php
& Controller.php

Fonte: Autor

Na imagem anterior é possivel observar todos os controllers do sistema, em

especifico:

1.  Controller.php: este arquivo contém as funcdes bdsicas que uma controller deve ter

para que esta possa ser executada com o minimo de fungdes essenciais;
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Pasta Auth: nela estdo contidos os controllers responsaveis pelo sistema de login e
registro do usudrio, assim como a alteracdo dos mesmos, as funcdes, métodos e demais
estruturas contidas nelas sdo padrdes do proprio framework, para fins de explicagdo e
para facilitar o entendimento, nio serd abordado cada arquivo ja que em sua totalidade
a sua principal fun¢do é gerenciar como serd realizada o sistema de niveis de acesso,

pois este estd intimamente ligado com a tabela de usuarios.

Pasta Form: nela estdo organizados os controllers das classes do escopo principal do
sistema, em outras palavras os arquivos responsaveis por gerenciar o nicleo do que o
sistema realiza, sendo assim serd explicado a seguir as principais funcdes empregadas

para realizar essa gestao.

3.1.  EspecieController.php: ¢ o controller responsavel pela gestao das solicitacdes
da classe especie realizadas através das views da pasta Especie.

e public function index(Request S$request): fungio responsavel por
gerenciar as solicitacdes através da view index.blade.php;

e public function show(Especie $especie): funcdo responsével por gerenciar
as solicitacoes através da view show.blade.php;

e public function create(): funcio responsavel por gerenciar as solicitacoes
através da view create.blade.php;

e public function store(EspecieRequest $request): funcio responsivel por
gerenciar a aloca¢do do repositério onde serd armazenado as imagens que
podem vir agregadas no cadastro de uma espécie;

e public function edit(Especie $especie): funcio responsavel por gerenciar
as solicitacdes através da view edit.blade.php;

e public function update(Especie $especie, EspecieRequest $request):
fun¢do responsavel por gerenciar a alteracdo das imagens que podem vir
agregadas no cadastro de uma espécie;

e public function delete(Especie $especie, Request $request): funcio
responsavel por gerir o ato de deletar uma dada espécie;

e public function deletadas(Request $request): fungdo responsdavel por
gerenciar as solicitacdes através da view deletadas.blade.php;

e public function restore($especie, Request $request): fungio responsével

por gerir o ato de restaurar uma dada espécie da lista de deletadas;
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e function pdf(Especie $especie): fun¢do responsdvel por emitir uma

solicitacdo para a emissao de um relatério em PDF da espécie selecionada;

e public function seusCadastros(Request $request): fungio responsavel por

gerenciar as solicitagdes através da view seusCadastros.blade.php;

e public function suasValidacoes(Request $request): funcio responsivel

por gerenciar as solicitacdes através da view suasValidacoes.blade.php;

e public function buscar(Request $request): funcdo responsivel por

gerenciar as solicitacdes através da view buscadas.blade.php;

HomeController.php: € o controller responsdvel pela gestao das solicitacdes da

tela inicial do sistema;

public function home(): funcdo responsdvel por gerenciar as

solicitacdes através da view home.blade.php;

UsuarioController.php: é o controller responsdvel pela gestdo das solicitagdes

da classe usuario realizadas através das views da pasta Usuario.

public function index(Request $request): fungio responsdvel por
gerenciar as solicitacdes através da view index.blade.php;

public function perfil(): funcdo responsdvel por gerenciar as
solicitacdes de visualizacao do perfil do usudrio de acordo com o nivel
de acesso através da view show.blade.php;

public function show(User $user): fungio responsédvel por gerenciar
as solicitacdes de cardter geral através da view show.blade.php;

public function edit(User $user): fun¢io responsavel por gerenciar as
solicitacOes através da view edit.blade.php;

public function update(User $user, UserRequest $request): fungio
responsével por gerenciar o processo de troca de senha do usudrio;
public function delete(User $user): funcio responsavel por gerenciar
o processo de exclusao das credenciais de acesso ao sistema do usuério;
public function deletados(Request $request): funcéo responsédvel por
gerenciar as solicitacoes através da view deletados.blade.php;

public function restore($user, Request $request): funcio responsavel
por gerenciar o processo de restauracdo das credenciais de acesso ao

sistema do usuario.
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3.4.  UsuarioFuncaoController.php: ¢ o controller responsdvel pela gestio das
solicitacdes da classe funcao realizadas através das views da pasta funcao.
e public function index(Request $request): funcdo responsivel por
gerenciar as solicitagdes através da view index.blade.php;
e public function edit(User $user): fungio responséavel por gerenciar as
solicitagdes através da view edit.blade.php;
e public function update(UserFuncao S$user, UserFuncaoRequest
$request): funcio responsével por gerir o processo de altera¢do do nivel

de acesso da conta de um dado usuario.

3.5. ValidaController.php: é o controller responsdvel pela gestdo das solicitagdes
da classe situacao realizadas através das views restantes da pasta Especie.

e public function validadas(Request $request): fun¢io responsavel por
gerenciar as solicitacdes através da view validadas.blade.php;

e public function naoValidadas(Request $request): fungdo responsavel
por gerenciar as solicitacdes através da view naoValidadas.blade.php;

e public function validar(Especie $especie, Request $request): funcio
responsavel por gerenciar as solicitagdes através da opgao de ‘Validar’
presente na view show.blade.php;

e public function desvalidar(Especie $especie, Request $request):
fun¢do responsdvel por gerenciar as solicitacdes através da opcdo de

‘Desvalidar’ presente na view show.blade.php.

4.4 Routes

As routes sdo responsdveis por interligar a interface web e o com o resto da
aplicacdo, em outras palavras, elas sdo responsdveis por receber uma requisicdo em uma
determinada URL e direciond-las para o controller responsdvel por aquela view para determinar
o préximo curso de agdo.

Para uma melhor compreensdo de como € construido o arquivo routes, iremos

desmembré-lo e detalhar os trechos de c6digo correspondentes.

1.  Trecho 1: responsavel pelas URLs das telas iniciais do sistema;
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Figura 27: Routes da pagina inicial

Route: :get('/home', 'Form\‘\HomeController@home')-»name( ' home’);
Route::get('/', 'Form\\HomeController@home' )-»name( cofauma’);

Fonte: Autor

2. Trecho 2: responsdvel pelas URLs relacionados aos processos envolvidos com o

usuario;

Figura 28: Routes das acdes do usudrio

/[ Acoes relacionadas ao user
Route: :prefix('/usuario')->group{function {) {
Route::prefix('/lista')->group(function () {

s

Sflistar

Route::get('', 'Form\\UsuarioController@index')->name( usuario.index');

/flistar deletados

Route::get('/deletados', 'Form\\UsuarioController@deletados')->name( usuario.deletados');

//listas de cadastradas e validadas pelo user

Route::get( ' /especie/seus/cadastrados’, 'Form\\EspecieController@seusCadastros')->name( usuario.seusCadastros')
Route::get( ' /especie/suas/validacoes’, 'Form\\EspecieController@suasValidacoes')->name( usuario.suasValidacoes’);
J//funcionalidades

Route::get('/funcoes’', "Form\\UsuarioFuncaoController@index')->name(’funcac.index');

[/ exibir
Route: :get('/detalhes/{user}’, 'Form\\UsuarioController@show’)->name( usuario.show');

Route: :get('/perfil’, 'Form\\UsuarioController@perfil’)->name( usuario');
Route: :prefix( ' /editar')->group(function () {

s

[/feditar

Route::get('{user}’, 'Ferm\\UsuaricController@edit”)->name( usuario.edit’);
Route::put('{user}/editar’, 'Form\\UsuarioController@update’)->name( usuarioc.update’');

//editar funcdo no sistema

Route::get('/{user}/funcac', 'Form\\UsuarioFuncaoController@edit')->name('funcac.edit');

Route: :put('/{user}/funcac/update', 'Form\\UsuarioFuncaoControllergupdate'}->name( funcao.update');

//apagar

Route: :delete( ' /apagar/{user}’, 'Form\\UsuarioController@delete")->name( ‘usuario.delete’};
//restaurar

Route: :post('/restaurar/{user}"', "Form\\UsuarioController@restore')->name( usuaric.restore');

Fonte: Autor

3. Trecho 3: responsavel pelas URLSs relacionados aos processos envolvidos com o

cadastro da espécie;
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Figura 29: Routes das acdes da espécie
// Agoes relacionadas a especie
Route: :prefix(’ /fespecie’)-»>group(function () {
// cadastrar especie
Route::get('/cadastrar’, 'Form\\EspecieController@create’)->name( especie.create’);
Route::post('/salvar’', 'Form\\EspecieController@store')->name( especie.store’');
Route::prefix('/lista’)->group(function () {
// listar todas
Route::get('', 'Form\\EspecieController@index’)->name( 'especie.index’);
J/listar deletadas
Route::get( ' /deletadas’, 'Form\\Especielontroller@deletadas’)-»name( especie.deletadas’);
J/listar validadas e ndo
Route::get(’ /validadas', 'Form\\ValidaController@validadas’)-»name('especie.validadas’);
Route::get('/nacValidadas', 'Form\‘\ValidaController@nacValidadas')->name( especie.naoValidadas'});
s
Route::get( ' /buscar', 'Form\\EspecieController@buscar’)->name( especie.buscar’);
J/ exibir
Route::get( ' /detalhes/{especie}l’, 'Form\\EspecieController@show’)->name( especie.show’);
Route::prefix( ' /editar')->group(function () {
J// editar
Route::get('/{especie}’, 'Form\\EspecieController@edit’)-»name( especie.edit’');
Route::put(’/{especie}/editar’, Form\\EspecieControllerfupdate’)->name( especie.update’);
//validar e desvalidar
Route::post('/{especie}/validar’, 'Form\\ValidaController@validar')->name( especie.validar’};
Route::post('/{especie}/desvalidar’', 'Form\\ValidaController@desvalidar')-»name( especie.desvalidar');

s

// apagar

Route::delete( ' /apagar/{especie}’, 'Form\\EspecieController@delete’ )->name( 'especis.delete’);
J//restaurar

Route::post('/restaurar/{especie}’, 'Form\\EspecieController@restore’)->name( especie.restore’);
// pdf

r

Route::get('/pdf/{especie}’, 'Form\\EspecieController@pdf')->name( especie.pdf’);

Fonte: Autor

4.5 Requests

As Requests compdem uma parte essencial da arquitetura MVC.

A Request ou requisi¢@o traduzindo diretamente para portugués, é o pedido que um
cliente realiza a nosso servidor. Esse pedido contém uma série de dados que sdo
usados para descrever exatamente o que o cliente precisa. Vamos pensar que um
cliente precisa cadastrar um novo produto, ele deve passar todos os dados necessdrios
para o cadastro acontecer de maneira correta, inclusive os dados que foram digitados
pelo usudrio em um formuldrio, no caso de uma aplicagcdo web.

No navegador toda vez que trocamos de pigina ou apertamos enter na barra de
endereco uma nova request ¢ feita. Independente se estamos apenas pedindo a
exibi¢cdo de uma pdgina, cadastrando um novo recurso, atualizando ou excluindo
(FONSECA, 2019).
Vale ressaltar os métodos HTTP utilizados para fazer essas requisi¢des, sdo eles:
e GET: quando o cliente solicita recursos do servidor;
e POST: quando o cliente envia dados para o servidor;
Dessa forma, as request trabalham intimamente com as Routes, pois como é
possivel observar na implementacdo do cédigo, cada route possui um método agregado

responsdvel por realizar a solicitagdo daquela rota para a aplicacdo seguindo a arquitetura MVC.

Na imagem abaixo € possivel observar as requests observadas no sistema.



Figura 30: Pasta Requests

UserRequest.php

Fonte: Autor
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Como cada arquivo apresenta as mesmas funcdes, estas serdo especificadas de

antemio e em sequéncia serdo apresentados os codigos referentes a cada arquivo listado na

imagem acima.

Em detalhes, possui as seguintes fungdes:

e public function authorize(): método de solicitacao de formularios;

e function rules(): é especificado as regras de validagcdo para cada atributo

referente a classe especie. Nela podemos observar as seguintes validacdes

utilizadas neste sistema:

o alpha: o campo deve ser preenchido unicamente com caracteres

alfabéticos;

o between:min,max: o campo deve estar preenchido com caracteres

dentro do intervalo min e max estabelecidos;

o date: o campo deve ser preenchido com uma data valida;

o exists:table,column: se o nome da coluna ndo for especificado, o

nome do campo serd usado;

o image: o arquivo deve ser uma imagem (jpeg, png, bmp, gif, svg ou

webp);

o nullable: o campo pode ser null;

o required: o campo deve estar preenchido e ndo deve estar vazio.

e public funtion messages(): utilizado para traduzir as mensagens de erros do

inglés para o portugués dos arquivos de tradugdo;

A seguir estdo presentes as imagens correspondentes aos arquivos.



EspecieRequest.php: request para a classe especie.

Figura 31: EspecieRequest.php
<?php

namespace App\Http\Requests;
use Illuminate\Foundation\Http\FormRequest;

class EspecieRequest extends FormRequest

{
public function authorize()
{
return true;
¥
public function rules()
{
return [
"genero’ => 'required|alpha’,
"epiteto’ => 'required|alpha’,
‘grupc’ => ‘required|alpha’,
"combo' => "required|alpha’,
‘ordem’ => 'required|alpha’,
"familia' => 'required|alpha’,
"local’ => 'required|alpha’,
"coletor' => 'required|alpha’,
"data' => 'required|date’,
'responsavel’ => 'alpha’,
'obs' => 'nullable’,
'seggen' => 'nullable’,
‘foto'=>"nullable|image’,
I
}
public function messages() {
return trans('validation');
}
¥

Fonte: Autor
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UserFuncaoRequest.php:

Figura 32: UserFuncaoRequest.php
<?php

namespace App\Http\Requests;
use Illuminate\Foundation\Http\FormRequest;

class UserFuncaoRequest extends FormRequest

{
public function authorize()
{
return true;
¥
public function rules()
{
return [
"id funcao' =» 'required|exists:funcao,id’,
15
}
public function messages() {
return trans('validation');
}
¥
Fonte: Autor
UserRequest.php:
Figura 33: UserRequest.php
<?php

namespace App\Http\Requests;
use Illuminate\Foundation\Http\FormRequest;

class UserRequest extends FormRequest

{
public function authorize()
{
return true;
¥
public function rules()
{
return [
‘name’ => 'required|between:3,35",
'senha nova' => 'between:8,20|nullable’,
‘password' => 'required|between:g,28’,
15
¥
public function messages() {
return trans('validation');
}
I3

Fonte: Autor
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4.6 Views

O laravel utiliza uma engine para gerenciar o template que é mostrado para o
usudrio final do sistema, neste caso o Blade. Ele € utilizado para a constru¢iao das views e é
identificado utilizando a seguinte extensao (nome).blade.php, ao utilizar o blade, é permitido o
uso de HTML/PHP é uma mesma pégina, isso ocasiona uma estrutura que dd a possibilidade
de utilizar mais recursos do que somente uma pagina HTML pura.

Observando o aspecto levantado anteriormente, nessa questdo foi utilizado o
framework Bootstrap para a elaboracdo da interface final em conjunto com o template gratuito
AdminLTE v.2.0 onde foi utilizado os componentes para alcancar uma melhor fluidez entre
todas as funcionalidades que o sistema oferece além de melhorar a qualidade grafica do produto

final.

Figura 34: Template AdminL.TE v2.0

g & B 6 seendarioce o [§

AdminLTE

() Heenderpers Dashboard conirl pene 8 tome  Duboard

53%

Bounce Rate

Unique Visitors

More info @ Moreinfo @

& sales Donut Area

€2 Chat [ I |

Mike Doe 0215
Iwould like to maet you to discuss the latest news about the arrival of the new theme. They say it is going to > nn
be ane the best themes on the market

Fonte: Autor

As views na estrutura de pastas do laravel sdo responsdveis por armazenar 0s
arquivos que correspondem ao front-end da aplicacdo. Na figura 35 pode observar como foi

feita a divisao das blades por classe para facilitar o processo de desenvolvimento das telas.



70

Figura 35: Pasta views
v #f views

> W auth

> W errors

> B Especie

> M funcao

> H@ Usuario

> M vendor

[ home.blade.php

Fonte: Autor

Como cada arquivo dentro da pasta views corresponde uma respectiva tela, cada
pasta serd apresentada sob a forma de um tdpico afim obter uma distribui¢io destas ao longo

do trabalho.

4.6.1 Arquivo home.blade.php

O arquivo home.blade.php é responsdvel pela tela Home do sistema, em outras
palavras, a tela inicial quando o usudrio acessa o link para o sistema CoFauMa, como existe um
sistema de niveis no sistema, quando um usudrio efetua login, ele é redirecionado para uma tela

inicial condizente com o seu nivel de acesso.

1. Tela Home: E a tela inicial do sistema apresentada a qualquer usuario. Nela € possivel
observar as funcdes comuns a todos os niveis de acesso, fungdes essas listadas no menu
lateral esquerdo da imagem a seguir, assim como € apresentado através do dashboard uma

lista informando ao usudrio o que ele pode fazer no sistema.

Figura 36: Tela inicial do sistema antes do usudrio realizar login

CoFauMa = Fazer Login

Pagina Inicial CoFauMa

Bem vindo(a) Visitante ac CoFauMa (Colegdo de Tecidos e DNA da Fauna Maranhense) . Neste sistema vocé pode;

Copyright ® 2016 NTI-UEMA. Todos direitos reservadas. Versdio .69

Fonte: Autor
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Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes fungdes:

Fazer Login: redireciona o usudrio para a tela de login do sistema.

2. Telainicial dos niveis master e administrador: ambos os niveis possuem uma tela com as

mesmas fungdes e configuracdes.

Figura 37: Tela inicial dos niveis master/administrador

CoFauMa = Admin (8 Sair

1 0

2

Espécies Validadas Espécies Nao Validadas

Ver Lista @ t Vier Lista @

Ver Seus Cadastros!

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados Vers5o 4,69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcgdes:

Lista de usuarios: exibe uma tela contendo uma lista com todos os usudrios
cadastrados no sistema;

Funcoes dos Usuarios: Exibe uma tela contendo uma lista com os usudrios
cadastrados e seus respectivos niveis de acesso;

Usuarios Deletados: exibe uma tela contendo uma lista com os usudrios deletados
do sistema;

Cadastrar uma Espécie: exibe a tela de cadastro de uma espécie;

Buscar uma Espécie: exibe a tela de pesquisa de uma espécie;

Lista de Espécies: menu de filtros contendo a fungdo de exibe uma tela contendo a
lista de espécies cadastradas a partir dos filtros de selecdo escolhido;

Espécies Nao Validadas: corresponde as mesmas funcionalidades de ‘Lista de
Espécies’ com a diferenga de que as espécies exibidas na lista serdo aquelas com a

situacdo de ‘Nao validadas’;
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Espécies Deletadas: corresponde as mesmas funcionalidades de ‘Lista de Espécies’
com a diferenca de que as espécies exibidas na lista serdo aquelas com a situacdo de
‘Deletadas’;

Ver Lista: implementado como meio de atalho rdpido as listas em seus respectivos
blocos do dashboard;

Indicadores Quantitativos: indicam a quantidade exata de itens por lista de acordo

com seus respectivos blocos no dashboard.

3. Tela inicial do nivel comum.

Figura 38: Tela inicial do nivel comum

CoFauMa = Comum () sair

Pagina Inicial CoFauMa

Bem vindo(a) Comum ao CoFauMa (Colegio de Tecidos e DNA da N il & pode:

Copyright © 2019 NTI-UEMA, To: Versio 4.63

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

Cadastrar uma Espécie: exibe a tela de cadastro de uma espécie;

Buscar uma Espécie: exibe a tela de pesquisa de uma espécie;

Lista de Espécies: menu de filtros contendo a funcio de exibe uma tela contendo a
lista de espécies cadastradas a partir dos filtros de selecdo escolhido;

Ver Lista: implementado como meio de atalho rdpido a lista em seu respectivo
bloco do dashboard;

Sair: executa o logout do sistema.
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4.6.2 Pasta auth
A pasta auth contém os arquivos responsdveis pelas telas de login e registro do

usuario no sistema.

Figura 39: Pasta auth
b auth
passwords
' email.blade.php
reset.blade.php

login.blade.php

[2¥ register.blade.php
Fonte: Autor

1. login.blade.php: Na tela de login o usudrio informa suas credenciais de acesso, sendo estas,

o e-mail e a senha previamente escolhidos no momento do registro do mesmo no sistema,
essa tela possui um processo de validacao informando caso as credenciais forem incorretas.

Além de um link para a tela de registro caso o usudrio ndo possua cadastro no sistema.

Figura 40: Tela de Login

CoFauMa

Entre para iniciar uma nova sesséo

B4
&

Lembrar-me Entrar

Esqueci minha senha

=gistrar um novo membro

Fonte: Autor

2. registro.blade.php: Na tela de registro, o usudrio informa seu nome completo, e-mail e
senha, para realizar o cadastro no sistema, caso ele tenha cadastro a mesma tela possui um

link para a tela de login.
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Figura 41: Tela de Registro

CoFauMa

Registrar um novo membro

Email D]

a senha =)

Ja sou um membro

Fonte: Autor

4.6.3 Pasta errors
A pasta erros contém os arquivos responsdveis pelas mensagens de erros que podem

aparecer dependendo do acesso do usudrio a alguma funcionalidade do sistema.

Figura 42: Pasta errors
W errors

2 401.blade.php

% 403.blade.php

¥ 404 .blade.php

¥ 419.blade.php

(1% 429.blade.php

1% 500.blade.php

(i% 503.blade.php

2 illustrated-layout.blade.php

2 layout.blade.php

[ minimal.blade.php
Fonte: Autor

Cada arquivo desta pasta representa uma tela semelhante, com a diferenca de que
na mensagem exibida serd mostrado o nimero referente ao erro. Na imagem abaixo pode ser

observada a tela de apresentacao dos erros para os usudrios.
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Figura 43: Tela de erro 403

Pagina de erro

Oops! Vocé ndo pode acessar

este conteudo!
Para ter acesso mande um email para um
administrador.

Retorne para a tela inicial

Copyright ® 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Versdo 4.69

Fonte: Autor

4.6.4 Pasta Especie
A pasta Especie contém os arquivos responsdveis pelas telas que o envolvem o
processo de constru¢cdo do catdlogo de espécies e a visualizacdo do mesmo para os demais

usudrios, assim como as operagdes especificadas no levantamento de requisitos e modelagem.

Figura 44: Pasta Especie
b Especie

? buscadas.blade.php
create.blade php
deletadas.blade.php

[? edit.blade.php

" index.blade.php

* naoValidadas.blade.php
pdf.blade.php

# seusCadastros.blade.php
show.blade.php
suasValidacoes.blade.php
validadas.blade.php

Fonte: Autor

1. buscadas.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis

master/administrador/comum, nela pode-se efetuar a pesquisa de uma espécie especifica.
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Figura 45: Tela Buscar Espécie

Buscar Espécie:

Digite o Cédigo Ordene sua Busca Método Itens por Lista

Espécie:

Eudocimu

Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situacdo: Cadastrado por: Criado em: Agdes:

15 ruber CMME-r.01 Mamiferos pelecaniformes Threskiomithidae Validada Comum 09/03/2021 -thhx

Exibindo 1 a1 de 1 espécies

Copyright @ 2018 NTI-UEMA. Todos direitos reservados Versio 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

Digite o Cédigo: pesquisa todas as espécies do banco de dados e retorna aquela em
que corresponde aos dados fornecidos, caso contrario informa que foi possivel
encontrar nenhuma espécie;

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacio da lista
de usudrio cadastrados no sistema, a ordenacdo pode ser realizada por espécie,
codigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.

Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem ascendente
ou descendente de acordo com o parametro escolhido na fun¢do ‘Ordene sua Busca’;
Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botao de confirmacgao de escolhas das configuragcdes de exibicdo da lista de
espécies cadastradas;

Zerar lista: retorna a exibicao original da lista de espécies cadastradas;

Visualizar: redireciona para a tela ‘Exibi¢do da Espécie’.

create.blade.php: Nesta tela apresenta o formuldrio de cadastro de uma espécie. Este

cadastro possui validagdes apontadas no processo de levantamento de requisitos e

modelagem do sistema. Esta € uma tela comum a todos os niveis de acesso, em outras

palavras qualquer usudrio que utilize do sistema até a presente versdo pode efetuar o

cadastro de uma nova espécie no catalogo;
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Figura 46: Tela Cadastrar Espécie

Cadastro de Espécie

Insira os dados da Espécie * izns ctngatérios

Crupa® Procediineia Geogrifica®
Namieros -

Génera® Coletor*

Epiteto Especitico® bser

Espécie

Responsivel pelaidentificagio®

Ordom®

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos dinsitos reservatos. Versio 4.69
Fonte: Autor
Nessa tela todos os campos com o simbolo ( * ) sdo obrigatérios no momento do cadastro

das informacdes e os demais itens ndo necessitam que sejam informados para a conclusio
do processo. Na imagem a seguir é apresentado um exemplo do preenchimento incorreto

dos campos do cadastro e a forma como sdo apresentadas as validacdes para o usudrio.

Figura 47: Tela Cadastro de Espécie com erros de validagdo

Cadastro de Espécie

Insira os dados da Espécie * itens cbrigatirios
Gripo* Procedincia Geogrifica®
amlferos

Género®

Coletor*

Epiteto Especifico®
Observagio

Familia*

sequenciamento Genético

Copyright € 2009 WTI-U

Fonte: Autor

deletadas.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis
master/administrador/comum. E uma tela geral que lista todos os cadastros de espécies que
estejam com situacdo ‘Deletada’ de acordo com o que foi estabelecido no levantamento de

requisitos.
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Figura 48: Tela Lista de Espécies Deletadas

Lista de Espécies Deletadas: e

Ordene sua Busca Método Itens por Lista

Espécie: Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situagio: Deletada em: Cadastrado por: Acies:

Eudocimus ruber CMME-.01 Mamiferos pelecaniformes Threskiomithidae Validada 15/03/2021 Comum

Exibindo 1 a 1 de 1 espécies

Copyright ® 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados Versdo 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organiza¢do da lista
de usudrio cadastrados no sistema, a ordenagdo pode ser realizada por espécie,
codigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.

Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem ascendente
ou descendente de acordo com o parametro escolhido na fungao ‘Ordene sua Busca’;
Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botao de confirmagdo de escolhas das configuragdes de exibi¢ao da lista de
espécies cadastradas;

Zerar lista: retorna a exibi¢ao original da lista de espécies cadastradas;
Restaurar: restaura a espécie para a lista geral e elimina da lista de espécies

deletadas.

edit.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador/comum,

possui as mesmas caracteristicas da tela de cadastro, sendo assim sujeita as mesmas

validacdes, além de que no momento em que uma espécie sofre alteracdo o nome da conta

¢ registrado no ‘Histérico da Espécie’ para fins de auditoria. Para finalizar o processo, é

necessario confirmar as alteracdes ao confirmar em Gravar.



Figura 49: Tela Edicdo de Espécie
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Edicdo de Espécie

Eudocimus ruber: Cadigo - CMME-T.01 (* itens obrigatdrios)

Grupa*

Género*

Espécie

Familia®

Data da Col

Copyright © 2019 KTI-UEMA, Tod

Procedincia Geagrifica®

Coletor

Observagio

em obiservag

Respansivel pela Identificagio”

Sequenciaments Genético

Fonte: Autor

Versio 4.6

5. index.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador/comum. E

uma tela geral que lista todos os cadastros de espécies.

Lista de Espécies:

Figura 50: Tela Lista de Espécies

Inicio - Lista
Ordene sua Busca Método Itens por Lista
Espécie: Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situagdo: Cadastrado por: Criado em: Agdes:
Eudocimus ruber CMME-r.01 Mamiferos pelecaniformes Threskiornithidae Validada Comum

Exibindo 1 a1de 1 espécies

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados.

Versdo 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

¢ Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacdo da lista

de usudrio cadastrados no sistema, a ordenacdo pode ser realizada por espécie,

cddigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.
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Método: foi implementado para organizar a lista de usuarios em ordem ascendente
ou descendente de acordo com o parametro escolhido na fungao ‘Ordene sua Busca’;
Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botao de confirmacdo de escolhas das configuragdes de exibicdo da lista de
espécies cadastrados;

Zerar lista: retorna a exibig¢ao original da lista de espécies cadastrados;

Visualizar: redireciona para a tela ‘Exibicao da Espécie’.

6. naoValidadas.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador.

E uma tela geral que lista todos os cadastros de espécies que estejam com situagio ‘Nao

Validada’ de acordo com o que foi estabelecido no levantamento de requisitos.

Figura 51: Tela Lista de Espécies Ndo Validadas

Lista de Espécies Nado Validadas: foicss

Ordene suaBusca Método Itens por Lista

Espécie

v Ascendente v 25 v

Espécie: Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situagdo: Cadastrado por: Criado em: AgBes:
Eudocimus ruber CMME-r.02 Mamfferos Pelecaniforme Threskiornithidae Nao Validada Admin 15/03/2021 n
Exibindo 1a 1 de 1 espécies
Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Vers&o 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacio da lista
de usudrio cadastrados no sistema, a ordenagdo pode ser realizada por espécie,
codigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.

Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem ascendente

ou descendente de acordo com o parametro escolhido na funcao ‘Ordene sua Busca’;
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e Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero méximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

e Listar: Botdo de confirmacgao de escolhas das configuracdes de exibi¢do da lista de
espécies cadastrados;

e Zerar lista: retorna a exibicao original da lista de usudrios cadastrados;

e Detalhes: redireciona para a tela ‘Exibicao da Espécie’;

e Validar: altera a situagdo para ‘Validada’ e move a espécie para a lista de espécies

geral.

7. pdf.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador/comum. E
disponibilizado para o usudrio na sessdo ‘Zona de perigo’ da tela de ‘Exibicdo de uma
Espécie’ ao selecionar a fungdo de ‘Gerar PDF’. Feito esse processo, seguindo a explicacdo
da funcionalidade, é exibido uma nova aba no navegador de internet ao qual o usudrio esta
utilizando para acessar o sistema, e nessa aba um arquivo PDF € exibido contendo as
informagoes das sessdes de ‘Ficha de cadastro’ e ‘Historico da Espécie’. Para um melhor
entendimento, a imagem a seguir descreve um PDF gerado do exemplo de cadastro de uma

espécie realizada no sistema.
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Figura 52: Tela PDF gerado

COFAUMA

Dados da Espécie

Espécie: Eudocimus ruber
Codigo: CMME-r.01
Grupo: Mamiferos
Ordem: pelecaniformes
Familia: Threskiomithidae
Data: 01/01/2021
Coletor: Higor
Responsavel:Higor
Localizagdo: Forquilha
Sequenciamento Genético:

Néao informado
Observagoes:
Sem observagies
Dados da Validacao
Situacdo: Né&o Validada
Usuario que cadastrou: Comum
Usudrio que validou: Nao Validada
Usuidrio que alterou: Néo Allerada

Fonte: Autor

seusCadastros.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador.

E uma tela geral que lista todos os cadastros de espécies realizados por aquele usudrio.
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Figura 53: Tela Lista de cadastros realizados pelo usudrio logado

Lista dos seus Cadastros de Espécies: Inicio

Ordene sua Busca Método Itens por Lista

Espécie

o Ascendente v 25 " Listar

Espécie:

Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situagdo: Cadastrado por: Criado em: AgBes:

Eudocimus ruber CMME-r.02 Mamiferos Pelecaniforme Threskiornithidae N&o Validada Admin 15/03/2021 Visulizar

Exibindo 1 a1 de 1 espécies

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Versdo 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacao da lista
de usudrio cadastrados no sistema, a ordenacdo pode ser realizada por espécie,
codigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.

Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem ascendente
ou descendente de acordo com o parametro escolhido na func¢ao ‘Ordene sua Busca’;
Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botao de confirmacgdo de escolhas das configuracdes de exibicao da lista de
espécies cadastrados;

Zerar lista: retorna a exibicao original da lista de espécies cadastrados;

Visualizar: redireciona para a tela ‘Exibi¢do da Espécie’.

show.blade.php: tela de exibi¢do da espécie, onde informa os dados cadastrados e fungdes

que podem ser realizadas com esse cadastro. Esta tela € dividida em trés sessdes distintas,

sendo elas:

Ficha de cadastro: Contém as informacdes cadastradas da espécie, assim como a
data em que foi criada e a situacdo em que se encontra. Esta sessdo € comum a todos

os niveis de acesso;



Exibicdo da Espécie

Figura 54: Sessao de Exibi¢do da Espécie

- Criada em: 09/03/2021 - Situacdo: N3o Validada
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Grupo:

Genero:

Epiteto:

Cadigo da Espécie:

Ordem:

Familia:

Data:

Localizagao:

Coletor:

Responsavel:

Observagdo:

Sem observagbes

Sequenciamento Genético:
NZo informado

Eudocimus ruber

Mamiferos

Eudocimus

ruber

CMME-r.01

pelecaniformes

Threskiomithidae

01/01/2021

Forquilha

Higor

Higor

Fonte: Autor

Historico da Espécie: Contém os logs que declaram

determinada funcao sobre a ficha.

Figura 55: Sessdo Histérico da Espécie

qual usudrio realizou

X Histérico da Espécie

Cadastrada por: Comum

Fonte: Autor

Nessa tela indica a situag@o da ficha de cadastro e qual usudrio responsavel por esta

situacdo, no exemplo acima, o histdrico indica que a ficha foi cadastrada por um

usudrio cujo nome ¢ Comum.
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Zona de Perigo: Contém fungdes especificas que podem ser realizadas com a ficha
de cadastro, essas fungdes sdo para o usudrio de acordo com o nivel de acesso da
conta.

o Nivel master ou administrador (Caso a situacdo da ficha seja ‘Nao

Validada’):

Figura 56: Sessdo Zona de Perigo da Espécie Nao Validada

A zonade Perigo

Gerar POF
Validar Ay

Editar &

Remover ﬁ]=ﬂ

Fonte: Autor

Nessa sess@o foram desenvolvidas as seguintes funcoes:
= Gerar PDF: emite um relatério em PDF contendo as informag¢des da
ficha de cadastro e o histérico da espécie;
= Validar: altera a situacdo da ficha pra ‘Validada’;
= Editar: exibe a tela de alteragdo das informacdes contidas na ficha
de cadastro;
= Remover: Exclui a ficha de cadastro e altera a situagdo da mesma

para ‘Deletada’.

o Nivel master ou administrador (Caso a situacdo da ficha seja ‘Validada’):

Figura 57: Sessdo Zona de Perigo da Espécie Validada

A\Zona de Perigo

Gerar POF
Desvalidar A
Eﬂiﬁirﬁ:f

Rﬂnmﬁfﬁﬁ

Fonte: Autor
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Nessa sessdo foram desenvolvidas as seguintes fungoes:
= Gerar PDF: emite um relatério em PDF contendo as informacdes da
ficha de cadastro e o histérico da espécie;
= Desvalidar: altera a situagao da ficha pra ‘Nao validada;
= [Editar: exibe a tela de altera¢do das informagdes contidas na ficha
de cadastro;
= Remover: Exclui a ficha de cadastro e altera a situagdo da mesma

para ‘Deletada’.

o Nivel comum:

Figura 58: Sessdo Zona de Perigo da Espécie do usudrio nivel comum

A\Zonade Perigo

Fonte: Autor

Nessa sessdo foram desenvolvidas as seguintes funcoes:
= Gerar PDF: emite um relatério em PDF contendo as informacdes da
ficha de cadastro e o historico da espécie;
= [Editar: exibe a tela de altera¢do das informagdes contidas na ficha
de cadastro;
= Remover: Exclui a ficha de cadastro e altera a situagdo da mesma

para ‘Deletada’.

Ao combinar as trés sessoes, € gerada a tela que € apresentada de fato para o usudrio,
novamente a composi¢do das mesmas se diferem de acordo com o nivel de acesso, nas
imagens a seguir, estardo representadas as composi¢des finais para o0s niveis

master/administrador € comum respectivamente.
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Exibi¢do da Espécie - Criada em: 08/03/2021 - SituagSo: Nio Validada

Eudocimus ruber Z Histérico da Espécie Azona de Perigo
Grupa eadastrada po
[ Yv— it | e ]

Fonte: Autor

Figura 60: Tela Exibi¢do da Espécie — nivel comum

Exibicdo da Espécie - Criada em: 09/03/2021 - SituacSo: Nio Validada

Eudocimus ruber X Histérico da Espécie AZona de Perigo

Crupe: Eadustrada pors

Copyright & 2018 NTI-UEMA. Todos direos reservacon Versin 4.1

Fonte: Autor

10. suasValidacoes.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador.

E uma tela geral que lista todos as validacdes de cadastros realizados pelo usudrio.
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Figura 61: Tela Lista de Validacdes do usudrio logado

Lista das suas ValidagGes de Espécies: Inicio - Lista

Ordene sua Busca Método Itens por Lista

Espécie

4 Ascendente v 25 v

Espécie; Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situagao: Cadastrado por: Criado em: Agbes:
Eudocimus ruber CMME-r.01 Mamiferos pelecaniformes Threskiornithidae Validada Comum 09/03/2021

Exibindo 1 a1 de 1 espécies

Copyright 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Versdo 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcgdes:

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizaco da lista
de usudrio cadastrados no sistema, a ordenacdo pode ser realizada por espécie,
codigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.

Método: foi implementado para organizar a lista de usuarios em ordem ascendente
ou descendente de acordo com o parametro escolhido na fungao ‘Ordene sua Busca’;
Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botdo de confirmagao de escolhas das configuracdes de exibi¢do da lista de
espécies cadastrados;

Zerar lista: retorna a exibi¢do original da lista de espécies cadastrados;

Visualizar: redireciona para a tela ‘Exibicao da Espécie’.

11. validadas.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador. E uma

tela geral que lista todos os cadastros de espécies que estejam com situacao ‘Validada’ de

acordo com o que foi estabelecido no levantamento de requisitos.
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Figura 62: Tela Lista de Espécies Validadas

Lista de Espécies: e

Espécie

Ordene sua Busca Método Itens por Lista

v Ascendente v 25 v Listar

Espécie:

Cédigo: Grupo: Ordem: Familia: Situagdo: Cadastrado por: Criadoem: AgBes:

Eudocimus ruber CMME-r.01 Mamifer pelecaniforme: Threskiornithidas Validada Comum 09/03/2021 Nisiilizr

Exibindo 1 a1 de 1 espécies

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Vers#o 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

4.6.5

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacio da lista
de usudrio cadastrados no sistema, a ordenacdo pode ser realizada por espécie,
codigo, grupo, ordem, familia e data de criacao.

Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem ascendente
ou descendente de acordo com o parametro escolhido na func¢ao ‘Ordene sua Busca’;
Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens exibidos
na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botao de confirmag¢ado de escolhas das configuracdes de exibicao da lista de
espécies cadastrados;

Zerar lista: retorna a exibi¢do original da lista de espécies cadastradas;

Visualizar: redireciona para a tela ‘Exibicao da Espécie’.

Pasta funcao

A pasta fun¢@o contém os arquivos responsdveis pelas telas de escolha do nivel de

acesso ao qual o usudrio pode vir a ser vinculado.
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Figura 63: Pasta funcao
o funcao
edit.blade.php
index.blade.php

Fonte: Autor

edit.blade.php: Nesta tela apresenta o formuldrio onde € possivel escolher o nivel de acesso
(Comum, Administrador e Master) do usudrio, assim como alterar posteriormente seguindo
o mesmo procedimento. Para efetuar a escolha € necessdrio clicar no botdo Gravar onde a

escolha é submetida. Essa tela é pode ser acessada pelos niveis master e administrador.

Figura 64: Tela Edicao de Fun¢do do Usudrio

Edigdo de Funcionalidade do Usuério

Conta Gerenciadora, Atualmente Usuario Master itens abrigatérios

Escolha a Funcionalidade*

Administrador v

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Versio 4.69

Fonte: Autor

index.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador. Nela pode
ser observada a lista de todos os usudrios cadastrados no sistema, assim como a funcdo

exercida por cada um.
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Figura 65: Tela Lista de Fun¢des do Usudrio

Lista de Fungdes dos Usudrios

Usudrio: Fungéo: Agbes

Conta Gerenciadora Master

Comum Comum

Admin Administrador Editar

Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados Vers#o 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes fungdes:

e Visualizar: exibe uma nova tela contendo as informacdes do usudrio.

4.6.6 Pasta Usuario
A pasta Usuario contém os arquivos responsaveis pelas telas de func¢des referentes

a gestdo dos usudrios no sistema.

Figura 66: Pasta Usuario
W Usuario

[¥ deletados.blade.php
edit.blade.php
" index.blade.php
show.blade.php

Fonte: Autor

1. deletados.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador.
Nela pode ser observada a lista de todos os usudrios que foram deletados do sistema,

assim como algumas de suas informagdes, tais como o nome, o e-mail e a fungéo.
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Figura 67: Tela Lista de Usudrios Deletados

Lista de Usuarios Deletados Wi

Ordene sua Busca Método Itens por Lista

Nome:

Situagfio: Agdes

admin@gmall.com Administrador

Copyright © 2018 NTI-UEMA. Todos direitos reservados erilio A

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:

Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacdo da
lista de usudrio cadastrados no sistema, a ordenagdo pode ser realizada por nome,
e-mail ou situagdo;

Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem
ascendente ou descendente de acordo com o parametro escolhido na funcio
‘Ordene sua Busca’;

Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens
exibidos na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

Listar: Botdo de confirmagao de escolhas das configuragdes de exibi¢ao da lista
de usuarios cadastrados;

Zerar lista: retorna a exibi¢ao original da lista de usudrios cadastrados;
Restaurar: retorna as credenciais de acesso do usudrio para o sistema como um

todo.

edit.blade.php: tela onde o usudrio pode alterar seu nome e/ou sua senha de acesso ao

preencher o formulario e clicar em ‘Salvar Alteragdes’.
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Figura 68: Tela de Edicao de Usuario

Edi¢do do Usuario e

Alterar Cadastro de Usuario” itens obrigatérios

Nome*
b 3
Digite uma nova senha
]
Digite sua senha atual para confirmar*
=]
Salvar Alteragbes
Copyright © 2018 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Versdo 4.69

Fonte: Autor

index.blade.php: Essa tela pode ser acessada pelos niveis master/administrador, nela
pode ser observada a lista de todos os usudrios cadastrados no sistema, assim como

algumas de suas informagdes, tais como o nome, o e-mail e a funcao.

Figura 69: Tela de Lista de Usudrios

Lista de Usuarios

Ordene sua Busca Método Itens por Lista
Nome - pscendenta % 25 = Listar ZerarBusca
Nome: Email: Fungio: Agdes
Admin admin@gmail.com Administrador - s
Comum comum@gmail.com Comum -
Exibindo 1 a2 de 2 espécies
Copyright © 2019 NTI-UEMA. Todos direitos reservados. Vers8o 4.69

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcoes:
¢ Ordene sua busca: foi implementada com intuito de auxiliar na organizacdo da
lista de usudrio cadastrados no sistema, a ordenacao pode ser realizada por nome,

e-mail ou situagao;



94

e Método: foi implementado para organizar a lista de usudrios em ordem
ascendente ou descendente de acordo com o parametro escolhido na fungdo
‘Ordene sua Busca’;

e Itens por Lista: foi implementado para escolher o nimero maximo de itens
exibidos na tela, sendo eles: 25, 50, 100 e 200;

e Listar: Botdo de confirmagao de escolhas das configuracdes de exibi¢ao da lista
de usuarios cadastrados;

e Zerar lista: retorna a exibi¢do original da lista de usudrios cadastrados;

Visualizar: exibe uma nova tela contendo as informag¢des do usudrio.

show.blade.php: tela onde o usudrio pode acessar os seus dados cadastrados e sua

func¢do, assim como realizar determinadas acgdes.

Figura 70: Exibi¢do do Usudrio

Exibicdo do Usudrio

L Admin Zona de perigo A

Nome:
Admin

o I —
admin@gmail.com

Fungdo:

Administrador

Copyright ® 2019 NTI-UEMA. Todo:

eservados Versdo 4.63

Fonte: Autor

Nessa tela foram desenvolvidas as seguintes funcgdes:
e Editar Funcao: exibe a tela onde € possivel alterar o nivel de acesso da conta o
usuario;
e [Editar Conta: redireciona para a tela de Edicdo do Usudrio;
e Remover: excluir o usudrio do sistema a0 mesmo tempo em que 0 move para a

lista de usuarios deletados.
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4.6.7 Pasta vendor

A pasta vendor contém os arquivos referentes ao template utilizado para a
construgdo do frontend da aplicagdo, neste caso o AdminLTE v2.0, apresentado anteriormente.
As views presentes nesta pasta correspondem especificamente aos componentes utilizados na
construgdo das telas apresentadas anteriormente, tendo em vista isso ndo vem ao caso explicitar

cada view.

Figura 71: Pasta vendor

v vendor
o adminlite
~ partials
7 menu-item-top-nav.blade.php
menu-item.blade.php
b passwords
' email.blade.php
reset.blade.php
# login.blade.php
= master.blade.php
* page.blade.php
¥ plugins.blade.php
register.blade php
side.blade.php

Fonte: Autor

4.7 Seguranca

A parte de seguranca sera realizada utilizando o préprio sistema de autenticacao do
laravel, pois este ja implementado por padrdo no framework dependendo de o desenvolvedor
optar por utilizd-lo ou ndo. Dessa forma ao executar os comandos composer require laravel/ui
"A1.0" —dev e php artisan ui vue —auth respectivamente, serdo gerados os arquivos
correspondentes do sistema de autentica¢do, ou seja, serdo gerados as views para login e
registro, as controllers e as routes correspondentes, assim como as fungdes para que possam ser
utilizadas com os demais componentes da estrutura de pastas.

Vale ressaltar que as views, controllers e routes responsdveis pela seguranca ja

foram devidamente explicados nos topicos Database e Views.
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47.1 Middleware

Segundo a documentacao do Laravel v6.x:

O middleware HTTP fornece um mecanismo conveniente para filtrar solicitacdes
HTTP que entram em seu aplicativo. Por exemplo, o Laravel inclui um middleware
que verifica se o usudrio do seu aplicativo esta autenticado. Se o usudrio ndo estiver
autenticado, o middleware redirecionard o usudrio para a tela de login. No entanto, se
o usudrio for autenticado, o middleware permitird que a solicitacdo prossiga no

aplicativo.

Na imagem a seguir podemos observar quais middlewares foram utilizados no

sistema de autenticacdo e protecdo das rotas.

Figura 72: Pasta Middleware

v i3 Middleware

@ Authenticate.php
CheckForMaintenanceMode.php
ControleLogado.php
EncryptCookies.php
Login.php
RedirectlfAuthenticated.php
TrimStrings.php

TrustProxies.php

¢ 6 66 ¢ 06 6 ¢

VerifyCsrfToken.php

Fonte: Autor

4.7.2 Policies

Segundo a documentagdo do Laravel v6.x, as policies sdo classes que organizam a
l6gica de autorizagdo em torno de um modelo ou recurso especifico. Sendo elas especificam as
acOes que um usudrio estd autorizado a executar. Na imagem a seguir estdo presentes as policies

utilizadas no sistema.

Figura 73: Pasta Policies

d

licie

o BF

o
L

& Especi

|
(58]

Policy.php
& UserPolicy.php

Fonte: Autor

o EspeciePolicy.php: especifica quais funcdes relacionadas ao processo de cadastro e
gestdo de uma espécie um usudrio estd autorizado a realizar.
e UserPolicy.php: especifica quais funcdes relacionadas ao processo de cadastro e gestao

de um usuario, um dado usuario esta autorizado a realizar sobre outro usuario.
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5 CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

O presente trabalho apresentou o desenvolvimento e implementacido de um sistema
para o projeto CoFauMa, do curso de Ciéncias Biologicas da Universidade Estadual do
Maranhio. O foco principal deste trabalho, com a utilizacdo dos conhecimentos adquiridos no
decorrer da vivéncia estudantil como, por exemplo, Andlise de Projetos, Modelagem de
Sistemas, Levantamento de Requisitos, além de varios outros aprendizados durante a
graduacao, foi a modelagem e implementagcao dos médulos front-end e back-end.

O mddulo front-end foi implementado utilizando os componentes extraidos do
template AdminLTE v2.0 em conjunto com os recursos do Laravel e Bootstrap, com isso
desenvolveu-se a interface grafica do sistema. J4 o mddulo back-end, fez o uso da arquitetura
MVC e estrutura de pastas do Laravel para implementar as regras de negdcio e modelagem
seguindo os preceitos da Engenharia de Software.

Portanto, ao analisar o conteddo apresentado nos tdpicos expostos, tanto a
modelagem quanto o desenvolvimento do sistema atenderam aos objetivos e requisitos
descritos no inicio deste trabalho. Assim € possivel concluir que a concretizacdo da proposta
inicial do sistema e os processos de modelagem, neste caso os diagramas do sistema e modelo
do Banco de Dados, foram criados e atendidos de acordo com as devidas normas e
procedimentos a serem seguidos no desenvolvimento e implementacdo de um sistema e que
este estd pronto para ser utilizado pelo projeto e assim solucionar todas as situagdes
problemadticas que levaram a elaboragao do proprio sistema.

Para trabalhos futuros, pode-se realizar o acompanhamento da utilizacao do sistema
por parte do projeto e assim coletar o feedback dos usudrios afim implementar novas
tecnologias e com isso implementar/otimizar funcionalidades com o intuito de obter ainda mais
informagdes dos dados coletados. Um outro ponto a ser discutido nesse aspecto seria o
desenvolvimento de aplicativo para melhorar o escopo de coleta das informagdes das espécies,
este com o foco de ser offline, ou seja, o aplicativo poderia armazenar as informagdes de acordo
com o modelo atual, tendo em vista que muitas areas de coleta ndo possuem acesso a internet,
e logo em seguida ao chegar em uma regido com acesso realizar o upload das informacdes sem
precisar ter que cadastrar novamente essas informacgdes e com isso ganhar mais rapidez no

processo de construcdo do catdlogo.
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