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RESUMO

O presente trabalho, possui como tema As Tecnologias Como Ferramentas
Metodoldgicas e Educacionais no Brasil e Seus Impactos na Educacao. Provendo um
contexto sécio econémico e historico dos dois principais processos o tecnoldgico e o
educacional. Ele tem como objeto de estudo, entender como a relagdo entre
tecnologias e educagao acontece, como surgiu e levou a criagdo de inovagbes como
ferramentas, metodologias, a inclusdo que ela proporciona e quais impactos ela vem
trazer para a educacdo de maneiras positivas ou ndo em curto e longo prazo. O
método utilizado para a construgdo desta pesquisa foram: pesquisa qualitativa,
pesquisa bibliografica, com consultas em livros e artigos cientificos, banco de dados
e sites agregadores como Scielo e ferramentas de busca como o google académico,
utilizando teéricos classicos como Paulo Freire (1987); Isaac Asimov (1988); Bill Gates
(2016) e pesquisadores modernos como Kesnki (2014); Bottentuit (2022). Ao longo
deste artigo sera observado gradativamente o processo de relacdo entre ambas,
sendo extremamente benéfico e mais do que necessario a utilizagdo das ferramentas.

Palavras — chave: Tecnologia; Metodologias; Ferramentas; Impactos; Benéficos.



ABSTRACT

The present work has as its theme Technologies as Methodological and Educational
Tools in Brazil and Their Impacts on Education. Providing a socio-economic and
historical context of the two main processes, technological and educational. Its object
of study is to understand how the relationship between technologies and education
happens, how it emerged and led to the creation of innovations such as tools,
methodologies, the inclusion it provides and what impacts it brings to education in
positive or negative ways in short and long term. The method used for the construction
of this research were: qualitative research, bibliographical research, with consultations
in books and scientific articles, database and aggregator sites such as Scielo and
search tools such as academic google, using classic theorists such as Paulo Freire
(1987); Isaac Asimov (1988); Bill Gates (2016) and modern researchers like Kesnki
(2014); Bottentuit (2022). Throughout this article, the process of relationship between
both will be gradually observed, being extremely beneficial and more than necessary
to use the tools.

Keywords: Technology; Methodologies; Tools; Impacts; Beneficial.
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1. INTRODUCAO

O tema deste presente trabalho de conclusédo de curso € voltado para as
tecnologias como ferramentas metodolégicas e educacionais no Brasil de
maneira que aborde as dificuldades, as vantagens e desvantagens da mesma,
a utilizagéo por parte dos profissionais da educacgao, das implementagdes pelas
instituicbes de ensino e também como os educandos se comportam, usufruem
das tecnologias com um olhar voltado principalmente sobre a relacao entre
ambas e como podem contribuir modificando todo o0 mundo ao seu redor com
foco principal na educagcdo diminuindo também as desigualdades
proporcionando uma incluséo.

Esta pesquisa foi idealizada por uma vontade do seu autor se identificar
com a area da tecnologia e conseguir ver a ampla rede de ligagdo que ela possui
com a area da educacao, além de apresentar diversos questionamentos desse
importante dueto. Outro fator de interesse pela pesquisa desta tematica ser
concebido, foi a questao de mostrar como a relacao dialética da educacao com
tecnologia pode trazer boas consequéncias sendo novas técnicas e
metodologias para justamente facilitar o caminho do educando para o
conhecimento, um exemplo sdo as bibliotecas que eram a fonte de diversos
saberes estaticos que ficavam em lugares especificos e se caso o discente
quisesse fazer uma pesquisa precisaria ir até 14, mas hoje com a internet
basicamente tem tudo que o estudante vai necessitar.

O problema que gira em torno deste trabalho cientifico sdo as dificuldades
em se conciliar a educagao com a tecnologia, que muitas vezes sao associadas
a falta de capacitacdo docente ou mal-uso por parte dos educandos e nessa
situagdo a tecnologia se torna um aliado ou um inimigo para a educagao?
Contudo, essa investigacdo buscard alcancar fundamentos tedricos
metodoldgicos que respondam as questdes norteadoras como a tecnologia
sendo de fato uma ferramenta para auxiliar o professor no processo de ensino
aprendizagem nas mais diversas situacdes, a modernizacdo possibilitando
autonomia dos educandos e reforcando o processo autodidata e a educacéo
necessitando de evolugdo e novos métodos somados com as inovagdes

tecnoldgicas.



Para os objetivos deste trabalho, inicia-se com o objetivo geral onde vai
se estabelecer a relacao entre educacao e tecnologia, onde sera explanado de
maneira objetiva e clara como se da essa relacdo entre ambas e como se
beneficiam com o seu olhar voltado para a educagédo. Para os objetivos
especificos se inicia por conhecer o contexto histérico do surgimento da
tecnologia com a educacgédo pois toda histéria e relagdo existe um comeco e
origem que precisam ser conhecidos e bem definidas, identificar aspectos
positivos e negativos da relagéo entre educacgao e tecnologia pois de fato existem
diversas, classificar fatores que comprovem se as inovagdes tecnoldgicas
auxiliam os profissionais da educacao no processo de educar e aprender.

Todo trabalho académico necessita de muita pesquisa, leitura,
organizacéao e este TCC vai seguir exatamente esses padrdes e obrigacdes para
ser 0 mais organizado, objetivo com alta gama de conteudo para justamente se
adequar como um trabalho universitario da instituicado na qual sou participante e
académico do curso de pedagogia licenciatura da Universidade Estadual do
Maranhao.

Para um projeto, artigo, monografia ou dissertacdo de mestrado e
doutorado existe um érgao responsavel pela normatizagdo da técnica no Brasil,
fornecendo os insumos ao desenvolvimento tecnolégico, ela € uma entidade sem
fins lucrativos chamada Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) e ela
vai justamente organizar, filtrar e delimitar padrées com normas a serem
seguidas por producdes académicas, quando se atente todos os quesitos
necessarios esse conhecimento passa a ser cientifico pois foi produzido na
academia universitaria

O conhecimento cientifico no qual este TCC estd inserido se manifesta
através da comparacao, aplicacao de métodos e metodologias no como fazer,
sendo falivel, sistematico e real, a base de sustentacao deste trabalho é através
da realizacdo de revisao literéria utilizando os mais diversos autores classicos
como Bill Gates (2016); Paulo Freire (1987); lIsaac Asimov (1988); e atuais
sendo Kenski (2016); Aradjo (2016); Vilaca (2016); Cardi (2001) assim como
artigos, periddicos, monografias e reportagens para reforgar o texto e trazer
veracidade dos fatos de modo que seja abordado as relacées de educacao e
tecnologia com as mais diversificadas fontes e autores para passar uma visao

critica e valida do assunto.
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A pesquisa utilizada sera a pesquisa bibliografica que se realiza através
de obras, revistas, jornais e sera mantida uma caracteristica educacional que é
justamente evitar dogmatismos, ideologias, envolvimentos politicos, mantendo
sempre um carater critico e reflexivo para auxiliar outros pesquisadores
futuramente a desenvolver trabalhos nessa vertente.

Um fator de predomindncia neste presente trabalho serd a
interdisciplinaridade ao modo que as ramificacées das mais variadas tecnologias
e as proprias vertentes educacionais da pedagogia vao se encontrar em
momentos de sintonia e antagonismo, em conjunto com as visdes das
instituicbes de ensino, do docente, e o préprio educando nos processos de
ensino e aprendizagem para melhor destrinchar o assunto e assimilar de maneira
efetiva o conteudo.

Quanto a abordagem da monografia, este vai ser através do método
qualitativo, pois sera buscada origens, contexto histéricos da tecnologia com a
educacdo fazendo as devidas consideracdes utilizando dados e referéncias
literarias com algumas fatias de pesquisas relacionadas a populagéo brasileira,
tendo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica.
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2. CONTEXTO HISTORICO

A tecnologia surge com a propria humanidade, desde a era paleolitica
conhecida como idade da pedra onde os hominideos estavam desenvolvendo
ferramentas ao modificar pedras e 0ssos para justamente facilitar o seu trabalho
e satisfazer suas vontades e desejos. A descoberta do fogo foi outra virada de
chave desse periodo, pois 0s hominideos passaram a finalmente ter um territério
e enxergar, mesmo que pouco pela noite.

Os primeiros habitantes da idade da pedra que futuramente virdo a ser
conhecidos como seres humanos, desenvolveram as mais diversificadas
técnicas para de alguma maneira utilizar a natureza ao seu favor, pois a terra era
totalmente diferente do que conhecemos hoje, sendo um ambiente com as mais
variadas espécies compondo a cadeia alimentar e os homens da caverna eram
a parte mais baixa, no trecho:

Na fase primitiva ou de subsisténcia, em que o conhecimento humano,
ainda rudimentar e pré-histérico, baseava-se mais pelo instinto de
sobrevivéncia, embora sob alguma base racional, do que na
concepgao de um arcabougo de conhecimento ordenado. Nessa fase
inicial ndo se pode argumentar de tese fraca ou forte da nao
neutralidade, porque sequer podemos falar de sociedade, dado o
estagio de desenvolvimento humano precario e incipiente. Nessa fase
se pode falar mais da relagdo homem/natureza do que
homens/sociedade, em que as tecnologias geradas atendiam tao

somente a necessidade de sobrevivéncia humana. (HAYNE; WYSE,
2018, p.43)

Nessa perspectiva 0 homo sapiens que viria a se tornar um ser
extremamente inteligente e desenvolvido nas suas capacidades cognitivas ainda
estava tentando se adaptar e sobreviver num ambiente cruel, extremamente
violento, brutal e intimidante, sendo assim a melhor saida para eles se tornou
um forte aliado e facilitador a criagdo da tecnologia que mesmo de maneira
extremamente rustica e nao sofisticada serviu para diversas tarefas.

O mundo ao avancar com a propria humanidade, j& formada por
sociedades distintas em seus respectivos paises saindo de simples tribos que
trabalhavam apenas manualmente e de maneira rudimentar para as grandes
revolucdes industriais que ocorreram principalmente na Gra-Bretanha, EUA e a
Europa continental de maneira ampla, sendo a primeira entre 1760 e 1850, a
segunda em 1850 até meados de 1945 com a terceira se iniciando por volta de
1950 tendo durado até os dias atuais:
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Em um segundo momento da andlise histérica, que vai da tecnologia
artesanal ou manufatureira até a tecnologia de automacao e de ponta.
Ainda na fase pré-industrial, com a formacado primitiva de capital
baseada nas relagdes de comércio global (mercantilismo) e nos
primeiros movimentos de uma globalizagédo, as mudangas sociais eram
intensas e o componente tecnoldgico ja era visto como fator importante
de tais mudancas, sobretudo ap6s o apogeu do capitalismo, das teses
do determinismo tecnoldgico e do seu contraponto, a partir dos autores
socialistas. (HAYNE; WYSE, 2018, p.43)

Através da primeira revolucdo industrial o mundo sofreu um grande
impacto nas mais diversas esferas e pilares de suas respectivas sociedades,
como na saude, educagao e economia, pois o trabalho assalariado e as proprias
concepgoes de tedricos como Karl Marx vai justamente trazer novas pautas para
o0 mundo, como condicdes de trabalho quase que escravistas e extremamente
duras.

O mundo ao ser afetado pela revolugéo e o préprio capitalismo estar se
tornando cada vez mais utilizado faz uso das mais variadas técnicas e da prépria
tecnologia para se beneficiar ocasionando em diversas desigualdades que
percorreram décadas:

O pioneirismo da Gra-Bretanha apontou a concentragao industrial por
necessidade tanto técnica, exigida pela mecanizagao, como financeira,

geradora de lucros no interior do funcionamento integral do sistema
capitalista”. (POCHAMAN, 2016, p.25)

Para Pochman (2016, p.26) “O avango da industria téxtil que
desencadeou o processo de industrializacdo trouxe consigo a urbanizacgao e,
com isso, a construcdo civil e a infraestrutura na abertura de canais de
transporte”. O resultado dessa revolugao e industrializagdo também resultou em
novas medidas logisticas para transportar as mercadorias, pois o préprio
monopdlio que era da Inglaterra necessitava de uma maquina capaz de carregar
0 maximo de peso possivel para distribuir que utilizasse a base do carvao
mineral, nascendo assim a maquina a vapor.

Associada a tecnologia e as préprias inovacoes estavam presentes
também o interesse das classes mais altas nas quais detinham o capital e de
maneira facil acabavam subjugando aquelas mais baixas, a classica luta de
classes entre o burgués que detinham as melhores educacées e oportunidades
que acabariam por comandar o proletariado que por serem pobres acabavam
vendendo sua forgca de trabalho e suor para conseguir sobreviver, ndo tendo a
mesma oportunidade e estudo acabava sendo oprimido.



13

De maneira simples a falta de educacéo vai fazer parte de uma parcela
da histéria das inovacgdes tecnoldgicas, sendo vista de maneira forte justamente
nesse periodo de revolugdes e maior forca por parte do capitalismo que usufrui
da falta de conhecimento pois quanto menos o povo soubesse dos seus direitos
e ter consciéncia da sua situagao iria ser ruim para os negdcios, seguindo essa
linha de pensamento um povo sem educacgao de qualidade seria de extrema
facilidade a manipulacéao:

O trabalhador labora sob o controle do capitalista, a quem pertence seu
trabalho. O capitalista cuida para que o trabalho seja realizado
corretamente e que os meios de producao sejam utilizados de modo
apropriado, a fim de que a matéria-prima nao seja desperdicada e o
meio de trabalho seja conservado, isto é, destruido apenas na medida
necessaria a consecugado do trabalho. Em segundo lugar, porém, o
produto é propriedade do capitalista, ndo do produtor direto, do
trabalhador. O capitalista pago, por exemplo, o valor da forga de
trabalho por um dia. Portanto, sua utilizagao, como a de qualquer outra
mercadoria — por exemplo, um cavalo — que ele aluga por um dia,
pertence-lhe por esse dia. Ao comprador da mercadoria pertence o uso
da mercadoria, e o possuidor da forga de trabalho, ao ceder seu
trabalho, cede, na verdade, apenas o valor de uso por ele vendido. A
partir do momento em que ele entra na oficina do capitalista, o valor de
uso de sua forga de trabalho, portanto, seu uso, o trabalho, pertence
ao capitalista. Mediante a compra da forca de trabalho, o capitalista
incorpora o proprio trabalho, como fermento vivo, aos elementos

mortos que constituem o produto e lhe pertencem igualmente (MARX,
2014 p.193)

Fazendo ainda essa breve retomada histérica as proprias técnicas aliadas
aos avancos da sociedade surgem também movimentos como o Fordismo,
Taylorismo e Toyotismo, na qual o Taylorismo buscava impor que apenas o
detentor do capital tivesse a educagdo de qualidade e soubesse o que se
passava por todo processo industrial, fazendo com que os pobres trabalhadores
sejam apenas pecas que iriam desempenhar um simples papel, o Taylor via o
trabalhador como um individuo preguicoso e que precisava ser comandado.

Segundo Ribeiro (2015, p.68) “Percebe-se que seu interesse nao é
investigar a qualidade do trabalho em geral, mas a adaptagédo do trabalho as
necessidades do capital” justamente o que Taylor em suas teorias focava de
maneira que quanto mais producdo feita seria mais lucrativo visando o
trabalhador como apenas uma ferramenta para ser utilizada para gerar ainda
mais riqueza para a empresa.

Seguindo essa mesma vertente surge o fordismo que vai piorar o quadro
de relacdo entre opressor e oprimido ao modo que a educacado era
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extremamente precaria pois o trabalhador da empresa se via apenas para

aprender uma funcéo e desempenhar o resto da sua vida observando o mundo

ao seu redor se modernizando através das tecnologias:
Com Ford, a grande novidade técnica e em termos de organizagao da
produgao no chao de fabrica foi a introdugao da esteira rolante, que ao
fazer o trabalho chegar ao trabalhador numa posigéo fixa, conseguiu
dramaticos ganhos de produtividade. A implementagdo do fordismo
nao significou apenas um novo modo de organizagdo racional do
trabalho e da producéo, mas também a constituicdo de um novo modo
de vida. Do mesmo modo que os principios do taylorismo caminhavam
em direcédo ao controle do trabalho, também o fordismo tinha como seu
fundamento o controle do processo de trabalho. Mais do que uma
ruptura, o fordismo representou a continuidade e intensificagdo do
processo de controle da forga de trabalho viva que ja havia iniciado
com o taylorismo. No entanto, apesar do fordismo incorporar elementos

do taylorismo na sua dindmica, é possivel estabelecer diferencas
fundamentais entre ambos. (RIBEIRO; ANDRESSA, 2016, p.68)

O Toyotismo que surge no Japao pela empresa Toyota que rapidamente
se espalhou pelo mundo fazendo com que os outros meios de producéo
entrassem em decadéncia, isso porque o Japao no periodo pds guerra mundial
se viu em extrema dificuldade e utilizou o oriente como base pra se desenvolver
tanto socialmente, economicamente e principalmente pelo investimento na
educacdo do seu povo, ndo é & toa que os paises da Asia possuem os melhores
indices em relacdo a educacédo também sendo os paises que desenvolvem boa
parte das altas tecnologias de ponta que revolucionam o mundo.

O Japao acaba se tornando uma verdadeira poténcia por fazer o diferente
dos EUA e a Europa que foi investir na educacao do seu povo, antes era um pais
fragil e de baixa notoriedade, sendo atualmente uma verdadeira maquina de
conhecimento e avangos tecnoldgicos nas quais antes os seus espelhos de
grandeza se tornaram aqueles que tentam repetir a sua chave para o sucesso:

Diante da crise do fordismo, as empresas capitalistas vao buscar, na
incorporagdo de algumas caracteristicas do modelo japonés, saidas
para a queda do nivel de produtividade e acumulagéo, essas saidas

terdo como consequéncia um profundo processo de flexibilizagédo do
mundo do trabalho. (RIBEIRO; ANDRESSA, 2016, p.75)

Somente quando os oprimidos descobrem, nitidamente, o opressor, e se
engajam na luta organizada por sua libertagdo, comegam a crer em si mesmos,
superando, assim, sua “conivéncia” com o regime opressor. (FREIRE, 1987),
seguido dessa citacdo de Freire percebe-se 0 quanto a educacéao era de fato

essencial para o povo pois no momento que o ser humano tem uma visao de
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mundo se tornando critico e reflexivo acabando se libertando dessas amarras

dogmaticas e ideolégicas fazendo com que o mundo se transforme de fato.

2.1. Ahistoria da educacao no brasil abordando os métodos de ensino e
as tecnologias.

O Brasil e sua histéria de educacédo passou por diversas mudangas e
impactos desde o grande descobrimento das terras do hemisfério sul devido as
grandes navegacbes com as disputas entre Portugal e Espanha para acharem
as melhores rotas para se chegar nas indias e conseguir as especiarias para
melhorar o seu comercio.

Enquanto a Europa passava por diversas mudancas e se tornando
grandes potencias o Brasil desde sua colonizag¢ao foi um verdadeiro desafio pois
era uma nova terra e cheia de riquezas, as mesmas que serviram para financiar
diversas dividas que Portugal tinha para com outros paises, sendo assim o Brasil
recebeu grande retirada de parte das suas riquezas.

A chegada do portugués por “acidente” ao Brasil se deu em 1500, uma
nova ilha entdo foi descoberta a ilha de Vera Cruz repleta de abundantes fauna
e flora, rica em mineiros, arvores e com um povo nativo selvagem denominados
de gentil os indigenas “A educagéo jesuitica no periodo colonial teve inicio em
1549, quinze anos apos a criacao da Companhia de Jesus (1534) por Inacio de
Loyola”. FERREIRA (2010, p.21).

A missdo jesuitica tinha os mesmos ideais que a coroa portuguesa e entao
foi financiada, a igreja estava na época da contrarreforma, ou seja, a disputa
ferrenha com a igreja protestante pelo poder e dominagao, a igreja queria mais
seguidores e expandir os seus dominios, aumentar as suas riquezas e esses
objetivos iriam de encontro com o desejo da monarquia portuguesa. (FERREIRA,
2010).

Aigreja via a cultura indigena como um olhar demonizado e queria “salvar”
essas pobres almas da condenacdo, a educacgao jesuitica se divide em duas
etapas bem distintas a primeira é com a catequizacédo dos indios utilizando a
pedagogia brasilica essa que por sinal era uma pedagogia moldada para os
amerindios com a utilizagcdo do Ratio Sturidorium a utilizacdo das casas do bé-
a-ba o bilinguismo com a lingua portuguesa e o tupi guarani. (FERREIRA, 2010).
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O Ratio Studiorium era uma espécie de coletanea com diversos
conhecimentos muito utilizados pela Europa com base pedagodgicas, filoséficas
e teoldgicas para justamente dar melhor orientacdo didatica para os docentes,
posteriormente pela Europa Jan Amos Comenius iria publicar a sua obra didatica
magna contendo novos métodos de ensino e principalmente a valorizagao da
educacao continuada.

A reforma pombalina veio para trazer fim a hegemonia jesuita no campo
educacional pois Portugal passava por uma crise financeira e sendo assim 0s
jesuitas foram expulsos do Brasil e ndo receberam mais nem um tipo de
financiamento da coroa portuguesa. A educacdo no periodo imperial era
marcada fortemente pela sociedade agraria e escravocrata de forma lenta e
gradativa se constituiu uma camada social dividida entre escravos e elite com
preservacao do modelo econémico, social e politico da época. (FERREIRA,
2010).

A familia real de Portugal vem para o Brasil pois Napoledo estava
conquistando tudo e causou medo nos portugueses fazendo com que a familia
real viesse para o Brasil e trouxesse consigo literalmente parte de sua historia
lusitana e acabou somando para a sua colénia rustica com diversas riquezas,
tanto materiais quanto em questdes de inovacdes tecnoldgicas, sendo a mais
importante o conhecimento e educacédo para o povo mesmo que de maneira
elitista para os brancos:

Apds a chegada da Familia Real, em 1808, o Brasil apresentou
desenvolvimento cultural consideravel, mas o direito a educacao
permanecia restrito a alguns. A vinda da Familia Real e mais adiante a
Independéncia (1822) fizeram com que o ensino superior tivesse
preocupacdo exclusiva, em detrimento de outros niveis de ensino,
evidenciando o carater classista da educagao, ficando a classe pobre
relegada a segundo plano, enquanto a classe dominante expandia
cada vez mais seus privilégios. O objetivo fundamental da educacgéo

no Periodo Imperial era a formacéo das classes dirigentes (SOUZA,
2018, p. 2)

O periodo da primeira republica mostra a fragilidade que se tornou o
ensino no Brasil pelo fator desorganizacdo do sistema de ensino o que
configurou altos indices de analfabetismo do pais e a questao da formacéao de
profissionais aptos para trabalhar, sendo assim seguindo o exemplo inicial de
educacao de qualidade apenas para elite em desestruturacao do ensino popular
aumentando ainda mais a disparidade social.
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A educacdao péds-revolucdo de 1930 teve grande avanco, sendo
principalmente a criacdo do ministério da educacgéo e saude publica criada por
Francisco Campos que justamente auxiliou de certo modo a estruturar mesmo
que inicialmente o sistema educacional no pais que era extremamente
fragmentado.

O sistema educacional nesse periodo vigorava aquele método de
educacao extremamente tradicional, autoritario e violento pois o docente era o
verdadeiro agente transformador e aquele que detinha todo o conhecimento e
os alunos meros agentes passivos e sendo também refém do professor pois néo
possuiam voz e nem forca para contestar:

A primeira consideracao a fazer sobre a escola antiga é a “escola-lar”.
Aguela escola que o proéprio professor "abria e fechava", suas portas e
levava as chaves para casa no final de cada turno. Guardava em sua
residéncia os materiais da escola tais como livros, mapas, documentos,
merendas, preocupados que eram em zelar por tudo. Tornava-se

assim o “dono” da escola e porque ndo a figura mais importante da
localidade, além do vigario, é claro. (LACERDA, 2001, p.43)

Deve ser levado em conta também o periodo em que esses docentes
viveram, pois, 0 préprio governo matinha a ideia de controle ideoldgico e
dogmatico, fazendo com que os alunos e futuros adultos para a sociedade
fossem de facil manipulacéo e controle para justamente ndo causar problemas
e se revoltar contra o Estado reivindicando seus direitos como cidadao.

Nesse periodo também a propria escola era vista muitas vezes como um
ambiente de opressao, violéncia, intimidacao e punitivo, a propria definicdo de
infancia e educacao infantil ainda nem estava em vigor ao modo que a taxa de
nascimento era extremamente alta, principalmente no Nordeste onde os filhos
iriam ajudar os pais na roga e a criar os irmaos ficando muitas vezes sem a sua
educacao e tendo a infancia roubada.

A escola também feita de maneira rustica com forte influencias de
construgdes de Portugal, com salas tradicionais na qual todas as carteiras eram
feitas de madeira e desconfortaveis se organizando em fileiras voltadas para o
professor, o quadro de giz classico sendo uma das tecnologias mais antigas da
humanidade que ainda perdura nos dias atuais, 0 mesmo poderia ser feito a
partir de madeira ou mesmo cimento combinando com a escrita do giz branco e
apagando ao mesmo tempo para se ter espaco, o quadro negro € uma tecnologia
visual.
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A dupla do quadro era a lousa que servia como uma réplica em miniatura
do quadro para justamente serem feitas as atividades e respondidas para depois
apaga-las ao final do dia, o terceiro e temido instrumento era a famosa palmatoria
que foi muito utilizada em séculos anteriores, mas infelizmente foi adepta em boa
parte do Brasil, sendo aquela que puniria através do espancamento da palma da
mao e tiraria sangue do aluno que nao aprendesse e fosse malcomportado.

O Brasil ao adotar o sistema de democracia por volta de 1946 com o fim
do Estado Novo e a educacao se tornando um direito de todos nessa mesma
época pois infelizmente muitos pobres que eram a maioria dos brasileiros ndo
tinham educacao necessaria:

A educacao como direito de todos esta claramente expressa em seu
Art. 166. O Art. 167 afirma que o ensino devera ser ministrado pelos
poderes publicos, embora livre a iniciativa particular, respeitando as
determinacdes legais. Para que o direito a educacéao fosse realmente
assegurado, a Constituicdo destinava, em seu Art. 167, 10% do
orgamento da Unido e 20% dos estados, que, embora insuficientes,

representavam um avango para que esse direito fosse assegurado
(SOUZA, 2018, p.3)

Ao passo que o quadro negro e louga vao ficando ultrapassados os
manuscritos, penas, canetas e lapis acabou ganhando espaco, para Lacerda
(2001, p.49) “Os manuscritos antigos e penas para tinteiros tinham o objetivo de
registrar, em papel as letras, podendo compor textos e anota¢des variadas.
Foram muito usadas nas escolas Superiores”. A mesma fungdo do papel e
canetas modernas.

Segundo Lacerda (2001, p.50) “Os tinteiros eram recipientes para tinta,
para escrita. Neles molhavam as penas e com elas escrevia-se. Hoje a tinta ja
vem embutidas nas canetas modernas, que sdo bem mais modernas” a
desvantagem que se tinha ao usar penas e tintas era que o aluno tivesse uma
grande destreza e coordenacdo motora que dificultava bastante seu
desempenho, por isso as canetas atuais levam grande vantagem e foi um grande
avanco por possuir uma escrita extremamente precisa e facil.

Por volta de 1964 o Brasil sofreu o golpe militar e a instauracéo da ditadura
que dissolveu boa parte da educagédo da época, a liberdade de expressao,
diversas universidades e professores sofreram retaliagdo, além de violentas

torturas e punicées com o objetivo de “proteger o pais dos ataques comunistas”
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que estavam rondando a sociedade da época, além de ser o periodo que Paulo

Freire foi exilado, sendo assim:
Se a educacdo antes do Periodo Ditatorial, com as ideias de
universalizacdo e democratizagdo, nunca conseguiu consolida-las,
nesse periodo ela se distanciou mais desse ideal, pois se pautou na
repressao, na privatizagdo do ensino, continuou privilegiando a classe
dominante com ensino de qualidade e deixando de fora as classes
populares, oficializou o ensino profissionalizante e o tecnicismo
pedagdgico, que visava unicamente preparar mao de obra para
atender as necessidades do mercado e desmobilizou o magistério com
inimeras e confusas legislagdes educacionais. A educagao passou a
atender ao regime vigente e, de modo geral, visava transformar
pessoas em objetos de trabalho, de lucro; seres passivos diante todas
as arbitrariedades que lhes fossem impostas. O ensino técnico
oferecido para as classes populares delineou muito bem a sua funcao
na sociedade: atender exclusivamente as necessidades do mercado, o

que frearia as manifestagbes politicas, contribuindo para que o ensino
superior continuasse reservado as elites. (SOUZA, 2018, p.4)

O fim da ditadura e a promulgacao da constituicao se deu por 1988 sendo
assim a democracia volta a reestabelecer seu territério no Brasil assim como
mudancas em todas as esferas pois tinham sidos anos sombrios que o pais tinha
passado, resultando na criagdo e retomada da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional com a Lei n? 9.394, promulgada em 20 de dezembro de
1996.

Seguido desse periodo outras tecnologias para o ensino estavam sendo
utilizadas em sala para tentar facilitar a compreensao por parte dos alunos como
os mimedgrafos que tinham como funcao principal a reproducéo das leituras, os
exercicios e as pinturas, sendo o mais famoso os mimedgrafos que utilizam
alcool em sua composicao.

A ludicidade estava também em alta para a educagcdo mesmo que
timidamente passando a ser utilizado o abaco, o aparelho de medicdo
matematica que visa auxiliar a resolugcado de célculos mentais melhorando a
coordenacdo motora e concentracao do aluno, também com a funcao de
desenvolver o raciocinio logico nos educandos, outros jogos pedagdgicos
surgem também para ajudar esse processo de ensino aprendizagem que
resultou em aulas mais praticas e atividades significativas para os alunos.

De acordo com Lacerda (2001, p.53) “Os globos foram e ainda sao
utilizados com o objetivo de levar o aluno a localizar paises, rios, serras etc. e
melhorar a compreensao sobre os mesmos” como boa parte dos alunos nao

tinha esse conhecimento tdo globalizado e a internet estava dando os seus
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primeiros passos no exterior as aulas de geografia utilizavam muito o globo para
dar melhor dimensao nos alunos de sua extensdao como um todo.

A area de ciéncias também ganhou os famosos laboratérios para se fazer
experiéncias, tanto quimicas e fisicas mesmo que de maneira limitada esses
laboratérios existissem apenas nas regides mais desenvolvidas do Brasil
mostrando mais uma vez a disparidade social de outras localidades do nosso
pais mesmo que sutilmente.

A lingua portuguesa recebeu as chamadas cartas pedagdgicas que eram
utilizadas para a leitura, alfabetizacao e fazer as redagdes, além de ser um treino
para melhorar a letra em conjunto com as cartilhas de abc, para Lacerda (2001,
p.56) “Os cadernos surgiram da necessidade de anotar a matéria "dada" pelo
professor. Ainda hoje é de uso essencial na escola”. O caderno era o parceiro
do aluno também para se guiar em estudos de revisdo para prova sendo ainda
muito utilizado atualmente, porém com diversos estilos e cores.

Segundo Lacerda (2001, p.48) “Os projetores de slides sao aparelhos
visuais utilizado para exibir imagens filmadas, de objetos, seminarios, pessoas,
plantas etc. as quais ndo se podiam ver concretamente. Ainda hoje € muito
utilizado nas escolas como auxiliar do processo de ensino. ” Os projetores de
slides sdo amplamente utilizados no ensino médio e principalmente nas
universidades e esses projetores modernos sdo de alta performance
conseguindo transformar qualquer aula em algo mais visual e concreto
contatando que o professor ndo abuse do mesmo resultando em um efeito
negativo em seus alunos.

O certificado que perdura até os dias atuais sendo que serve justamente
para dar significado como todo na educacédo e formacdo com o objetivo de
comprovar através do “papel” que aquela estudante conseguiu a sua meta que
era a aprovagao com sucesso do seu curso, graduacdo ou até mesmo de
conclusao do ensino fundamental e médio:

Os certificados desde a sua criagédo o certificado foi muito importante.
Ele informa que o aluno conclui um curso. Até hoje €& muito
representativo na sociedade. Muitos profissionais colecionam varios

deles e os exibe suas de suas salas de trabalho. (LACERDA, 2001, p.
57)
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2.2Breve histéria do computador e a internet com a sua chegada no Brasil

O Conceito de computador é extremamente recente e diversos
pesquisadores, autores, cientistas trabalharam ao logo dos séculos para se
chegar as mais variadas maquinas de alta performance que esta junto com a
internet fazendo um dueto extremamente conhecido que € utilizado para as mais
diversificadas necessidades dos humanos.

Com uma base primordial e bem antiga pelo homem naturalmente ter a
necessidade de facilitar sua vida resultando em melhorias de vida com novas
técnicas e métodos surgindo assim o0s primeiros passos para a maquina, para
Cardi (2002, p.7) “Acredita-se que as primeiras habilidades computacionais
surgiram por volta de 3000 a.C. com o Abaco, que é composto de uma armagao
com varios fios paralelos e contas ou arruelas deslizantes”.

As funcbes que se buscavam solucionar com esses aparelhos e maquinas
eram focadas na area das exatas através de maquinas que resolvessem de
maneira rapida e precisa os mais diversificados problemas para justamente dar
uma melhor praticidade com facilidade para os pesquisadores, além de trazer
grande reconhecimento em sua drea que era algo que muitos almejavam
também ter o sucesso de criar algo unico:

Em torno de 1623, o professor de astronomia da Universidade de
Tdbingen — Alemanha — Whilhelm Schickard (1592-1635) construiu
uma calculadora mecanica capaz de multiplicar através do método
sucessivo de soma. Sua existéncia permaneceu desconhecida por

aproximadamente 300 anos — em torno de 1957 esse modelo foi
reconstruido por Baron Bruno von Freytag-Léringhoff. (CARDI, 2002,

p.11)

Dando um salto e chegando nos anos de 1936 um grande nome surge
para justamente ser um marco para o nascimento da computacao e nao € a toa
que o Alan Mathinson Turing ficou mundialmente conhecido como o pai da
computacao:

A maquina de Turing era um dispositivo capaz de ler um quadrado de
cada vez em uma fita de papel. Cada quadrado poderia conter um
simbolo lido ou estar em branco, dependendo do simbolo a maquina
mudaria de estado ou faria a fita se movimentar para frente ou para

trés, podendo apagar um simbolo ou imprimir um novo. (CARDI, 2002,
p. 27)

De acordo com Cardi (2002, p.33) “Em 24 de fevereiro de 1946 foi
apresentado ao publico, o ENIAC (Eletronic Numerical Integrator and Calculator
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”

— Computador e Integrador Numérico Eletrénico) a partir desse ano
basicamente o primeiro computador foi criado e ele estava na primeira geracao
que utilizava as valvulas eletrbnicas.

No final dos anos 50 os transistores adentram no mercado e fazem
grandes mudancgas sendo elas de maneira intensa no mundo computacional e
para Cardi (2002, p.40) “Nessa geragcao os computadores sdo caracterizados
pelo uso dos circuitos eletrdnicos transistorizados, com o tempo de operagdo em
microssegundos”.

Apés tantos avangos se chega a terceira geragao que se concretiza com
0s circuitos integrados um salto impressionante tecnolégico que vai tornar
obsoleto aqueles que utilizavam as tecnologias da geracao passada:

O encapsulamento de transistores colocados em uma pastilha fez
surgir o circuito integrado. Milhares de componentes eletrénicos como
transistores, resistores e capacitores sdo soldados microscopicamente
em uma pastilha de silicio (material semicondutor) com um milimetro
de espessura. Esses circuitos sdo chamados de chip. O chip é

resultado de uma pesquisa divulgada pela Texas Instruments em 1958,
que revolucionou o mundo. (CARDI, 2002, p.45)

O computador chega ao Brasil por volta dos anos de mandato de
Juscelino Kubitscheck o presidente bossa nova, apelido dado pela musica de
Juca Chaves que se deu por 1956 e 1961 pois ele buscava através do plano de
metas avancgar 50 anos e 5 para tirar o atraso do pais, obviamente como sempre
no Brasil a maquina era extremamente rara e sé iria ter acesso a elite do pais.

O plano de metas do presidente JK teve grandes mudangcas como a nova
capital federal para o pais sendo chamada de Brasilia, construcdo de mais
industrias e a maiores aberturas de rodovias o que atualmente foi um grande
erro devido a logistica de ferrovias serem bem mais viaveis por diversos fatores.

Um 6rgao surge também para facilitar a implementacao de computadores
no Brasil sendo também para futuramente servir como facilitador para formacoes
de profissionais da area ja que boa parte desse conhecimento se encontrava fora
do pais e nesse periodo a sociedade brasileira estava necessitando de méo de
obra qualificada pois as instituicbes de ensino que detinham aquele
conhecimento eram praticamente escassas e o0 mercado estava em alta

demanda sendo assim:
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Foi criado pelo decreto n® 45.832, de 20 de abril de 1959, junto ao
Conselho de Desenvolvimento, o GEACE - Grupo Executivo para
Aplicacdo de Computadores Eletronicos. Este 6rgao teve como
objetivo incentivar a instalagdo no Brasil, de Centro de
Processamentos de Dados, montagem e fabricagcdo de computadores,
com necesséria formagao de pessoal qualificado, bem como orientar a
instalagdo de um Centro de Processamento de Dados na ordem de um
orgéao oficial adequado e, promover o intercambio de informagdes com
entidades estrangeiras afins. (CARDI, 2002, p. 54)

O Brasil apés a criacdao do 6rgdo e o estabelecimento da formacao
académica e pessoal por parte do Instituto Militar de Engenharia por ter grandes
professores formados fora do pais, para Cardi (2002, p.55) “Com a criagdo do
GEACE, deu-se inicio aos processos de importacdo de computadores, tais
como: B-205 da Burroughs, instalado na PUC do Rio de Janeiro, o UNIVAC 1103
para o IBGE”, ou seja, através da educagdo mais uma vez se tornou possivel
acessar grandes patamares e evolugdes mesmo que pequenas.

Segundo Cardi (2002, p.56) “No dia 13 de abril de 1960, foi concluida a
instalacdo do equipamento. Entdo, finalmente, foi inaugurado o primeiro
computador instalado no Brasil, no recém-criado Centro de Processamento de
Dados da PUC-RJ” o marco principal da histéria do computador no Brasil.

Basicamente toda grande invencdo ou ideia surge nos momentos mais
criticos ou dificeis da humanidade como em grandes depressdes ou crises, as
grandes guerras e até mesmo as pandemias que assolam a 0 mundo, logo com
a internet e esse universo tecnoldgico ndo foi nem um pouco diferente, A internet
surgiu 14 na época da Guerra Fria (1947 — 1991). Ela foi desenvolvida e
aprimorada pelos norte-americanos com o intuito de se comunicarem com seu
exército durante a guerra caso 0s meios de comunicacao tradicionais da época
fossem destruidos em ataques inimigos.

A internet e a tecnologia possuem hoje um papel fundamental na
formacao de conhecimento, além de promover e proporcionar grandes
possibilidades de estudo ela também visa a formacédo de um ser globalizado e
atualizado pois ela visa um ser totalmente alfabetizado na area tecnologica pois
nas areas de emprego da vida o saber usar internet se tornou indispensavel.

Entre os anos de 1970 e 1980, a internet deixou de ser uma ferramenta
usada somente pelo governo que detinha total posse sobre ela e passou a ser
utilizada para fins académicos. A partir de 1990, comecou a ser usada pela
populacdo em geral, através de servicos de empresas que comegaram a
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oferecer conexao de internet empresarial e residencial até chegar nos niveis que

conhecemos hoje:

Agora que a informatica atingiu pregos incrivelmente baixos e se acha
presente em todos os segmentos da vida, estamos a beira de uma
nova revolucdo. Desta vez, envolvendo comunicagdes a precos sem
precedentes; todos os computadores vao se unir para se comunicar
conosco e por noés. Interconectados globalmente, formardo uma rede
que estda sendo chamada de estrada da informagédo. Um precursor
direto é a Internet atual, que € um grupo de computadores trocando
informacdes através da tecnologia atual. (GATES,2015, p. 14)

De acordo com Gates (2015, p.16) “Grande parte do progresso humano
ocorreu porque alguém inventou uma ferramenta melhor e mais eficaz” nesse
caso a internet justamente ocasionou mudancas jamais pensaveis pois ela
mudou o mundo todo e iniciou a grande era que seria chamada de digital.

A internet e a tecnologia possuem hoje um papel fundamental na
formacao de conhecimento, além de promover e proporcionar grandes
possibilidades de estudo ela também visa a formacéao de um ser globalizado e
atualizado, pois visa um ser totalmente alfabetizado na area tecnoldgica pois nas
areas de emprego da vida o saber usar internet se tornou indispensavel.

O Brasil como um pais ainda com status de emergente estava dando
passos iniciais enquanto os EUA ja apresentavam grande dominio da tecnologia
em questdo, j& que a mesma que criou além de que a educacao foi grande
responsavel por transformar a internet no que se conhece e dentre as
universidades sendo a principal Instituto de Tecnologia de Massachusetts que
contribuia fortemente pois seus alunos buscavam melhorar cada vez mais essa
inovacao:

“O primeiro acesso a internet no Brasil ocorreu em 1991, através da
rede ANSP (Academic Network a Sao Paulo) da Fundagao de Amparo
a Pesquisa do Estado de Sao Paulo (Fapesp)”’, conta Marcelo Savio. A
implantacao da rede no pais, no entanto, de acordo com o pesquisador,
comegou como um assunto de Estado na década de 1980, ainda
durante o regime militar, e estava ligada a ampliagéo da
competitividade da industria nacional e, inclusive, a questdes
estratégico-militares. “A industria nacional alcangaria um maior
desenvolvimento tecnoldgico se estivesse em sintonia com o que
estava acontecendo nos paises desenvolvidos e, uma vez que o Brasil
era governado por militares, as questdes geopoliticas decorrentes das

telecomunicagdes eram estratégicas para a autonomia e a seguranga
nacionais”, explica. (ADABO, 2014)
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3. ASPECTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DA RELAGCAO NA EDUCAGAO E
TECNOLOGIA.

A educacgao como um todo passa por diversas mudancgas e alteragdes na
sua existéncia desde a evolugédo do quadro de giz a aulas com computadores e
celulares modernos, porém questbes como a eficiéncia dessa aula sao
levantadas e questionadas ao passo que os docentes junto com as instituicoes
de ensino precisam acompanhar o ritmo no qual a sociedade esta avangando.

De acordo com Kenski (2016, p.16) “A educagdo também é um
mecanismo poderoso de articulagcdo das relagbes entre poder, conhecimento e
tecnologias”. O conhecimento também é uma ferramenta tecnolégica, pois
enquanto a sociedade evoluia e se modernizava ela também precisava de meios
de passar os conhecimentos.

O sistema educacional anda sempre ao lado das inovag¢des tecnoldgicas,
pois na antiguidade os primeiros homens riscavam as paredes como meio de se
comunicar e deixar os conhecimentos para outras geragdes, 0s egipcios que
tinham o habito de escrever tudo em papiros e pergaminhos onde ficava todas
as informagdes dos mais variados conteudos, os mesmos criaram a biblioteca
de Alexandria que foi um dos maiores acervos de conhecimento do mundo antigo
e também se tornou infelizmente uma das maiores perdas da humanidade.

A educacgdo € uma grande aliada da tecnologia pois para uma inovagao
nessa area surgir € necessaria diversas pesquisas e aprofundamentos o que
seria impensavel sem o ensino, um exemplo sdo os asiaticos que logo apés o
periodo da segunda guerra mundial investiram muito na educagéo do seu povo
e hoje em dia se tornou uma das grandes poténcias mundiais em relacao ao
desenvolvimento como um todo e principalmente nos fatores tecnolégicos:

Como podemos deduzir, dificilmente nossa maneira atual de viver seria
possivel sem as tecnologias. Elas integram nosso cotidiano e ja nao
sabemos viver sem fazer uso delas. Por outro lado, acostumamo-nos
tanto com uma série enorme de produtos e equipamentos tecnolégicos
que os achamos quase naturais. Nem pensamos o quanto foi preciso

de estudo, criagcéo e construcdo para que chegassem em nossas maos
(KENSKI, 2016, p.16)

A sociedade como um todo vai se modificar e atualizar com as inovagdes
tecnoldégicas a educacdo como um pilar extremamente necessario e

indispensavel vai precisar se reformular junto também com ela pois as geracoes
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que vao surgindo sdo bem mais atualizadas e sabem lidar com as tecnologias
da mesma maneira que as antigas possuem dificuldade e desafios para lidar com
as novidades que estao cada vez mais aparecendo.
Nao ha divida de que as novas tecnologias de comunicacdo e
informacao trouxeram mudancas consideraveis e positivas para a
educagao. Videos, programas educativos na televisdo e no
computador, sites educacionais, softwares diferenciados transformam
a realidade da aula tradicional, dinamizam o espaco de ensino-

aprendizagem, onde, anteriormente, predominava a lousa, o giz, o livro
e a voz do professor (KENSKI,2014, p.46)

A tecnologia adentrou na casa das pessoas e se tornou algo tdo comum
e de certo modo se tornou parte de boa cultura das mais diversas sociedades ao
redor do mundo sendo aparelhos que sdo extensdo dos corpos organicos,
infelizmente muitos acabam usando os celulares ou computadores de maneira
inadequada perdendo e desperdicando o verdadeiro potencial dela sendo muitas
vezes por falta de guias ou instrugdes.

A educacdo de maneira objetiva e simples se relaciona com as
tecnologias e faz bons uso de suas capacidades ao passo que pessoas
capacitadas e preparadas sabem utilizar a mesma e instruir aqueles que
precisam de orientacdo além de contribuir para essa relacdo saudavel
pesquisando e escrevendo sobre ela para reforgar essa conexao poderosa.

Vivemos em uma época conhecida como a “era digital” onde a tecnologia
persiste em fazer parte da nossa vida cotidiana e se tornando uma rotina. Nao é
mais possivel tratar de alguns assuntos da nossa vida sem comentar das
inimeras influéncias que sofremos da internet e desse universo conectado em
que vivemos, nos mais variados ambientes se encontra alguém com um
smartphone basicamente no final das contas de maneira visionaria e correta
previsao Isaac Asimov (1988) “um dia todos teriam acesso a internet” e iriamos
possuir computadores em casa, ele até menciona a criacdo dos proprios
celulares que iriam ser os computadores de bolso.

A tecnologia facilita e torna a vida mais acelerada pelos processos de
absorver tantas informacgdes, precisa se ter cuidado com 0 que pesquisa pois
infelizmente ha muita desinformacao também. O saber pesquisar e achar fontes
confidveis é essencial para qualquer pesquisador, inUmeros sao os resultados
que encontramos e todo esse acervo de informagédo precisa ser filtrado. A

tecnologia surge justamente como um conjunto de planejamento e pesquisa:
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Da mesma forma, para todas as demais atividades que realizamos,
precisamos de produtos e equipamentos resultantes de estudos,
planejamentos e construgbes especificas, na busca de melhores
formas de viver. Ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos
que se aplicam ao planejamento, a construgao e a utilizacdo de um
equipamento em um determinado tipo de atividade ndés chamamos de
“tecnologia”. Para construirem qualquer equipamento — seja uma
caneta esferografica ou um computador —, 0os homens precisam
pesquisar, planejar e criar tecnologias. (KENSKI, 2016, p.2)

Alguns fatores positivos vém contribuir de maneira harménica e bem-
vinda nessa interacao educacao e tecnologia ao passo que cada vez os modelos
antigos e ultrapassados vao ficando de lado e novas metodologias e métodos
surgem justamente para expandir esses horizontes dando um patamar
diferenciado para com a educacéo.

O docente vai possuir melhores ferramentas que vao dar um parametro
melhor de nogédo dos pontos fortes e fracos da sua turma através de aulas
dindmicas, atrativas com atividades significativas para justamente prender a
atencao daquele educando atingindo fortemente as dificuldades que ele enfrenta
em determinado assunto ou conteudo:

Assim, 0 uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo na
elaboracdo de planos de aula e de estratégias de ensino podem
proporcionar um ambiente melhor de aprendizagem, oferecendo mais
fontes de pesquisas e formas diferenciadas da aplicacdo do conteddo
estudado. Outra vantagem que podemos elencar refere-se ao

aprimoramento da retencdo do conhecimento no processo ensino-
aprendizagem (BARROS, 2019, p.3)

Outra concepcéao que se faz presente também sobre as tecnologias como
se fossem apenas maquinas e ferramentas, mas a maior tecnologia que o ser
humano possui se chama cérebro, pois a partir dele vai se utilizar os neur6nios
e as conexdes que ele detém para objetivar as suas subjetividades através da
teleologia por exemplo que € a capacidade de idealizar e dar fim a algo vindo de
doutrinas aristotélicas, desde vertentes a de fatos ferramentas para moldar e
alterar toda uma sociedade ou mesmo o mundo.

A implantagédo da tecnologia através da educag¢do vem também de certo
modo popularizar a mesma do modo que um individuo que saiba utilizar vai
ensinar o outro que possua dificuldade, numa grande relacado matua entre saber
e ensinar utilizando um trabalho colaborativo entre as pessoas reduzindo em
parte as limitagdes impostas pela mesma no processo de globalizacao que ao

mesmo tempo que aproxima acaba afastando inconscientemente as pessoas:
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Desta forma, a implantagdo da tecnologia na educacao tem como
objetivo de suprir essas lacunas, pois através dela é possivel trabalhar
com informagbes complementares de um modo mais atrativo,
permitindo uma memorizagdo mais detalhadas das informacoes
estudadas. (BARRQOS, 2019, p.4)

A velocidade com qual as informagdes percorrem esse mundo cada vez
mais globalizado na qual uma simples pesquisa com auxilio do Google por
exemplo se consegue noticias ao redor do mundo todo desde mudancas
climaticas na Europa, novas tendéncias de moda no Oriente, conflitos entre
paises e mais diversificadas informacdes que se pode imaginar.

Uma vantagem muito interessante que a modalidade de ensino a distancia
(EAD), e também o ensino hibrido que € o rodizio entre periodos remotos com
atividades sincronas ou assincronas mantendo certa flexibilidade entre os
horarios compativeis para esse estudante além da relacdo geografica por nao
precisar se locomover até a instituicdo de maneira presencial ou em alguns
periodos como nas aulas hibridas que resulta em educandos autodidatas com
questdes mais pertinentes para resolver com o professor.

A tecnologia incentiva a autonomia. Visto que 0 uso do computador ou
equipamento tecnolégico é normalmente individual o usuario tende a
ter um comportamento autbnomo, executando tarefas sozinho e
buscando auxilio na prépria ferramenta tecnolégica por meio de
arquivos de ajuda, tutoriais e buscas na internet. Essa caracteristica
auténoma do uso da informatica pode ser usada de modo a incentivar
o autoaprendizado através de ferramentas de e-learning, videos
explicativos, pesquisas bibliograficas na internet, podcast, criando um

cidaddo pensante e com um importante grau de independéncia.
(OYAMA, 2011, p. 20)

O sentimento de compartilhar e de cooperar também surge com maior
intensidade nessa relacao em que os educandos rodeados de seus semelhantes
conseguem perceber a importancia de dividir os seus conhecimentos, comentar
e partilhar suas opinides sem medo pois a partir de midias digitais aqueles alunos
que possuiam dificuldades de se expressar em publico conseguem de maneira
primorosa participar de discussdes dialéticas mesmo que virtuais.

A cooperagao vai surtir efeitos também sociais na qual educandos que
possuem dificuldade em socializar e aqueles mais timidos vao passar a ter mais
confianga em si mesmo e o professor vai utilizar seu olhar critico para justamente
aticar mais a curiosidade reforcando esse esforco por parte do educando
positivamente e com afetividade, pois esse elo sentimental também é um grande

aliado para o ensino.
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A cooperacgdo entre alunos de uma mesma sala de aula é influenciada
por uma série de fatores como: o grupo de valores e interesses no qual
o aluno se insere, sua personalidade, timidez ou extroversdo, a
disposicédo das carteiras na sala de aula etc. Esses fatores podem se
apresentar como barreiras para a cooperagao geral entre os alunos.
Essa barreira pode ser contornada ou diminuida, além do dialogo e da
socializagao tradicionais, pela interacao digital promovida por meio de
redes sociais, féruns e listas de discussdes. Alunos timidos talvez se
sintam mais a vontade para interagir com os colegas e para fazer
perguntas ao educador. (OYAMA, 2011, p. 19)

O agente de muita importancia nas relacées de educagao também é a
familia que muitas vezes acaba sendo antagonista e com visao deturpada das
instituicbes de ensino como se fossem casas ou até um local que pode
simplesmente deixar o seu filho e o professor teria toda a responsabilidade com
ele, essa visao totalmente errada perdeu um pouco mais de for¢a na atualidade,
mas infelizmente ainda perdura e a familia acaba deixando de participar e somar
com a escola para avaliar o desempenho do filho e consequentemente néo vai
tomar medidas necessarias para ajudar aquele discente.

Os pais veem o professor também ainda como inimigos muitas vezes e
acabam descontando frustracdes ou atribuem culpa do desempenho do seu filho
somente para o professor, a verdade é que a familia, escola e professor devem
ser sempre parceiros, pois eles trés trabalhando em soma de um objetivo Unico
que é a educacao daquele discente, 0 caminho sera bem mais proveitoso e doce
para aquela crianga ou adolescente.

No passado a comunicacao com os pais era através de recado, ligacéo
ou até mesmo bilhetes para de alguma maneira chamd-los para discutir algo
sobre o filho, as reunides eram muitas vezes deixadas de lado e vistas como
perda de tempo por parte dos pais pois teriam que deixar os seus afazeres para
lidar com alguma situagao, porém com as novas tecnologias essa comunicag¢ao
se tornou muito mais pratica e rapida onde através de grupos de aplicativos como
WhatsApp cada grupo vai ter os pais dos alunos, professores e até diretor, sendo
assim as informacgdes vao ser mais rapidas e com uma rapida lida os pais ja vao
saber qual a situacao:

A familia é o primeiro ambiente de referéncia em valores, protegao,
confianga e socializagdo das criangas, exercendo um papel
fundamental na formacao de carater ético e moral independente da
maneira como se apresenta na sociedade. Os valores vivenciados no

ambiente familiar sdo uma contribuig&o significativa para a formagéao e
educacao das criancas|...] (MENINO; MOURA; GOMES, 2020)
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O educando também vai possuir uma vantagem muito boa que as
inovacdes proporcionam que é a questdo da praticidade de atividades,
questionarios e até mesmo provas online que muitas vezes diminuem aquele
peso, o sentimento de panico e medo na qual os educandos possuem em relagao
a esse instrumento avaliativo.

Uma outra facilidade que as inovagdes trouxeram para ajudar ainda mais
os educandos € a necessidade de menos peso has suas mochilas também, algo
que para uma crianga ou adolescente vai ajudar muito a evitar problemas de
saude cedo como problemas de coluna por exemplo, pois agora muitas
instituicdes de ensino possuem salas de informatica e até mesmo a necessidade
de escrever tanto teve certa queda.

Chegando de fato nos pontos negativos dessa relacdo, o outro lado da
moeda existe também e esses fatores de desvantagem que de uma maneira vai
trazer certa desconfianca e cuidado para se utilizar as tecnologias voltadas para
a educacao, porém sempre com o objetivo de se chegar a meta, que é o proprio
ensino chegar ao educando.

Infelizmente a realidade do Brasil € dura pois uma boa parcela da
populacao nao possui sequer aparelho tecnolégico e menor ainda a quantidade
que de fato possuem, porém utiliza de acesso restrito a internet ou mesmo nem
chega a utilizar e esse processo se volta mais uma vez para as relagdes de
disparidade social, capitalistas e elitistas da nossa sociedade.

Segundo dados levantados 1/3 dos mais pobres do Brasil ndo possuem
acesso a internet, a faixa etaria mais conectada fica entre jovens de 16 e 24
anos, as regides norte, sul e centro-oeste possui os maiores indices de
navegacao na web e em areas de zona rural teve aumento do acesso de 53%
(antes da pandemia da covid 19) para 73% em 2021. (G1,2022).

Dessa maneira o elitismo fica centrado nas areas de maior indicie de
alfabetizacao, condicdes de estudo que justamente vao propiciar essa
desigualdade que em que a sociedade brasileira se encontra, e as outras regides
como o Nordeste vai ter altos indicies de analfabetismo com cerca de 13% em
pesquisas. (IBGE, 2021)

Os dados sao bem preocupantes pois o proprio sistema educacional do
pais é extremamente fragil ainda em relacdo as potencias que se encontram

principalmente na Europa e com diferenga esmagadora nos paises da Asia, mas
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em relacdo aos paises vizinhos da américa latina o Brasil possui uma certa
notoriedade, mas ainda precisa de muitas reformas e estudos para sanar tantas
falhas da educacéao nacional.

Segundo dados mais de 33 milhdes de brasileiros ndo possuem acesso a
internet e nesse estudo do Instituto Locomotiva e da consultoria PwC, 71% da
populacdo com mais de 16 anos nao consegue usar a internet todos os dias.
Esse grupo é composto principalmente por pessoas negras, que estdo nas
classes C, D e E que sdao menos escolarizadas. (G1,2022)

Um aspecto relevante também se mostra pela identidade do educando
que ao utilizar redes sociais por exemplo vai gerar impactos negativos por utilizar
nomes falsos para se passar por outra pessoa ou mesmo esconder sua
verdadeira identidade, muitas vezes para fazer comentérios desnecessarios
como atos de rebeldia ou até mesmo por assumir uma identidade que néao € a
sua e acabar passando por problemas psicologicos:

O perfil por sua vez, pode representar ndo necessariamente um
individuo, mas também um grupo (banda, partido, empresa ou
organizagao), ou uma entidade com interesses especificos. Muitos
adolescentes criam perfis fake fazendo-se passar por outra pessoa —
normalmente uma personalidade famosa da musica ou do cinema ou
uma entidade representando o nome de seu blog ou personagens
alegéricos. Isso pode ser um problema nos estagios intermediarios de
desenvolvimento da crianga, pois é nessa fase, a adolescéncia, que

ela desenvolve sua identidade e personalidade como ser humano
adulto. (OYAMA, 2011, p. 20)

A atencao do aluno também ¢é algo que acontece o que chamamos de
disputa entre o professor e os aparelhos celulares ou notebooks na qual o
educando acaba sendo tomado por distracées e o que resulta numa perda de
foco, consequentemente também deixando de assimilar um conteudo de
extrema importdncia perdendo assim parte do processo de ensino
aprendizagem.

Um fato que é valido para as relacées educacionais e tecnolégicas sdo os
aspectos fisicos e mentais que podem acarretar em longo prazo reagdes
irreversiveis e negativas para com os seus usuarios, como a dependéncia por
parte tanto do educando e do professor com os aparelhos celulares por exemplo,
ou o0 excesso de slides em uma aula que deveria ser um recurso didatico e acaba

afastando o educando do conhecimento chegando a beirar o desinteresse total:
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As maravilhas anunciadas pelo mundo virtual podem esconder muitas
inverdades e involugGes quando aplicadas ao campo da construgéo do
conhecimento a quem as acessa. E preciso que essas informagdes
sejam pensadas e organizadas de acordo com as caracteristicas que
podem favorecer a aprendizagem e que as tecnologias utilizadas para
esse fim estejam em consonancia com o modelo pedagdgico adotado,
principalmente levando em consideracdo o desenvolvimento integral
das faculdades humanas e, nesse sentido a relacdo entre criangas e
adolescente e a tecnologia precisa ser melhor compreendida uma vez
que mesmo havendo mediacdo entre o pesquisador e o objeto
pesquisado (ANDRADE; MACEDO, 2017, p. 8)

Segundo Oyama (2011, p.22) “Assim como no vicio das drogas, alguns
ficam dependentes da navegacao ou em jogos em mundos virtuais e passam dar
pouco valor as suas responsabilidades no mundo real”. A dependéncia também
€ algo muito sério onde os educandos acabam se tornando completos viciados
e gastam boa parte do seu tempo navegando pela internet e acessando sites e
outras coisas que em boa parte ndo agrega a nada.

Outro fator também que as tecnologias podem vir a comprometer nos
discentes é referente a lingua portuguesa principalmente nos quesitos escrita e
leitura na qual essa necessidade de rapidez para responder ou perguntar acaba
retornando com forga a linguagem informal, porém com aspectos e girias virtuais
que sao utilizadas como meio de encurtar palavras e dar até outros sentidos:

Esse avanco tecnoldgico interfere positiva e negativamente em nossas
vidas, dando destaque ao lado negativo a “nova” construcéo da escrita.
Através da internet, passamos a nos comunicar de maneira mais
rapida, a derrubar fronteiras na comunicacdo humana, porém, essas
vantagens trazem uma desvantagem na construcdo da escrita
cotidianamente, onde para esse processo virtual se da de maneira a

sua rapidez usamos de decodificacdes e abreviacbes em sites de
relacionamentos (CARMO; MACHADO; MENEZES, 2016, p. 5)

Ay

O termo “internetés” vai justamente surgir por esse excesso da linguagem
informal o que vai ocasionar diversas complicagdes em curto, médio e até longo
prazo para esse educando que possui 0 vicio em utilizar tal tipo de comunicacao
ocasionando grande preocupacdo dos docentes e principalmente nos
professores de lingua portuguesa.

A maneira de se comunicar sofreu diversas alteracdes e a propria lingua
também sofreu, pois ela é viva como uma ciéncia, porém essa utilizacao
desenfreada de termos errébneos e popularizacao dos celulares nas salas de aula
e cada vez mais inseridas na vida das pessoas uma simples redagéao aplicada

em uma turma de jovens educandos vai se ter um alto indice de erros
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ortograficos devido a esse excesso de informalidade, ndo é errado utilizar a
lingua nao formal porém o docente e a prépria familia deve intervir quando esse
discente esta inserido demais nesse universo virtual e precisa de uma
orientacao:
Os jovens com menos de 20 anos, principalmente aqueles
frequentadores assiduos das salas de bate-papos, acabaram
"aperfeicoando” a lingua, simplificando a grafia, criando simbolos e
neologismos e aplicando a liberdade da fala & escrita. Eles passaram
a se comunicar primordialmente através dessa linguagem virtual e
dinamica. Contudo, o que parecia uma brincadeira de crianga comegou
a preocupar alguns professores da lingua portuguesa, pois as

conversas pela rede utilizam uma linguagem muito distante da
chamada norma culta. (BESSA, 2019, p .2)

O corpo também recebe outras punicbes por esse uso excessivo de
celulares, computadores, televisdes etc. A prépria visdo dessa nova geragao
que estao apresentando problemas em relacao aos olhos antes mesmo de atingir
a vida adulta, algo que nao deveria acontecer, um jovem nascido nos anos 90
por exemplo demoraria mais tempo para desenvolver problemas de vista em
decorréncia de se ter um contato mais tardio com essas telas tdo visadas, mas
ao mesmo tao prejudicial.

Um outro aspecto ligado a condigéo fisica dos educandos que pelo uso
sem orientagdo ou mesmo controle é a postura ergométrica, ou seja, se sentar
corretamente para utilizar as ferramentas tecnol6gicas pois 0s mesmos em longo
prazo vao apresentar problemas em relagcdo aos musculos do pescogo e a
prépria coluna ocasionando sérias lesdes. A falta de exercicio fisico também
atrapalha muito e até afeta o desempenho em sala de aula e os nimeros de

jovens sedentarios segue em crescimento.

3.1Influéncia do espaco digital na educacao e a capacitacao docente.

De acordo com as pesquisas, em 2019 o aparelho mais utilizado para
acessar a internet € o celular e em segundo os computadores, a finalidade que
se utilizam com mais frequéncia € a troca de mensagens de texto, voz ou
imagens por aplicativos (ndo e-mail) através do acesso a rede de internet.
(IBGE,2022)

O advento da educacao com a tecnologia proporcionou o nascimento dos
ambientes virtuais como uma nova extensdo daquele ambiente escolar que

antes se limitava apenas a sala de aula ou por atividades no caderno, agora com
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a criacao desses espacos digitais a educacao sofre uma transformacdo muito
valida, pois o educando vai ter uma ferramenta interessante e atrativa pela
realidade que vive.

Esse espaco ou ambiente virtual vai existir de diversas maneiras, para
complementar a aula ou mesmo introduzir novos saberes naquele educando, as
bibliotecas virtuais por exemplo que vieram para trazer mais dindmica para as
aulas na qual os educandos vao ter acesso aos mais diversos livros ou mesmo
o docente que utiliza aplicativos ou mesmo jogos ludicos e educacionais:

As tecnologias ampliam as possibilidades de ensino para além do curto
e delimitado espaco de presencga fisica de professores e alunos na
mesma sala de aula. A possibilidade de interacdo entre professores,
alunos, objetos e informacgdes que estejam envolvidos no processo de
ensino redefine toda a dindmica da aula e cria novos vinculos entre os
participantes. Paradoxalmente, o uso adequado das tecnologias em
atividades de ensino a distancia pode criar lagos e aproximagdes bem

mais firmes do que as interagdes que ocorrem no breve tempo da aula
presencial (KENSKI, 2014, p.91)

Com um recurso muito interessante as bibliotecas publicas se tornaram
obsoletas e ultrapassadas visto que as quantidades de pessoas frequentam ela
€ extremamente baixa devido as mudangas que ocorreram na sociedade devido
a criacdo dos acervos digitais, e essas pessoas acabam sendo vistas como
leitores classicos que preferem sentir a textura dos livros e do ambiente calmo,
pacifico e receptivo das bibliotecas publicas.

O espaco digital das bibliotecas tomou conta e foi extremamente bem
recebido pela maioria, pois a praticidade que se possui em relagdo a fisica é
gigantesca, desde fatores como locomogéao e ter aquelas paginas na ponta dos
dedos através dos aparelhos como computador, tablet, celulares e outros sao
extremamente faceis de utilizar pois a maioria s&o intuitivos, um outro ponto de
vantagem sobre as bibliotecas fisicas é o comodismo de poder estar na sua
prépria casa:

Nos seus primeiros dias até os fins da Idade Média, a biblioteca foi o
lugar onde o livro era armazenado, nao havia a preocupacao de fazé-
lo circular, pois as bibliotecas ndo estavam a disposi¢éo da maioria, €
na Renascenga que ocorre o principio da modernizacdo da biblioteca.
Antes a biblioteca era vista, apenas como um ambiente fisico, porém
com o avango da Tecnologia da Informagéo e Comunicacao, hoje ja se
tem acesso as bibliotecas digitais, onde se é possivel ter acesso a

materiais de confiabilidade e qualidade intelectual (SANTOS;
ASSUNCAO, 2012, p.8)
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O ambiente virtual é de extrema importancia principalmente por aqueles
que estudam ou cursam pela modalidade ensino a distancia (EAD), que vao
necessitar de arquivos de midia digitais e nesse sentido os acervos virtuais sdo
indispensaveis e necessarios para que o aprendizado acontega e o educando
consiga extrair as informag¢des com o aprendizado.

A modalidade EAD teve um crescimento exponencial e valido
conquistando uma grande quantidade de pessoas que ingressaram aumentando
0 numero de educandos que estdo no ensino a distancia, como meio de iniciar
ou até mesmo continuando os seus estudos por isso as bibliotecas sdo uma
tecnologia tao valorizada e necessaria:

Em sintese, quanto a estruturacdo de bibliotecas, os autores
mencionam a necessidade de planejamento, visto que as diferentes
atividades que podem ser oferecidas, tais como acesso a documentos,
servicos de interagdo com os usuarios, dentre outras precisam refletir
as necessidades dos usuarios. Com esse propoésito, a estrutura da
biblioteca envolve um conjunto de fazeres, com escolha adequada dos
recursos tecnolégicos, que possibilitem transferir para o ambiente

digital os mesmos servigos e concepgao de uma biblioteca tradicional
(ANNA; DIAS, 2019, p. 21)

O surgimento da nova geracao demanda novas metodologias e métodos
de ensino que saia do comodismo e mesma formula para todos, a tecnologia vai
justamente tornar as aulas para esses novos educandos mais interessantes e
até mesmo divertidas para auxiliar no processo de ensino aprendizagem, nessa
relacdo a pedagogia tradicional ndo pode mais ser utilizada pois nao vai possuir
a mesma eficiéncia como ja possuiu em épocas passadas que foi extremamente
usada e consolidada.

A pedagogia libertadora defendida por Paulo Freire se encaixa bem
melhor no contexto atual em que a sociedade brasileira se mostra, onde cada
vez mais os educandos possuem voz e forga, sendo os principais agentes
transformadores onde esse pedagogo docente faz o papel de mediador entre o
ensino e aprendizagem para com esse discente.

As ferramentas que surgem muitas vezes podem ser vistas como inimigas
do professor e que possa vir atrapalhar o processo de aprendizado dos
educandos, por um lado é verdade quando nao se utiliza as ferramentas de
maneira correta e consciente orientadas pelo docente que muitas vezes ndo as
utiliza por nao possuir dominio sobre ela.



36

O ambiente virtual vai também se estender ndo apenas ao ensino
fundamental, mas ele vai servir como grande ferramenta em diversas
universidades e faculdades do pais, ou seja, uma plataforma virtual que vai
conter assuntos e conteudos relacionados ao seu curso e area futura de atuacéo
gue justamente vai servir como uma extensao da sala de aula tradicional:

Em algumas universidades brasileiras encontramos estudantes que
utiizam midias sociais para criarem grupo de discussdo sobre o
conteddo desenvolvido em seus cursos, a0 mesmo tempo em que
utilizam os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), aplicativos de
comunicacao instantdnea, entre outras TD disponiveis para uso
educativo ou ndo. Essa composi¢ao do hibridismo tecnolégico digital &

percebida nas universidades porque no cotidiano desses estudantes
isso ja acontece ha mais tempo. (BACKES, 2015, p.2)

No Brasil por exemplo, uma grande tecnologia que chegou, transformou
e moldou as formas e maneiras de se comunicar foi a ferramenta WhatsApp que
€ um aplicativo mobile, ou seja para aparelhos celulares com as mais variadas
funcdes, alguns educandos levam seus aparelhos para a sala e o professor
acabava tendo a sua atencao dividida com o celular, a solugdo que o docente
encontrava era suspender o uso dele ou até confiscar o aparelho e entregar para
0s pais do aluno.
A medida de confiscar ou penalizar aquele educando por estar utilizando
0 seu celular acaba retornando para a pedagogia tradicional que pune o0s
aprendizes, a melhor maneira é incentivar a utilizacdo do aparelho de maneira
correta, como fazer pesquisas em fontes seguras, utilizar a cadmera para filmar
algum processo ou tirar foto de algo importante, recursos didaticos que utilizem
as midias digitais como acervos virtuais para facilitar o acesso a esses materiais.
Outra ferramenta que surge e influéncia no ambiente também é a
interacao dos jogos virtuais com os educandos, que se popularizou primeiro nos
Estados Unidos e chegou no Brasil com muita for¢ca fazendo com que vérias
instituicbes e docentes passem a utilizar esse recurso tdo interessante para
justamente deixar as aulas menos monétonas e trazer algo que as criangas,
adolescentes e até mesmos adultos gostam, que sdo os jogos e video games:
[...] O processo de aprendizagem precisa ser dindmico e interativo para

acompanhar as novas geragdes de estudantes. Para tanto,
pesquisadores da educacédo estdo incorporando novas técnicas aos
tradicionais métodos de ensino. Uma delas € a gamificagdo. (D. M.
MARTINS, J. B. BOTTENTUIT JUNIOR, A. A. MARQUES e N. M.
SILVA, 2016, p. 10)
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A utilizacado da gamificagao, dos jogos virtuais e até mesmo os ludicos ja
servem para dar essa outra roupagem para as aulas que muitas vezes as
instituicbes, o curriculo e o préprio docente acabam tornando suas aulas
mondtonas e com poucos significados para a sua turma causando um impacto
minimo com a educacao na vida desse discente.

O surgimento e criagao das Tecnologias de informacéo foi extremamente
necessario para dar melhor controle e organizacdo para poder existir a
implementacdo de fato na educagdo e alguns exemplos sdo os celulares,
computadores, notebooks e qualquer outra ferramenta digital que possua essa
alta capacidade de armazenar e compartilhar informagao.

Para Santos (2018, p.3) “Para os alunos € uma nova oportunidade de
aprender. E ainda que sejam facilitadoras para novas interfaces pedagdgicas,
muitas escolas proibem ou n&o incentivam adequadamente o seu uso”. E a
educacao quando se faz presente e utiliza de maneira correta o proprio sistema
educacional ganha ainda mais notoriedade.

De maneira sutil as tecnologias se tornam parte da cultura e do modo de
vida das pessoas em geral, ao passo que utilizar um celular numa roda de
amigos ou mesmo num encontro de casal acontece de maneira habitual e natural
mesmo que inconscientemente acaba existindo também a falta de interesse no
momento presente.

As TICs vao ampliar horizontes da sociedade em que vivemos alterando
a maneira em que nos comunicamos e encaramos 0 mundo ao nosso redor, do
mesmo passo que altera a prépria educacao e a identidade das novas geragdes
gue nascem cada vez mais integradas, associadas e inseridas nesse contexto

tecnoldgico:

S3o inlmeras as pesquisas no mundo todo envolvendo as TICs, a
Educacdo e, de modo especifico, a insercdo delas nos contextos
escolares. Tratamos aqui especialmente da educagao basica e publica,
e compreendemos que o acesso as TICs € um direito humano, tendo
em vista que se trata de bens da humanidade que tomaram dimensdes
socioculturais de extrema relevancia nos tempos atuais. Com sua
insercdo na escola, busca-se a redugédo da brecha digital existente e,
também, um avanco na construgdo do conhecimento nas sociedades
como um todo. (SARTORI; HUNG; MOREIRA, 2016, p. 4)

As proprias instituicbes de ensino ao implementar essas inovacoes

tecnologias necessita de um olhar critico e objetivo sobre os resultados na qual
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se quer obter pois ndo adianta de certo modo implementar e se modernizar com
novas ferramentas sem obter os resultados necessarios e atingir o objetivo que
é procriar um aprendizado prazeroso para esse educando.

O corpo docente também vai precisar ter cautela e analisar as situacdes
para trazer os melhores resultados positivos possiveis da utilizagdo dos
ambientes virtuais e as Tecnologias de informacédo e comunicacdo conhecidas
como (TICs) pois essa implementagdo também pode trazer o resultado inverso
como ja foi apresentada nos pontos negativos:

A visdo redutora do uso das tecnologias digitais em atividades
educacionais tem produzido mais pessoas insatisfeitas — tanto do lado
dos estudantes quanto dos produtores e técnicos responsaveis pelos
cursos — e desconfiadas em relagdo a eficacia do uso das TICs. A
preocupacdo da educacao deve ir além desse treinamento. E preciso
que os alunos ganhem autonomia em relacdo a suas proprias
aprendizagens, que consigam administrar seus tempos de estudo, que
saibam selecionar os conteldos que mais lhes interessam, que
participem das atividades, independentemente do horario ou local em
que estejam. A grande revolucdo no ensino nao se da apenas pelo uso
mais intensivo do computador e da internet em sala de aula ou em
atividades a distancia. E preciso que se organizem novas experiéncias
pedagogicas em que as TICs possam ser usadas em processos
cooperativos de aprendizagem, em que se valorizem o didlogo e a

participagdo permanentes de todos os envolvidos no processo.
(KENSKI, 2014, p. 90)

Para o ambiente virtual, as ferramentas e as metodologias modernas
surtirem o efeito necessario vai exigir dominio por parte dos profissionais de
educacdo com o trabalho pedagdgico e organizacdo necessaria, além de
alteracoes nas metodologias, além de conversas com a comunidade e familia no
contexto em que a instituicdo de ensino se encontra.

O professor precisa utilizar as mais variadas ferramentas para lecionar de
maneira significativa que acabe atingindo os objetivos necessarios para
aprendizagem acontecer e esse educando sair da sala de aula nao apenas
sabendo o contetido decorando para tirar boas notas e sim com um aprendizado
e uma visao de mundo diferenciada.

No contexto da pandemia o aparelho celular e a ferramenta do WhatsApp
se tornaram um grande parceiro para o professor, como a criagdo de grupos para
discursao, utilizar video chamadas, mandar audios, arquivos de texto e de certo
modo se aproximar do seu educando e turma naquele periodo de tantas duvidas
e incertezas que foi o periodo mais intenso da pandemia da covid 19 onde a
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organizacdo mundial de saude sofreu para tentar organizar as melhores

solucoes.
Dentre as diversas ferramentas digitais que podem ser utilizadas na
educacgao, tem-se o aplicativo WhatsApp para envio instantaneo de
mensagens. Em sua definicdo oficial, o WhatsApp1 é um aplicativo
multiplataforma, que permite trocar mensagens por dispositivos moveis
sem custos. Através dele, os usuarios podem criar grupos de até 100
pessoas, enviar mensagens ilimitadas com textos, videos, audios,
dentre outros recursos. Portanto, tais caracteristicas, assim como a
possibilidade de uso do WhatsApp para além da sala de aula, sao
fatores instigantes para que se verifique sua eficacia como recurso

pedagogico nas aulas de Lingua Portuguesa. (Junior, J. B. B., Baima,
G. M., Costa, L. M. L., & Coimbra, V. L,2021, p.3)

O mundo pés pandemia acelerou muito o processo de desenvolvimento
tecnoldgico, além de mostrar o potencial das aulas a distancia EAD e criar uma
outra modalidade chamada aulas hibridas onde metade dos alunos de uma
turma vao uma semana e na outra a metade que ficou em casa assistindo via
remoto se locomove para assistir presencialmente, existindo sempre um rodizio.

A educacgao passou por diversas mudancas e ela possui a capacidade de
emancipar o ser humano, transformado o mesmo em um ser critico e reflexivo
em sociedade para ser um criador de mundo e nao apenas um reprodutor como
um povo com nivel de educacao beirando a alienacao acaba se tornando mais
facil de controlar:

Esta concepgao “bancaria” implica, além dos interesses ja referidos,
em outros aspectos que envolvem sua falsa visdo dos homens. [...]
sugere uma dicotomia inexistente homens-mundo. Homens
simplesmente no mundo e ndo com o mundo e com o0s outros. Homens
espectadores e nao recriadores do mundo. Concebe a sua consciéncia

como algo especializado neles e ndo aos homens como “corpos
conscientes”. (FREIRE,1987, p. 40)

Para Kenski (2016, p.43) “Podemos também ver a relagao entre educagao
e tecnologias de um outro angulo, o da socializagdo da inovacdo”. Nesse
sentindo a mesma como descoberta precisa ser ensinada e compartilhada com
os seus semelhantes.

As instituicdes de ensino que prezam a modernizacao e atualizacao dos
seus metodos e formas vao ser um diferencial e referéncia na sua respectiva
area prezando por profissionais na educacdo que mantenha o nivel de
atualizacao conforme as novidades surgem, proporcionando treinamentos e

formacgao continuada para esses professores.
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A tecnologia também possui um papel de inclusdo assim como a prépria
educacao e pessoas com deficiéncias variadas podem receber auxilio por parte
de ferramentas tecnoldgicas educacionais com o objetivo de trazer esse
educando de maneira mais participativa e sendo ativo no processo de educagao
e o professor precisa saber lidar com as dificuldades que vem a surgir.

Aplicativos proprios sdo criados para auxiliar os educandos da educagao
especial como o “ABC Autismo” que vem com a proposta de proporcionar um
ambiente virtual na qual cabe aos docentes que possuem formagéo na area de
ensino especial utilizar essa ferramenta interessante:

O aplicativo “ABC Autismo” foi desenvolvido pelo Instituto Federal de
Alagoas (IFAL), testado pela Associacdo dos Amigos Autistas (AMA)
de Alagoas e adota os principios do programa Tratamento e Educacao
para Autistas e Criangas com Déficits relacionados com a
Comunicagdo (TEACCH), criado em 1964 por Eric Schoppler, na

Universidade da Carolina do Norte (EUA) (Maira C. M. ARAGAO, Joao
B. BOTTENTUIT JUNIOR, Livia da C. C. ZAQUEU,2019, p.49)

O papel do professor de protagonista junto com educando pois atraveés da
formacao continuada o mesmo passe a utilizar todas as ferramentas que a
pedagogia possui, somados com a tecnologia de modo que esse educando
aprenda da melhor maneira possivel e o docente tendo a certeza de que fez um
bom trabalho, mas também tendo cuidado para ndo se tornar um refém das
tecnologias.

Esse profissional da educacéo possui grande importancia nessa relagcao
de ensino e tecnologia, e esses profissionais necessitam estar sempre se
modernizando e nao sé pelo fator inovacdes tecnolégicas, mas sim como a
verdadeira maneira de ensinar e sair desse ciclo de pedagogia tradicional, onde
o aluno é visto como um ser passivo e que s6 precisa ficar sentado e aceitar tudo
do professor, pois ele € o Unico agente transformador e detentor do
conhecimento.

O docente através da formacao continuada vai justamente melhorar suas
capacidades como profissional além de contribuir ainda mais para o seu perfil
como educador por estar sempre se atualizando:

[...]Dessa forma, torna-se necessario, primeiramente, devotar um
tempo para esclarecer o que entendemos por recursos/tecnologias
digitais, tecnologias da comunicagéo e informac¢do ou somente novas

tecnologias, bem como o papel que desempenham no atual cenario
mundial, no qual estamos inseridos (COSTA; LOPES, 2016 p.166)
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O docente que esta por dentro das inovacdes € um profissional mais bem
preparado e qualificado pois essa geragdao que nasceu no berco tecnologico é
extremamente inteligente e antenada nos mais diversos assuntos e o professor
gue nao sabe lidar bem com essas tecnologias acaba ficando para tras e tendo
muita dificuldade para educar.

A maneira que a educacdo e tecnologia se completam é muito
interessante pois ambas contribuem para a outra numa relagao de simbiose pois
a educacgdo é uma tecnologia e a tecnologia se desenvolve através da prépria
educacgao, o Brasil ainda necessita de um olhar mais critico para as novas
geracdes pois infelizmente a utilizacdo dos aparelhos e da prépria internet no

pais se da de maneira errada.

3.2A relacao educando e instituicao de ensino com as tecnologias.

Os educandos da nova geracado alpha sao as criancas nascidas entre
2010 e as que irdo nascer até 2025 que vem apds a z que sao 0s nascidos entre
1990 e 2009 vao receber uma outra visdo, interacao e até percepgdes de mundo
totalmente diferentes de outras geragdes por estarem justamente no apice do
berco e até certo amadurecimento das tecnologias.

A educacdo como um todo passou por evolugdes assim como a propria
pedagogia que surge numa Grécia antiga e bem mais avancada que a idade da
pedra, as escravas desse local eram designadas a conduzir as criangas e a
cuidar de sua educacao o que levou a ser num contexto futuro uma ciéncia que
seu objeto de estudo é a educacao.

A maneira de educar de ontem ou 50 anos atras ndo possui a mesma
efetividade que um dia ja possuiu, pois, as subjetividades e mentalidades dessas
criangas e adolescentes cada vez mais inseridas, adaptadas e de certo modo
como extensao de si nesse mundo tecnolégico a educacédo e os métodos de
como se educar precisam de reformulacéo e alteracées.

E fundamental que os educadores busquem outras praticas
metodoldgicas, ndo somente o livro didatico, o quadro negro, o giz € as
aulas expositivas. Diante desta conjuntura, entende-se que uma
melhor qualidade do ensino devera contar com educadores preparados
para a construcdo de redes interativas. Embora os recursos
tecnologicos ndo estejam tdo acessiveis em muitas unidades

escolares, ndo serda desculpa negligenciar o uso dos que estao
disponiveis. (DIOGINIS et al., 2015, p. 5)
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O educando também necessita de orientacdo e guia por parte dos
docentes e da instituicdo de ensino, um curso ou até mesmo oficinas de como
se utilizar as ferramentas, como 0s seus proprios celulares e palestras também
conscientizando sobre os maleficios da utilizacdo errada e do proéprio vicio que
o celular por exemplo vai trazer na vida desse adulto em construcao.

A relacdo do educando como ja visto pode ter diversas reacdes tanto
positivas como negativas como ja mencionadas, a jornada do aprendiz em torno
da educacéo se inicia desde o0 momento do seu nascimento e vai perdurar até o
fim da sua vida, desde o primeiro contato que se da pela prépria familia com uma
educacdo empirica e informal, mas com grande significado e valor para aquela
criangca que a0 momento que se chega nas instituicbes de ensino vai haver um
choque de realidade com os seus semelhantes e o docente vai precisar levar em
conta toda essa bagagem desse discente.

Uma instituicdo de ensino que preza pela qualidade e utiliza as
ferramentas adequadas vai ampliar e aumentar o seu raio de possibilidades de
se chegar a uma educacgéao de exceléncia para aquele visto que a educacao e a
qualidade dela sdo um direito do povo brasileiro conquistada onde se encontra
escrita no artigo 205 da Constituicao Federal e extremamente necessaria pois
em partes consegue diminuir a disparidade social.

O educando também precisa desse olhar mais cuidadoso por parte das
escolas como dar continuidade em seus estudos fora do ambiente limitado e
tradicional das instituicdes de ensino utilizando justamente essa parceria entre
educacao e tecnologia para envolver melhor esse discente que se sinta mais a
vontade e com maior foco para estudar:

Com relagéo a continuidade dos estudos fora do ambiente escolar
algumas pesquisas apontam que quando as aulas incluem o uso de
ferramentas tecnologicas os educandos afirmam se sentirem mais
envolvidos e interessados na aprendizagem, assim como 0s
professores podem e devem fazer uso das tecnologias na preparagao

das aulas tendo como apoio o inesgotével conteddo oferecido na
internet[...] (BARRQOS, 2019, p. 4)

No momento que a educacéao se torna sim de fato uma ciéncia diversa,
autores, pesquisadores por todo mundo trazem suas contribuicdes para a
mesma que foi se alterando, modificando e atualizando, porem em dado

momento se congela, principalmente no Brasil, onde as mudangas mais recentes
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se da pela criacao da Base Nacional Comum Curricular e a reformulagao do novo

ensino médio.
A Lei n® 13.415/2017 alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional e estabeleceu uma mudanca na estrutura do ensino médio,
ampliando o tempo minimo do estudante na escola de 800 horas para
1.000 horas anuais (até 2022) e definindo uma nova organizagcao
curricular, mais flexivel, que contemple uma Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e a oferta de diferentes possibilidades de escolhas
aos estudantes, os itinerarios formativos, com foco nas areas de
conhecimento e na formacao técnica e profissional. A mudanga tem
como objetivos garantir a oferta de educagao de qualidade a todos os
jovens brasileiros e de aproximar as escolas a realidade dos
estudantes de hoje, considerando as novas demandas e

complexidades do mundo do trabalho e da vida em sociedade.
(MEC,2022)

O mundo pés pandemia acelerou muito o processo de desenvolvimento
tecnoldgico, a OMS prezou para o distanciamento e reclusdo das pessoas para
evitar a propagacgao do virus e além de mostrar o potencial das aulas a distancia
EAD e criar uma outra modalidade chamada aulas hibridas onde metade dos
alunos de uma turma vao uma semana e na outra a metade que ficou em casa
assistindo via remoto se locomove para assistir presencialmente, existindo
sempre um rodizio.

O problema que gira em torno da relagéo entre educacao e tecnologia sao
as dificuldades em se conciliar a educacao com a tecnologia, que muitas vezes
sdo associadas a falta de capacitacdo docente ou mal-uso por parte dos
educandos e nessa situacao a tecnologia se torna um aliado ou um inimigo para
a educacao?

Ao atuar em um processo critico-reflexivo sobre as novas tecnologias
e as alteragbes provocadas no ensino, deparo com alguns
questionamentos que considero da maior relevancia. Esses
questionamentos referem-se a problemas ligados a possibilidade de
aproveitamento adequado desses equipamentos, convertendo-os

também em atores, ou seja, pontos fundamentais para o
desenvolvimento adequado do ato de ensinar. (KENSKI,2016, p.4)

Um fator de relevancia em relacao a prépria educagdo se mostra nas
instituicbes de ensino onde surgem indagacoes e problematicas pelo fato de as
inovagoes tecnoldgicas ofuscarem e até mesmo deturparem o desenvolvimento
dos educandos de modo que acaba sendo vista como uma inimiga do processo

de ensino-aprendizagem e antagonista com o docente sendo que isso nao é
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verdade pois as novas ferramentas educacionais servem para auxiliar os
processos educacionais:
Ha quem receie que a tecnologia ira desumanizar a educacao formal.
Mas quem quer que tenha visto criangas trabalhando juntas em torno
de um computador, do jeito que meus amigos e eu faziamos em 1968,
ou tenha observado intercambios entre estudantes separados por

oceanos sabe que a tecnologia pode humanizar o ambiente
educacional. (GATES,2015, p.231)

As instituicdes capacitadas e adaptadas ao mercado sdo mais visadas
para os pais que desejam que os seus filhos estudem e usufruem da educacéao
de melhor qualidade possivel, infelizmente boa parte ainda se localiza nas
instituicdes particulares onde se mostra que na sociedade brasileira existe sim a

igualdade, porém a equidade fica a desejar.
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4. TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS AUXILIARES PARA O DOCENTE

O professor como um eterno estudante vai precisar sempre se
aperfeicoar, ler e buscar atualizar-se das novidades, inovagdes, teorias e buscar
melhorar como pessoa pois 0 docente acaba se tornando um espelho para o seu
educando, manter as boas aparéncias, o cuidado com a linguagem sabendo
diferenciar amizade de informalidade, medo de respeito e pode tratar de sempre
trazer as melhores ferramentas, métodos e atividades interessantes como um
bom profissional da educacéao.

Existe muita pressao e peso nos docentes que precisam sempre estar se
reinventando em sala de aula, e gracas aos novos recursos aquelas aulas
limitantes a utilizacéo de quadro negro, giz, e a propria utilizacao de slides acaba
mudando o impacto que o educando possui em relagdo a uma aula monétona e
cansativa por mais que ainda existem profissionais da area que possuem uma
certa visao de antagonismo por utilizacdo das TICs por exemplo:

Portanto, quando falamos de uso pedagdgico das TICs, referimo-nos
ao fato de que é necessario trazer para a escola a discussao sobre o
que essa implementagdo traz a reboque: novas configuragcdes no
processo de ensino e aprendizagem, além de outras posturas de seus
sujeitos, os quais optam por utilizar consciente e criticamente os

artefatos ou decidem permanecer com o formato anterior. (COSTA;
LOPES, 2016, p. 171)

As ferramentas sao diversas para servirem como base e parceira para o
docente na qual precisa ser utilizada com cuidado para justamente evitar a
dependéncia, pois ndo adianta fingir que esta dando aula, os educandos sabem
quando o profissional esta tentando ‘enrolar’ ou seja o docente deve sempre ter
varios planos caso o primeiro ndo atinja o objetivo que ele desejava.

No Brasil as Instituicdes de Ensino Superior sempre prezam pelos
melhores profissionais que estejam habilitados no mercado com curriculos ricos
com diversas contribuicdes e titulos, porém acabam deixando passar batido o
fator habilidade com tecnologia, muitos profissionais no periodo de maior
intensidade da covid 19 tiveram que fazer um grande esforco para tentar
aprender e utilizar as mais variadas midias e recursos para levar a educacao
nesse periodo de tantas fragilidades.

O ponto também muito valido para as tecnologias servirem como

parceiros para o processo educacional se da pelo fato das interagdes entre as
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Tics, professor e aluno onde novamente se mostra que os educandos sao os
agentes transformadores e que o professor age como um mediador de
conhecimento:
E necessario que o ensino seja promovido de maneira interacionista,
onde o professor, o aluno e as tecnologias, “dialoguem”, e assim haja
o desenvolvimento de novos aprendizados e descobertas. Assim, o
professor deixa de assumir o papel de “detentor do saber” e passa a

ser facilitador do ensino, abrindo o campo das possibilidades e
estimulando o aprendizado. (SILVA, 2018, p.4)

Um docente que saiba utilizar as inovacdes tecnoldgicas € um profissional
diferenciado, porém nao deve ser deixado de lado a importdncia daquele
professor classico que ainda utiliza os quadros e livros didaticos com maior
frequéncia, pois a experiéncia, metodologias e didaticas também sdo de extrema
importancia para esse profissional da educacao.

Novos graduandos em pedagogia neste século XXI vao possuir melhor
dominio dessas ferramentas, pois estdo inseridos nesse contexto de maior
momento tecnoldgico tendo uma ampla vantagem de mercado aos docentes de
maior bagagem, principalmente com a maior popularizacao das EAD e do préprio
ensino hibrido, onde se utilizar aplicativos se tornou de extrema necessidade.

Os mais variados meios de comunicagao e interacdo acabaram sendo
utilizados desde aplicativos de video chamada como Google Meet, Teams que
possuem a funcionalidade de apresentar salas virtuais em tempo real na qual o
professor disponibiliza links para os alunos adentrarem e assistirem de maneira
sincrona aquela aula, o chat como segunda funcéo de enviar mensagem, porém
como muitos educandos estavam tentando se acostumar com essa gigantesca
mudanca assim como 0s proprios professores ainda era um desafio ensinar via
aplicativos.

Do mesmo modo os docentes acabam tento que se adaptar cada vez mais
a esse bombardeamento de informagdes que muitas vezes séo falsas e ele como
no seu papel de educador esta la para mediar de fato o conhecimento do caos
gue se encontra no senso comum e nas camadas tecnolégicas da internet e das
redes sociais por exemplo e o professor também tem um papel de orientar
corretamente seu educando sobre fontes confiaveis e de como deve ser feito

uma pesquisa de fato
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Sempre ha inovacgoes, sempre ha o que aprender. Ainda sentimos
inseguranga, mas aprendemos a ousar, a ir além, a “aprender fazendo”
ou “aprender pelo erro”, como diziam nossos antigos e queridos
tedricos educacionais. Curiosidade, ousadia, parceria, tentativas mil
até acertar... e nos orgulhamos quando conseguimos alcangar nossos
intentos com o auxilio das ferramentas tecnoldgicas. Pequenos
desafios e vitérias cotidianas que nos habilitam a novas ousadias,
novos saltos. Movimento dialético que nos encaminha para a
autonomia da acao docente mediada pelo conhecimento tecnolégico.
Perfil do professor criador e construtor, jamais pensado ou discutido
nas licenciaturas e habilitagdes que cursamos. E ainda muito pouco
discutido nos atuais cursos superiores de formagao de professores.
(KENSKI, 2016, p.71)

As ferramentas estdo disponiveis para serem utilizadas e cada vez mais
com o avancgo da sociedade o que antes era novidade passa a se tornar obsoleto
como uma grande reciclagem, porém o docente também deve dar a voz para a
sua turma pois muitas vezes os educandos conhecem uma ferramenta
interessante também que possa vir a ser usada que contribua para o seu
aprendizado.

Segundo Santos et al (2019, p.2) “Hoje a tecnologia pode ser vista como
algo indispensavel e essencial em escolas, faculdades ou até mesmo em
creches”, nesse sentido € nitido o quanto se tornou habitual para educacéo a
utilizacado das inovacoes tecnoldgicas para justamente dar essa maior amplitude
para esse pilar tdo importante e crucial de qualquer sociedade.

Um documento também muito importante que vem falar sobre a
necessidade e implementacao da tecnologia € Base Nacional Comum Curricular,
onde esta dentro das suas 10 competéncias gerais sendo mais preciso a quinta
chamada de cultura digital que vai conceituar o seu motivo e mostrar também
para que finalidade seguindo a citagéo abaixo:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BNCC, 2018)

A prépria BNCC propriamente dito mesmo sendo um documento feito
voltado para educacédo pode ser considerado uma tecnologia e ela veio para
diminuir a disparidade de conteudo apresentados nos curriculos nas diferentes

regides do pais dando também um norte para alguns docentes que muitas vezes
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se encontravam perdidos por somente se basear na prépria experiéncia e nos
livros didaticos.

Uma grande combinacdo com as tecnologias para a educagao sao as
metodologias ativas, pois junto das ferramentas que servem para dar maior
liberdade para os professores e alunos também vai instigar os mesmos a
desenvolverem o hébito autodidata com melhor pensamento critico, reflexivo
com amplo desenvolvimento das suas capacidades cognitivas:

As metodologias ativas, por outro lado, sdo todas aquelas em que os
alunos se tornam protagonistas do processo, e, deste modo, otimizam
o tempo de sala de aula com atividades mais praticas, dinamicas e
interativas, em que a colaboragao, o pensamento critico, a criatividade,

a comunicacéo e a reflexao sobre a pratica sdo sempre colocadas nas
pautas das propostas pedagdgicas. (BOTTENTUIT,2022, p. 4)

De acordo com Bottentuit (2022, p. 31) “As propostas ativas primam pela
construgdo do conhecimento. ” O autor vem reforcar que essas metodologias
ativas ajudam a melhor o senso critico dos educandos e esse desafio saudavel
€ muito bom para o seu desenvolvimento individual e coletivo principalmente no
ensino de matematica onde um mesmo problema pode ser resolvido dentro de
diversas maneiras.

O smartfone e notebook dos alunos das Instituicbes de ensino superior
sao utilizadas de maneira bem mais objetiva e com clareza do que na educagao
basica, também existe o fator maturidade pois uma sala repleta de adultos que
estdo com suas faculdades mentais totalmente desenvolvidas com sua
identidade e personalidade complemente aperfeicoadas sabem lidar melhor com
a responsabilidade que é utilizar as tecnologias:

Mais importante que as tecnologias, que o0s procedimentos
pedagogicos mais modernos, no meio de todos esses movimentos e
equipamentos, o que vai fazer diferenca qualitativa € a capacidade de
adequacao do processo educacional aos objetivos que levaram vocé,

pessoa, usuario, leitor, aluno, ao encontro desse desafio de aprender.
(KENSKI, 2014, p.45)

Segundo Kenski (2014, p. 69) “O desafio é o de inventar e descobrir usos
criativos da tecnologia educacional que inspirem professores e alunos a gostar
de aprender, para sempre”. Os professores junto com as instituicbes precisam
estar cientes desse desafio para sempre focar todos os esfor¢os voltados para
0 objetivo em comum que é a educacao.
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4.1Tecnologias inclusivas na educacao

De maneira geral a inovagao vai trazer beneficios também as pessoas
deficientes desde leis e politicas publicas como rampas, pisos tateis a docentes
especialistas para justamente serem os mais capacitados e habeis no ato de
lecionar os educandos que necessitam de maiores cuidados e atengao, mas ao
mesmo tempo diminuindo o clima de exclusao.

A educacéo inclusiva € uma modalidade de ensino que vai justamente
focar a escolarizacédo das pessoas deficientes nas instituicdes de ensino regular
inseridas desde as instituicdes publicas a privadas, percorrendo a educacao
infantil ao ensino médio:

A educacéo inclusiva veio para acolher alunos com deficiéncias, dota-
los de saberes escolares e para a vida, integra-los de fato na
sociedade, dar oportunidades iguais a eles juntamente com os outros
alunos representativos da normalidade, ajuda-los numa carreira

profissional, encaminha-los para um emprego mediante a conclusdo de
um curso profissionalizante. (MENDONGA, 2020, p. 2)

As tecnologias também possuem a possibilidade de aproximar educandos
que possuem alguma deficiéncia e consegue através das tecnologias assistiva
que vao proporcionar também a independéncia e maior adaptacdo ao contexto
gue essa pessoa vive promovendo a inclusdo nos diferentes espacos sociais,
segundo Rego e Costa (2019, p.3) “missdo complexa que exige, em primeira
instancia, mudangas nas estruturas organizacionais das instituicdes envolvidas,
implantacéo de infraestrutura adequada e formacao dos agentes educacionais”.

O docente precisa ter esse conhecimento dessa tecnologia assistiva que
esse educando PcD e na sociedade globalizada que o mundo est4 inserido é
necessaria essa inclusao, pois no passado eles foram discriminados e sofreram
deveras devido a falta de estudos na area e do préprio contexto em que o mundo
se encontrava, segundo Affonso (2017, p.2)“dentre elas os dispositivos moveis,
pode ser uma oportunidade para tornar a educacao realmente inclusiva, através
de uma formagéo mais completa e de uma aprendizagem mais significativa”.

As TA sao ferramentas extremamente necessarias e gracas as inovagdes
e estudos cada vez mais aprofundados estdo se modernizando para justamente

melhorar a qualidade de vida dos mesmos e voltando para a educagéo ela é
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extremamente indispensavel para dar melhores condi¢cdes para pessoas
deficientes usufruirem da melhor educacgéo possivel:
Nesse sentido, torna-se um meio facilitador para o processo de
inclusdo, para a equiparacdo de oportunidades a participagédo e a
independéncia das pessoas com deficiéncia nos diversos ambientes
da sociedade. Na perspectiva da educacao inclusiva, esta tecnologia é
voltada a favorecer a participacdo do/a aluno/a com deficiéncia nas

diversas atividades do cotidiano escolar, vinculadas aos objetivos
educacionais. (MORAIS; MORAIS, 2018, p. 2)

De acordo com Morais e Morais (2018, p.3) “Faz-se necessario que 0s
gestores e docentes conhecam a dimenséao dos recursos da TA que representam
possibilidades e novos caminhos no processo de ensino-aprendizagem”. Os
processos educacionais ao caminhar lado a lado com as tecnologias vao ganhar
muita notoriedade e todo corpo docente que € capacitado com essas
ferramentas vao somar para esse educando com necessidade especificas,
promovendo inclusdo e experiéncias pertinentes para todos os envolvidos.

Para Silva e Silva (2021, p.7) “No ambito da educagao inclusiva as
Tecnologias Assistivas tendem a favorecer a participagcdo do aluno com
necessidades especiais nas atividades escolares” os autores reforgam
justamente a importancia da TA e quanto ela é benéfica para a educac¢ao quando
utilizada corretamente

As instituicbes que proporcionam esse espago inclusivo e acolhedor vai
semear melhor terreno para esse educando somando ainda mais para sua
formacgao ndao apenas como estudante, mas em um ser humano com um olhar
de mundo diferenciado e aliado a docentes com formacao continuada tendo um

maior repertorio de métodos e metodologias para se trabalhar:

N&o se trata de fazer desse profissional um tecnélogo, mas sim buscar
a apropriacao critica e criteriosa da utilizacdo dessa ferramenta para
desenvolver atividades pedagégicas, independentemente do tipo ou
grau de deficiéncia, pois dessa forma todos os alunos serdo
beneficiados. Para isso a escola deve ser local de discussao
permanente e a capacitagdo dos profissionais continua.
(Martorelli,2014, p. 6)

Segundo Mendonga (2020, p.9) “As novas tecnologias sdo um aliado
importante para o processo de inclusdo escolar’. Ou seja, € mais do que
necessario as tecnologias estarem presentes nos ambientes educacionais pois
contribui de maneira agradavel e favorece melhores condi¢gdes aos educandos

que possuem alguma deficiéncia.
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4.2 A importancia dos jogos para a educacao

Uma outra metodologia é a utilizacdo da gamificacdo ja mencionada, os
jogos de videogames sao grandes companheiros de muitos educandos que se
divertem e até mesmo fogem da sua propria realidade vivendo outras vidas por
meio dos jogos eletronicos, muitos dessas criangas e adolescentes também
podem vir a possuir dificuldades de fazer amigos e através desse ponto em
comum de jogar possa a vir construir boas relacoes.

Segundo Carvalho (2018, p.27) “O principal objetivo da gamificagcéo € de
manter o usuario entretido e focado em um determinado processo, com altos
indices de aproveitamento e engajamento”. Como uma ferramenta educacional
ela possui muito comprometimento e foco por parte dos educandos atingindo um
nivel alto de concentragao.

Os jogos também desenvolvem habilidades cognitivas e motoras em
quem tem esse habito, além de também ampliar a prépria visdo de mundo pois
existem diversas midias jogaveis que trazem grandes mensagens, assuntos
diversificados de maneira sutil com personagens ficticios que conseguem
transmitir a ideia para o jogador.

O raciocinio logico, rapida tomada de decisbes e até aspectos
relacionados a linguas estrangeiras que a partir de estudos mostram o quanto
0s games sao validos para a educacdo e somam para o desenvolvimento
cognitivo daquela crianga ou adolescente que estd amadurecendo em suas
faculdades mentais.

A partir dos jogos também existe o fator de independéncia, interacao,
descobertas e processos autodidatas na qual esse educando vai ter visdes
diferenciadas de mundo e diversdo mesmo em que seja um hobby que ja
conquistou diversas faixas etarias, sendo inclusive usufruido por profissionais da
educacao.

Os jogos também ja mostram em estudos que as midias nao traduzidas e
vindas do seu idioma original que normalmente é o inglés por exemplo fazem
com que aquele educando que nao possuem habilidades na lingua acabem
ganhando afeicdo com a competéncia de aprendé-la de maneira mais facil ou
até mesmo aprender a utiliza-la como se tivesse feito algum curso atingindo a

fluéncia.
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Essa ferramenta deve ser utilizada em sala desde os jogos ludicos de
matematica e ciéncias como finalizar um game com o objetivo de analisar seu
historico e redigir um texto dissertativo ou mesmo um relato de experiéncia
observando a interacdo e a vontade desse educando por participar daquele
momento de escrita da sua vivéncia e do seu compartilhamento com os demais
colegas surgindo o que chamam de jogos digitais focados no aprendizado:

Com a evolugcado dos jogos eletrbnicos, surgem os primeiros jogos
digitais voltados ao aprendizado, que aos poucos comeg¢am a ganhar
relevancia no que se refere a educacao basica, com o desenvolvimento

de ferramentas que estimulam o aprendizado de forma interativa.
(CARVALHO, 2018, p.8)

Os jogos junto com as TICs e TA s&o grandes parceiras da educacao que
caminham ampliando os horizontes dos educandos com novas possibilidades,
maior independéncia e reforcando o professor como mediador da educacao e o
préprio educando como agente transformador.

Para Carvalho (2018, p.29) “Os jogos digitais educacionais sdo a chave
para o futuro da educagao”, ou seja, numa sociedade cada vez mais inserida em
contextos tecnolégico essa gamificacdo e utilizacdo de jogos educacionais
acabou se tornando uma grande ferramenta que trouxe 6timos resultados para
a educacao como um todo.

O quesito interatividade e maior autonomia por parte dos educandos
acaba sendo proporcionado pelos jogos que vai também desenvolver senso
critico e empatia do jogador na trama em que ele vai estar envolvido diretamente
com 0s personagens:

Para que um jogo digital se torne atrativo, ele necessita possuir uma
boa interatividade. O conceito de interatividade vem sendo adotado
amplamente no desenvolvimento de jogos, e € considerado um dos
itens mais importantes no mesmo. Podemos definir basicamente
interatividade nos jogos com o poder do usuario no desenvolvimento
do jogo. Com ela, o jogador pode se sentir dentro do jogo, e com suas

acdes, tracar rumos distintos, e construir o seu proprio caminho.
(CARVALHO, 2018, p.31)

O universo dos jogos, da realidade virtual podem ser caminhos de grande
riqueza e prosperidade quando voltados para a educac¢ao que podem se tornar
uma das melhores ferramentas educacionais ja criadas pela caracteristica de

inclusao e eficiéncia.
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5 CONCLUSAO

Por meios de estudos mencionados neste presente trabalho de concluséo
de curso que notavelmente é valido o poder das tecnologias como ferramentas
metodologicas e educacionais no Brasil sdo mais do que benéficas para a
sociedade e como a propria relacao entre a tecnologia com a educacéo se
mantém num estado harménico e de beneficios mutuos como uma simbiose
onde uma complementa a outra por solidas redes bem estruturadas e definidas
onde ambas caminham para auxiliar os seres humanos.

A retomada historica se fez necessaria para entender todo o contexto
geral dos nascimentos das tecnologias e ferramentas, da importancia e do
porqué ela foi criada, mesmo que seja para facilitar a vida da humanidade e como
em tempos dificeis como guerras, pandemias e até mesmas revolugées sao
grandes bergos para revolucionarios surgirem e com eles novas tendéncias de
pensamentos, inovagdes e ideologias.

A educacao no Brasil que perpassou por diferentes eras e concepgdes
que vinham desde a utilizacdo do Ratio Studiorum com educacao jesuita, a
expulsao deles por Marqués de Pombal chegando ao fim da monarquia com ja
existentes problemas em relacao a luta de classes com diferentes mudancgas na
educacao e da propria sociedade brasileira que chega ao status de pais com
democracia existente.

O pais nas décadas de 1930 tendo maiores atua¢dées no contexto
educacional desde a criagdo de ministérios e organizacao do sistema de ensino
que era extremamente fragmentado utilizando uma pedagogia tradicional e
rigida com sélidas punicdes, a utilizagcdo de quadros negros e giz com medidas
punitivas como palmatorias e castigos sendo feito, chegando também aos golpes
militares que serviram para mascarar objetivos do Estado a deterioracdo da
educacao e o proprio exilio de Paulo Freire sendo o mesmo um simbolo da
pedagogia libertadora que lutava pelos ideias de educacédo de qualidade para
todos.

O presente trabalho também fez os devidos recortes temporais
comparativos como salas mais organizadas, aparelhos tecnolégicos como
celulares, notebooks, quadros de vidro, data show e a propria criagcao da internet
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para justamente expressar a nova realidade vivenciada nesse pilar tao
necessario e essencial que € a educacao.

A propria histéria dos computadores e internet que se popularizaram fora
do pais e quando € absorvido pela populagao acabou trazendo grandes impactos
e mudando todos os aspectos vivenciados até entdo, desde alteragcdes nas areas
profissionais, educacionais e todo um estilo de vida foi proporcionado advindo
das tecnologias chegarem ao Brasil.

Os aspectos positivos da relagdo entre tecnologia onde as inovagoes e
ferramentas vao propiciar maior gama de informagdes e velocidades com que
sao recebidas, a melhoria e atualizacdo da modalidade de ensino a distancia
que por causa do periodo de maior apice do covid 19 acabou se tornando
extremamente viavel e popular, assim como a criacao do ensino hibrido que
nesse contexto sincrono e assincrono de aulas, ocorre melhor flexibilizacao de
horarios, sem barreiras ou limitagdes geogréficas resultando em educandos
menos dependentes de um acompanhamento mais rigido por parte dos docentes
que atuam de fato como mediadores e esses educandos se tornam adeptos a
cultura autodidata.

Sobre os aspectos negativos que este trabalho encontrou se dao pela
relacdo da falta de melhores organizacbes econbmicas em relacdo aos
diferentes Estados na qual fica bem explicito a luta de classes sendo os pobres
a maior fatia da sociedade, onde nem todos possuem acesso a internet por
exemplo e locais com baixos numeros de pessoas com aparelhos tecnoldgicos,
existindo também um fator de pouca orientagdo sendo que muitos jovens utilizam
e gastam seu tempo em redes sociais e aplicativos de mensagens como o
WhatsApp adquirindo vicios de linguagem, problemas de visdo cedo e
dependéncia dos aparelhos.

Em relagdo aos espagos virtuais e utilizagdo das Tics foi explicado a
importancia e o quanto esse espaco € benéfico e extremamente versatil para a
educacao, porém deve existir melhor treinamento e capacitagdo por parte dos
profissionais de educacédo que vao utilizar essas novas ferramentas de modo
que engrandecam as suas aulas evitando a dependéncia.

As instituicbes que conseguem absorver, adaptar e implementar de
maneira harménica ganham prestigio e essas instituicbes que prezam pela

melhor qualidade de educacdo e que amplia o0 seu leque de possibilidade de
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educar aquele jovem ou adolescente com melhores resultados, porém também
existe o fator do capital, na qual escolas publicas ficam atras dos particulares,
realgando novamente o elitismo educacional e tecnoldgico também existente.

O préprio educando também possui a visao de que a relagao de tecnologia
com a educacgéao é necessaria, pois aulas mais bem elaboradas com atividades
diferenciadas e metodologias claras, objetivas e inovadoras atingem esse
educando com maiores resultados.

Um fator muito valido € o papel de inclusdo por parte das tecnologias
inseridas no contexto educacional na qual as TA servem justamente para dar
independéncia e diminuir as disparidades e dificuldades daquele educando
especial, além também dos espacos virtuais que ajudam a romper as barreiras
discriminatérias que podem vir a acontecer.

As tecnologias também vao proporcionar ferramentas melhores para o
docente na qual esse profissional de ensino vai utiliza-las para se obter foco e
atencao por parte dos alunos que vao ficar motivados pela aula que foi lecionada
pelo docente que possui dominio das ferramentas e conseguem extrair o melhor
da sua turma, um exemplo sao as gamificagdes e jogos educacionais que aticam
a curiosidade e participacao dos educandos no processo ensino aprendizagem.

Por fim as ferramentas como recursos metodolégicos e as proprias
relacdes de educacgao e tecnologia quando existe a melhor implementagao com
organizacdo do corpo docente juntamente com a instituicdo de ensino, a
capacitacado docente utilizando devidamente essas ferramentas inovadoras com
a mediagao do ensino e o préprio educando tendo melhor orientagdo de como
utilizar essas tecnologias € extremamente benéfico e util, a sociedade sé tem a
evoluir e crescer logo a educacdo juntamente com as inovacdes vao se

transformar aumentando ainda mais a solidez dessa relacéo.
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