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RESUMO

A educacgdo inclusiva no Brasil, respaldada por marcos legais e orientagdes
curriculares, demanda professores capazes de atuar em contextos heterogéneos,
embora ainda persistam lacunas na formacéo inicial e continuada para o atendimento
a diversidade. Nesse cenario, a Cultura Maker emerge como abordagem pedagdgica
alinhada as metodologias ativas e aos principios da inclusdo, ao valorizar a
experimentagdo, a colaboragcdo e o protagonismo discente. Seguindo este
entendimento, o presente estudo teve como objetivo investigar os efeitos da formagéo
docente inclusiva, desenvolvida em ambientes Maker, nas praticas pedagdgicas de
professores da educacao basica, visando a promocdo de uma cultura escolar
equitativa e colaborativa e a elaboracdo de cartilha voltada a formacédo docente.
Assim, partiu-se da hipotese de que experiéncias formativas ancoradas na
experimentagdo, na autoria e na resolugao colaborativa de problemas poderiam
promover transformagdes significativas e sustentaveis nas praticas pedagogicas,
especialmente no atendimento aos alunos publico-alvo da Educacao Especial. Deste
modo, a pesquisa adotou abordagem qualitativa, de carater descritivo e aplicado, com
investigacao realizada no Instituto Estadual do Maranhdo Desembargador Sarney
(IEMA), em S&o Luis — MA, envolvendo professores da referida instituigdo. A coleta
de dados ocorreu por meio de questionarios e entrevistas semiestruturadas, sendo o
material analisado conforme a técnica de analise de conteudo proposta por Bardin.
Os resultados indicaram que os ambientes Maker se configuram como mediadores
relevantes para praticas pedagdgicas mais dinamicas, colaborativas e acessiveis,
favorecendo o engajamento dos alunos e a redugao de barreiras a aprendizagem. Os
docentes reconheceram o potencial das metodologias ativas e da Cultura Maker para
a promocéo da inclusao, especialmente no atendimento a estudantes com deficiéncia
intelectual. Contudo, os dados também evidenciaram que esse potencial ndo se
concretiza automaticamente, sendo dependente de planejamento pedagdgico
intencional, formacdo docente continuada, infraestrutura adequada e apoio
institucional. Assim, a hipétese da pesquisa foi parcialmente confirmada, uma vez que
a formagcdo em ambientes Maker mostrou-se capaz de promover mudangas nas
praticas pedagogicas, desde que articulada a processos formativos continuos e a
condi¢cbes institucionais favoraveis. Por sua vez, como produto educacional, foi
proposto um e-book voltado a formagdo continuada de professores para praticas
inclusivas mediadas pela Cultura Maker, com foco no atendimento a alunos com
deficiéncia intelectual. Considerando estes aspectos, concluiu-se que a integragéo
entre educacao inclusiva, Cultura Maker e principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem pode contribuir para a construgdo de ambientes educacionais mais
flexiveis, acessiveis e significativos, desde que sustentada por politicas institucionais,
formacgao docente consistente e planejamento pedagdgico intencional.

Palavras-Chave: cultura Maker; educacao inclusiva; formagao docente inclusiva;
metodologias ativas; Desenho Universal para a Aprendizagem.



ABSTRACT

Inclusive education in Brazil, supported by legal frameworks and curricular guidelines,
demands teachers capable of working in heterogeneous contexts, although gaps
persist in initial and continuing training for addressing diversity. In this scenario, Maker
Culture emerges as a pedagogical approach aligned with active methodologies and
the principles of inclusion, valuing experimentation, collaboration, and student
protagonism. Following this understanding, the present study aimed to investigate the
effects of inclusive teacher training, developed in Maker environments, on the
pedagogical practices of basic education teachers, aiming at the promotion of an
equitable and collaborative school culture and the development of a guide focused on
teacher training. Thus, it was hypothesized that formative experiences anchored in
experimentation, authorship, and collaborative problem-solving could promote
significant and sustainable transformations in pedagogical practices, especially in
serving students who are the target audience of Special Education. Thus, the research
adopted a qualitative, descriptive, and applied approach, with investigations carried
out at the Instituto Estadual do Maranh&o Desembargador Sarney (IEMA), in Sdo Luis
— MA, involving teachers from that institution. Data collection occurred through
questionnaires and semi-structured interviews, and the material was analyzed
according to the content analysis technique proposed by Bardin. The results indicated
that Maker environments are relevant mediators for more dynamic, collaborative, and
accessible pedagogical practices, favoring student engagement and reducing barriers
to learning. Teachers recognized the potential of active methodologies and Maker
Culture for promoting inclusion, especially in serving students with intellectual
disabilities. However, the data also showed that this potential is not realized
automatically, being dependent on intentional pedagogical planning, ongoing teacher
training, adequate infrastructure, and institutional support. Thus, the research
hypothesis was partially confirmed, since training in Maker environments proved
capable of promoting changes in pedagogical practices, provided it is articulated with
continuous training processes and favorable institutional conditions. In turn, as an
educational product, an e-book aimed at the continuing education of teachers for
inclusive practices mediated by Maker Culture was proposed, focusing on serving
students with intellectual disabilities. Considering these aspects, it was concluded that
the integration between inclusive education, Maker Culture, and the principles of
Universal Design for Learning can contribute to the construction of more flexible,
accessible, and meaningful educational environments, provided it is supported by
institutional policies, consistent teacher training, and intentional pedagogical planning.

Keywords: Maker culture; inclusive education; inclusive teacher training; active
methodologies; Universal Design for Learning.
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APRESENTACAO

O percurso que me conduziu a escolha do tema desta dissertacdo tem relacio
direta com minha trajetoria como professor de matematica da rede publica de ensino.
Desde 1° de margco de 2013 atuei em escolas municipais da cidade de Paulo
Ramos/MA, e, a partir de 5 de agosto de 2019, passei a integrar a rede estadual como
docente no Instituto de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo — IEMA
Desembargador Sarney, unidade que permaneco até hoje.

Minha formacao académica € marcada pela Licenciatura em matematica pelo
Centro Universitario Leonardo da Vinci (2013), pela especializagcdo em Ensino da
Matematica na Faculdade Noroeste de Minas (FINOM), pela especializagdo em
Psicologia da Educacdo na Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA), pela
especializagdo Analise do Comportamento Aplicada ao Transtorno do Espectro
Autista (ABA), Atendimento Educacional Especializado (AEE), Psicopedagogia na
Faculdade Metropolitana de S&o Paulo (FAMEESP).

Desde 2021, tenho a oportunidade de vivenciar a experiéncia transformadora
de atuar em uma escolar de tempo integral, Centro Educa Mais Desembargador
Sarney. Nesse espago venho construindo juntos a colegas e alunos uma pratica
pedagdgica que valoriza o protagonismo juvenil e o desenvolvimento de projetos de
vida, aspectos fundamentais para formar cidadaos criticos e conscientes de seus
direitos e deveres perante a escola, a familia e a sociedade.

Atualmente, tenho a honra de integrar o Instituto de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Maranhdo — IEMA, onde continuo desenvolvendo minha pratica
docente com o compromisso de contribuir para a formagdo de jovens criticos,
conscientes de seus direitos e deveres, e capazes de atuar como protagonistas em
seus contextos sociais.

A realidade educacional vivenciada em sala de aula também tem sido um
importante elemento motivador para esta pesquisa. Grande parte dos estudantes com
0s quais trabalho sdo oriundos de escolas publicas municipais e pertencem a
comunidades com baixo poder aquisitivo, muitas vezes apresentando déficits de
aprendizagem acumulados ao longo da trajetéria escolar. Esse cenario reforga a
necessidade de desenvolver estratégias pedagogicas que valorizem as
potencialidades de cada estudante e promovam oportunidades reais de

aprendizagem.
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Nesse contexto, a educagao inclusiva se apresenta como um desafio e, ao
mesmo tempo, como um compromisso ético e pedagdgico. A motivagao para
investigar a formagao inclusiva de professores em ambiente Maker surgiu de uma
experiéncia pessoal em uma capacitacdo promovida pela Secretaria de Educacéo do
Governo do Estado do Maranhao (SEDUC). Durante essa formacgao, percebi que a
dimensao da inclusdo educacional nao foi abordada, o que despertou em mim a
inquietacdo sobre a auséncia desse debate em um espago que, pela propria natureza
da cultura Maker, ja favorece metodologias ativas, aprendizagem criativa e o
protagonismo dos alunos.

A partir dessa experiéncia, passei a refletir sobre o potencial dos ambientes
Maker como espagos que favorecem a aprendizagem ativa, colaborativa e criativa,
podendo contribuir significativamente para a inclusdo de estudantes com deficiéncia,
especialmente aqueles com deficiéncia intelectual.

Acreditando que a cultura Maker pode ampliar as oportunidades de ensino e
aprendizagem, sobretudo para alunos com deficiéncia intelectual, encontrei neste
campo a oportunidade de articular minha pratica docente, minha formagao académica
e minhas vivéncias escolares em uma investigacdo capaz de contribuir com a
construcao de praticas pedagdgicas mais equitativas e transformadoras.

Dessa forma, esta pesquisa nasce da articulagdo entre minha trajetoria
profissional, minha formacdo académica e minhas vivéncias no contexto escolar,
buscando contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais inclusivas,
equitativas e humanizadoras, que reconhecam a diversidade como elemento

fundamental no processo de ensino e aprendizagem.
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1 INTRODUGAO

A educacdo inclusiva consolidou-se como um principio essencial para a
constru¢cao de uma sociedade democratica, plural e equitativa, ao reconhecer o direito
de todos a participacdo plena e a aprendizagem significativa em contextos
educacionais tradicionais. No Brasil, tal compromisso se faz respaldo em marcos
legais, como a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13.146/2015), a qual assegura o acesso, a permanéncia e a aprendizagem de
pessoas com deficiéncia em escolas regulares, bem como na Politica Nacional de
Educacao Especial na Perspectiva da Educacgao Inclusiva (PNEEPEI), reafirmada e
fortalecida pelo Ministério da Educagdo desde o ano de 2025 (Brasil, 2015, Brasil,
2025).

A efetiva agdo educativa voltada a inclusdo escolar solicita esforgos para a
formacdao de professores, uma vez que a presenca de alunos com diferentes
necessidades educacionais requer dos docentes competéncias pedagogicas, técnicas
e éticas que os permita lidar com a diversidade, promover a equidade e assegurar o0
desenvolvimento integral de todos. Entretanto, dados do Instituto Rodrigo Mendes
(2025) revelam que aproximadamente 93% dos professores regentes ainda nao
possuem formacao especifica em educacgao inclusiva, evidenciando este quadro como
um desafio estrutural quanto a consolidagdo de praticas pedagodgicas
verdadeiramente inclusivas.

Nesse cenario, a cultura Maker desponta como uma abordagem pedagdgica
inovadora e capaz de ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem inclusiva.
Fundamentada nos principios do “faga vocé mesmo” (Do It Yourself) e do “fagamos
juntos” (Do It Together), essa filosofia educacional valoriza o protagonismo, a autoria,
a criatividade e a colaboragéo, posicionando o aluno como participante ativo do ato
de construgao do conhecimento (Blikstein, 2013; Little Maker, 2025). Tal abordagem
dialoga diretamente com os pressupostos apresentados por meio das metodologias
ativas, que defendem a aprendizagem significativa efetivada através da acédo, da
investigagao e da resolugao de problemas reais (Bacich; Moran, 2020; Costa, 2020).

A implantagao de ambientes Maker nas escolas brasileiras tem se intensificado
nos ultimos anos, impulsionada pela ampliacédo do uso de metodologias ativas e pela
integracdo critica das tecnologias educacionais. Esses espagos, equipados com

recursos diversos, os quais envolvem desde materiais de baixo custo e reciclaveis até
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kits de robdtica, impressoras 3D e ferramentas digitais, permitem que os alunos
aprendam por meio da experimentagao, da prototipagem e da construg¢ao coletiva do
conhecimento, respeitando diferentes ritmos, estilos e formas de expressao (Duarte
et al., 2025).

Conforme destacam Monteiro Gama (2025) e Valente (2019), a cultura Maker,
quando articulada a educagao inclusiva, favorece a personalizagdo do ensino, a
acessibilidade curricular e o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Ao
possibilitar que os alunos aprendam fazendo, em contextos colaborativos e
significativos, essa abordagem contribui para a superagao de barreiras pedagogicas
e atitudinais ainda presentes no cotidiano escolar, promovendo ambientes mais
acolhedores e equitativos.

Projetos como o “Diversa” e o “Alavancas”, implementados em municipios
como Obidos (PA) e Gado Bravo (PB), demonstram que a formacdo docente em
ambientes Maker pode gerar impactos positivos na autoestima, na participagao e na
aprendizagem de alunos com deficiéncia, além de fortalecer praticas pedagdgicas
inclusivas e colaborativas. Assim, tais experiéncias desenvolvidas na rede publica de
ensino evidenciam o potencial transformador da integragdo entre protagonismo
estudantil e cultura do aprender fazendo (Gaepe-Brasil, 2025).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforgca a importancia de praticas
pedagogicas que promovam o desenvolvimento integral dos alunos, respeitando suas
diferengas e potencialidades. Nesse contexto, a cultura Maker, ao integrar tecnologias
assistivas, projetos interdisciplinares e metodologias ativas, dialoga diretamente com
as competéncias gerais da BNCC, como o pensamento critico, a empatia, a
cooperacgao, a cultura digital e a autonomia (Brasil, 2017; Bacich; Moran, 2018).

Apesar dos avangos observados, persistem desafios significativos para a
implementagao de ambientes Maker inclusivos, tais como a auséncia de infraestrutura
adequada, a escassez de formacdo especifica e a resisténcia institucional as
mudancgas pedagogicas, de modo que esses obstaculos demandam politicas publicas
consistentes, investimentos continuos e acdes formativas articuladas as realidades
locais (Mainardi Junior, 2025; Costa, 2020).

Nesse sentido, o Ministério da Educacgao, por meio da Secretaria de Educacéao
Continuada, Alfabetizagdo de Jovens e Adultos, Diversidade e Inclusdo (SECADI) e
da Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), tem

ampliado a oferta de cursos voltados a formacado continuada de professores na
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perspectiva inclusiva. Em 2025, foram disponibilizadas mais de 1,2 milhdo de vagas
em cursos gratuitos, com foco na valorizacdo da diversidade, no combate ao
capacitismo e no fortalecimento de praticas pedagdgicas inclusivas (Brasil, 2025).

Além dessas agoes, iniciativas como o Programa Horizontes Digitais e o curso
“Equidade, Diversidade, Inclusdo e Pertencimento”, ofertado pela Escola Nacional de
Administracdo Publica (ENAP), tém contribuido para a capacitagdo de educadores em
praticas pedagogicas inovadoras, inclusivas e alinhadas ao uso critico e criativo das
tecnologias digitais (ENAP, 2025).

Assim, a formacao docente para atuar em ambientes Maker inclusivos exige,
portanto, uma abordagem multidimensional, que contemple aspectos técnicos,
pedagogicos, éticos e sociais, sendo imprescindivel que os professores desenvolvam
competéncias para planejar, mediar e avaliar atividades as quais respeitem os
diferentes modos de aprendizagem e de expressao dos alunos, promovendo
acessibilidade curricular e personalizagéo do ensino (Duarte et al., 2025; Abreu et al.,
2024).

Os fundamentos tedricos que sustentam essa proposta encontram respaldo
nas contribuicdes de Jean Piaget e Seymour Papert. Piaget (1976), em seus estudos,
enfatizou o papel da acao e da interagdo com o meio no desenvolvimento cognitivo,
enquanto Papert (1980), ao formular o construcionismo, destacou que a
aprendizagem se torna significativa quando o aluno se envolve na criagdo de algo
relevante para si e para sua realidade. Deste modo, tais pressupostos dialogam
diretamente com a cultura Maker e com as metodologias ativas, ao valorizarem o
aprender fazendo, a autoria e a experimentacgao (Blikstein, 2013; Valente, 2019).

Diante desse panorama, a integracao entre cultura Maker e educacgao inclusiva
se configura como uma oportunidade concreta de reimaginar a escola a ponto de esta
se tornar espaco de acolhimento, invencdo e cidadania. No entanto, ao formar
professores para atuarem nesse contexto, criam-se condicbes para praticas
pedagogicas mais humanas, criativas e transformadoras, capazes de responder as
demandas de um mundo em constante mudanca e de promover uma educagao
comprometida com a equidade, a justica social e o desenvolvimento integral dos
alunos.

Assim, esta pesquisa que nasce do compromisso ético e profissional de

colaborar para que os ambientes escolares sejam cada vez mais inclusivos, criativos
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e humanos, valorizando a diversidade como poténcia para o aprendizado e para a
vida, se faz subdivida nas se¢des as quais seguem descritas.

A secdo 1, voltada a Introducdo, apresenta a contextualizagcdo do tema, a
justificativa do estudo, o problema de pesquisa, os objetivos e a hipétese que orienta
ainvestigacao, situando a formagao docente inclusiva em ambientes Maker no cenario
educacional contemporaneo.

A segédo 2, que trata da Educacéo Inclusiva e da Formagao Docente, discute os
fundamentos tedricos da educacgao inclusiva, as politicas educacionais, os desafios
da formacgao inicial e continuada dos professores e a necessidade de praticas
pedagogicas acessiveis, equitativas e centradas na diversidade dos alunos.

A secédo 3, que analisa a Cultura Maker, as Metodologias Ativas e o Desenho
Universal para a Aprendizagem, apresenta os referenciais tedricos que fundamentam
o estudo, abordando os principios do aprender fazendo, do protagonismo discente,
das metodologias ativas e do construcionismo, bem como a articulagao entre Cultura
Maker, BNCC e educacao inclusiva, destacando o papel do Desenho Universal para
a Aprendizagem na constru¢cado de ambientes pedagogicos acessiveis e flexiveis.

A secéo 4, a qual se volta ao Percurso Metodoldgico, descreve a abordagem e
o tipo de pesquisa, o locus do estudo, a populagao participante, os procedimentos de
coleta de dados por meio de questionarios e entrevistas semiestruturadas, bem como
0s processos de organizagao e analise das informagdes, fundamentados na analise
de conteudo proposta por Bardin.

A secao 5, voltada a Analise e Discussdo dos Resultados, apresenta a
interpretacdo dos dados coletados, organizados em categorias tematicas,
evidenciando as percepgdes dos professores sobre o uso da Cultura Maker como
estratégia pedagdgica inclusiva, seus potenciais, limites e condigbes de
implementagéo no contexto escolar.

A secdo 6, além de tratar do Recurso Educacional, descreve o produto
desenvolvido a partir da pesquisa, consistindo em um e-book voltado a formagao
continuada de professores para praticas inclusivas mediadas pela Cultura Maker,
apresentando sua estrutura, objetivos, organizacdo tematica e possibilidades de
aplicagao no contexto escolar.

Por fim, a secdo 7 apresenta as Consideracdes Finais, nas quais sao

retomados os objetivos e a hipétese do estudo, sintetizados os principais resultados
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alcancados e discutidas as contribuigdes, limitacdes e possibilidades para pesquisas

futuras na area da educacéo inclusiva em ambientes Maker.

1.1 JUSTIFICATIVA

A crescente demanda por praticas educacionais inclusivas no Brasil confere a
formacao docente um papel estratégico e transformador na consolidagdo de uma
educacédo comprometida com a equidade e a justiga social. Por sua vez, a incluséo
escolar, amparada por marcos legais como a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia (Lei n°® 13.146/2015) e pela Politica Nacional de Educacéo Especial
na Perspectiva da Educacédo Inclusiva, exigem dos professores uma formacgao
consistente que os capacite a lidar com a diversidade de caracteristicas, ritmos e
modos de aprendizagem dos alunos, permitindo assim o respeito as singularidades e
o alcance do efetivo direito a aprendizagem de todos (Brasil, 2025).

Entretanto, a realidade das escolas brasileiras ainda evidencia lacunas
expressivas na formacgao inicial e continuada dos educadores, sobretudo no que se
refere a atuagdo em contextos inclusivos e a implementagao de praticas pedagodgicas
acessiveis e equitativas. Neste sentido, Aguiar et al. (2025) e Instituto Rodrigo Mendes
(2025) reforcam que a maioria dos docentes da rede publica carece de formacao
especifica em educacao especial e inclusiva, o que compromete a efetividade das
politicas publicas e a materializacado dos principios da inclusdo no cotidiano escolar.

Nesse cenario, a cultura Maker emerge como uma abordagem pedagdgica
inovadora e alinhada as demandas educacionais contemporaneas, ao valorizar o
“aprender fazendo”, a colaboragdo, a experimentacdo e a resolucdo criativa de
problemas. Quando integrada a formacao docente, tal filosofia potencializa praticas
pedagogicas mais dindmicas, interativas e sensiveis as necessidades dos alunos com
deficiéncia, incluindo aqueles com transtornos do espectro autista e com altas
habilidades/superdotacdao. Deste modo, a cultura Maker possibilita aos professores o
desenvolvimento de competéncias técnicas, pedagodgicas e socioemocionais, além de
ampliar sua capacidade de criagcdo de ambientes de aprendizagem acessiveis,
personalizados e significativos (Monteiro Gama, 2025; Duarte et al., 2025; Blikstein,
2013).

Diante de tais argumentos, a proposta de formacao inclusiva em ambientes

Maker se apresenta, como uma resposta concreta aos desafios enfrentados pelos
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professores na constru¢ao de praticas pedagdgicas equitativas. Assim, ao promover
oficinas, projetos interdisciplinares e experiéncias colaborativas, tal abordagem
favorece o desenvolvimento de estratégias adaptativas, o uso de tecnologias
assistivas e a superacao de barreiras fisicas, comunicacionais e atitudinais no espago
escolar. Ademais, estimula o protagonismo docente, a reflexdo critica sobre os
processos de ensino e aprendizagem e a ressignificagao do papel do professor como
mediador e facilitador da aprendizagem, em consonancia com os pressupostos das
metodologias ativas (Silva, 2024; Bacich; Moran, 2020; Costa, 2020).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforgca a importancia de praticas
pedagogicas voltadas ao desenvolvimento integral dos alunos, respeitando suas
diferencas e potencialidades. Nesse sentido, a formagdo docente em ambientes
Maker se faz associada as competéncias gerais da BNCC, incentivando a criatividade,
a empatia, a autonomia, a cooperagao, o pensamento critico e a cultura digital,
contribuindo para a reconfiguragdo do curriculo escolar em uma perspectiva mais
flexivel, contextualizada e inclusiva, além de alinhada as demandas do século XXI
(Brasil, 2017).

A realizacao deste estudo, se justificativa também a partir de dados os quais
evidenciam a caréncia de formagao especifica entre os professores da rede publica.
Neste sentido, segundo o Instituto Rodrigo Mendes (2025), apenas 7% dos docentes
possuem formagdo continuada em educagdao especial, o que compromete
significativamente a implementagéo de praticas inclusivas nas escolas brasileiras. Tal
cenario evidencia a urgéncia de investimentos em propostas formativas que articulem
teoria e pratica, promovam a troca de experiéncias, fortalecam comunidades de
aprendizagem docente e valorizem a diversidade como principio pedagdgico e ético.

Por fim, a formacgao inclusiva de professores em ambientes Maker ndo se
restringe a aquisicdo de conhecimentos técnicos ou ao dominio de ferramentas
tecnoldgicas, mas implica uma mudanga paradigmatica na concepgao de ensino e
aprendizagem, de modo que, a formagao de educadores deve capacitar para agoes
como as de acolher, criar e transformar, demonstrando um novo espago para o
educador, como agente de inclusao, inovagao e transformacéao social.

Ressalta-se ainda, que ao investigar os impactos, desafios e possibilidades
quanto ao desenvolvimento de uma proposta formativa, este estudo buscou contribuir

para a construgdo de uma escola mais democratica, acessivel, humanizada e
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socialmente comprometida, na qual todos os alunos possam aprender, participar e se

desenvolver plenamente.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Analisar os efeitos da formacao docente inclusiva, promovida em ambientes

Maker, nas praticas pedagodgicas de professores da educagao basica, com foco na

promogao de uma cultura escolar mais equitativa e colaborativa.

1.2.2 Objetivos Especificos

a)

b)

Compreender a formacao de professores na perspectiva da da educacéao
inclusiva, assim como seus desafios e oportunidades;

Caracterizar a vivéncia em ambiente Maker e sua contribuicdo para a
ressignificagdo das atitudes docentes frente a diversidade e a incluséo
escolar;

Correlacionar a BNCC com a Educagao Inclusiva e o uso de Makerspaces
como pratica ativa e inovadora de ensino e aprendizagem;

Mapear os principais desafios enfrentados por professores no processo de
implementagdo de estratégias inclusivas aprendidas em contextos
formativos Maker,

Identificar as possibilidades e potencialidades oferecidas pela abordagem
Maker na construcdo de praticas pedagogicas acessiveis, criativas e

centradas no aluno.

1.3 PROBLEMA DE PESQUISA

O presente estudo orientou-se pelo seguinte questionamento de pesquisa:

Como a formagao de professores em ambiente Maker pode contribuir para a

construgcdo de praticas pedagédgicas inclusivas em Educagdao Especial no

contexto do IEMA Desembargador Sarney?



23

Diante deste questionamento cabe a especificagdo de suas particularidades,
considerando inicialmente que a efetivagdo da educacgdo inclusiva no Brasil,
assegurada por marcos legais como a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015) e pela Politica Nacional de Educagdo Especial na
Perspectiva da Educacgao Inclusiva, impde a formagao docente um papel central na
consolidacédo de praticas pedagogicas equitativas e acessiveis (Brasil, 2015; Brasil,
2025).

No entanto, a presencga de alunos com diferentes necessidades educacionais,
em especial os que perfazem o grupo da Educacéo Especial, como os alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), demanda dos professores competéncias
pedagogicas, técnicas e socioemocionais que o0s capacite para lidar com a
heterogeneidade dos contextos escolares e promover aprendizagens significativas,
respeitando as singularidades, os ritmos e os modos de aprender.

Entretanto, reconhecendo que, como ja evidenciado, parte significativa dos
docentes envolvidos com a educacao basica ainda carece de formacéo especifica
para atuar em contextos inclusivos, isto compromete a efetividade das politicas
publicas e a materializagao do direito a aprendizagem dos alunos. No caso daqueles
diagnosticados com TEA, cujas caracteristicas demandam abordagens pedagdgicas
flexiveis, personalizadas e centradas no aluno, essa lacuna formativa torna-se ainda
mais evidente, reforcando a necessidade de estratégias formativas inovadoras que
articulem teoria, pratica e reflexao critica sobre o fazer docente.

Nesse cenario, a cultura Maker se apresenta como uma proposta pedagogica
inovadora e alinhada as demandas educacionais contemporaneas, ao valorizar a
experimentacgao, a colaboracéo, o aprender fazendo e a resolucéo de problemas reais.
Assim, os ambientes Maker, ja implementados em diferentes escolas publicas
brasileiras, se configuram como espacos potencialmente inclusivos, nos quais
metodologias ativas, projetos interdisciplinares e o uso de tecnologias assistivas
favorecem a personalizagdo da aprendizagem e a superagdao de barreiras
pedagdgicas e atitudinais.

Deste modo, ao promover o protagonismo discente e a autoria, esses
ambientes dialogam diretamente com os pressupostos da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), especialmente no que se refere ao desenvolvimento integral, a

empatia, a autonomia e ao pensamento critico (Brasil, 2017; Bacich; Moran, 2020).
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Todavia, apesar de suas potencialidades, a integragao da cultura Maker a
formacgao docente ainda se encontra limitada por desafios estruturais e institucionais,
como a auséncia de infraestrutura adequada, a resisténcia a mudangas pedagogicas
e a caréncia de programas de formacao continuada voltados especificamente para a
inclusdo de alunos com TEA. Tais entraves reforcam a necessidade de investigar, de
forma sistematica, como a formagdo de professores em ambientes Maker pode
contribuir para a construgado de praticas pedagogicas mais acessiveis, inclusivas e
contextualizadas.

No contexto do Instituto de Educacado, Ciéncia e Tecnologia do Maranhao
(IEMA) Desembargador Sarney, instituicdo que se destaca pela diversidade de seu
corpo discente e pela abertura a inovagao pedagdgica, emerge a necessidade de
compreender de que modo a formagdo docente em ambientes Maker pode se
constituir como estratégia eficaz para o fortalecimento da educacdo inclusiva. A
presenca de alunos da Educagao Especial, aliada a existéncia de iniciativas voltadas
a inovacgao, configuram este como um cenario propicio para a investigacao de praticas

formativas que articulem inclusdo, metodologias ativas e cultura Maker.

1.4 HIPOTESE

Parte-se da hipotese de que a formacao docente desenvolvida em ambientes
Maker favorece transformacgdes significativas e sustentaveis na pratica pedagdgica
dos professores, sobretudo no contexto da educacao inclusiva. Deste modo, ao
vivenciarem experiéncias formativas ancoradas na experimentacado, na autoria, na
criatividade e na resolugao colaborativa de problemas, os educadores sao instigados
a ampliar sua compreensao acerca da diversidade presente nos contextos escolares,
ressignificando seu papel como mediadores do processo de ensino-aprendizagem e
como agentes de promocéao da equidade educacional.

Pressupbe-se, ainda, que o contato sistematico com a abordagem Maker
contribua para o desenvolvimento de atitudes pedagdgicas mais empaticas, flexiveis
e responsivas as necessidades dos alunos atendidos em Educagdo Especial,
principalmente aqueles com Transtorno do Espectro Autista. Assim, a integracéo de
recursos acessiveis, tecnologias assistivas, projetos interdisciplinares e metodologias
ativas a formacado docente em ambientes Maker tende a ampliar a seguranga

pedagogica e a autonomia dos professores na elaboracéo de estratégias inclusivas,
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contextualizadas e aplicaveis ao cotidiano escolar. Tais vivéncias praticas favorecem,
adicionalmente, ao fortalecimento de valores como a cooperagao, o respeito as
singularidades, a valorizagdo do erro como parte do processo de aprendizagem e o
protagonismo estudantil, aspectos amplamente discutidos nos referenciais da cultura
Maker e da educacéo inclusiva.

Ressalta-se ainda, que a formagéao inclusiva em ambientes Maker nao promove
apenas mudancas de ordem técnica ou instrumental, mas desencadeia uma
transformacao conceitual e ética na forma como os professores compreendem o
processo educativo, de modo que, ao incorporar os principios da inclusdo, do
aprender fazendo e da construgao coletiva do conhecimento, os docentes tornam-se
mais aptos a conceber e implementar ambientes educacionais inovadores, acessiveis
e pedagogicamente significativos, alinhados as competéncias gerais da BNCC e
comprometidos com a justica social. Isto refor¢ca o posicionamento quanto a formacéao
em ambientes Maker a fim de que se efetive como uma estratégia capaz de tornar o
ambiente da escola mais democratico, acolhedor e sensivel as singularidades de

todos os alunos.
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2 A FORMAGCAO DE PROFESSORES NA PERSPECTIVA DE UMA CULTURA
DIGITAL E INCLUSIVA

A intensificacdo dos processos de digitalizagdo da sociedade provocou
profundas transformag¢des nos modos de produgdo do conhecimento, nas relacoes
sociais e, de maneira significativa, nas praticas educativas. Nesse cenario, a formagéao
de professoras assume papel estratégico, uma vez que a atuagédo docente passa a
exigir competéncias que extrapolam o dominio dos conteudos disciplinares e
incorporam o0 uso critico, ético e pedagdgico das tecnologias digitais. Assim, a cultura
digital, entendida como um fenémeno sociocultural complexo, redefine tempos,
espacos e linguagens educativas, demandando novos referenciais para a formagao
docente.

O presente capitulo objetiva discutir a formacdo de professoras sob a
perspectiva da cultura digital, articulando contribuicbes teodricas classicas e
contemporaneas, bem como resultados de pesquisas publicadas entre 2020 e 2025,
a fim de que se reafirme a ideia de que a formagao docente € um processo continuo,
reflexivo e socialmente situado, que deve integrar saberes pedagogicos, tecnolégicos
e investigativos, de modo a promover praticas educativas coerentes com os desafios
contemporaneos.

Kenski (2019) ressalta que, a cultura digital se caracteriza pela presencga
intensiva das tecnologias digitais nos processos de comunicagdo, producdo de
informacao e construgao de conhecimento. Quanto ao campo educacional, esse
contexto implica transformacdes significativas nas formas de ensinar e aprender,
exigindo a reorganizagdo das praticas pedagdgicas e dos processos formativos
docentes.

Caixeta Branco e Amaral (2024) ressaltam que a simples inser¢cao de
tecnologias no ambiente escolar ndo garante inovagao pedagodgica, ao contrario, a
efetiva integragao das tecnologias digitais depende da formagao dos professores para
compreenderem criticamente as potencialidades, os limites e as implicacbes
socioculturais desses recursos. Assim, a cultura digital deve ser compreendida como
um ambiente formativo que envolve valores, praticas, linguagens e modos de
interacéo, e ndo apenas como um conjunto de ferramentas.

Diante deste discurso, ressalta-se que a formagao docente precisa contemplar

dimensdes técnicas, pedagodgicas, éticas e politicas, pois o uso das tecnologias
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digitais impacta diretamente a mediagdao pedagdgica, a organizagao curricular e a

relagédo entre professores e alunos.

2.1 FORMACAO DE PROFESSORAS, AS COMPETENCIAS DIGITAIS E A
PERSPECTIVA INCLUSIVA

Silva et al. (2025), refletindo sobre as competéncias digitais docentes ressaltam
que tais competéncias néo se restringem a alfabetizagdo digital, mas envolvem a
capacidade de planejar, implementar e avaliar praticas pedagogicas mediadas por
tecnologias, de forma critica e intencional.

Como complemento, Bacury, Melo e Moreira (2025) defendem uma abordagem
integrada, que articule conhecimentos pedagdgicos, tecnoldgicos e contextuais, o que
ressalta para a formacao de professores o seu papel de promover experiéncias
formativas que favoregam a reflexdo sobre a pratica, a experimentacao pedagdgica e
a construcio coletiva de saberes.

Assim, para Silva et al. (2025), processos formativos baseados em cursos
pontuais e descontextualizados tendem a produzir impactos limitados na pratica
docente, ao passo que, estratégias formativas continuas, colaborativas e articuladas
ao cotidiano escolar mostram-se mais eficazes para o desenvolvimento das
competéncias digitais necessarias a atuagédo em uma cultura digital.

Neste sentido, Dantas, Amorim e Leite (2016) destacam a importancia de se
compreender a docéncia como um campo de produgdo de saberes, no qual a pesquisa
ocupa papel central, de modo que, a articulagao entre formacao, pesquisa e pratica
pedagogica favorece o desenvolvimento profissional docente e contribui para a
construcao de praticas educativas mais contextualizadas e reflexivas.

Nessa perspectiva, a pesquisa deixa de ser um elemento externo a formacgéao e
passa a constituir um principio formativo, pois processos investigativos que partem da
analise da propria pratica docente permitem que as professoras compreendam os
desafios educacionais concretos e desenvolvam estratégias pedagdgicas
fundamentadas teoricamente e ajustadas as realidades em que atuam (Dantas;
Amorim; Leite, 2016).

Para Matta et al. (2016), no que se refere ao contexto da cultura digital, essa
abordagem é especialmente relevante, pois possibilita que os docentes avaliem

criticamente o uso das tecnologias digitais, identifiquem suas contribuicbes para a
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aprendizagem e reflitam sobre as implicagbes éticas e pedagdgicas de seu uso, pois
a experimentacao pedagdgica mediada por tecnologias, aliada a reflexao sistematica,
potencializa a inovagao educativa.

Assim, a formacdo continuada emerge como um eixo estruturante do
desenvolvimento profissional docente em contextos digitais, e Silva et al. (2025)
destaca a rapida evolugao das tecnologias digitais exigindo processos formativos
permanentes, capazes de acompanhar as transformacgdes sociais e educacionais.

Deste modo, a formacgédo continuada em cultura digital deve ser concebida
como um processo articulado a pratica pedagdégica, promovendo espacos de reflexao,
troca de experiéncias e construgao coletiva de conhecimentos, sendo as comunidades
de pratica, as redes colaborativas e os ambientes digitais de aprendizagem elementos
relevantes na formacdao docente, ampliando as possibilidades de interacédo e
aprendizagem profissional.

Contudo, Dantas, Amorim e Leite (2016) ressaltam que a formacgao continuada
deve considerar as condigdes institucionais e profissionais dos docentes,
reconhecendo a formacdo como um direito profissional e como responsabilidade
compartilhada entre professores, instituicdes educacionais e politicas publicas.

A formacao de professores no contexto da educacgao inclusiva constitui-se,
simultaneamente, como um dos principais desafios da educagdo contemporanea e
como um requisito fundamental para a efetivagao do direito a educacao de todos os
alunos, e quanto a este fato, Gatti, Barreto e André (2020) e Pletsch (2021) indicam
que a consolidacao de sistemas educacionais inclusivos depende, em grande medida,
da preparagao docente para atuar em contextos marcados pela diversidade humana,
cognitiva, social e cultural.

Para Mendes e Almeida (2020) e Mittler (2021) a inclusao escolar ultrapassa a
nocao de acesso fisico as instituicdes de ensino, envolvendo a garantia de processos
de aprendizagem que reconhegam, respeitem e valorizem as diferencas, tratando-se
de acao destinada a promover a participacao ativa e o desenvolvimento pleno de
alunos com deficiéncia, transtornos do neurodesenvolvimento e altas
habilidades/superdotacao, por meio de praticas pedagdgicas flexiveis, e acessiveis,
além de socialmente comprometidas.

Desde a Declaragédo de Salamanca, a Organizagao das Nacdes Unidas para a
Educacado, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO, 1994) estabelece que os sistemas

educacionais devem reorganizar-se para atender a diversidade, assegurando
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recursos, metodologias e estratégias capazes de responder as necessidades
educacionais de todos os alunos. Embora esse documento seja um marco historico,
ressalta-se que a inclusdo exige mudangas estruturais na cultura escolar e nos
processos formativos docentes (UNESCO, 2020).

Nesse sentido, a formagdo docente para a educagdo inclusiva precisa
contemplar competéncias que se posicionem além do dominio técnico ou
metodoldgico, incorporando dimensdes éticas, politicas e sociais da pratica educativa.
Conforme argumenta Mantoan (2020) e Mantoan e Prieto (2021), a docéncia inclusiva
exige uma postura pedagogica fundamentada no reconhecimento da diferengca como
valor educativo, e ndo como obstaculo a aprendizagem.

Para o contexto brasileiro, a Politica Nacional de Educacédo Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva (Brasil, 2008) reafirma a necessidade de preparar
professores para atuar em salas de aula heterogéneas, compreendendo as
especificidades dos alunos e criando condigdes efetivas de participacdo e
aprendizagem. No entanto, Pletsch e Souza (2022) indicam a existéncia de lacunas
significativas na formacéo docente, especialmente no que se refere a articulagao entre
fundamentos tedricos da inclusao e praticas pedagdgicas concreta.

Assim, a formacgao para a inclusdo nao pode se restringir a formacgao inicial,
devendo se estender a formacdo continuada, como processo permanente de
desenvolvimento profissional. Quanto a este fato, Glat e Pletsch (2021) e Mendes e
Cia (2023) destacam ser a formacao continuada elemento essencial para que os
docentes possam responder as demandas emergentes da inclusao escolar,
atualizando conhecimentos, revendo praticas e construindo coletivamente estratégias
pedagogicas mais inclusivas.

Cabe ressaltar que, conforme Carvalho (2014) e Mittler (2021), a formagao
docente para a educacao inclusiva nao se limita a aprendizagem de técnicas de
adequacgao curricular ou ao uso isolado de tecnologias assistivas, tratando-se,
sobretudo, da construgdo de uma concepgao pedagogica inclusiva, que reconhecga as
diferengas como potencialidades educativas de modo que, para formar professores
inclusivos implica estimular a reflexao critica sobre a pratica, fortalecer o trabalho
colaborativo entre docentes e profissionais de apoio, e valorizar processos de
aprendizagem mediados e acessiveis a todos os alunos.

Além disso, Glat e Pletsch (2021) e Pletsch (2021) enfatizam que a formacgéao

docente inclusiva exige compromisso com a transformagao da cultura escolar, com a
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superagao de praticas excludentes e com a promogao de ambientes educacionais
acolhedores. Para tal, essa formacdo deve ser compreendida como um processo
coletivo, sustentado por principios de equidade, justiga social e cidadania, orientando
praticas pedagdgicas que promovam a participagado e o pertencimento de todos os
alunos.

A formagdo de professores constitui-se, portanto, como pilares para a
efetivacdo da inclusdo escolar, pois, a presenca de alunos com diferentes
necessidades educacionais exige dos docentes sensibilidade, flexibilidade
pedagogica e competéncia profissional. Conforme destacam Gatti et al. (2019) e Gatti,
Barreto e André (2020), a formagao docente precisa integrar dimensdes éticas,
politicas e pedagogicas, de modo a favorecer praticas educativas comprometidas com
a equidade e a justica social.

Assim, a formagao de professores para a educacdo inclusiva deve ser
concebida como um processo continuo, reflexivo e transformador, capaz de sustentar
praticas pedagodgicas que respeitem a diversidade e garantam o direito a
aprendizagem de todos os alunos em contextos educacionais cada vez mais

complexos.

2.2 DESAFIOS CONTEMPORANEOS NA FORMAGAO DE PROFESSORAS PARA
A CULTURA DIGITAL E INCLUSIVA

Apesar dos avangos presentes na expansao tecnoldgica, persistem desafios
significativos na formacao de professoras para a atuagcdo em uma cultura digital e,
simultaneamente, inclusiva. Entre esses desafios, Caixeta, Branco e Amaral (2024) e
Gatti, Barreto e André (2020) destacam a fragmentacéo das politicas de formagao
docente, a insuficiéncia de infraestrutura tecnoldgica nas instituigdes educacionais e
a caréncia de propostas formativas que articulem, de modo consistente, fundamentos
tedricos, pratica pedagogica e uso intencional das tecnologias digitais, dispondo-se
como fatores que limitam o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras e
comprometidas com a equidade, sobretudo em contextos marcados por
desigualdades sociais e educacionais.

No campo da educacéo inclusiva, tais desafios assumem maior complexidade,
pois a formagao de professoras precisa contemplar a diversidade de pessoas, ritmos

de aprendizagem, condigbes sensoriais, cognitivas e socioculturais presentes no
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contexto educacional contemporaneo. Entretanto, Pletsch (2021) e Mendes e Almeida
(2020) destacam que a tematica da inclusdo ainda ocupa, em muitos processos
formativos, um lugar periférico, frequentemente dissociado das discussdes sobre
cultura digital e inovagdo pedagdgica, o que impede a construgdo de praticas
educativas integradas, que poderiam se beneficiar do uso critico e intencional das
tecnologias digitais como recursos de acessibilidade, comunicagao, participagao e
mediagao pedagogica.

Outro desafio recorrente esta na incorporacdo, de forma estruturante, das
dimensdes ética, politica e social na formagao docente para o uso das tecnologias
digitais. Modo destacam Mittler (2021) e UNESCO (2020), a auséncia dessas
reflexdes tende a resultar em praticas pedagogicas acriticas, podendo reproduzir
desigualdades historicas e limitar o potencial emancipatorio da educacao digital.
Assim, tecnologias digitais, quando utilizadas sem uma intencionalidade pedagdgica
inclusiva, podem reforcar barreiras de acesso, participacdo e aprendizagem,
especialmente para os alunos em situacdo de vulnerabilidade, contrariando os
principios de equidade e justi¢ca social que fundamentam a educacgéo inclusiva.

Nesse sentido, a formagao de professoras deve promover o desenvolvimento
de competéncias profissionais voltadas a utilizagao de tecnologias assistivas, recursos
de acessibilidade digital, materiais multimodais e estratégias pedagdgicas flexiveis,
alinhadas aos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem. A cultura digital,
compreendida de modo amplo, oferece possibilidades concretas para a construcéo de
praticas educativas mais inclusivas, desde que os docentes estejam aptos a
reconhecer, analisar criticamente e explorar tais potencialidades de maneira
contextualizada e reflexiva (Mantoan; Prieto, 2021; Silva et al., 2025).

A formacgao docente para a educagédo inclusiva em contextos digitais exige,
portanto, a problematizacdo das relagdes de poder, das desigualdades de acesso as
tecnologias e das condi¢des institucionais de trabalho docente, pois como destacam
Glat e Pletsch (2021) e UNESCO (2020), a promogao de uma educacgao digital
inclusiva pressupde politicas publicas integradas, investimentos em infraestrutura,
suporte pedagdgico e institucional, bem como processos formativos continuos que
valorizem a diversidade e a equidade como principios estruturantes da pratica
educativa.

Dessa forma, formar professoras para atuar em uma cultura digital e inclusiva

implica superar abordagens meramente técnicas ou normativas, adotando uma
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perspectiva formativa que articule tecnologia, pedagogia, ética e compromisso social.
Essa abordagem amplia o papel do professor como mediador de processos
educativos que reconhecem a diversidade como elemento constitutivo da pratica
pedagogica e como poténcia para a aprendizagem coletiva.

Assim, Caixeta, Branco e Amaral (2024) destacam que a formacédo de
professores na perspectiva da cultura digital e inclusiva se configura como um
processo complexo, continuo e multifacetado, que exige a articulagéo entre formagéao
inicial, formacéo continuada, pesquisa e pratica pedagogica, pois, a cultura digital
impde novos desafios a docéncia, ao mesmo tempo em que oferece possibilidades
significativas para a inovagao educativa, a ampliacdo do acesso ao conhecimento e o
fortalecimento de praticas pedagdgicas inclusivas.

Compreender a formagdo docente como um processo investigativo e
socialmente situado permite superar abordagens reducionistas centradas
exclusivamente no uso técnico das tecnologias digitais. Dantas, Amorim e Leite
(2016), e Gatti, Barreto e André (2020) reforgam que ao integrar pesquisa, reflexao
critica, compromisso ético e experimentagcao pedagdgica, a formagao de professoras
pode contribuir de maneira efetiva para o desenvolvimento de praticas educativas
mais significativas, democraticas e inclusivas.

Assim, a formacao docente orientada pela cultura digital e pela inclusao
assume carater estratégico para a construcédo de uma educagdo comprometida com
a justica social, a valorizagdo da diversidade e a transformacdo das praticas
pedagdgicas, reafirmando o papel do professor como agente fundamental na

mediacao dos processos educativos contemporaneos.
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3 EDUCAGAO INCLUSIVA, DESIGN UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM (DUA)
E METODOLOGIAS ATIVAS

A educacao inclusiva se constitui como um principio ético, politico e pedagogico
que reconhece a diversidade humana como elemento constitutivo do processo
educativo e defende o direito de todos os individuos a escolarizagdao em classes
comuns. Para tal, a inclusdo supera concepgdes assistencialistas ou compensatorias,
deslocando o foco do “aluno com dificuldades” para a necessidade de reorganizagao
da escola, de seus curriculos, praticas pedagogicas e formas de avaliagdo (Mantoan,
2020). Assim, a educacgao inclusiva implica uma ruptura com modelos excludentes
historicamente consolidados, ao afirmar que as diferengas ndo devem ser motivo de
segregacao, mas oportunidades de enriquecimento do processo educativo.

De acordo com Mendes, Santos e Fernandes (2020), a inclusdo esta
intrinsecamente relacionada a empatia, ao reconhecimento das singularidades e a
construgcéo de praticas pedagdgicas mais humanas e democraticas, demandando
acdes pedagogicas que considerem as condi¢des sociais, culturais e emocionais dos
alunos, bem como o fortalecimento de vinculos e da corresponsabilidade entre escola,
familia e comunidade.

Adicionalmente, a incorporag¢ao das tecnologias digitais ao processo educativo
tem se mostrado um elemento estratégico para a promogao da inclusdo, ao ampliar
possibilidades de acesso, comunicagao e aprendizagem. Conforme apontam Loureiro
e Lopes (2021), o uso pedagdgico das tecnologias pode contribuir para a superagao
de barreiras fisicas, comunicacionais e cognitivas, desde que esteja articulado a
praticas colaborativas e a uma concepgao critica de educacdo. No entanto, cabe
atencao para o fato de que a tecnologia, por si s6, ndo garante a inclusao, sendo
indispensavel a formacado docente e a intencionalidade pedagdgica voltada a
equidade.

Dessa forma, a educacgao inclusiva configura-se como um projeto coletivo e
continuo, que exige mudangas estruturais, investimento em formacao inicial e
continuada de professores e o compromisso institucional com a valorizacdo das
diferencas. Mais do que uma politica educacional, trata-se de uma concepcao de
educacdo orientada pela justica social, pela dignidade humana e pelo direito ao
aprender.
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O Design Universal para a Aprendizagem (DUA), ou Universal Design for
Learning (UDL), se constitui como um referencial tedrico-metodoldgico voltado a
construcdo de ambientes educacionais acessiveis, flexiveis e centrados na
diversidade dos estudantes. Deste modo, partindo do conceito de desenho universal
da arquitetura, o DUA propde a eliminagdo das barreiras existentes no curriculo,
considerando desde o planejamento inicial, de modo que os alunos tenham
oportunidades equitativas de participacdo e aprendizagem, sem a necessidade de
adaptacgdes tardias ou intervengdes compensatérias (Meyer; Rose; Gordon, 2014).

O conceito de desenho universal tem origem na arquitetura acessivel, com o
objetivo de projetar espacos utilizaveis pelo maior numero possivel de pessoas,
independentemente de idade ou condigao fisica. Relacionando este conceito com a
esfera educacional, o DUA foca além das limitacdes individuais dos alunos,
considerando ainda as barreiras existentes no curriculo, na organizacdo pedagogica
e nas praticas de ensino, de modo que a aprendizagem deixa de ser vista como um
processo uniforme, reconhecendo-se que os alunos apresentam multiplas formas de
perceber, compreender, interagir e expressar conhecimentos (Cast, 2018).

De acordo com o Center for Applied Special Technology (CAST, 2018),
principal instituicdo responsavel pela sistematizacgo do DUA, o modelo se
fundamenta em evidéncias das neurociéncias e propde a organizagao do ensino com
base nos principios de multiplos meios de engajamento, multiplos meios de
representacdo e multiplos meios de acido e expressdo. Esses principios refletem a
diversidade de redes neurais envolvidas no processo de aprendizagem e buscam
oferecer alternativas que contemplem diferentes perfis de alunos (Meyer; Rose;
Gordon, 2014).

Assim, tratando do principio concernente aos multiplos meios de engajamento,
este se refere as estratégias utilizadas para motivar e envolver os alunos no processo
de aprendizagem, partindo do entendimento de que os individuos envolvidos diferem
em seus interesses, niveis de motivagao e formas de interagdo com o conteudo. Deste
modo, o DUA propde a oferta de diferentes formas de participagdo, escolha de
atividades, relevancia cultural dos temas e oportunidades de colaboragao, de modo a
ampliar o envolvimento e a persisténcia dos alunos nas tarefas (Cast, 2018).

O principio que trata dos multiplos meios de representagao, se relaciona a
forma como os conteudos sao apresentados aos alunos, de modo que se considera

que os aprendizes possuam diferentes formas de perceber e processar as
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informacdes. Nesse sentido, o DUA recomenda a apresentagao do conteudo por meio
de multiplas linguagens e recursos, como textos, imagens, videos, graficos, objetos
concretos, recursos digitais e tecnologias assistivas, ampliando o acesso ao curriculo
e favorecendo a compreensao dos conceitos por diferentes perfis de alunos (Meyer;
Rose; Gordon, 2014).

Por sua vez, o principio referente aos multiplos meios de acao e expressao,
trata das diferentes formas pelas quais os alunos podem demonstrar o que
aprenderam, e deste modo, o0 modelo se desassocia da légica de avaliagdes
padronizadas e unicas, propondo alternativas como produgdes escritas,
apresentacdes orais, videos, projetos, protétipos e atividades praticas. Essa
diversidade permite que os alunos utilizem suas potencialidades para demonstrar a
aprendizagem, reduzindo as barreiras impostas por formatos avaliativos rigidos (Cast,
2018).

Do ponto de vista tedrico, o DUA se alinha aos pressupostos da educacéao
inclusiva ao defender que a diversidade é uma caracteristica intrinseca dos contextos
educacionais, e nesse sentido, o modelo contribui para a superacdo de praticas
pedagdgicas homogéneas, tradicionalmente centradas em um aluno padréao, e propde
a construcao de curriculos flexiveis, capazes de atender a diferentes necessidades e
estilos de aprendizagem (Meyer; Rose; Gordon, 2014).

Assim, Beaux et al. (2024) e Wong, Jiang e Li (2025) indicam que a aplicacao
dos principios do DUA pode favorecer a aprendizagem de alunos com diferentes perfis
cognitivos, incluindo aqueles com transtornos do neurodesenvolvimento, dificuldades
de aprendizagem ou condi¢des adversas, visto que materiais didaticos acessiveis em
multiplos formatos tendem a reduzir barreiras cognitivas e melhorar o desempenho de
alunos com neurodivergéncias.

Tripathi e Thakkar (2025) apontam que abordagens baseadas no DUA
contribuem para a redugao da dependéncia de adaptagdes individuais e promovem
uma perspectiva mais sistémica de acessibilidade educacional, de modo que, em vez
de solugbes fragmentadas ou focadas apenas em tecnologias assistivas, o DUA
propde a integracao entre aspectos pedagdgicos, tecnologicos e socioemocionais, de
modo a garantir participacao plena de todos os alunos.

No contexto brasileiro, Bezerra (2024 ) ressalta que o DUA tem sido incorporado
as discussdes sobre educacdo inclusiva e formacdo docente, sobretudo apds a

consolidacdo das politicas de inclusdo escolar, e assim, a ado¢cdo do desenho
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universal contribui para a revisao de metodologias tradicionais e para a constru¢ao de
praticas pedagdgicas mais flexiveis e centradas na diversidade dos alunos.

Considerando o aspecto da formagédo docente, o DUA exige mudancas
significativas na concepgéo de ensino. Neste contexto, para Meyer, Rose e Gordon
(2014) e Cast (2018), o professor deixa de atuar como transmissor de conteudos
padronizados e passa a assumir o papel de designer de experiéncias de
aprendizagem, planejando estratégias, recursos e avaliagcbes que considerem a
diversidade da turma desde o inicio do processo, desenvolvendo um processo de
mudanca o qual implica o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
planejamento flexivel, a integracao de tecnologias educacionais, a avaliagdo formativa
e a gestdo de ambientes inclusivos.

Apesar de suas contribui¢cdes, a implementacdo do DUA possui seus desafios,
como a necessidade de formagao continuada dos professores, a limitagao de recursos
tecnologicos em algumas escolas e a cultura escolar baseada em praticas
homogéneas, e deste modo, Bezerra (2024) ressalta que tais fatores apontam para a
adog¢do de um modelo o qual requer ndo apenas mudangas metodologicas, mas
também transformacoes institucionais e politicas.

Considerando tais aspectos, cabe destacar que Design Universal para a
Aprendizagem se constitui como uma base relevante para a construgao de praticas
pedagogicas inclusivas, ao propor curriculos flexiveis, multiplas formas de acesso ao
conhecimento e alternativas de participagao e avaliagéo, e deste modo, Meyer, Rose
e Gordon (2014) e Cast (2018) ressaltam que ao reconhecer a diversidade como
elemento constitutivo dos processos educativos, o DUA contribui para a promogéao da
equidade e para a construgdo de ambientes de aprendizagem mais justos e
acessiveis.

As metodologias ativas se configuram como um conjunto de abordagens
pedagdgicas que rompem com o modelo tradicional de ensino, centrado na
transmissao de conteudos, e valorizam a participacao efetiva do aluno na construcao
do conhecimento, de modo que, conforme Moran (2021) o ato de aprender deixa a
sua passividade para ser compreendido como um processo dinamico, reflexivo e
situado, no qual o discente € estimulado a investigar, problematizar, decidir e agir
frente a situacdes reais ou simuladas.

No contexto educacional do século XXI, marcado pela complexidade social,

pela diversidade cultural e pela presenga intensiva das tecnologias digitais, as
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metodologias ativas assumem papel estratégico na ressignificacdo das praticas
pedagogicas. Conforme discutido por Costa (2020), essas metodologias emergem
como respostas a necessidade de superar praticas tradicionais que ja ndo dialogam
com os modos contemporaneos de aprender, nem com as demandas formativas
voltadas ao desenvolvimento integral do aluno.

Sob esse enfoque, as metodologias ativas se fundamentam em pressupostos
construtivistas e socioconstrutivistas, principalmente ao reconhecerem que o
conhecimento é construido a partir da interacdo do individuo com o meio, com os
outros e com os problemas que emergem da realidade social, e deste modo, para
Bacich e Moran (2020), o aluno torna-se protagonista de seu processo formativo,
enquanto o professor assume o papel de mediador, orientador e organizador de
experiéncias de aprendizagem significativas.

Costa (2020) reforca que as metodologias ativas nao se restringem a técnicas
isoladas, mas constituem um reposicionamento pedagdgico, no qual a sala de aula
deixa de ser o unico espago de aprendizagem, pois, tanto ambientes formais quanto
nao formais, espacgos digitais, projetos interdisciplinares, jogos, estudos de caso e
situagdes-problema passam a integrar o processo educativo, favorecendo
aprendizagens contextualizadas e socialmente relevantes.

Entre as metodologias mais difundidas destacam-se a Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABP), a Aprendizagem Baseada em Projetos, a Sala de Aula Invertida,
a Gamificagdo, a Aprendizagem Colaborativa e o Ensino Hibrido, visto serem, de
acordo Costa (2020), agdes que promovem maior engajamento discente, estimulam a
autonomia intelectual e favorecem o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
sociais e emocionais, alinhadas as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Outro aspecto relevante diz respeito a relacdo entre metodologias ativas e
aprendizagem significativa, pois, ao propor desafios contextualizados e problemas
vinculados a realidade dos alunos, essas metodologias ampliam o sentido do
aprender, conectando teoria e pratica, conhecimento cientifico e experiéncia cotidiana,
em um processo onde o0 erro passa a ser compreendido como parte constitutiva da
aprendizagem, e a avaliagao assume carater formativo e processual, deslocando-se
da légica meramente classificatéria (Fialho et al., 2022).

Além disso, Costa (2020) destaca que as metodologias ativas favorecem a

construcdo de ambientes educativos mais democraticos, nos quais o dialogo, a
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cooperagao e o respeito a diversidade de saberes sao elementos centrais e que
contribuem para o fortalecimento do protagonismo do aluno e para a formacgéo de
pessoas criticas, capazes de intervir de maneira ética e responsavel na realidade
social em que estao inseridos.

Entretanto, ha desafios envolvendo a implementacéao efetiva das metodologias
ativas, e dentre estas destacam-se a necessidade de formacdo continuada dos
docentes, a revisao dos curriculos, a reorganizagdo dos tempos e espagos escolares
e a superagao de resisténcias institucionais as mudangas pedagdgicas, pois, a adogao
dessas metodologias exige planejamento intencional, clareza de objetivos
educacionais e coeréncia entre estratégias de ensino, aprendizagem e avaliagao
(Costa, 2020).

As metodologias ativas, portanto, constituem-se como estratégias pedagogicas
fundamentais para a educacao contemporanea, ao promoverem aprendizagens mais
significativas, participativas e contextualizadas, pois ao articular teoria e pratica,
estimular a autonomia e valorizar o protagonismo discente, contribuem para a
formacéo de individuos criticos, reflexivos e preparados para enfrentar os desafios

académicos, profissionais e sociais do século XXI.

3.1 ACULTURA MAKER COMO ABORDAGEM ATIVA, INOVADORA, INCLUSIVA E
DIRETAMENTE RELACIONADA COM A BNCC

A cultura Maker, amplamente associada ao lema ‘faca vocé mesmo” (do it
yourself), emerge como uma abordagem pedagdgica inovadora e alinhada as
demandas educacionais contemporaneas, ao propor praticas de ensino centradas na
acao, na experimentacao e na resolucao de problemas concretos. Conforme Blikstein
(2013), trata-se de um movimento educacional que amplia as possibilidades do ensino
inclusivo ao valorizar o aprender fazendo, permitindo que os alunos construam
conhecimentos a partir da criacao de artefatos, projetos e solugdes contextualizadas.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os pressupostos das metodologias
ativas de aprendizagem, uma vez que ambas defendem o protagonismo discente e a
aprendizagem significativa como eixos estruturantes do processo educativo. As
metodologias ativas, conforme discutem Bacich e Moran (2020) e Costa (2020),

partem da premissa de que o aluno aprende melhor quando participa ativamente da
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constru¢cao do conhecimento, assumindo papel central nas decisdes, investigacdes e
produgdes realizadas ao longo do percurso formativo.

Nesse sentido, a cultura Maker se fundamenta em principios como
aprendizagem ativa, criatividade, colaboragcdo, autonomia e experimentacéo,
posicionando o individuo como protagonista do processo educativo (Blikstein, 2013;
Valente, 2019). Por sua vez, ao aproximar teoria e pratica, a abordagem Maker
fortalece estratégias tipicas das metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada
em Projetos, a Aprendizagem Baseada em Problemas e o Ensino Hibrido,
promovendo experiéncias educacionais mais dinamicas, interdisciplinares e
contextualizadas (Costa, 2020).

Valente (2019) ressalta que a cultura Maker ultrapassa o carater meramente
tecnolégico, configurando-se como um movimento pedagdgico que estimula a
resolugcdo de problemas reais, o trabalho colaborativo e o desenvolvimento da
autonomia intelectual, o que converge com a visao de Moran (2018; 2021), ao
defender que ambientes de aprendizagem ativos devem mobilizar desafios auténticos,
capazes de engajar os alunos cognitivamente e emocionalmente.

No campo educacional, a integragcao entre cultura Maker e metodologias ativas
se concretiza, sobretudo, por meio dos chamados Makerspaces ou Fablabs,
ambientes de aprendizagem nos quais os alunos participam ativamente da criagao de
solugdes utilizando recursos como prototipagem, robética educacional, impressao 3D,
programacao e fabricagao digital. Esses espagos favorecem o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXIl, como pensamento critico, colaboracgao,
comunicagao e criatividade, aspectos amplamente defendidos pela literatura sobre
metodologias ativas (Moran, 2018; Bacich; Moran, 2020).

Os Makerspaces constituem, portanto, ambientes pedagdgicos coerentes com
a logica das metodologias ativas, pois incentivam a aprendizagem baseada em
projetos, a interdisciplinaridade e a experimentagao. Blikstein (2013) destaca que
esses espacos permitem ao aluno transformar ideias em produtos concretos,
aproximando a escola da légica da inovagao, do empreendedorismo e da resolugao
de problemas socialmente relevantes.

No contexto brasileiro, iniciativas como o FabLab Livre SP e o projeto IF Maker
tém contribuido para a disseminagao da cultura Maker em instituicbes publicas de
ensino, favorecendo o protagonismo estudantil, a personalizagdo do ensino e a

democratizagado do acesso as tecnologias digitais (Albuquerque; Cavalcante, 2023).
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Como ja destacado, tais experiéncias dialogam com os pressupostos das
metodologias ativas ao promoverem aprendizagens contextualizadas, colaborativas e
centradas no aluno.

Valente (2019) enfatiza que essas iniciativas ampliam as oportunidades de
aprendizagem criativa, especialmente em contextos de vulnerabilidade social, ao
possibilitar que alunos tradicionalmente excluidos tenham acesso a praticas
pedagogicas inovadoras e inclusivas. Experiéncias desenvolvidas na rede publica de
ensino, como os projetos “Diversa” e “Alavancas”, implementados em municipios
como Obidos (PA) e Gado Bravo (PB), evidenciam o potencial transformador da
integracao entre cultura Maker e metodologias ativas, sobretudo no que se refere a
inclusdo de alunos com deficiéncia (Gaepe-Brasil, 2025).

Essas praticas reforcam a compreensao de que os Makerspaces funcionam
como ecossistemas educativos nos quais o erro € compreendido como parte do
processo de aprendizagem, favorecendo a experimentacdo, a persisténcia e o
pensamento critico (Blikstein, 2013). Tal perspectiva € convergente com a avaliagao
formativa e processual defendida pelas metodologias ativas, nas quais o foco desloca-
se da simples mensuragao de resultados para o acompanhamento do percurso de
aprendizagem (Costa, 2020).

A implementagdo da cultura Maker em escolas publicas brasileiras, quando
articulada as metodologias ativas, favorece o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e cognitivas, criando condigdes mais equitativas e inclusivas para o
aprendizado, de acordo com Valente (2019) e Bacich e Moran (2018). Assm,
iniciativas como o projeto Espago 4.0, desenvolvido pelo Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo, demonstram ser possivel construir ambientes Maker
acessiveis e transformadores em comunidades vulneraveis, promovendo oficinas,
mentorias e projetos que estimulam o protagonismo juvenil, a inclusdo digital e a
formagao docente para praticas pedagdgicas inovadoras (Brasil, 2020).

Valente (2019) ressalta que, a cultura Maker, ao ser incorporada aos contextos
educacionais, potencializa a adog¢ao das metodologias ativas e desafia os docentes a
repensarem suas praticas, assumindo o papel de mediadores e facilitadores da
aprendizagem, o que de acordo com Blikstein (2013), solicita o rompimento com a
l6gica tradicional de ensino centrada na transmissao de conteudos, favorecendo a
aprendizagem baseada em projetos, a interdisciplinaridade e a aproximagao entre

escola e mundo real.
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Assim, a cultura Maker se apresenta como uma abordagem pedagogica
inovadora que potencializa as metodologias ativas de aprendizagem, ao posicionar o
aluno no centro do processo educativo e ao estimular a definigdo de solugdes criativas,
sustentaveis e socialmente relevantes. Contudo, sua adog¢ao implica repensar
curriculos, praticas pedagogicas e ambientes escolares, promovendo uma educagao
mais dinamica, significativa e conectada as demandas contemporéaneas.

A educacéo inclusiva consolidou-se, nas ultimas décadas, como um dos pilares
fundamentais para a constru¢do de uma sociedade democratica, justa e equitativa, na
qual todos os cidadaos, independentemente de suas condigdes fisicas, intelectuais,
sensoriais, sociais ou culturais, tenham assegurado o direito a educagao de qualidade
e a participacao plena nos processos educativos (Brasil, 2015). Nesse contexto, a
inclusdo educacional ultrapassa a perspectiva do acesso fisico a escola, exigindo a
implementagdo de praticas pedagdgicas que reconhegam, valorizem e acolham a
diversidade como elemento constitutivo e enriquecedor do ambiente escolar.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reafirma esse compromisso ao
estabelecer diretrizes que orientam a organizagao dos curriculos da Educagao Basica,
tendo como principio estruturante o desenvolvimento integral dos alunos, respeitando
suas singularidades, ritmos de aprendizagem e potencialidades (Brasil, 2017), além
de definir competéncias gerais que articulam conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, o que reforga a centralidade da inclusdo como diretriz pedagdgica e ética do
sistema educacional brasileiro.

Entre as competéncias gerais previstas na BNCC, destacam-se aquelas
relacionadas ao respeito a diversidade, a empatia, a cooperacéo, a responsabilidade
e ao exercicio da cidadania, elementos diretamente associados aos principios da
educacéo inclusiva (Brasil, 2017). Essas competéncias orientam praticas pedagogicas
que reconhecem as diferencas como oportunidades de aprendizagem coletiva,
promovendo ambientes educacionais mais colaborativos, democraticos e sensiveis as
necessidades dos alunos.

Ademais, a BNCC enfatiza a necessidade de curriculos flexiveis e
contextualizados, capazes de incorporar estratégias diversificadas de ensino e
avaliagao, de modo a assegurar que todos os alunos tenham condi¢des de alcancar
os objetivos de aprendizagem. Essa orientagdo converge com os pressupostos das

metodologias ativas, que defendem a personalizagado do ensino, a participagao ativa
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do aluno e a valorizagao de diferentes formas de aprender (Bacich; Moran, 2020;
Costa, 2020).

Nesse sentido, a inclusdo deixa de ser compreendida apenas como um direito
legal e passa a assumir o status de diretriz pedagogica, desafiando as instituicoes
escolares a repensarem suas praticas, seus ambientes e suas relagbes. Conforme
assinala Carvalho (2014), a educacgao inclusiva ndo pode ser reduzida a simples
insercao de alunos com deficiéncia em classes comuns, mas deve ser entendida como
um processo continuo de transformagéao cultural, pedagdgica e social, no qual cada
aluno é reconhecido como detentor de direitos e protagonista de sua trajetéria de
aprendizagem.

Ao articular-se com a Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva
da Educacao Inclusiva e com compromissos internacionais assumidos pelo Brasil, a
BNCC reforca a necessidade de uma educacdo orientada pela equidade,
assegurando que a escola se constitua como espaco de pertencimento, respeito e

desenvolvimento humano para todos.

3.2 OS MAKERSPACES NA VISAO DA BNCC E A A FORMACAO DE
PROFESSORES EM ABORDAGEM MAKER

Os Makerspaces configuram-se como ambientes pedagdgicos inovadores que
dialogam diretamente com os principios da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
ao favorecerem praticas educativas centradas no protagonismo discente, na
experimentagao e na resolugéo de problemas reais. Conforme Bacich e Moran (2018),
esses espacgos potencializam o uso de metodologias ativas de aprendizagem, uma
vez que incentivam o aprender fazendo, o trabalho colaborativo e a construgéo
coletiva do conhecimento.

Sob a perspectiva da BNCC, os Makerspaces contribuem para o
desenvolvimento das competéncias gerais, especialmente aquelas relacionadas a
criatividade, ao pensamento critico, a cultura digital, a empatia, a responsabilidade e
a autonomia, uma vez que ao promoverem experiéncias praticas e interdisciplinares,
tais ambientes ampliam as possibilidades de aprendizagem significativa, respeitando
diferentes estilos e ritmos de aprendizagem, aspecto fundamental para a efetivagao

da educagéo inclusiva (Brasil, 2017).



43

De acordo com Bacich e Moran (2018) e Costa (2020), tais espacos favorecem
a integracao entre teoria e pratica, estimulam a aprendizagem baseada em projetos e
fortalecem o desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais e
criativas, essenciais para a formagéo integral do aluno. Asssim, a expansédo dos
espacos Maker nas escolas brasileiras nao se restringe a inovagao tecnologica, mas
representa uma estratégia pedagdgica alinhada as demandas sociais e profissionais
do século XXI.

Blikstein (2013) destaca que os Makerspaces funcionam como ecossistemas
educativos que promovem a democratizacdo do acesso as tecnologias digitais,
especialmente em contextos de vulnerabilidade social, possibilitando que os alunos
transformem ideias em protétipos e solugdes concretas, o que contribui para a
reducdo das desigualdades educacionais e para a construcdo de uma escola mais
equitativa e socialmente comprometida.

No ambito da formacgao docente, a inser¢ao de Makerspaces favorece o contato
dos professores com praticas pedagdgicas inovadoras, interdisciplinares e inclusivas,
alinhadas as orientagées da BNCC. Deste modo, conforme Valente (2019) e Costa
(2020), tais experiéncias permitem que os docentes desenvolvam competéncias
relacionadas a mediacdo da aprendizagem, a personalizacdo do ensino e a
valorizagéo da diversidade, sendo estes aspectos centrais tanto para as metodologias
ativas quanto para a educacao inclusiva.

O Quadro 1, que segue, apresenta pontos de articulagdo entre a BNCC, a

Educacao Inclusiva, as Metodologias Ativas e a Cultura Maker.

Quadro 1 - Articulagéo entre BNCC, Educacéo Inclusiva, Metodologias Ativas e Cultura Maker

~ CULTURA
EIXOS BNCC ﬁ? (l:JIf:l?S?\? f\) METg?ﬁ,';gGIAS MAKER |
MAKERSPACES
: Direito a .
Desenvolvimento . Protagonismo
. . aprendizagem, . Aprender fazendo,
: integral, equidade, s discente, . ~
PRINCIPIOS competéncias valorizagdo  da aorendizagem experimentagao,
ORIENTADORES P diversidade, prendizag criatividade e
gerais, cultura R significativa, ~
o participagéo e . colaboracéao
digital ; autonomia
pertencimento
Individuo ativo, | Protagonista, Protagonista do Criador. inventor e
PAPEL DO critico e [respeitado em |processo de -
. ~ solucionador de
ALUNO responsavel por [suas construcéo do .
. . . . problemas reais
sua aprendizagem |[singularidades conhecimento
. Facilitador de . . Mentor e facilitador
PAPEL DO Mediador do | aticas Mediador, designer|, ProCessos
conhecimento el ; de experiéncias de| . ..
PROFESSOR . inclusivas e . criativos e
orientador do A aprendizagem .
acessiveis colaborativos
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. CULTURA
EIXOS BNCC s | METODOLOGIAS MAKER |
MAKERSPACES
desenvolvimento de
competéncias
Adaptagdes Projetos mao na

Curriculo  flexivel,
interdisciplinar e

ABP, projetos, sala|massa,

curriculares e . ! i
de aula invertida, |prototipagem,

estratégias

ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS

contextualizado diversificadas ensino hibrido robética, fabricagao
digital
Escola como Amblgntgs Ambientes  ativos Makerspaces ©
AMBIENTES DE espaco  formativo [ACESSIVEIs, colaborativos e’ Fablabs como
APRENDIZAGEM pag acolhedores el L ecossistemas
ampliado . investigativos .
diversos educativos
. Formativa ® | processual e Avaliagao Avaliacao por
AVALIACAO continua, orientada inclusiva processual e |projetos, processos
por competéncias reflexiva e produtos
CONTRIBUICOES |Reducso de [Incluséo | personalizacso  da E;@;’grat'zagao gg
PARA A desigualdades valorizagdo das aorendizagem tecnologias e &
EQUIDADE educacionais diferencgas P 9 inovagé%

Fonte: Elaborado pela autora, com base em Brasil (2015; 2017), Blikstein (2013), Bacich e Moran
(2018; 2020), Valente (2019) e Costa (2020).

Assim, evidencia-se a convergéncia conceitual e pedagdgica entre a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a Educagao Inclusiva, as Metodologias Ativas e
a Cultura Maker, demonstrando que tais eixos ndao devem ser compreendidos de
modo isolado, mas como dimensdes complementares de um mesmo projeto
educacional orientado pela equidade e pelo desenvolvimento integral.

A BNCC, portanto, estabelece as bases normativas que orientam a organizagéo
curricular e a pratica pedagdgica, ao enfatizar competéncias gerais como empatia,
cooperagao, pensamento critico, cultura digital e responsabilidade social. E tais
competéncias sdo respaldadas pelo direto preconizado através dos principios da
educacao inclusiva, que defendem o reconhecimento das diferencas como
potencialidades e a garantia do direito de aprender a todos os alunos,
independentemente de suas condigbes ou contextos sociais (Brasil, 2015; Brasil,
2017).

Nesse cenario, as metodologias ativas emergem como estratégias
pedagogicas capazes de operacionalizar os principios da BNCC e da incluséo, ao
promoverem o protagonismo discente, a personalizagao do ensino e a aprendizagem
significativa, de modo que, conforme destacam Bacich e Moran (2020) e Costa (2020),

tais metodologias reposicionam o aluno como elemento ativo do processo educativo
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e o professor como mediador e organizador de experiéncias de aprendizagem,
favorecendo praticas mais democraticas e participativas.

A cultura Maker, por sua vez, materializa esses principios em ambientes
concretos de aprendizagem, como os Makerspaces e Fablabs, nos quais o aprender
fazendo, a experimentacéao e o trabalho colaborativo se tornam centrais. Deste modo,
Blikstein (2013) e Valente (2019) ressaltam que tais espagos funcionam como
ecossistemas educativos inclusivos, nos quais o erro € compreendido como parte do
processo de aprendizagem e a diversidade de saberes é valorizada.

Ao integrar BNCC, educacao inclusiva, metodologias ativas e cultura Maker, os
ambientes educacionais passam a oferecer condicbes mais equitativas de
aprendizagem, especialmente para alunos historicamente excluidos, visto que, a
democratizagdo do acesso as tecnologias digitais, aliada a praticas pedagdgicas
inovadoras e inclusivas, contribui para a redugao das desigualdades educacionais e
para a formagao de individuos criticos, criativos e socialmente responsaveis.

Dessa forma, a implementacdo de Makerspaces nas escolas, alinhada as
diretrizes da BNCC e fundamentada nas metodologias ativas, constitui uma estratégia
pedagodgica dotada de potencialidades para a promogao da inclusdo, da inovagao
educacional e do desenvolvimento integral dos alunos, em consonancia com as
demandas contemporéneas da educacao brasileira, pois ao favorecer ambientes
colaborativos, criativos e inclusivos, promovem uma educacdo mais significativa e
democréatica.

Em uma perspectiva inclusiva, Mantoan (2020) defende que cabe as escolas
se reorganizarem estrutural, pedagogica e culturalmente para atender a diversidade,
promovendo praticas pedagdgicas que respeitem as singularidades dos alunos e
assegurem sua participagao efetiva nos processos de ensino e aprendizagem. No
entanto, Brasil (2017), ressalta que tal reorganizagao implica compreender a incluséo
como principio orientador do curriculo, das metodologias e das relagbes escolares,
em consonancia com os pressupostos da Base Nacional Comum Curricular, que
enfatiza a equidade, o respeito as diferencas e o desenvolvimento.

Nesse contexto, destaca-se a formacao de professores em ambientes Maker
como elemento estratégico para a efetivacdo da educacéao inclusiva. Essa formagao
demanda uma abordagem multidimensional, envolvendo aspectos técnicos,
pedagogicos, éticos e sociais, bem como o desenvolvimento de competéncias para

planejar, mediar e avaliar atividades que contemplem diferentes modos de
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aprendizagem e expressao dos alunos. Assim, conforme Ferreira (2025), Bacich e
Moran (2020) e Costa (2020), os ambientes Maker favorecem praticas pedagdgicas
mais acessiveis, significativas e centradas no protagonismo discente, ao integrarem
metodologias ativas, aprendizagem colaborativa e resolugéo de problemas reais.

Os fundamentos tedricos que sustentam a proposta educativa Maker
encontram respaldo nas contribui¢des de Piaget (1976) e Papert (1980), pois, tanto a
importancia da agao e da interagdo do individuo com o meio para o desenvolvimento
cognitivo, quanto a aprendizagem que ocorre de maneira mais significativa quando os
alunos se envolvem na criagao de artefatos relevantes para si e para sua realidade,
sao valores que dialogam diretamente com a cultura Maker e com as metodologias
ativas, ao valorizarem o aprender fazendo, a experimentag¢ao e a autoria no processo
educativo (Blikstein, 2013; Valente, 2019).

Entretanto, a efetivagdo da inclusdo escolar enfrenta desafios estruturais e
culturais, como a precariedade da infraestrutura, a escassez de formacéao especifica
e a resisténcia institucional a inovagdo pedagodgica, de modo que, tais obstaculos
exigem politicas publicas consistentes e investimentos continuos, pois, conforme
destacam Reis e Coutinho (2025), a articulagdo entre politicas educacionais e
formacao docente em ambientes Maker pode contribuir para a superagao dessas
barreiras, desde que acompanhada de suporte institucional e de uma visao critica e
contextualizada da inovagéo.

A formacgéo inclusiva em ambientes Maker também favorece o desenvolvimento
de competéncias socioemocionais docentes, pois, ao atuarem em projetos
colaborativos, os professores aprendem a lidar com a diversidade de ideias, ritmos e
estilos de aprendizagem, passando por um processo que fortalece valores como
empatia, escuta ativa, cooperagao e respeito as singularidades, elementos centrais
tanto para a educacgao inclusiva quanto para as competéncias gerais da BNCC (Gama,
2025; Brasil, 2017).

Além disso, a cultura Maker contribui para a identificagcdo e a superacao de
barreiras a aprendizagem e a participagao, ao valorizar o erro como parte constitutiva
do processo educativo, pois, os Ambientes Maker tendem a ser menos punitivos e
mais acolhedores, favorecendo a construcdo de uma cultura escolar baseada na
experimentagdo, na persisténcia e na aprendizagem significativa (Ferreira, 2025;
Blikstein, 2013).
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Assim, a formagdo docente deve ser compreendida como um processo
continuo, reflexivo e situado, de modo que, como destaca Noévoa (2017), os
professores aprendem no exercicio da pratica, em interacédo com seus pares e alunos,
reconhecendo que os ambientes Maker potencializam esse processo ao promoverem
experiéncias concretas, colaborativas e desafiadoras, que incentivam os docentes a
revisitarem suas concepgoes pedagogicas e ressignificar praticas a luz da incluséo e
da inovagao.

Importa ressaltar que a inclusdo escolar ndo se limita a presenca fisica de
alunos com deficiéncia nas salas de aula, mas envolve o reconhecimento de suas
singularidades e a oferta de condigdes efetivas de participacéo e aprendizagem com
qualidade. Nesse sentido, a formacdo em ambientes Maker potencializa praticas
inclusivas ao incorporar recursos adaptativos e tecnologias assistivas, como softwares
de leitura, dispositivos de comunicagao alternativa e ferramentas de acessibilidade
digital, ampliando as possibilidades de participagao dos alunos (Duarte et al., 2025).

A cultura Maker também dialoga com os principios da educacgéo libertadora de
Paulo Freire, ao valorizar o protagonismo, a autoria e a construgdo coletiva do
conhecimento, pois, nos ambientes Maker, a educagdo assume uma perspectiva
democratica, critica e problematizadora, estimulando professores e alunos a refletirem
sobre a realidade e a atuarem como elementos de transformacgao social (Freire, 2005;
Valente, 2019).

Deste modo, a formacao inclusiva em ambientes Maker pode ser potencializada
por metodologias como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), que favorece
praticas interdisciplinares, contextualizadas e centradas no aluno, desenvolvendo
uma abordagem que fortalece o engajamento, a cooperagdo e a incluséao,
principalmente ao permitir que os professores desenvolvam propostas alinhadas as
realidades locais e as demandas do alunado (Pereira, 2021; Bacich; Moran, 2020).

Assim, a integragao entre cultura Maker e educacao inclusiva representa uma
oportunidade de reimaginar a escola como espago de acolhimento, invencéo e
cidadania, requerendo que, ao formar professores para atuarem nesse contexto,
sejam criadas condicbes para praticas pedagdgicas mais humanas, criativas e
transformadoras, além de orientadas pelos principios de justica social e equidade
(Cindra, 2023).

Adicionalmente, a cultura Maker estimula a interdisciplinaridade, a resolucao

de problemas reais e o dialogo com os territérios, contribuindo para a valorizagdo da
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diversidade cultural, étnica e linguistica, pois, projetos desenvolvidos em ambientes
Maker permitem que professores reconhecam e integrem os saberes das
comunidades, fortalecendo o vinculo entre escola e territério (COSTA JUNIOR et al.,
2023).

Para tal, a formagao docente nesses ambientes deve considerar os principios
da acessibilidade curricular, envolvendo a flexibilizagdo de conteudos, estratégias e
recursos, o que posiciona os Makerspaces como espagos privilegiados para a
personalizagdo do ensino (Abreu et al., 2024; Costa, 2020).

Outro aspecto relevante refere-se a construcdo de comunidades de
aprendizagem entre professores, as quais favorecem a atuacdo colaborativa,
caracteristica dos ambientes Maker, a qual se respalda na troca de experiéncias, no
compartilhamento de saberes e na constru¢ao coletiva de solugbes para os desafios
da inclusao escolar (Lopes Barros et al., 2023).

Todavia, apesar do potencial transformador da cultura Maker, a literatura
aponta limitagdes e tensdes em sua implementacao, e neste sentido, Mannrich et al.
(2024) indicam dificuldades relacionadas a integracdo critica dessas abordagens,
especialmente diante da resisténcia docente e de desafios ligados a identidade
profissional. Em complemento, Braga et al. (2021) ressaltam que a auséncia de
infraestrutura adequada, formacdo consistente e alinhamento curricular pode
comprometer a efetividade das praticas Maker. Ademais, Brick et al. (2024) alertam
para o risco de apropriagdes superficiais da cultura Maker, utilizadas como estratégia
para o marketing institucional, sem compromisso real com a inclusdo e o letramento
cientifico.

Diante disso, reconhece-se que pesquisar a formacgao inclusiva de professores
em ambientes Maker pode oferecer subsidios relevantes para a formulagcdo de
politicas publicas alinhadas as demandas contemporaneas da educagao, além de
evidenciar os impactos dessa abordagem, com a finalidade principal de orientar
gestores e formuladores de politicas na criagao de programas de formagéao continuada
e para a ampliacdo de investimentos em infraestrutura, contribuindo para a
consolidacdo de uma escola mais democratica, acessivel, inovadora e socialmente

comprometida (Brasil, 2025).



49

4 PERCURSO METODOLOGICO

4.1 ABORDAGEM E TIPO DE PESQUISA

A presente pesquisa, em sua abordagem foi definida conforme se especifica na

Figura 1.

Figura 1 - Abordagem e tipo de pesquisa

Abordagem Pesquisa Pesquisa
Qualitativa Exploratéria Descritiva

Fonte: O autor

A Abordagem Qualitativa, como ressaltam Lakatos e Marconi (2017), se refere
ao aprofundamento de compreensdo quanto a um determinado fendmeno,
interpretando e até descrevendo a complexidade das relagdes humanas e sociais.

Deste modo, a presente pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, por
permitir a compreensao dos significados atribuidos pelos individuos as suas
experiéncias formativas em ambientes Maker com foco na incluséo.

Para Gil (2017) a pesquisa exploratoria oferta meios para que se alcance
familiaridade com o objeto de estudo, envolvendo além do levantamento bibliografico,
a efetivacao de entrevistas e da analise de casos em seu ambiente de agao.

Por sua vez, no entendimento de Lakatos e Marconi (2017), a pesquisa
descritiva trata de observar, registrar, analisar e correlacionar os dados de um
fendmeno sem que o pesquisador os manipule, o que respalda a caracterizagao dos
elementos os quais formam o objeto de estudo.

Assim, quanto ao tipo, a pesquisa se define como exploratéria-descritiva, pois
buscou investigar fendmenos ainda pouco estudados no contexto da formagéao
docente inclusiva aliada a cultura Maker, descrevendo percepgdes, praticas e desafios
vivenciados pelos professores participantes.

Em se tratando da pesquisa aplicada, Lakatos e Marconi (2017) ressaltam ser
o tipo de investigagao que gera conhecimento a ser utilizado em uma agao pratica, o
que, conforme Gil (2017) oferta meios para a solugao de problemas existentes na
sociedade.
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Neste sentido, cabe destacar que a investigagao foi orientada por principios da
pesquisa aplicada, com vistas a transformacdo da realidade educacional e a

proposi¢ao de estratégias formativas inovadoras.

4.2 LOCUS DA PESQUISA, POPULACAO E AMOSTRA

O lécus da pesquisa foi uma escola publica da Rede Estadual de Ensino,
localizada no Estado do Maranhao, especificamente o Instituto Estadual do Maranhéo
Desembargador Sarney, também denominado de IEMA Desembargador Sarney, no
qual se desenvolve agbes voltadas a inclusdo escolar além de possuir estrutura
minima necessaria para a realizacdo de atividades educativas em uma proposicao
Maker (Figura 2).

Figura 2 - Unidade do IEMA Desembargador Sarney - I6cus de pesquisa

Fonte: Maranhéo (2024)

A referida unidade de ensino localizada a Rua Hemetério Leitdo n° 173, no
bairro do Sao Francisco, Sao Luis — MA (Figura 3), faz parte da rede de ensino médio,
técnico e profissionalizante vinculada a Secretaria de Estado da Educagéao (SEDUC),

sendo inaugurada como unidade vocacional em 2024.
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Fonte: Google Maps (2025)

A escolha da referida instituicdo se efetivou por sua abertura a participacédo em
projetos de formacéo continuada e por apresentar diversidade tanto no perfil de seus
docentes quanto no de alunos.

Deste modo, o ambiente escolar em questao foi observado em sua proposigao
como espaco de formacgdo, pratica e reflexdo, considerando as dinamicas
pedagogicas, recursos disponiveis e a cultura institucional efetivada naquele contexto.

A populagdo da pesquisa foi composta por professores da escola publica
selecionada, ou seja, do IEMA Desembargador Sarney, os quais participaram
voluntariamente das oficinas formativas em ambiente Maker com foco na inclusao.

A selecéo dos participantes considerara a diversidade de areas de atuacao,
tempo de experiéncia docente e envolvimento com praticas inclusivas, de modo que
se garantiu representatividade e a necessaria riqueza de informagdes apds as

posteriores analises.

4.3 CRITERIOS DE INCLUSAO E EXCLUSAO, COLETA, ORGANIZACAO E
ANALISE DOS DADOS

Antes da efetivacdo da coleta de dados, cabe estabelecer os critérios de
inclusdo para a devida participagdo na pesquisa. Estes seguem definidos como:

a) ser professor efetivo ou contratado da escola publica selecionada;

b) atuar diretamente com alunos portadores de deficiéncia intelectual;
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c) participar das atividades formativas propostas no projeto;
d) consentir formalmente com a participagdo na pesquisa por meio de Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).
Por conseguinte, cabe também o estabelecimento de critérios de exclusao, os
quais seguem descritos como:
a) professores que nao participarem das oficinas formativas;
b) profissionais que estiverem em licenga ou afastamento, de qualquer tipo,
durante o periodo da coleta de dados;
c) docentes que nao autorizarem o uso de suas contribuicbes para fins
académicos.
A coleta de dados foi realizada em etapas sequenciais, respeitando os
principios éticos da pesquisa com seres humanos, assim como se apresenta na Figura
4.

Figura 3 - Etapas de efetivagdo da pesquisa

Pré-analise

g Organizagao e -
Entrevista BT aaee Exploracdo do
analise dos

semiestruturada i
dades material

Convite para
resposta a
questionario

Dialogo com os
professores

Tratamento
dos dados e
interpretacdo

Fonte: O autor

Assim, inicialmente, foi promovido um didlogo com os professores da escola
publica participante, no qual se apresentou o0 objetivo da pesquisa, seus
procedimentos e implicacbes. Neste momento, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), disposto no Apéndice A, foi entregue aos presentes, garantindo-
Ihes o direito de desisténcia a qualquer tempo, sem prejuizo ou constrangimento.

Apdés o aceite formal, os docentes foram convidados a responder um
questionario com seis questdes objetivas e voltadas a caracterizacdo do perfil
formativo de cada participante, permitindo tracar um panorama preliminar sobre os
elementos da pesquisa através da identificacdo de aspectos como formagao inicial,
experiéncias com educagao inclusiva, dominio de tecnologias educacionais e

familiaridade com ambientes Maker (Apéndice B).
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Na sequéncia, uma entrevista semiestruturada com cada professor participante
foi realizada, contando com perguntas voltadas para evidenciar as percepgoes,
praticas e desafios enfrentados pelos docentes no ensino de alunos com deficiéncia
intelectual, bem como suas experiéncias com formacao continuada e uso de recursos
acessiveis (Apéndice C).

Todos os procedimentos de coleta ocorreram entre o periodo de setembro e
novembro de 2025, conforme previsto e pormenorizado no cronograma da pesquisa.
Tal periodo foi definido ainda considerando o calendario escolar da instituicdo
participante e a disponibilidade dos docentes, garantindo condi¢gbes adequadas para

a realizacao das entrevistas e aplicagdo dos instrumentos de coleta especificados.

4.4 ORGANIZACAO E ANALISE DE DADOS

A analise dos dados desta pesquisa foi fundamentada na técnica de analise de
conteudo proposta por Bardin (2016), em face de capacidade de sistematizar e
interpretar informagdes qualitativas com rigor e objetividade.

De acordo com Bardin (2016, p. 48), a analise de conteudo consiste em um
“‘conjunto de técnicas de analise de comunicacdo, visando por procedimentos
sistematicos e objetivos de descricao do conteudo de mensagens, obter indicadores
quantitativos ou nao, que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as
condigdes de produgao/recepgao das mensagens’.

Assim, tratando-se de um conjunto de técnicas sistematicas, objetivas e
voltadas a descricao e interpretagdo de mensagens, seu proposito esta em produzir
inferéncias validas e replicaveis envolvendo a producao e a recepcao do discurso do
participante (Bardin, 2016).

Isso demonstra o nivel de flexibilidade de aplicacdo da técnica a qual incorpora
diversos tipos de comunicagdo, como verbais, escritas e visuais, visto que sao
capazes de revelar conteudos explicitos e sentidos latentes presentes no discurso
(Bardin, 2016).

Quanto ao processo analitico, este foi conduzido em trés etapas principais
descritas por meio do Quadro 2, conforme o modelo classico da analise de conteudo
(Bardin, 2016), sendo particularmente relevante nesta investigagdo por permitir a
construcédo de categorias analiticas relacionadas a formagao docente em ambientes

Maker, as praticas inclusivas e as percepgdes dos professores acerca da inclusao de
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alunos, fornecendo suporte metodoldgico para sistematizar os dados qualitativos,
garantindo rigor cientifico a interpretacdo dos resultados e contribuindo para a
formulacéo de inferéncias que orientem praticas pedagdgicas inclusivas no contexto

do IEMA Desembargador Sarney.

Quadro 2 - Etapas da Analise de Conteldo aplicadas a pesquisa
| Etapa “ Descrigdo metodoldgica “ Aplicagao na pesquisa |

Leitura integral das transcrigbes das
entrevistas E1 a E5, anonimizacao dos
participantes e identificagéo de ideias
recorrentes

Organizagéao do corpus, leitura
Pré-analise flutuante e definicao dos
objetivos analiticos

Codificagéo das unidades de || Selecao de trechos significativos relacionados
registro e categorizagao a inclusao, praticas Maker, formagao docente e
tematica aprendizagem

Exploragao do
material

Inferéncia e articulagao entre
dados empiricos e referencial
tedrico

Fonte: baseado em Bardin (2016)

Tratamento e
interpretagao

Interpretagéo das categorias a luz da educagao
inclusiva, metodologias ativas e cultura Maker

Assim, o processo analitico seguiu as trés etapas classicas da Anadlise de
Conteudo, iniciando com a fase de pré-analise que correspondeu com o0 momento da
organizacao do material empirico e de leitura flutuante das entrevistas, com o objetivo
de promover a familiarizagdo do pesquisador com os discursos e identificar ideias
recorrentes, contradi¢cées e elementos significativos. Nessa etapa, foram definidos os
objetivos analiticos e delimitados os eixos tematicos preliminares, relacionados a
educacao inclusiva, ao uso do ambiente Maker, a formagao docente e as praticas
pedagogicas.

A fase seguinte se fez desenvolvida por meio da exploragcdo do material,
realizando-se a codificacdo das unidades de registro, entendidas como palavras,
expressoes, frases ou trechos dotados de significado para os objetivos da pesquisa.
Tais unidades foram agrupadas em categorias tematicas emergentes, construidas de
forma indutiva, a partir da recorréncia e relevancia dos discursos, conforme orienta
Bardin (2016).

A etapa final consistiu no tratamento interpretativo dos dados, articulando as
categorias empiricas ao referencial tedrico adotado, o que permitiu a construgcéo de
inferéncias analiticas, ultrapassando a simples descricao do conteudo e alcangando
sentidos latentes presentes nos discursos docentes, contribuindo para a compreenséao

aprofundada do fendbmeno investigado.
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5 DADOS LEVANTADOS A PARTIR DOS QUESTIONARIOS

Foram realizados ao todo um quantitativo de 5 entrevistas com profissionais
atuantes no IEMA Desembargador Sarney, sendo destes, 2 individuos do sexo
feminino e 3 do sexo masculino, com experiéncia superior a 1 ano de docéncia em
ensino médio.

O Quadro 3, que segue, apresenta as categorias tematicas que foram

exploradas através das entrevistas.

Quadro 3 - Categorias e subcategorias emergentes da Analise de Conteldo

| Categoria Analitica || Subcategorias |
Ambiente Maker e Visualizag&o do conteudo; Aprendizagem concreta; Redugéo de
Inclusao barreiras pedagoégicas

Aprendizagem
Significativa
Colaboragao e
Protagonismo

Aprender fazendo; Engajamento discente; Retengdo do conhecimento

Trabalho em grupo; Interagéo social; Desenvolvimento socioemocional

Dominio tecnolégico; Mediacao pedagdgica; Necessidade de formagéo
continuada

Formagao Docente

| Desafios da Inclusdo || Aceitagdo dos pares; Limitagdes estruturais; Gestdo do espago Maker |

| Dimenséo Institucional || Articulag&o pedagdgica; Infraestrutura; Sustentabilidade das praticas |
Fonte: O autor

Visando a anonimizagédo dos entrevistados eles foram designados como E1,

E2, E3, E4 e E5, conforme se apresenta nas segcdes que seguem.

5.1 ENTREVISTADO E1 E SINTESE INTERPRETATIVA

Figura 4 - Caracterizagdo do Entrevistado 1 - E1

Area de atuacio: Formagan: Tempo de docéncia:
E1— §d0: —»| Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas [— P ’

ot Biologia . R Aproximadamente 20 anos
“ Mestrado na drea ambiental

Fonte: O autor

O Entrevistado 1, conforme se apresenta a partir da Figura 4, é do sexo
feminino, atua em disciplina de biologia, € graduada em Ciéncias Biologicas —
Licenciatura pela Universidade Federal do Maranhdo e Mestre em Conservagao de
Ecossistemas pela mesma instituicdo. Atua na docéncia ha aproximadamente 20
anos.

Tratando da categoria de pesquisa concernente as Concepgodes e Vivéncias

com Ambientes Maker, em seu discurso, E1 demonstrou que, ao longo da trajetoria
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profissional, ja desenvolvia praticas alinhadas aos principios da cultura Maker, ainda
que nao as reconhecesse formalmente sob essa denominagdo. Suas acbes se
desenvolveram principalmente no laboratério de Biologia, mesmo antes da utilizag&o

sistematica do espago Maker institucional, conforme se ressalta por sua fala:

“Ao longo do meu tempo de docéncia, eu sempre trabalhei com praticas que eu néo

chamava de Maker. Eu sempre trabalhei com constru¢ées” (E1).

Tal relato evidencia que a cultura Maker, no contexto investigado, emerge
inicialmente de praticas empiricas, vinculadas a experimentacdo e a materializacao
de conceitos cientificos.

No que compete a categoria de pesquisa voltada as Praticas Inclusivas no
Ensino de Biologia, E1 relata que suas agdes estdo diretamente associadas as aulas
experimentais, concebidas como estratégias pedagdgicas fundamentais para
consolidar conteudos tedricos e favorecer a aprendizagem de alunos com diferentes

ritmos e necessidades educacionais, como se destaca nesta fala:

“A gente tem as aulas tedricas e planeja fazer as praticas para poder ter um

fechamento do conteudo” (E1).

O entrevistado destaca que tais praticas favorecem o engajamento discente e
promovem a colaboragdo entre os alunos, contribuindo para o apoio mutuo no
processo de aprendizagem.

Quanto a categoria de pesquisa referente a Colaboragdo, Maturidade e
Respeito as Diferencgas, segundo E1, a participagédo dos alunos em atividades praticas
favorece o desenvolvimento da maturidade, da cooperagdo e do respeito as
diferencgas, especialmente ao longo das séries do ensino médio, como se verifica no

discurso:

“A medida que eles vdo avancando [...] eles j& chegam um pouco mais preparados

para colaborar um pouco mais” (E1).
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Tal dado reforgca a compreensdo da inclusdo como um processo continuo,
construido a partir da convivéncia e da mediagao pedagogica.

Voltando-se a categoria de pesquisa que trata das Limitagdes Formativas e do
Uso de Tecnologias Maker, um dos principais desafios apontados por E1 refere-se a
insuficiéncia de formagao docente para o uso de tecnologias Maker mais avangadas,
como impressoras 3D e kits eletrbnicos, o que limita sua integragdo as praticas

pedagogicas inclusivas, como se evidencia no discurso:

“Eu sinto que eu nédo tenho ainda formacgéo suficiente para trabalhar” (E1).

Diante dessa lacuna formativa, o entrevistado relata a utilizagdo predominante

de materiais alternativos e de baixo custo, como se destaca:

“O que a gente costuma usar é massinha, papelédo, canudo, alguns tipos de

materiais” (E1).

Por sua vez, apontando a analise para a categoria de pesquisa que trata do
Potencial Inclusivo do Ambiente Maker, apesar das limitagdes identificadas, E1
reconhece o elevado potencial do ambiente Maker para a promogao da educagao
inclusiva, sobretudo por possibilitar aprendizagens concretas e significativas, como se

verifica no discurso:

“Nao tem como ndo aprender quando eles utilizam essas praticas, que sao a parte

concreta” (E1).

Assim, a materializacdo dos conteudos é apontada como elemento central para
a compreensao de conceitos que, muitas vezes, ndo se consolidam apenas por meio
de abordagens tedricas.

Considerando a categoria de pesquisa referente aos Desafios Estruturais e
Proposi¢coes de Melhoria, E1 também aponta desafios relacionados a infraestrutura
fisica do espago Maker, considerado reduzido para atender turmas numerosas, além
da necessidade de formacgdes continuadas especificas para docentes de diferentes

areas do conhecimento, como se destaca na fala:
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“Eu acredito que deveria ter uma formacéo [...] e um espagco mais adequado para

essas aulas acontecerem” (E1).

Essas proposi¢des reforgam a necessidade de investimentos institucionais que
viabilizem a efetiva integragédo entre praticas inclusivas, cultura Maker e ensino de
Biologia.

A analise da entrevista com E1 evidencia que as praticas inclusivas mediadas
por principios da cultura Maker ainda se encontram em processo de consolidacao,
sendo sustentadas, de modo significativo, por iniciativas individuais. Todavia, os
dados revelam elevada convergéncia entre atividades praticas, aprendizagem
significativa e inclusdo de alunos com deficiéncia intelectual. Os achados corroboram
com a necessidade de politicas institucionais voltadas a formacdo continuada
docente, a ampliagdo da infraestrutura e a democratizagdo do acesso as tecnologias
educacionais, em consonancia com o referencial tedérico que fundamenta esta

investigacao.

5.2 ENTREVISTADO E2 E SINTESE INTERPRETATIVA

Figura 5 - Caracterizagdo do Entrevistado 2 - E2

. E2 i Area de atuagdo: N Formacgéo: > Tempo de docéncia:

' Matematica Licenciatura em Matematica Aproximadamente 5 anos

Fonte: O autor

Como se verifica através da Figura 5 o Entrevistado 2, deste momento em
diante denominado de E2, € do sexo masculino, possui graduagdo em Matematica
pela Universidade Estadual do Maranhao, e conta com aproximadamente 5 anos de
atuacao na docéncia para o ensino médio.

No que compete a categoria de pesquisa referente ao Primeiro Contato e
Apropriacdo do Ambiente Maker, E2 relata que seu primeiro contato com o ambiente
Maker ocorreu na propria instituicdo pesquisada, ndo havendo experiéncias prévias

com esse tipo de espaco formativo.

“Foi a primeira vez que eu tive contato com uma sala Maker aqui na escola” (E2).
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Tal aspecto evidencia que a cultura Maker ainda se apresenta como uma
novidade para parte do corpo docente, exigindo processos de familiarizagdo e
mediacao pedagogica, de modo que tal condigdo influencia diretamente na forma
como o docente percebe e planeja a integracao do ambiente Maker as suas praticas
pedagogicas.

Tratando da categoria de pesquisa concernente ao Planejamento Pedagodgico
e Possibilidades de Integragéo, E2 reconhece o potencial do ambiente Maker para o
ensino de Matematica, especialmente a partir do dialogo e da colaboragdo com outros

profissionais que ja atuam nesse espaco.

“Ele me explicou que eu posso sim trabalhar um pouco da matematica dentro da

sala Maker, até de uma forma experimental e pratica” (E2).

Assim, o planejamento pedagodgico, aparece como um processo ainda em
construcdo, mediado pela troca de saberes entre pares, ocorrendo de forma
colaborativa e prospectiva, mas ainda carecendo de sistematizacao.

Quanto a categoria de pesquisa referente as Dificuldades Iniciais e a
Aprendizagem Docente, o entrevistado aponta que as principais dificuldades
enfrentadas decorrem da auséncia de experiéncias anteriores com praticas Maker, o
que gera inseguranga inicial. Contudo, E2 demonstra uma postura aberta a

aprendizagem e ao aperfeicoamento progressivo, como se verifica no discurso.

“Eu senti alguma dificuldade porque eu nunca tive esse contato [...] com o tempo, a

gente fazendo, praticando, a gente consegue” (E2).

Este discurso revela uma compreensao do desenvolvimento profissional
docente como processo continuo, alinhado a pratica reflexiva.

Voltando-se a categoria de pesquisa que trata das Contribuicdes do Ambiente
Maker para a Inclusao em Matematica, E2 destaca que o ambiente Maker favorece a
aprendizagem inclusiva ao possibilitar a visualizagdo e a aplicagdo pratica de
conceitos matematicos, o que beneficia especialmente alunos com dificuldades de

aprendizagem.
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“As aplicagdes [...] ficam mais faceis do aluno visualizar e aproveitar as aulas” (E2).

Essa percepcéo reforga o potencial do ensino pratico e contextualizado como
estratégia para ampliar a compreensao e a participagao dos alunos.

Por sua vez, apontando a analise para a categoria de pesquisa que trata do
Uso de Tecnologias Digitais e Impressao 3D, E2 relata uma experiéncia inicial com o
uso de recursos digitais associados a Matematica, como a elaboragdo de desenhos
geométricos e a aplicagdo de unidades de medida, culminando na utilizagdo da

impressora 3D.

“A gente usou um pouco da matematica para fazer um desenho geométrico [...] e 0
que a gente queria que fosse feito na impressora 3D, a gente consequiu realizar”
(E2).

No entanto, apesar dessa experiéncia pontual, E2 afirma que ainda nao utiliza
kits de robdtica ou a impressora 3D de modo sistematico em suas praticas inclusivas.
Considerando a categoria de pesquisa referente aos Desafios e Propostas de
Aprimoramento, o principal aspecto apontado por E2 se refere a auséncia de pratica
e de formagéo especifica para o uso pedagogico do ambiente Maker. Entretanto,
reconhece que, uma vez compreendida a logica de funcionamento do espago, sua

utilizagao torna-se acessivel e didaticamente eficaz.

“O desafio maior é nao ter a pratica de uma sala Maker [...] eu percebo que ndo é
tdo dificil assim” (E2).

Como proposta de melhoria, E2 sugere a construgéo de projetos colaborativos
entre o responsavel pelo espago Maker e os professores de Matematica, com roteiros

previamente definidos que orientem a aplicacao em sala de aula.

“Seria interessante a gente formar uma espécie de projeto [...] com roteiro, com tudo
bonitinho” (E2).
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Assim, a analise da entrevista com E2 evidencia que a integragdo da cultura
Maker ao ensino de Matematica se encontra em fase inicial, marcada por desafios
formativos e pela auséncia de praticas consolidadas. Ainda assim, o discurso do
entrevistado revela uma percepgao positiva quanto ao potencial inclusivo do ambiente
Maker, sobretudo no que se refere a visualizagao, a contextualizagcao e a aplicagao
pratica de conceitos matematicos.

Os dados indicam que a consolidacdo dessas praticas depende de acgdes
institucionais voltadas a formag¢ao docente continuada, ao planejamento colaborativo
e a sistematizacdo de propostas pedagogicas inclusivas no contexto do IEMA

Desembargador Sarney.

5.3 ENTREVISTADO E3 E SINTESE INTERPRETATIVA

Figura 6 - Caracterizagdo do Entrevistado 3 - E3

Area de atuacio: Formacao: Tempo de docéncia:
. £3 —) < > ¢ 3 P

Matematica Licenciatura em Matematica Aproximadamente 10 anos

LV

Fonte: O autor

O Entrevistado E3, como destacado pela Figura 6, é do sexo masculino, possui
graduagdo em Matematica, com experiéncia de trabalho junto ao ensino médio, de
aproximadamente 10 anos. Na atualidade atua no IEMA Desembargador Sarney
como Professor de nivelamento em Matematica e Coordenador de Laboratério

No que compete a categoria de pesquisa referente a Aproximacgao Inicial e
Significagdo do Ambiente Maker, o entrevistado E3 relata que seu primeiro contato
com o ambiente Maker ocorreu no ano de 2023, quando a escola recebeu oficialmente
a sala Maker, sendo o espacgo percebido como uma oportunidade formativa inédita,
capaz de ampliar as possibilidades pedagogicas e promover praticas de criagdo antes

inexistentes na instituicdo, conforme se verifica no discurso:

“Foi um presente, porque a gente néo tinha a sala onde tinha esses ambientes de

criagdo” (E3).
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Assim, o discurso destaca o ambiente Maker como um catalisador de praticas
inovadoras, voltadas a construgao de conhecimentos e a implementacdo de novas
estratégias de ensino.

Tratando da categoria de pesquisa concernente ao Planejamento Pedagodgico
e a Incluséo no Ensino de Matematica, E3 destaca que as praticas inclusivas em
ambiente Maker sao fundamentais para alcancar todos os alunos, especialmente no
ensino de Matematica, ao permitir o desenvolvimento de multiplas habilidades por

meio da criagdo e da experimentagéo, conforme se verifica na fala em destaque:

“A préatica Maker [...] desenvolve varias habilidades, entédo a gente consegue

envolver todos” (E3).

Destaca-se que a construgao de solidos geométricos e figuras planas foi citada
como exemplo de estratégia que favorece a inclusdo e a compreensao dos conteudos
matematicos.

Quanto a categoria de pesquisa referente ao Protagonismo Estudantil e a
Colaboracado, E3 enfatiza que as praticas Maker promovem maior participagao e
envolvimento dos alunos, alinhando-se ao modelo pedagdgico adotado pela escola,

que valoriza o protagonismo discente.

“Hoje o aluno tem que ser protagonista [...] a participagdo dessa parte dele é muito
visivel” (E3).

Isto reforca que a colaboracdo ativa dos alunos contribui para a construgao
coletiva do conhecimento e para o fortalecimento de praticas inclusivas.

Voltando-se a categoria de pesquisa que trata dos Desafios Estruturais e da
Criatividade Pedagodgica, embora reconhega a importancia do ambiente Maker, E3
aponta limitagbes relacionadas a escassez de equipamentos no laboratério de
Matematica. Todavia, tal limitagdo € ressignificada como estimulo a criatividade

docente e a producado de materiais pedagogicos.

“A maioria das vezes das praticas a gente tem que criar, porque ndo tem muitos

equipamentos” (E3).
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O ambiente Maker, nesse sentido, assume papel compensatério frente as
caréncias estruturais, favorecendo praticas inclusivas por meio da criagao.

Por sua vez, apontando a analise para a categoria de pesquisa que trata do
Uso de Tecnologias Digitais e Impresséo 3D, E3 relata o uso frequente da impressora
3D como recurso pedagodgico para a construgao de materiais didaticos, tais como

dados e tabuleiros, adequados as necessidades das praticas matematicas.

“A gente pode criar o que a gente quiser [...] a gente ja usou bastante a impressora”
(E3).

Esses recursos sao percebidos como facilitadores da aprendizagem, ao
possibilitar a materializagado de conceitos abstratos.

Considerando a categoria de pesquisa referente aos Impactos das Praticas
Maker na Inclusdo, segundo E3, as praticas Maker ampliam significativamente a
inclusdo de alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem, oferecendo uma

“segunda oportunidade” para a compreensao dos conteudos matematicos.

“Aquele aluno que ¢é deixado de lado [...] a gente tem uma segunda oportunidade de

fazer na pratica” (E3).

Assim, as praticas sao descritas como complementares as aulas conceituais,
reforcando a aprendizagem por meio de abordagens ludicas e visuais.

Tratando da categoria de pesquisa referente aos Beneficios Pedagogicos e
Sugestdes de Melhoria, entre os principais beneficios, E3 destaca o carater dinamico,
interativo e ludico das aulas em ambiente Maker, que contribuem para o engajamento

e a valorizagao do aluno.

“Ele vai construir, ele vai se sentir mais importante” (E3).

Como sugestao de melhoria, E3 propde a insercao sistematica de praticas

Maker no planejamento docente, por meio de cronogramas que assegurem a
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participacdo de todos os alunos, especialmente aqueles que demandam maior

atencao pedagogica.

“Que houvesse [...] um cronograma de praticas [...] para integrar todo o corpo do

ensino” (E3).

Por conseguinte, a analise da entrevista com E3 evidencia que o ambiente
Maker, quando integrado de forma planejada e intencional ao ensino de Matematica,
constitui um instrumento em potencial para a promog¢ao da educacgao inclusiva. Suas
falas revelam que as praticas Maker favorecem o protagonismo estudantil, a
aprendizagem significativa e a inclusdao de alunos com diferentes necessidades
educacionais.

Assim, os dados reforcam a importadncia de politicas institucionais que
assegurem a ampliagdo de recursos, a formagédo continuada dos docentes e a
incorporagao sistematica dessas praticas no planejamento pedagogico do IEMA

Desembargador Sarney.

5.4 ENTREVISTADO E4 E SINTESE INTERPRETATIVA

Figura 7 - Caracterizagcao do Entrevistado 4 — E4

. E4 ) Area de atuagio: 3 Formacgéo: ) Tempo de docéncia:

Biologia Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas Aproximadamente 5 anos

4D

Fonte: O autor

Como destacado pela caracterizagao presente na Figura 7, E4 é do sexo
masculino, graduado em Ciéncia Bioldgicas e atua no IEMA Desembargador Sarney
junto as turmas do Ensino Médio de 12 e 22 séries. Sua experiéncia na docéncia para
0 ensino médio é de aproximadamente 5 anos.

No que compete a categoria de pesquisa referente a Aproximacao Inicial com
o Ambiente Maker, E4 relata que tomou conhecimento do ambiente Maker ao
ingressar na instituicdo, identificando a existéncia de um espacgo especifico e bem

estruturado para o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras.
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“Descobri que tinha um espacgo na escola destinado somente para isso e muito bem

equipado por sinal” (E4).

Tal percepcgao inicial evidencia o reconhecimento do ambiente Maker como
recurso institucional relevante para o processo de ensino e aprendizagem.

Tratando da categoria de pesquisa concernente ao Planejamento Pedagodgico
e as Praticas Inclusivas em Biologia, E4 afirma que o ambiente Maker esta plenamente
integrado ao seu planejamento pedagdgico, sobretudo em funcao das especificidades
da Biologia, disciplina que demanda o uso de imagens, modelos e representagdes

concretas.

“A area de biologia [...] requer muito uso de imagens e também de modelos,

maquetes” (E4).

O espaco Maker € compreendido, portanto, como ambiente propicio para o
desenvolvimento de praticas inclusivas alinhando a teoria a pratica.

Quanto a categoria de pesquisa referente a Interacdo, Colaboragdao e
Engajamento dos Alunos, E4 destaca elevados niveis de colaboragao, interacéo e
engajamento dos alunos durante as atividades desenvolvidas no ambiente Maker,

especialmente por se tratar de uma experiéncia inédita para muitos discentes.

“A gente nota muita interagdo por parte deles [...] ele comega a ver o componente

de uma outra maneira” (E4).

Deste modo, a articulagao entre teoria e pratica se faz apontada como fator
determinante para o aumento do interesse dos alunos pelo componente curricular.

Voltando-se a categoria de pesquisa que trata da Auséncia de Barreiras na
Implementagcdo das Praticas, diferentemente de outros entrevistados, E4 néao
identifica dificuldades significativas na implementacdo de praticas inclusivas em
ambiente Maker, demonstrando afinidade e satisfacdo com o uso desse espaco

pedagadgico.

“Néo, néao, até gosto demais de ter um espago Maker na escola” (E4).
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Tal posicionamento evidencia uma postura docente favoravel a inovagao
pedagogica.

Por sua vez, apontando a analise para a categoria de pesquisa que trata do
Uso de Tecnologias Maker no Ensino de Biologia, E4 reconhece o potencial das
tecnologias Maker, como a robdtica educacional e a impresséo 3D, para a construgao

de modelos didaticos aplicaveis ao ensino de Biologia.

“A gente pode criar até mesmo modelos anatémicos, como também modelos

estruturais de célula” (E4).

Embora ndo tenha utilizado a impressora 3D na instituicdo pesquisada, E4
relata experiéncias anteriores exitosas com a confec¢gao de modelos celulares em
outros contextos educacionais.

Considerando a categoria de pesquisa referente aos Desafios Relacionados a
Preservagcao dos Equipamentos, E4 se refere a necessidade de conscientizagédo dos

alunos quanto ao uso adequado e a preservacao dos equipamentos do espaco Maker.

“O principal desafio é fazer com que 0s nossos alunos [...] entendam que esse

espaco ele precisa ser preservado” (E4).

Tal preocupacgao evidencia o cuidado com a sustentabilidade dos recursos
tecnologicos e a responsabilidade compartilhada no ambiente escolar.

Tendo como ponto de analise ao a categoria de pesquisa referente aos
Impactos do Ambiente Maker na Inclusdo Educacional, segundo E4, o ambiente
Maker amplia significativamente as possibilidades de inclusdo, alcangando tanto
alunos mais timidos quanto aqueles com necessidades educacionais especificas,

sejam elas fisicas ou cognitivas.

“O espacgo Maker [...] abre um leque de oportunidades até mesmo para os alunos

que contém uma necessidade especial” (E4).

A interatividade e o uso de recursos tecnoldgicos sao apontados como

elementos que aproximam o aluno do componente curricular e do professor.
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Por sua vez, ao analisar a categoria de pesquisa voltada as Sugestdes de Melhoria
e Ampliagdo da Estrutura, COmo proposi¢cao de aprimoramento, E4 sugere a ampliagcéo do
quantitativo de equipamentos, considerando o crescimento da demanda estudantil ao

longo dos anos.

“‘Aumentar para trés ou quatro [kits de robdtica], aumentar para mais uma

impressora 3D” (E4).

Essa sugestdo reforca a necessidade de investimentos continuos em
infraestrutura para garantir a efetividade das praticas inclusivas em ambiente Maker.

Partindo dos aspectos descritos, a analise da entrevista com E4 evidencia que
o ambiente Maker, quando adequadamente estruturado e integrado ao planejamento
docente, constitui um significativo recurso para a promog¢ao da educagéo inclusiva no
ensino de Biologia.

As falas do entrevistado revelam elevado nivel de engajamento, tanto docente
quanto discente, bem como a percepcao de que as praticas Maker ampliam o
interesse, a interagdo e a aprendizagem significativa, especialmente de alunos com
necessidades educacionais especificas.

Os dados reforgam a importancia de investimentos em infraestrutura, formacao
continuada e gestdo consciente dos recursos tecnologicos no contexto do IEMA

Desembargador Sarney.

5.5 ENTREVISTADO E5 E SINTESE INTERPRETATIVA

Figura 8 - Caracterizagéo do Entrevistado 5 — E5

: Area de atuacdo: 3 Formagdo: ) Tempo de docéncia:

Matematica Licenciatura em Matematica Aproximadamente 26 anos

Fonte: O autor

Como apresentado por meio da Figura 8, o entrevistado E5 é do sexo feminino,
sendo graduada em Matematica pelo Instituto Federal do Maranhdo, possuindo
experiéncia de ensino de aproximadamente 26 anos. Dentro deste periodo de

atuacao, atuou em todas as etapas de ensino, ou seja, ensino infantil, fundamental
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menor, fundamental maior, ensino médio, ensino profissionalizante e também ensino
superior.

No que compete a categoria de pesquisa referente a Trajetéria Docente e
Aproximagao com o Ambiente Maker, E5 apresenta uma trajetoria docente extensa e
diversificada, com atuacdo em diferentes niveis e modalidades de ensino. O contato
com o ambiente Maker ocorreu exclusivamente na instituicdo pesquisada, sendo esta

a primeira experiéncia da docente com esse tipo de espago pedagdgico.

“Aqui foi a unica escola que eu trabalhei que tem essa sala Maker” (E5).

Tal dado evidencia que, mesmo entre docentes experientes, a cultura Maker
ainda se configura como uma inovagao recente no contexto escolar.

Tratando da categoria de pesquisa concernente ao Planejamento Pedagodgico
e a Educacdo Inclusiva em Matematica, E5 destaca que seu planejamento
pedagdgico, voltado a educacgao inclusiva, prioriza conteudos relacionados a vivéncia
cotidiana dos alunos, especialmente aqueles com impacto direto na vida pratica, como

o sistema monetario.

“Eu sempre procuro trabalhar contetdos voltados para a vivéncia deles, para o dia a
dia” (E5).

Essa abordagem reforga a intencionalidade inclusiva da pratica docente, ao
valorizar saberes funcionais e socialmente relevantes.

Quanto a categoria de pesquisa referente a Colaboragcdo, Motivagédo e
Valorizagédo do Trabalho Docente, segundo E5, as praticas inclusivas mediadas pelo
ambiente Maker favorecem a colaboragao, o respeito e a motivagao dos alunos,

promovendo maior engajamento nas atividades propostas.

“Eles valorizam e isso é motivador [...] faz com que o aluno participe mais” (ES5).

A valorizagao do trabalho docente aparece como elemento que retroalimenta a

busca por novas estratégias pedagogicas.
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Voltando-se a categoria de pesquisa que trata das Limitagbes Materiais e
Estratégias de Adequacgao, E5 aponta que as principais dificuldades enfrentadas na
implementagdo das praticas inclusivas estdo relacionadas a auséncia de
determinados materiais ou recursos planejados inicialmente, exigindo adaptagdes

constantes.

“As vezes a gente encontra dificuldade por falta de algum material [...] temos que

sempre adaptar” (E5).

Essa limitacdo, contudo, ndo inviabiliza as praticas, sendo superada por meio
da criatividade e do uso dos recursos disponiveis no espago Maker.

Por sua vez, apontando a analise para a categoria de pesquisa que trata da
Aprendizagem Significativa e o “Aprender Fazendo”, E5 enfatiza que a aprendizagem
mediada pelo ambiente Maker se caracteriza pela experiéncia concreta e duradoura,

reforcando a importancia do aprender fazendo como estratégia pedagdgica inclusiva.

“Vocé aprender fazendo é essencial [...] ele ndo vai esquecer nunca mais” (Eb5).

Essa concepcéao aproxima-se de abordagens construtivistas e experiencialistas
da aprendizagem.

Considerando a categoria de pesquisa referente ao Uso da Impressora 3D e a
Producao de Materiais Didaticos, E5 relata uma experiéncia recente com o uso da
impressora 3D para a confeccdo de dados utilizados em jogos matematicos,
envolvendo os alunos em todas as etapas do processo, desde o projeto até a

aplicagao pedagdgica.

“Teve dois alunos até que projetou esses dados [...] a aprendizagem com certeza é

significativa” (ES5).

A participagdo ativa dos alunos na produgdo dos materiais reforca o
protagonismo discente e a compreensao dos conteudos matematicos.

Tendo foco na categoria de pesquisa voltada a analisar os Beneficios e
Desafios da Inclusdo em Atividades em Grupo, ressalta-se que entre os beneficios,
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E5 destaca o avango na aprendizagem de alunos com necessidades educacionais
especificas quando envolvidos em praticas concretas. Contudo, identifica como

principal desafio a aceitagdo desses alunos pelos colegas durante as atividades em

grupo.

“O desafio é fazer com que 0s outros alunos aceitem esse aluno no grupo” (ES).

Tal situacdo demanda mediacdo constante do professor para assegurar a
efetivagdo da incluséo.

No ambito da categoria de pesquisa voltada a Articulagdo com o Atendimento
Educacional Especializado (AEE), como sugestdao de melhoria, E5 propde maior
articulagao entre os professores da sala regular e os profissionais do Atendimento
Educacional Especializado, com vistas ao planejamento conjunto de conteudos e a

producao de materiais especificos no ambiente Maker.

“Poderiamos sentar com as professoras do atendimento educacional especializado e

priorizar os conteudos” (E5).

Tal proposta aponta para a necessidade de agdes colaborativas e
interdisciplinares na consolidacéo de praticas inclusivas.

Assim, a analise da entrevista com E5 evidencia que o ambiente Maker constitui
um recurso pedagoégico fundamental para a promogao da educagao inclusiva no
ensino de Matematica, especialmente ao possibilitar aprendizagens significativas,
contextualizadas e duradouras.

As falas de E5 revelam que, embora existam desafios relacionados a
disponibilidade de materiais e a inclusdo efetiva nos grupos de trabalho, tais
obstaculos podem ser superados por meio do planejamento colaborativo, da
mediacao docente e da articulagdo com o Atendimento Educacional Especializado.

Os dados reforgam a importancia do ambiente Maker como espacgo de criagao,

vivéncia e equidade no contexto do IEMA Desembargador Sarney.
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5.6 ANALISE INTEGRADA DAS ENTREVISTAS E1, E2, E3, E4, E5 E DISCUSSAO
DOS DADOS

Ap6s a apresentacdo dos resultados, cabe analisar e discutir os dados
empiricos obtidos a partir das entrevistas semiestruturadas realizadas com cinco
docentes do Instituto Estadual do Maranhdo — IEMA Desembargador Sarney,
identificados como E1, E2, E3, E4 e E5.

A analise busca compreender como os professores percebem, significam e
operacionalizam praticas pedagodgicas inclusivas em ambientes Maker, bem como
identificar os desafios, potencialidades e impactos dessas praticas no processo de
ensino e aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual ou com dificuldades de
aprendizagem.

O tratamento dos dados se fundamentou na Analise de Conteudo, conforme
Bardin (2016), seguindo as etapas de pré-analise, exploragdo do material e
interpretacao dos resultados, permitindo inferir sentidos explicitos e latentes presentes
nos discursos. A leitura flutuante das entrevistas possibilitou a identificagcao de nucleos
de sentido recorrentes, os quais foram organizados em categorias tematicas que
dialogam diretamente com o referencial tedrico da educacdo inclusiva, das
metodologias ativas e da cultura Maker.

Considerando, portanto, as falas dos entrevistados, estas revelam consenso
quanto ao potencial pedagogico e inclusivo do ambiente Maker, especialmente no que
se refere a promogao da aprendizagem significativa. Todos os docentes reconhecem
que o uso de praticas baseadas na criagdo, na experimentagdo e no “aprender
fazendo” favorece a compreensao de conteudos abstratos, tanto na Biologia quanto
na Matematica. Tal percepgao é recorrente nas falas de E1, E3, E4 e E5, que
destacam a materializagao dos conceitos como estratégia fundamental para alcancar
alunos que nao se beneficiam plenamente de abordagens exclusivamente tedricas.
Esse achado dialoga com Bardin (2016) ao evidenciar regularidades discursivas que
apontam para sentidos latentes relacionados a eficacia pedagogica das praticas
Maker.

Outro eixo central identificado refere-se a inclusdao educacional como
processo relacional e experiencial. Os entrevistados indicam que o ambiente Maker
amplia as possibilidades de participagdo de alunos com dificuldades cognitivas,

limitages fisicas ou trajetdrias escolares marcadas por fracasso. E3 e E5, por sua
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vez, mencionam explicitamente que as praticas Maker funcionam como uma “segunda
oportunidade” de aprendizagem, permitindo que alunos antes pouco alcangados pelas
aulas tradicionais passem a compreender os conteudos por meio da pratica. Tal
inferéncia aponta para a compreensao da inclusdo ndo apenas como acesso fisico ao
espaco, mas como engajamento efetivo nas atividades pedagdgicas, corroborando a
dimenséo qualitativa do fendmeno investigado.

A colaboragdo e o protagonismo estudantii emergem como categorias
fortemente associadas as praticas Maker. As falas de E2, E3 e E4 evidenciam que o
trabalho em grupo, a criagdo coletiva e a resolugdo compartilhada de problemas
favorecem o desenvolvimento de atitudes de cooperacéo, respeito e paciéncia entre
os alunos. No entanto, a analise também revela tensbes nesse processo,
especialmente no relato de E5, que aponta a resisténcia inicial de alguns alunos em
aceitar colegas com necessidades educacionais especificas nos grupos de trabalho.
Essa contradigado discursiva, conforme Bardin (2016), € um elemento analiticamente
relevante, pois revela que a inclusdo demanda mediacdo docente intencional e nao
se efetiva de forma automatica, mesmo em ambientes pedagdgicos inovadores.

No que diz respeito a formagao docente, as entrevistas revelam um cenario
heterogéneo. Enquanto E3 e E4 demonstram maior familiaridade com o uso de
tecnologias Maker, como impressora 3D e robdética educacional, E1 e E2 apontam
limitagdes formativas que dificultam a integragcdo plena desses recursos as suas
praticas pedagdgicas. Essa recorréncia discursiva permite inferir que a formagéao
continuada se constitui como elemento-chave para a consolidacdo de praticas
inclusivas em ambientes Maker. A auséncia de dominio técnico nao inviabiliza as
praticas, mas condiciona seu alcance, levando muitos docentes a recorrerem a
materiais alternativos e de baixo custo, como relatado por E1 e ES. Isto reforga que a
cultura Maker, no contexto estudado, ainda se encontra em processo de apropriacao
pedagdgica.

Outro aspecto relevante diz respeito as condicdes estruturais e institucionais,
pois, embora os entrevistados reconhegam que a escola dispde de uma infraestrutura
considerada positiva, emergem falas que indicam a necessidade de ampliacao de
equipamentos, espacos e organizacao do uso do ambiente Maker. E3 e E4 destacam
a importancia de aumentar o numero de kits e impressoras 3D diante do crescimento
da demanda discente, enquanto E1 e E2 apontam a necessidade de espacos mais

adequados e de maior apoio institucional. Tais unidades de registro permitem inferir
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que a efetividade das praticas inclusivas em ambientes Maker depende nao apenas
da iniciativa docente, mas também de politicas institucionais de investimento e gestao.

Por fim, destaca-se a necessidade de articulagdo pedagogica e trabalho
colaborativo entre profissionais, especialmente entre professores da sala regular,
responsaveis pelo espaco Maker e profissionais do Atendimento Educacional
Especializado. Essa proposicdo aparece de modo explicito na fala de E5, mas é
implicitamente reforgada por E2 e E3 ao sugerirem projetos conjuntos e planejamento
sistematizado. Tal inferéncia aponta para a compreensado de que a inclusdo, no
contexto do ambiente Maker, exige a¢des integradas e intencionais, alinhadas a um
projeto pedagdgico coletivo.

Em sintese, a andlise de conteudo das entrevistas permitiu inferir que o
ambiente Maker, no contexto investigado, configura-se como um potencial mediador
da educacdo inclusiva, ao favorecer aprendizagens significativas, ampliar o
engajamento estudantil e oferecer novas possibilidades de acesso ao conhecimento.

Contudo, os dados também revelam que sua efetividade esta condicionada a
formagdo docente continuada, a mediagdo pedagdgica intencional, a adequagéao
estrutural e ao fortalecimento de praticas colaborativas institucionais. Tais achados
corroboram o entendimento de Bardin (2016) de que a analise qualitativa, ao revelar
sentidos explicitos e latentes nos discursos, possibilita a construgdo de inferéncias
consistentes sobre a realidade estudada, contribuindo para a reflexao critica e para a
transformacao das praticas educacionais.

Considerando o Ambiente Maker como Dispositivo Pedagdgico para a
Educacao Inclusiva, o Quadro 4 oferece destaque a tematica através de unidades de

registro e das respectivas falas.

Quadro 4 - Categoria: Ambiente Maker como dispositivo pedagdgico inclusivo

Unlda.de de Sentido atribuido Exemplos de falas
Registro
Visualizagao de Facilita a compreensao de “O aluno consegue visualizar melhor
conceitos conteudos abstratos quando a gente constroi” (E3)
Uso de modelos ||Apoio a aprendizagem de alunos “A gente consegue criar modelos que
fisicos com dificuldades ajudam muito na compreensio” (E4)
Aprenql_zagem Inclusao' por melo da “Aprender fazendo é essencial” (E5)
pratica experimentagao

Fonte: O Autor

Assim, de modo geral, os entrevistados reconhecem o ambiente Maker como

um espago pedagodgico diferenciado, capaz de favorecer a inclusdo educacional. As
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falas de E1, E3 e E4 evidenciam que a possibilidade de manipulagdo concreta de
materiais, construcdo de modelos e uso de tecnologias, como impressoras 3D e kits
de robdtica, contribui para tornar os conteudos mais acessiveis, especialmente para
alunos com dificuldades de aprendizagem.

Essa percepgdo converge com o0s pressupostos da educagio inclusiva
defendidos por Mantoan (2020), segundo os quais a escola deve oferecer multiplas
formas de acesso ao conhecimento, respeitando as singularidades dos estudantes.
Ao permitir que conceitos abstratos sejam materializados, o ambiente Maker rompe
com praticas pedagdgicas centradas exclusivamente na linguagem verbal e escrita,
frequentemente excludentes.

A andlise das entrevistas evidencia uma convergéncia significativa entre os
docentes no reconhecimento do ambiente Maker como um espago pedagdgico que
potencializa a educagéo inclusiva. Os entrevistados relatam que o ambiente favorece
a visualizagdo, a experimentacdo e a concretizacdo de conceitos abstratos,
especialmente nas areas de Matematica e Ciéncias, ampliando as possibilidades de
compreensao por parte dos alunos.

Esse dado empirico corrobora a perspectiva de Mantoan (2020), segundo a
qual a educacéo inclusiva pressupde a reorganizacao das praticas pedagdgicas e dos
contextos escolares, de modo a atender a diversidade dos alunos. Ao possibilitar
multiplas formas de acesso ao conhecimento, o ambiente Maker contribui para a
reducdo de barreiras pedagdgicas, favorecendo a participagdo de alunos com
deficiéncia intelectual e com dificuldades de aprendizagem.

No que diz respeito a Aprendizagem Significativa, a Experimentagao e as
Metodologias Ativas, o Quadro 5 oferece destaque a tematica indicando as unidades

de registro e as respectivas falas.

Quadro 5 - Categoria: Aprendizagem significativa e metodologias ativas

Unlda_de de Subcategoria Exemplos de falas
Registro
. ~ “Quando o aluno participa da construgéo, ele ndo
Experimentagao Aprender fazendo ”
esquece” (E5)

Engajamento I\/I_otlvagao © “Eles ficam mais envolvidos na aula” (E2)

interesse
Vivéncia concreta ApI|c§gao no “Eles levam isso para a vida” (E1)

cotidiano

Fonte: O Autor
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A categoria “aprendizagem pelo fazer” aparece de forma recorrente nos
discursos, especialmente nas falas de E3 e E5. Os docentes associam o fazer pratico
a aprendizagem duradoura e significativa, indicando que o aluno “aprende melhor” e
“nao esquece” quando participa ativamente da constru¢cdo do conhecimento.

Essa compreensao empirica dialoga com a teoria da aprendizagem significativa
de Ausubel (2003), que enfatiza a importdncia da ancoragem dos novos
conhecimentos em experiéncias relevantes. Além disso, Moran (2020) e Bacich e
Moran (2021) defendem que metodologias ativas, como aquelas desenvolvidas em
ambientes Maker, ampliam a personalizagao do ensino e favorecem a participacao de
alunos com diferentes ritmos e estilos de aprendizagem, aspecto central para a
educacgao inclusiva.

A categoria relacionada ao “aprender fazendo” emerge de forma recorrente nos
discursos dos entrevistados. Os docentes associam as praticas Maker a
aprendizagem significativa, destacando que os alunos demonstram maior
engajamento, interesse e retencdo dos conteudos quando participam ativamente da
constru¢cao do conhecimento.

Essa percepcgao dialoga diretamente com a teoria da aprendizagem significativa
de Ausubel (2003), que defende que a aprendizagem ocorre de maneira mais efetiva
gquando novos conhecimentos se ancoram em experiéncias concretas e relevantes
para o aprendiz. No campo das metodologias ativas, Moran (2020) e Bacich e Moran
(2021) reforgam que o protagonismo discente e a experimentagao sao fundamentais
para a personalizagao do ensino, aspecto essencial para a inclusao educacional.

Quanto a Colaboragao, Protagonismo Estudantil e Dimensado Relacional da
Inclusdo, o Quadro 6 destaca tais tematicas por meio de unidades de registro e das

respectivas falas.

Quadro 6 - Categoria: Colaboracéo e protagonismo estudantil

Unidade de

. Sentido analitico Exemplos de falas
Registro

Aprendizagem

Trabalho em grupo colaborativa

“Eles interagem mais entre si” (E4)

Participagao ativa do

Protagonismo
aluno

“O aluno passa a ser protagonista” (E3)

“A gente precisa orientar os grupos para incluir’
(ES)

Mediacao docente | Organizagdo dos grupos

Fonte: O Autor
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Outro elemento fortemente presente nas entrevistas refere-se a colaboragao
entre os alunos. E2, E3 e E4 destacam que as atividades no espagco Maker promovem
maior interagdo, respeito mutuo e protagonismo discente. Tais aspectos sao
fundamentais para a constru¢do de uma cultura escolar inclusiva, conforme apontam
Santos e Paulino (2020), ao ressaltarem a relevancia das praticas colaborativas para
o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Entretanto, a fala de E5 revela que a inclusao ainda enfrenta desafios no plano
relacional, especialmente no que diz respeito a aceitagdo de alunos com deficiéncia
pelos colegas. Esse dado evidencia que a inclusdo nao se efetiva automaticamente
pela adogcédo de metodologias inovadoras. Conforme alerta Mantoan (2020), a inclusao
exige intencionalidade pedagogica, mediagdo docente e enfrentamento de
preconceitos historicamente construidos no espago escolar.

As falas dos entrevistados indicam que o ambiente Maker favorece praticas
colaborativas, promovendo maior interagao entre os alunos, respeito as diferencas e
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Os docentes relatam que os
alunos se mostram mais participativos e envolvidos quando inseridos em atividades
praticas e coletivas.

Entretanto, a analise também revela tensdes relacionadas a efetivacdo da
inclusdo. Alguns entrevistados apontam dificuldades na aceitacdo de alunos com
deficiéncia pelos colegas, evidenciando que a inclusdo nao se concretiza
automaticamente pela adogao de praticas inovadoras. Conforme Mantoan (2020), a
inclusdo exige a transformagao da cultura escolar e a mediagdo pedagodgica
intencional, sendo responsabilidade do professor promover ambientes de
aprendizagem pautados na cooperagéao e no respeito a diversidade.

No que se refere a Formagao Docente e a Mediagdo Pedagdgica em Ambientes
Maker, o Quadro 7 destaca tais tematicas por meio de unidades de registro e das
respectivas falas.

Quadro 7 - Categoria: Formacgao docente e mediagdo pedagdgica
| Unidade de Registro || Interpretacéo || Exemplos de falas |
| Falta de experiéncia || Inseguranca inicial || “Nunca tinha usado a sala Maker” (E2) |

| Aprendizagem docente ||Formagéo em servi(;o||“Com o tempo a gente vai aprendendo” (E1)|

|Planejamento pedagégicoHMediagéo intencional || “E preciso planejar bem a pratica” (E3) |
Fonte: Dados da pesquisa (2025).
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A analise dos dados evidencia que a formacgao docente constitui um elemento
central para a efetividade das praticas inclusivas em ambientes Maker. Observa-se
heterogeneidade no dominio técnico e pedagogico das ferramentas disponiveis, como
impressoras 3D e kits de robdtica, o que impacta diretamente a qualidade das praticas
desenvolvidas.

Esse achado empirico converge com Loureiro e Lopes (2021), ao afirmarem
que a presenca de tecnologias educacionais, por si s6, ndo garante inovagao
pedagogica ou inclusdo. O professor assume papel fundamental como mediador do
processo de aprendizagem, sendo responsavel por planejar, adaptar e conduzir
praticas que considerem as necessidades dos alunos, conforme também defendido
por Moran (2020).

Assim, a analise integrada evidencia que a formacé&o docente é um fator
decisivo para a efetividade das praticas inclusivas em ambientes Maker. Enquanto E1
e E2 relatam inseguranca e dificuldades técnicas no uso das ferramentas, E3 e E4
demonstram maior dominio e clareza pedagodgica quanto a integragao entre conteudo
curricular e praticas Maker.

Esses achados corroboram Loureiro e Lopes (2021), ao afirmarem que a
simples presenca de tecnologias ndo garante inovagao pedagogica nem inclusao. O
professor assume papel central como mediador do processo de aprendizagem, sendo
responsavel por planejar, adaptar e conduzir praticas que considerem as
necessidades dos alunos, conforme defende Moran (2020).

Quanto a Criatividade Pedagégica, Adequacao Curricular e Limitagdes

Estruturais, o Quadro 8 destaca as unidades de registro e suas respectivas falas.

Quadro 8 - Categoria: Desafios e limitagbes das praticas inclusivas

[Unidade de Registro|Tipo de desafio|| Exemplos de falas |
| Falta de materiais || Estrutural || “As vezes ndo tem o material que a gente precisa” (E5) |
| Aceitacéo dos pares || Relacional ||“Nem todos aceitam trabalhar com o aluno especial” (E5)|
| Uso do espaco || Organizacional || “Precisa organizar melhor o uso do espago” (E3) |

Fonte: O Autor

Mesmo diante de limitagdes estruturais, como a escassez de equipamentos ou
materiais, os docentes demonstram criatividade na elaboragcdo de estratégias
pedagogicas inclusivas. A criacdo de jogos, materiais alternativos e adaptacdes

curriculares evidencia que a cultura Maker nao se restringe ao uso de tecnologias
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avancadas, mas se fundamenta na logica da criacdo, da experimentacdo e da
resolugao de problemas com os recursos disponiveis.

Esse aspecto encontra respaldo em Mendes, Santos e Fernandes (2020), que
defendem que praticas inclusivas podem ser desenvolvidas em diferentes contextos,
desde que haja compromisso pedagogico e ético com a equidade educacional.

As entrevistas também revelam que, mesmo diante de limitagdes estruturais,
os docentes desenvolvem estratégias criativas para garantir praticas inclusivas. E2 e
E3 mencionam a criagdo de jogos, materiais alternativos e adaptagbes pedagogicas
como forma de suprir a escassez de equipamentos.

Esse dado dialoga com Mendes, Santos e Fernandes (2020), que defendem
que a inclusdo ndao depende exclusivamente de recursos sofisticados, mas de uma
postura pedagogica comprometida com a equidade. Sob a otica da cultura Maker,
essa criatividade docente reafirma que o “fazer” esta associado a resolugao de
problemas reais e contextualizados.

No que concerne a Dimensao Institucional, a Articulagdo Pedagogica e a
Sustentabilidade das Praticas, o Quadro 9 ressalta aspectos tendo como ponto de

partida as unidades de registro e as respectivas falas.

Quadro 9 - Dimenséo Institucional e Sustentabilidade das Praticas Inclusivas

Uglda_de de Subcategoria Sentido Analitico Exemplos de Falas
egistro
Necessidade de trabalho “Seria importante a gente
Articulacéo entre Integragao colaborativo entre professores da P 9¢
. . sentar junto e planejar
docentes pedagogica sala regular, AEE e responsaveis

pelo espaco Maker essas praticas” (E5)

Importancia do suporte da gestao ||“A escola da abertura para

Apoio institucional || Gestao escolar para viabilizar praticas inclusivas esses projetos” (E3)

“Se tivesse mais
equipamentos, mais
alunos poderiam
participar” (E4)

Necessidade de planejamento e || “Esse espaco precisa ser
regras para uso adequado e cuidado, porque é para os

Limitacdo ou ampliagao das
praticas em fung¢ado da quantidade
de equipamentos

Infraestrutura e Recursos
equipamentos materiais

Organizagcédo do || Gestédo do uso
espaco Maker do espaco

preservagao dos equipamentos alunos mesmos” (E4)
~ o Demanda por agbes formativas || “A gente precisa aprender
cli)%rtﬁi%adz insF’:i?lIJI::Ii((:)ial sistematicas voltadas ao uso mais para usar melhor
pedagégico do ambiente Maker esse espaco” (E2)
Sustentabilidade Continuidade Garantia de que as agbes ndo ||“Nao pode ser s6 uma aula
das praticas institucional sejam pontuais, mas integradas isolada, tem que virar
P ao projeto pedagogico rotina” (E3)

Fonte: O Autor
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No plano institucional, os discursos revelam a necessidade de maior articulagao
entre professores da sala regular, profissionais do Atendimento Educacional
Especializado e responsaveis pelo ambiente Maker. Os entrevistados também
apontam a ampliagdo de equipamentos, a organizagdo do uso do espacgo e a oferta
de formagdo continuada como desafios para a sustentabilidade das praticas
inclusivas.

Bacich e Moran (2021) destacam que a inovagao pedagogica exige politicas
institucionais consistentes, investimento continuo e alinhamento entre curriculo,
formacao docente e infraestrutura, aspectos fundamentais para a consolidacdo da
educacao inclusiva em longo prazo.

No plano institucional, os entrevistados apontam desafios relacionados a
ampliagdo de equipamentos, organizagao do uso do espago Maker e articulagao entre
os diferentes profissionais da escola. E4 e E5 ressaltam a necessidade de maior
integracao entre professores da sala regular, docentes do Atendimento Educacional
Especializado e responsaveis pelo espaco Maker.

Essa articulagdo € defendida por Mantoan (2020) como condigdo essencial
para evitar praticas fragmentadas e garantir a continuidade das agdes inclusivas.
Bacich e Moran (2021) reforcam que a inovagao pedagodgica exige politicas
institucionais consistentes, investimento continuo e alinhamento entre curriculo,

formacgao docente e infraestrutura.

5.7 SINTESE ANALITICA E INFERENCIAS A PARTIR DAS ENTREVISTAS

A luz da Anélise de Contetido de Bardin (2016), inferiu-se que o ambiente
Maker é percebido pelos docentes como um potencial mediador da educagao
inclusiva, capaz de favorecer aprendizagens significativas, ampliar o engajamento
estudantil e promover praticas pedagdgicas mais equitativas. Contudo, os dados
também evidenciam que sua efetividade depende da formagao docente continuada,
da mediagao pedagdgica intencional e do suporte institucional.

Assim, de acordo com Bardin (2016), a andlise de conteudo permitiu
ultrapassar a descricdo do discurso, alcangando inferéncias interpretativas, sendo
possivel assim, constatar que:

a) O ambiente Maker é reconhecido pelos docentes como um espago

potencialmente inclusivo;



80

b) A inclusdo é compreendida predominantemente como pratica pedagdgica,
ainda em processo de consolidagao institucional;

c) As praticas Maker ampliam o engajamento, a participagao e a compreensao
dos alunos;

d) A mediagao docente e a formagao continuada sao elementos centrais para
a efetivagao da inclusao;

e) Persistem desafios culturais, estruturais e organizacionais que demandam

acOes institucionais integradas.
5.8 RECORRENCIA DOS TERMOS NO DISCURSO DOS ENTREVISTADOS

A identificacdo dos termos recorrentes seguiu os seguintes critérios, coerentes
com Bardin (2016) destacando a frequéncia de ocorréncia nos discursos, a
centralidade semantica em relacdo ao objeto da pesquisa, a capacidade de
representar categorias analiticas e presencga transversal em mais de uma entrevista.

Assim, a Figura 9 destaca os temas concernentes a Dimensao Institucional,
Articulacdo Pedagodgica e Sustentabilidade das Praticas através de unidades de
registro e respectivas falas.

Figura 9 - Nuvem de palavras a partir dos termos recorrentes nos discursos
Visualizacao

T”W“Aprendlzagem
“Uraressors » PrOT @S SO Loz

Aprendel fazendo

I n C ]_ u S a O Matematica

Sala Maker Aluno

Amblente Maker
EnsinoPratica~

Fonte: O Autor

Deste modo, a nuvem de palavras construida a partir das entrevistas evidencia
a centralidade dos termos ‘“inclusdo”, “ambiente Maker’ e “aprendizagem’,
confirmando a convergéncia dos discursos docentes em torno do uso de praticas

pedagogicas ativas como estratégia para a promogao da educagao inclusiva.
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Conforme Bardin (2016), a recorréncia lexical constitui um importante indicador
de sentidos compartilhados, permitindo identificar os nucleos semanticos que
estruturam as representagdes dos individuos acerca do fendbmeno investigado.

A nuvem de palavras construida a partir das entrevistas evidencia a
centralidade dos termos “ambiente Maker”, “inclusao” e “aprendizagem”, confirmando
a convergéncia dos discursos docentes em torno do uso de praticas pedagdgicas
ativas como estratégia de promog¢ao da educacéo inclusiva. Conforme Bardin (2016),
a recorréncia lexical constitui importante indicador de sentidos compartilhados,
permitindo inferir os nucleos semanticos que estruturam as representagdes dos
individuos acerca do fendbmeno investigado.

A analise da nuvem de palavras, construida a partir das entrevistas com os
docentes participantes da pesquisa (E1 a E5), constitui um recurso complementar a
Analise de Conteudo, permitindo evidenciar, de forma visual e sintética, os nucleos
semanticos recorrentes que estruturam os discursos dos participantes. A luz dos
autores que fundamentam esta dissertacdo, a nuvem de palavras confirma e
aprofunda os achados obtidos na anélise categorial, reforcando a centralidade do
ambiente Maker como estratégia pedagogica para a promog¢ao da educacao inclusiva.

Observa-se que os termos “Inclusao”, “Ambiente Maker’ e “Aprendizagem”
assumem posicao de maior destaque visual, indicando elevada recorréncia e
relevancia simbdlica nos discursos docentes. Tal evidéncia dialoga diretamente com
Mantoan (2020), ao afirmar que a educacao inclusiva exige a reorganizagao dos
espacos, das praticas e das metodologias escolares, de modo a garantir 0 acesso, a
participacao e a aprendizagem de todos os alunos. O ambiente Maker, nesse sentido,
emerge como um dispositivo pedagdgico capaz de materializar esse principio, ao
favorecer experiéncias de aprendizagem mais acessiveis, diversificadas e
contextualizadas.

O destaque atribuido aos termos “Aluno” e “Professor” revela a centralidade da
relagdo pedagdgica no processo inclusivo. Conforme defendem Bacich e Moran
(2021), metodologias ativas deslocam o aluno para o centro do processo de
aprendizagem, sem descaracterizar o papel do professor como mediador, orientador
e planejador das experiéncias educativas. A recorréncia desses termos na nuvem de
palavras evidencia que os docentes compreendem a inclusdo como um processo
relacional, que se constrdi na interacao entre individuos e ndo apenas na adocao de

recursos tecnoldgicos.
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A presencga significativa do termo “Pratica”, associado a expressdes como
“Aprender fazendo” e “Visualizagao”, reforga a importancia da dimenséo experiencial
da aprendizagem. Esses elementos dialogam com a teoria da aprendizagem
significativa de Ausubel (2003), segundo a qual a aprendizagem se torna mais efetiva
quando o aluno consegue relacionar novos conteudos a experiéncias concretas e
relevantes. No contexto da cultura Maker, essa aprendizagem se materializa por meio
da experimentacdo, da criagcdo e da resolucdo de problemas, conforme destacam
Loureiro e Lopes (2021).

Os termos “Impressora 3D”, “Robdética” e “Tecnologia”, embora aparegcam com
menor destaque em relagdo aos nucleos centrais, desempenham papel relevante ao
evidenciar que as tecnologias educacionais sdo compreendidas como meios
pedagogicos e ndo como fins em si mesmas. Essa compreensao encontra respaldo
em Moran (2020), ao afirmar que o uso de tecnologias s6 se justifica quando integrado
a um projeto pedagogico intencional, voltado a aprendizagem e a inclusdo. Assim, a
nuvem de palavras reforca a ideia de que a cultura Maker transcende o uso
instrumental de equipamentos, priorizando a criacdo, a colaboracdo e a mediacao
pedagdgica.

Outro aspecto relevante refere-se a presenca de termos como “Colaboracgao”,
“Interagao” e “Protagonismo”, que evidenciam a dimensao social da aprendizagem
inclusiva. Esses achados dialogam com Santos e Paulino (2020), ao destacarem que
praticas colaborativas contribuem para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e para a constru¢ao de uma cultura escolar mais democratica e
inclusiva. Entretanto, a recorréncia de termos como “Desafio” e “Formagao docente”
revela tensoes e limites, indicando que a efetivacdo da inclusdo em ambientes Maker
demanda investimento continuo na formagao dos professores e no fortalecimento das
politicas institucionais.

Por fim, a presenca de termos associados a dimensao institucional, como
“Infraestrutura”, “Gestdo escolar” e “Planejamento”, confirma que a inclusdo né&o
depende exclusivamente da iniciativa individual do docente. Conforme apontam
Bacich e Moran (2021), a inovagcao pedagodgica exige condi¢des institucionais
favoraveis, envolvendo gestao, infraestrutura e articulagéo entre os diferentes atores
escolares. A nuvem de palavras, portanto, evidencia que os docentes reconhecem a
importancia do suporte institucional para a sustentabilidade das praticas inclusivas em

ambientes Maker.
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Em sintese, a analise da nuvem de palavras, fundamentada nos autores que
sustentam esta dissertagdao, confirma a convergéncia entre teoria e empiria, ao
evidenciar que a educacéo inclusiva em ambientes Maker se estrutura a partir da
articulagdo entre praticas pedagodgicas ativas, mediagdo docente intencional,
colaboracéao discente e suporte institucional. Conforme Bardin (2016), a recorréncia
lexical constitui um importante indicador de sentidos compartilhados, permitindo inferir
que os docentes compreendem o ambiente Maker como um espaco estratégico para
a promogao de aprendizagens significativas e equitativas, alinhadas aos principios
contemporaneos da educacgao inclusiva.

Neste sentido, o Figura 10 resume os termos de maior recorréncia nos discursos,

conforme a categoria relacionada.

Figura 10 - Resumo dos termos de maior recorréncia nos discursos dos entrevistados

_)Ambiente Maker, Inclusdo, Aprendizagem, Pratica, Aluno, Professor, Matematica, Sala,

Nucleo Central Maker, Ensino, Aula

Aprendizagem Significativa e Aprender fazendo, Visualizagdo, Pratica pedagégica, Experiéncia, Vivéncia, Construgao,
Metodologias Ativas Criacdo, Conteudo, Planejamento, Didatica

Educacdo Inclusiva e Educacdo inclusiva, Aluno especial, Necessidade educacional, Dificuldade, Adaptacdo,
Mediacdo Pedagégica Acessibilidade, Equidade, Aprendizagem significativa, Inclusdo do aluno
'Colabora;ﬁe e Colaboracdo, Interacdo, Grupo, Trabalho em equipe, Participagdo, Protagonismo,
Protagonismo Estudantil Respeito, Aceitacdo, Mediacdo

Tecnologias Educacionais ) Impressora 3D, Robética, Kit de robética, Arduino, Tecnologia, Equipamento, Material,

e Cultura Maker Modelo, Maquete, Ferramenta

Formagéo Docente e Desafios Formacao, Capacitacdo, Dificuldade, Desafio, Experiéncia, Aprendizado de professor, Falta
das Praticas Inclusivas de material, Limitagdo, Planejamento

Dimensao Institucional e Escola, Instituicdo, Gestdo, Apoio, Infraestrutura, Espaco, Organizacdo, Projeto,
Sustentabilidade Continuidade

Fonte: O Autor

5.9 CONSIDERAGCOES GERAIS ACERCA DOS DADOS LEVANTADOS E
ANALISADOS

A analise integrada das entrevistas evidencia que o ambiente Maker constitui
um importante mediador para a promogao da educacao inclusiva, ao possibilitar
praticas pedagodgicas mais dindmicas, colaborativas e acessiveis. Contudo, os dados
empiricos confirmam que seu potencial inclusivo ndo € automatico, dependendo de
planejamento pedagdgico, formagado docente, investimento institucional e
compromisso ético com a diversidade.

Em consonancia com Bardin (2016), a interpretagdo dos discursos docentes

revela tanto avancos quanto limites, indicando que a educacgdo inclusiva em
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ambientes Maker € um processo em construgao, que exige articulagao continua entre
teoria e pratica, inovacao pedagdgica e transformacgéao da cultura escolar.
Evidenciou-se que a educagédo inclusiva em ambientes Maker constitui um
processo dinamico e em construcdo, que exige articulagdo entre teoria e pratica,
compromisso ético com a diversidade e investimento institucional continuo. O
ambiente Maker, quando integrado de forma planejada e fundamentada ao curriculo,
revela-se um espaco estratégico para a promogao da equidade educacional e para a
ressignificagdo das praticas pedagogicas, contribuindo para a construcdo de uma

escola verdadeiramente inclusiva.
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6 RECURSO EDUCACIONAL

O recurso educacional desenvolvido a partir dos levantamentos de dados
realizados para este estudo se constitui de um livro digital, ou seja, de um e-book,
elaborado com foco na formagao continuada de professores que atuam no ensino de
alunos com deficiéncia intelectual.

O material teve como base os dados obtidos por meio da analise de conteudo,
sendo estruturado de modo didatico e acessivel para ser consultado on-line por
educadores tanto da rede publica quanto de outros individuos interessados na
tematica da inclusao escolar.

O conteudo do e-book foi organizado em capitulos tematicos, abordando os
principais aspectos da educagao inclusiva voltada para alunos com algum grau de
deficiéncia intelectual.

Quanto ao formato que sera digital, este permitira a leitura em diferentes
dispositivos, como computadores, tablets e celulares, promovendo maior alcance e
flexibilidade de uso para os profissionais da educacao.

A proposta visual do material € moderna e funcional e inclui relatos
relacionados com as praticas exitosas de professores atuantes em educacgao
inclusiva, permitindo o compartilhamento de experiéncias e o fortalecimento da rede
de apoio docente. Tais relatos servem como inspiracao e referéncia para os leitores,
estimulando a reflexado e a melhoria continua das praticas pedagogicas.

Além disso, o e-book oferece sugestdes de estratégias pedagdgicas baseadas
em metodologias ativas e com enfoque na personalizagdo do ensino, valorizando a
diversidade dos alunos e respeitando suas formas unicas de aprender. A abordagem
proposta é colaborativa, inclusiva e centrada no protagonismo dos alunos com
deficiéncia intelectual no processo educativo.

Por fim, a disponibilizacdo do e-book ocorrera gratuitamente e em plataforma
digital, promovendo a democratizacdo do acesso ao conhecimento produzido pela
pesquisa, no intuito de que o referido material se torne um instrumento Uutil e
transformador no processo de constru¢gdo em uma escola mais justa, equitativa e

sensivel a pluralidade linguistica e cultural dos seus educandos.
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6.1 ESTRUTURA DETALHADA DO E-BOOK

O e-book € um recurso formativo voltado a capacitagdo de professores para

praticas inclusivas mediadas pela cultura Maker. A proposta é que seja acessivel,

interativo e aplicavel em diferentes contextos escolares. A seguir, detalho os capitulos

existentes na obra:

a) Apresentacao:

Breve introdugéo ao e-book;
Objetivos gerais e especificos do material,
Justificativa da escolha do formato digital;

Publico: professores da educacgao basica, gestores e formadores.

b) Cultura Maker na Educacao:

Origem e principios da cultura Maker,

Relagdo com metodologias ativas e aprendizagem significativa;
Potenciais pedagogicos: criatividade, protagonismo, resolugdo de
problemas;

Limitacbes e criticas: infraestrutura, formacdo docente, apropriacao

superficial.

c) Educacéo Inclusiva, Recursos e Ferramentas Maker:

Conceitos-chave: inclusao, equidade, acessibilidade;

Barreiras enfrentadas por professores: estruturais, pedagdgicas e
atitudinais;

Reflexao sobre o papel da escola na promog¢ao da inclusao.

Sugestdes de materiais de baixo custo e acessiveis;

Tecnologias assistivas e adaptagdes simples;

Plataformas digitais e ambientes colaborativos.

d) Relatos de Praticas:

Depoimentos de professores que aplicaram atividades Maker com foco
inclusivo;
Descricao de projetos desenvolvidos em sala de aula;

Reflexdes sobre desafios e aprendizados.

e) Orientagdes para Implementacgao:

Passo a passo para iniciar praticas Maker inclusivas;



— Planejamento de atividades: objetivos, recursos, avaliagéo;

— Estratégias de gestao de tempo, espaco e participagao;

— Sugestdes para adequacgao em diferentes niveis de ensino.
f) Referéncias e Materiais Complementares:

— Lista de leituras recomendadas;

— Links para videos, tutoriais e artigos;

— Indicacao de redes de apoio e comunidades de pratica.
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6.2 E-BOOK

Praticas Maker
Inclusivas na Educacio Basica

Formacao Docente e Estratégias para o
Ensino de Alunos com Deficiéncia Intelectual

Capa 1

88



89

Praticas Maker
Inclusivas na Educacdo Basica

Formacao Docente e Estratégias para o
= Ensino de Alunos com Deficiéncia Intelectual

Capa 2
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APRESENTACAO

A educacéo inclusiva se consolidou como um principio fundamental para as
politicas educacionais, assim como para as praticas pedagogicas contemporéaneas,
ao reconhecer a diversidade humana como elemento constitutivo do processo
educativo.

Tal perspectiva considera nao apenas as limitacdes individuais, mas inclui em
seu entendimento as barreiras existentes nos contextos escolares, o que exige deste
ambiente e dos professores, formas diferenciadas de organizacdo do ensino, do
curriculo e das relagdes pedagogicas.

Deste modo, conforme Mantoan (2020), incluir vai além da simples garantia do
acesso a escola regular, mas assegura condigdes efetivas de participacéo,
aprendizagem e desenvolvimento para todos os alunos, implementando praticas
pedagdgicas que reconhegam as diferengas como potencialidades e ndo como
obstaculos.

A educacéo inclusiva, portanto, demanda a construgdo de ambientes escolares
acessiveis, colaborativos e centrados no aluno, nos quais a diversidade seja
compreendida como parte do processo educativo e como oportunidade de
aprendizagem coletiva.

Para tanto, torna-se indispensavel investir na formacéo inicial e continuada dos
professores, de modo que estes desenvolvam competéncias pedagdgicas, técnicas e
socioemocionais que lhes permitam atuar em contextos heterogéneos, planejando

estratégias de ensino flexiveis e acessiveis.
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Conforme destacam Glat e Pletsch (2021), a formag¢do docente constitui
elemento central para a efetivagdo das politicas de inclusao, pois é por meio dela que
os educadores adquirem instrumentos tedricos e praticos para enfrentar os desafios
cotidianos da sala de aula.

E nesse cenario que emergem propostas pedagdégicas inovadoras, como a
Cultura Maker, que dialoga diretamente com os principios da educacéo inclusiva e
das metodologias ativas, visto que, se fundamenta no “aprender fazendo”, na
experimentagao, na colaboragéo e no protagonismo discente.

Deste modo, a Cultura Maker favorece a construcdo de experiéncias de
aprendizagem significativas, nas quais os alunos participam ativamente da producéao
do conhecimento, pois, conforme Blikstein (2013), os ambientes Maker possibilitam a
personalizacdo do ensino e a valorizacao de diferentes formas de expressao e
aprendizagem, contribuindo para a superacao de barreiras pedagdgicas e atitudinais.

Com base nestes entendimentos, o presente e-book se constitui como um
produto educacional desenvolvido a partir de pesquisa qualitativa, fundamentada na
Analise de Conteudo de Bardin (2016), e que investigou as percepgoes e praticas de
professores da educacao basica acerca do uso da cultura Maker como estratégia
pedagdgica inclusiva.

A pesquisa buscou compreender como os docentes interpretam e aplicam os
principios do “aprender fazendo” em contextos de inclusdo, bem como identificar os
desafios, limites e potencialidades dessas praticas no cotidiano escolar, através de
uma abordagem qualitativa e voltada a compreender os significados atribuidos pelos
professores as experiéncias formativas e as praticas pedagogicas desenvolvidas,
considerando suas trajetdrias, contextos institucionais e vivéncias profissionais.

Tal produto objetiva contribuir para a formagédo continuada de professores,
oferecendo subsidios tedricos e praticos para o trabalho, principalmente com alunos
com deficiéncia intelectual, oferecendo um material formativo que auxilie os
professores na construgdo de praticas pedagogicas mais acessiveis, criativas e
centradas no aluno, além de fortalecer a autonomia docente e o compromisso com a
equidade educacional.

Para tal, o e-book articula fundamentos da educacado inclusiva, das
metodologias ativas e da Cultura Maker, apresentando conceitos, reflexdes e

propostas de atividades que podem ser adaptadas as diferentes realidades escolares.
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Além disso, este produto busca incentivar a reflexao critica sobre o papel do
professor como mediador da aprendizagem e como agente de transformacéao social,
visto que, ao propor atividades baseadas na Cultura Maker, pretende-se estimular
praticas pedagdgicas que valorizem a experimentagédo, o trabalho colaborativo, a
resolugao de problemas e a construgao coletiva do conhecimento, que sdo aspectos
essenciais para a formacéo integral do aluno.

Nesse sentido, o material ndo se limita apenas a apresentacao de técnicas ou
ferramentas, mas propde uma mudanga de perspectiva pedagdgica, alinhada aos
principios da inclusdo e da aprendizagem significativa.

A opgao pelo formato digital possui como fundamento a flexibilidade,
acessibilidade e potencial de democratizacdo do conhecimento, conforme apontam
Moran, Masetto e Behrens (2013), ao destacarem que os recursos digitais ampliam
as possibilidades de formacdo docente e de compartihamento de praticas
pedagogicas.

O e-book volta-se a professores da educagao basica, gestores escolares,
formadores de professores e demais profissionais interessados na promocido de
praticas pedagdgicas inclusivas, de modo que, ao contempla-los pretende-se
contribuir para a construgdo de uma cultura escolar mais colaborativa, sensivel as
diferencas e comprometida com o direito a aprendizagem de todos os alunos.

Assim, o presente material se configura como um recurso formativo que articula
teoria e pratica, oferecendo subsidios para a implementacdo de estratégias
pedagdgicas inclusivas inspiradas na Cultura Maker, além de provocar reflexdes,
incentivar experimentacoes e fortalecer o protagonismo docente, contribuindo para a

constru¢cado de uma escola mais democratica, acessivel e humanizada.
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EDUCAGCAO INCLUSIVA: FUNDAMENTOS E DESAFIOS

A educacado inclusiva se fundamenta no reconhecimento da diversidade
humana como elemento constitutivo do processo educativo, compreendendo que as
diferencgas entre os individuos nao devem ser vistas como obstaculos, mas como parte
integrante das experiéncias de aprendizagem.

Diante dessa perspectiva, a escola deixa de ser um espago homogéneo e
passa a assumir o compromisso de atender as singularidades dos estudantes,
promovendo condi¢gdes para que todos participem ativamente do processo educativo.

Segundo Booth e Ainscow (2011), a inclusdo implica “identificar e remover
barreiras a aprendizagem e a participacao”, o que exige transformagdes estruturais,
curriculares e atitudinais nas instituicbes de ensino, de modo a garantir ambientes
escolares mais justos, acessiveis e equitativos.

Tal entendimento desloca a responsabilidade das dificuldades de
aprendizagem do individuo para o contexto em que ele esta inserido, enfatizando a
necessidade de mudancas no sistema educacional.

A educacéo inclusiva, portanto, ndo se restringe a presenca fisica do aluno com
deficiéncia na escola regular, mas pressupde a constru¢ao de praticas pedagodgicas
que assegurem sua participacdo efetiva e seu desenvolvimento integral. Nesse
sentido, Mantoan (2020) destaca que a inclusédo exige a reorganizagao do curriculo,
das metodologias de ensino e das formas de avaliacdo, de modo a atender a
diversidade de ritmos, estilos e necessidades dos estudantes.

No Brasil, esse principio se encontra respaldado em documentos legais que

orientam as politicas publicas e as praticas educacionais. A Lei de Diretrizes e Bases
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da Educagao Nacional (LDB) n° 9.394/1996 estabelece, em seu artigo 58, que a
educacao especial deve ser oferecida, preferencialmente, na rede regular de ensino,
garantindo o acesso, a permanéncia e a aprendizagem dos alunos com deficiéncia
(Brasil, 1996).

Posteriormente, a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva (PNEEPEI) consolidou o paradigma da inclusdo ao afirmar que a
escola comum deve ser o espago privilegiado de escolarizagdo de todos os
estudantes, assegurando o atendimento educacional especializado como
complemento e ndo como substituicdo ao ensino regular (Brasil, 2008).

Por sua vez, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017) também
reforca a responsabilidade da escola em atender as necessidades educacionais de
todos os alunos, ao destacar principios como a equidade, a valorizag¢ao da diversidade
e o0 desenvolvimento integral ao orientar a constru¢cao de praticas pedagdgicas que
respeitem as diferengcas, promovam a participacdo e assegurem o direito a
aprendizagem.

Dessa forma, a legislacao brasileira avanga ao reconhecer a inclusdo como um
direito e como um principio orientador da organizagao escolar, o que se efetiva apesar
da existéncia de diversos desafios que persistem no cotidiano das escolas.

Conforme Glat e Pletsch (2014), as barreiras enfrentadas pelos professores no
contexto da inclusdo podem ser classificadas como estruturais, pedagdgicas e
atitudinais. Assim, as barreiras estruturais referem-se a inexisténcia de recursos
materiais, tecnolégicos e humanos, bem como as limitagbes de infraestrutura que
dificultam a implementacao de praticas inclusivas.

Por sua vez, as barreiras pedagdgicas estdo relacionadas a auséncia de
formacao especifica, a rigidez curricular e a dificuldade de adequacao das estratégias
de ensino as necessidades dos alunos com deficiéncia. E, por fim, as barreiras
atitudinais dizem respeito as crencas, preconceitos e expectativas reduzidas em
relacdo ao potencial dos alunos, o que pode comprometer sua participagao e seu
desenvolvimento (Glat; Pletsch, 2014).

As entrevistas analisadas e que vigoram como elementos qualitativos que
embasam este material, evidenciam tais obstaculos, especialmente no que se refere
a escassez de recursos, a formagcao docente insuficiente e as dificuldades de

adequacao curricular.
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Assim, os professores relatam inseguranga diante das demandas da incluséo,
destacando a auséncia de apoio institucional, de materiais adequados e de formacéao
continuada que os prepare para atuar em contextos heterogéneos, o que caracteriza
fatores capazes de contribuir para a manutengao de praticas pedagdgicas tradicionais,
centradas na homogeneizacdo do ensino, dificultando a participagcao efetiva dos
alunos com deficiéncia intelectual.

Outro aspecto evidenciado nos relatos docentes refere-se a sobrecarga de
trabalho e a auséncia de politicas institucionais consistentes de apoio a inclusao, de
modo que, em muitos casos, o professor assume sozinho a responsabilidade de
atender as necessidades especificas dos estudantes, sem receber suporte de equipes
multidisciplinares ou orientagdes pedagogicas sistematizadas. Essa situacéo reforga
a necessidade de politicas publicas que garantam condi¢des estruturais e formativas
para a efetivacdo da educacgao inclusiva, conforme apontam Glat e Pletsch (2014).

Entretanto, os dados também indicam que praticas pedagdgicas mais flexiveis,
contextualizadas e participativas podem contribuir significativamente para a
superacao das referidas barreiras, favorecendo a aprendizagem dos alunos com
deficiéncia intelectual, principalmente ao se explorar estratégias que valorizem a
experimentagdo, o trabalho colaborativo, a resolugao de problemas e o uso de
recursos concretos, os quais tendem a ampliar as possibilidades de participagao,
tornando o processo de aprendizagem mais significativo e acessivel.

Nesse sentido, abordagens pedagodgicas inovadoras, como as metodologias
ativas e a Cultura Maker, posicionam-se como alternativas promissoras para o
contexto da educacao inclusiva, principalmente ao promover o protagonismo do aluno,
a aprendizagem baseada em projetos e a construgcéo coletiva do conhecimento,
constituindo-se como abordagens que contribuem para a criagdo de ambientes de
aprendizagem mais dinamicos e inclusivos.

Deste modo, Blikstein (2013) afirma que os espagos de aprendizagem
fundamentados no “aprender fazendo” favorecem a personalizagdo do ensino e o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e emocionais, que sao aspectos
essenciais para a inclusao.

Além disso, praticas pedagdgicas que consideram o contexto sociocultural dos
alunos e que utilizam recursos diversificados tendem a reduzir as barreiras a
aprendizagem e a participagdo. E para tal, solicitam a utilizacdo de materiais

concretos, tecnologias assistivas e atividades colaborativas, possibilitando que o
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aluno com deficiéncia intelectual se envolva ativamente nas atividades escolares,
além de ampliar suas oportunidades de aprendizagem e interagao social.

Dessa forma, a educacdo inclusiva ndo se limita ao cumprimento de
determinacgdes legais, mas implica a construgdo de uma nova cultura escolar, baseada
na valorizagédo da diversidade, na cooperacgao e no respeito as diferengas. Contudo,
para tal, € fundamental investir na formagdo continuada dos professores, na
reorganizagdo das praticas pedagodgicas e na implementacdo de politicas
institucionais que favoregcam a incluséo.

Assim, embora persistam desafios significativos, existem caminhos possiveis
para a construcao de praticas pedagogicas mais inclusivas, principalmente através da
adocgao de estratégias flexiveis, contextualizadas e participativas, aliada a processos
formativos consistentes, contribuindo assim para a superagcdo das barreiras a
aprendizagem e para a efetivagcdo do direito a educacao de todos os estudantes,
especialmente daqueles com deficiéncia intelectual.

Nesse cenario, a escola inclusiva se configura como um espago de
transformacao social, no qual a diversidade & reconhecida como valor e como

oportunidade de aprendizagem coletiva.
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CULTURA MAKER NA EDUCAGAO

l- -Ij" H.I.lll -

A Cultura Maker constitui-se como uma abordagem educacional que valoriza a

experimentacdo, a criatividade, a resolucédo de problemas e o protagonismo dos
alunos no processo de aprendizagem. Inspirada no principio do learning by doing,
essa perspectiva encontra fundamentos em concepgdes pedagdgicas que defendem
a aprendizagem ativa e significativa.

Neste sentido, Dewey (1979) afirma que a educagao deve estar ancorada na
experiéncia, visto que o conhecimento se constroi por meio da agdo, da investigagcao
e da reflexdo sobre situagdes concretas, ou seja, a aprendizagem torna-se mais
significativa quando o aluno participa ativamente do processo educativo, relacionando
o conteudo escolar as experiéncias do cotidiano.

No campo educacional contemporaneo, a Cultura Maker dialoga diretamente
com o construcionismo de Papert (2008), o qual propbe que o conhecimento é
construido de forma mais eficaz quando o aprendiz se envolve na criagéo de objetos
significativos.

Assim, o processo de construgcao permite que o aluno externalize suas ideias e
hipéteses, transformando conceitos abstratos em experiéncias concretas, explorando
uma perspectiva que enfatiza a importancia da experimentag¢ao, do erro como parte
do processo de aprendizagem e da autonomia na constru¢do do conhecimento
(Papert, 2008).
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A Cultura Maker também se relaciona com as metodologias ativas, visto que
estas buscam romper com praticas pedagodgicas centradas na transmissao de
conteudos e no papel passivo do estudante.

Assim, Moran, Masetto e Behrens (2013) reforcam que as metodologias ativas
promovem o protagonismo discente e a aprendizagem significativa, ao estimular a
participacao, a colaboragao e a resolugao de problemas.

Nesse contexto, os espacos Maker se apresentam como ambientes propicios
para o desenvolvimento dessas praticas, pois favorecem a integracéo entre teoria e
pratica, permitindo que os estudantes construam protoétipos, experimentem solugdes
e testem hipoteses.

Para Blikstein (2013), a Cultura Maker representa uma oportunidade de
transformacdo das praticas pedagogicas, ao promover o desenvolvimento da
criatividade, do pensamento critico e da autonomia dos estudantes, pois ambientes
de aprendizagem que se baseiam em sua premissa, possibilitam experiéncias
educativas mais dindmicas e significativas, uma vez que incentivam a investigagao, a
experimentacao e a resolucio de problemas reais.

No entanto, Blikstein (2013) alerta que a simples presencga de tecnologias ou
equipamentos nado garante inovagcdo pedagodgica, fazendo necessaria
intencionalidade educativa, planejamento e formacao docente adequada para que os
recursos sejam utilizados de forma critica e significativa.

Essa compreenséao reforga a ideia de que a Cultura Maker nao se limita ao uso
de ferramentas tecnoldgicas, mas envolve uma mudanca de paradigma educacional,
tratando-se de uma abordagem que valoriza o processo de criagdo, a colaboragao
entre os estudantes e a construcio coletiva do conhecimento.

Nessa perspectiva, o erro ndo € mais considerado como falha e passa a ser
compreendido como elemento essencial do processo de aprendizagem, contribuindo
para o desenvolvimento da autonomia e da capacidade de resolugao de problemas.

Além disso, a Cultura Maker apresenta potencial para o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas inclusivas, pois, ao valorizar diferentes formas de expressao,
ritmos de aprendizagem e modos de participacdo, essa abordagem favorece a
construgcdo de ambientes educacionais mais acessiveis e equitativos.

Segundo Mantoan (2020), a incluséo escolar pressupde a criagao de condigbes
efetivas para que todos os envolvidos participem e aprendam, respeitando suas

singularidades e necessidades educacionais, principalmente considerando que as
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atividades praticas e colaborativas tipicas da Cultura Maker podem contribuir para a
construcdo de experiéncias de aprendizagem mais significativas para alunos com
diferentes perfis.

A integragao entre Cultura Maker e educacéo inclusiva também dialoga com a
perspectiva de Booth e Ainscow (2011), para quem a inclusao implica identificar e
remover barreiras a aprendizagem e a participagao. Isto se efetiva ao possibilitar
atividades praticas, flexiveis e colaborativas, o que, nos ambientes Maker ampliam as
oportunidades de participacdo dos alunos, permitindo que cada um contribua de
acordo com suas habilidades e potencialidades.

Dessa forma, a Cultura Maker se configura como uma abordagem pedagdgica
que amplia as possibilidades de ensino e aprendizagem, ao integrar criatividade,
experimentacao e resolucédo de problemas.

Fundamentada nas contribuicbes de Dewey (1979), Papert (2008), Moran,
Masetto e Behrens (2013), Blikstein (2013), Mantoan (2020) e Booth e Ainscow
(2011), essa perspectiva evidencia a importancia de praticas educativas centradas na
agao, na colaboragéo e na construgao significativa do conhecimento.

Entretanto, para que a Cultura Maker contribua efetivamente para a
aprendizagem e a inclusao, torna-se fundamental investir na formagao docente e no
planejamento pedagdgico, pois, a inovagao educacional ndo depende apenas da
presenga de recursos tecnologicos, mas da intencionalidade pedagdgica e da
capacidade dos professores de criar experiéncias de aprendizagem significativas,
colaborativas e acessiveis a todos os participantes.

Nesse sentido, a Cultura Maker representa ndo apenas um conjunto de
praticas, mas uma nova forma de compreender o ensino e a aprendizagem, pautada

na experimentagao, na criatividade e na inclusao.
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FORMAGAO DOCENTE E PRATICAS INCLUSIVAS

A formacao docente se configura como elemento central para a consolidagao da
educacgao inclusiva, uma vez que sdo os professores os principais mediadores do
processo de ensino e aprendizagem no cotidiano escolar.

Deste modo, a qualidade da educacéao oferecida aos estudantes, especialmente
aqueles que apresentam necessidades educacionais especificas, esta diretamente
relacionada as oportunidades de formacao inicial e continuada dos profissionais da
educacao.

Conforme destaca Novoa (2009), o desenvolvimento profissional docente n&o se
limita a aquisicdo de conteudos tedricos, mas constitui um processo continuo,
construido ao longo da carreira, por meio da articulagdo entre conhecimentos
académicos, experiéncias praticas e reflexao critica sobre a propria atuacdo. Assim,
a formacao deve estar centrada na escola e nas praticas concretas dos professores,
favorecendo a construgao de saberes profissionais contextualizados.

No contexto da educacgao inclusiva, essa perspectiva torna-se ainda mais
relevante, pois os desafios enfrentados pelos docentes exigem respostas
pedagodgicas flexiveis, criativas e fundamentadas em principios de equidade.

Tal entendimento reconhece que a diversidade presente nas salas de aula
demanda do professor a capacidade de planejar, adaptar e avaliar estratégias de
ensino que considerem as singularidades dos estudantes, o que requer uma formagéao
docente a qual contemple ndo apenas conteudos especificos sobre deficiéncia e
inclusao, mas inclua metodologias que favoregam a participagao ativa dos alunos e a
construgao significativa do conhecimento.
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Muitos professores que tiveram contato inicial com o ambiente Maker ja em
exercicio da docéncia, ndao possuem uma formacgao prévia especifica para o uso da
referida abordagem, gerando, em um primeiro momento, sentimento de inseguranga,
duvidas quanto ao planejamento das atividades e dificuldades na integracdo dos
recursos disponiveis as praticas pedagogicas.

Tal cenario revela a importancia de processos formativos continuos, que
oferecam suporte tedrico e pratico aos professores, permitindo que se apropriem
gradualmente de novas metodologias e tecnologias educacionais.

Nesse sentido, as contribuicées de Schon (2000) tornam-se fundamentais para
compreender o processo de aprendizagem docente, visto que o conhecimento
profissional se constréi na agdo e sobre a agao, por meio de um movimento reflexivo
continuo.

Assim, ao enfrentar situagdes concretas no cotidiano escolar, o professor analisa
suas praticas, identifica dificuldades, experimenta novas estratégias e ressignifica sua
atuacao, construindo um processo individualizado de reflexdo-na-acao e reflexao-
sobre-a-acdo, 0 que contribui para a construgdo de saberes profissionais mais
consistentes e contextualizados, favorecendo o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas inclusivas e eficazes.

Além das competéncias técnicas relacionadas ao planejamento, a avaliacéo e
ao uso de recursos pedagdgicos, a formagdo docente para a inclusdo exige o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, visto que, a atuacdo em
contextos educacionais diversos demanda sensibilidade, empatia, capacidade de
escuta e disposi¢ao para o trabalho colaborativo.

Tardif e Lessard (2014) ressaltam que o trabalho docente é essencialmente
relacional, envolvendo interagdes constantes com alunos, colegas, gestores e
familias, o que demonstra a importancia das competéncias socioemocionais, as quais
sdao fundamentais para a construcdo de ambientes educacionais acolhedores e
inclusivos.

A empatia, por exemplo, permite ao professor compreender as necessidades,
dificuldades e potencialidades de cada aluno, favorecendo a construgcdo de
estratégias pedagodgicas mais adequadas (Tardif; Lessard, 2014).

A colaboracao, por sua vez, contribui para o trabalho em equipe, possibilitando
o compartilhamento de experiéncias e a construcdo coletiva de solugdes para os

desafios da inclus&o (Tardif; Lessard, 2014).
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A abertura ao dialogo favorece a construcdo de relagdes pedagdgicas
horizontalizadas, baseadas no respeito as diferencgas e na valorizagao da diversidade
(Tardif; Lessard, 2014).

Assim, a formacgao docente para a educacéo inclusiva deve ser compreendida
como um processo continuo, reflexivo e colaborativo, que integra saberes tedricos,
experiéncias praticas e competéncias socioemocionais.

Ao investir na formacgao dos professores, cria-se a possibilidade de transformar
as praticas pedagogicas e de construir ambientes educacionais mais justos,
acessiveis e significativos para os envolvidos.

Nesse sentido, a formacgao docente nao se apresenta apenas como um requisito
técnico, mas como um elemento estratégico para a efetivagdo dos principios da

educacao inclusiva no cotidiano escolar.



103

RELATOS DE PRATICAS

A Cultura Maker, se faz originada em movimentos que valorizam a
experimentagao, a criatividade e o protagonismo dos individuos, sintetizados na ideia
do learning by doing, ou seja, o aprender fazendo, de modo que tal principio, embora
popularizado nas ultimas décadas com o avango das tecnologias digitais e dos
espacos colaborativos de criagédo, possui raizes em teorias pedagogicas classicas.

Assim, desde os primordios, Dewey (1979) defendia que a aprendizagem
ocorre de forma mais significativa quando o aluno se envolve ativamente na resolugao
de problemas reais, participando de experiéncias concretas que possibilitam a
construcado de conhecimentos a partir da pratica e da reflexao.

Assim, a escola deve se constituir como um espaco de experiéncias
significativas, no qual os estudantes possam investigar, experimentar e construir
sentidos para aquilo que aprendem (Dewey, 1979).

A perspectiva de Dewey (1979) contribuiu para a consolidagdo de uma viséo
de ensino centrada no aluno e em sua participagao ativa no processo educativo, o que
se alinha diretamente aos principios que fundamentam a Cultura Maker. Nesse
contexto, o erro deixa de ser compreendido como fracasso e passa a ser considerado
como parte essencial do processo de aprendizagem, favorecendo a experimentagao
e a busca por solugdes criativas.

A Cultura Maker, portanto, propée uma mudanga de paradigma, na qual o aluno
deixa de ser apenas receptor de informagdes e passa a atuar como protagonista na
construcado do conhecimento.

No campo educacional contemporaneo, a Cultura Maker dialoga diretamente
com as metodologias ativas e com a perspectiva construcionista de Papert (2008), na
qual, o construcionismo, desenvolvido a partir das ideias de Piaget, sustenta que o
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conhecimento se faz construido de maneira mais eficaz quando o aprendiz cria
objetos significativos, sejam eles materiais ou digitais. Assim, o ato de construir algo
concreto, como um protoétipo, um modelo ou um artefato tecnoldgico, permite ao aluno
externalizar seu pensamento, refletir sobre ele e aprimora-lo, favorecendo processos
cognitivos mais complexos.

A Cultura Maker, ao incorporar esses principios, promove ambientes de
aprendizagem nos quais 0s alunos s&o incentivados a investigar, planejar, construir,
testar e aprimorar suas proprias solucbes para desafios propostos, em processos
envolvem além das habilidades cognitivas, as competéncias socioemocionais, como
colaboracao, persisténcia, autonomia e pensamento critico.

Assim, os espagos Maker e as praticas associadas a essa abordagem
contribuem para a formacdo integral dos estudantes, articulando conhecimentos
conceituais, procedimentais e atitudinais.

Este produto em formato e-book emerge de pesquisa desenvolvida ao nivel do
mestrado e para o qual desenvolveu-se coleta de dados na forma de entrevistas com
professores atuantes no ensino médio em disciplinas variadas.

Voltando a atengdo para os relatos de praticas, estes emergiram de um
processo sistematizados realizado a partir das entrevistas com docentes os quais
receberam a denominacao de Entrevistado 1 (E1), Entrevistado 2 (E2), Entrevistado
3 (E3), Entrevistado 4 (E4) e Entrevistado 5 (E5), e por meio das quais foram
evidenciadas experiéncias pedagodgicas nas quais a Cultura Maker se fez utilizada
como estratégia de inclusao.

Para a analise das entrevistas, aplicou-se a Metodologia de Bardin, a qual
afirma que a recorréncia tematica e semantica nos discursos permite identificar
nucleos de sentido compartilhados (Bardin, 2016), e no caso do estudo realizado, do
protagonismo discente, da aprendizagem significativa e da visualizacdo concreta dos
conteudos.

As falas dos entrevistados (E1-E5), analisadas na pesquisa, reforcam as
concepgoes anteriormente citadas ao destacarem que o ambiente Maker favorece a
visualizagdo concreta dos conteudos, sendo este aspecto fundamental de
aprendizagem para alunos com deficiéncia intelectual.

Neste sentido, o participante E1, relatou que “quando o aluno coloca a mao na
massa, ele entende melhor o conteudo, porque ele vé o que esta acontecendo e nao

fica s6 na explicagdo do quadro”. Essa percepcdo evidencia a importancia da
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concretizacdo dos conceitos, especialmente para estudantes que apresentam
dificuldades com abstracoes.

De forma semelhante, o participante E2 destacou que “os alunos com
deficiéncia intelectual respondem melhor quando a atividade envolve montagem,
construcéo ou alguma coisa que eles possam manipular”. Tal discurso reforga a ideia
de que a aprendizagem se torna mais significativa quando o aluno participa
ativamente do processo, manipulando materiais e experimentando solucdes, o que se
aproxima da concepg¢ao construcionista defendida por Papert (2008).

O participante E3 também ressaltou a importdncia da experimentacgao,
afirmando que “no espaco Maker, o aluno nao fica s6 ouvindo, ele faz, testa, erra,
refaz, e isso ajuda muito no entendimento”. Tal percepgao dialoga diretamente com a
proposta de Dewey (1979), que compreende a aprendizagem como resultado da
experiéncia e da reflexdo sobre a agao, pois, a possibilidade de testar hipoteses e
aprender com os erros € um dos elementos centrais da Cultura Maker e contribui para
o desenvolvimento da autonomia e da autoconfianga dos alunos.

Além disso, as falas dos participantes evidenciam o potencial da Cultura Maker
para promover a inclusdo por meio da participagao ativa dos alunos. Neste sentido,
E4 destacou que “no Maker, todos conseguem participar de alguma forma, cada um
faz uma parte, e isso ajuda o aluno com deficiéncia a se sentir incluido”. Tal
observacao revela que as atividades colaborativas favorecem a interacéo social e o
sentimento de pertencimento, que s&o aspectos fundamentais para o
desenvolvimento dos estudantes com deficiéncia intelectual.

E5 também enfatizou o carater inclusivo das praticas Maker ao afirmar que
“‘quando a atividade é pratica, os alunos com deficiéncia mostram mais interesse e
conseguem acompanhar melhor a turma”. Isso indica que a Cultura Maker pode
contribuir para reduzir as barreiras a aprendizagem, ao oferecer diferentes formas de
participacao e expressao, alinhando-se aos principios da educacao inclusiva.

Outro aspecto evidenciado nas entrevistas refere-se ao potencial da Cultura
Maker de flexibilizar o curriculo e adaptar as atividades as necessidades dos
estudantes. O participante E2 mencionou que “no Maker, a gente consegue adaptar a
atividade para cada aluno, usando materiais diferentes ou mudando o nivel de
dificuldade”. Essa percepgdo demonstra que as praticas baseadas em projetos e

experimentagado permitem maior flexibilidade pedagdgica, o que favorece a incluséo.
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Entretanto, apesar das potencialidades apontadas, a implementacéo da Cultura
Maker no contexto escolar ndo esta isenta de desafios. Blikstein (2013) alerta que a
simples insercdo de tecnologias ndo garante inovagdo pedagodgica, ou seja, a
presencga de equipamentos, ferramentas digitais ou espacos fisicos diferenciados nao
€ suficiente para promover mudangas significativas nas praticas de ensino, pois, sem
planejamento, intencionalidade pedagdgica e formagao docente adequada, existe o
risco de que a proposta Maker seja apropriada de forma superficial.

As falas dos participantes também evidenciam essa preocupacao. E3 ressaltou
que “as vezes a escola tem o material, mas o professor ndo sabe como usar de forma
pedagdgica, ai vira s6 uma atividade diferente, mas sem ligagdo com o conteudo”.
Isso reforca a necessidade de formacao docente especifica, capaz de articular os
recursos tecnoldgicos e materiais as intencionalidades pedagogicas.

E1 também destacou a importancia do planejamento ao afirmar que “néo
adianta s6 levar o aluno para o espago Maker sem um objetivo claro, porque a
atividade precisa estar ligada ao que ele precisa aprender”. Isso evidencia que a
Cultura Maker exige organizagao, planejamento e clareza de objetivos, de modo que
as atividades n&o se tornem apenas momentos de entretenimento.

Além disso, E4 mencionou dificuldades relacionadas a infraestrutura e ao apoio
institucional, afirmando que “muitas vezes falta material ou apoio para desenvolver as
atividades, e o professor acaba desistindo”. Tal relato revela a necessidade de
investimentos estruturais e de politicas institucionais que garantam condicdes
adequadas para a implementagao das praticas Maker.

Os professores relataram que o uso de recursos como impressoras 3D, kits de
robética e materiais manipulaveis favoreceu o engajamento dos alunos, ampliou a
participagdo daqueles com dificuldades de aprendizagem e contribuiu para a redugao
de barreiras atitudinais, corroborando os achados de Mantoan (2020).

Apesar desses desafios, os dados da pesquisa indicam que a Cultura Maker
possui grande potencial para promover praticas pedagdgicas mais inclusivas,
especialmente no atendimento a alunos com deficiéncia intelectual, pois, ao valorizar
a experimentagao, a construgao concreta e o trabalho colaborativo, essa abordagem
contribui para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais acessiveis, significativos
e motivadores.

Assim, a Cultura Maker se configura como uma proposta pedagdgica que

dialoga com os principios da educagao inclusiva, das metodologias ativas e do



107

construcionismo, ao promover o protagonismo dos alunos, a aprendizagem
significativa e a valorizagao da diversidade.

Entretanto, para que seu potencial seja efetivamente concretizado, é
indispensavel investir em formacédo docente, planejamento pedagdgico e politicas
institucionais que garantam condi¢des adequadas para sua implementagao, conforme
também evidenciado nas falas dos participantes da pesquisa. Dessa forma, a Cultura
Maker pode contribuir para a construgao de praticas educativas mais inovadoras,

inclusivas e alinhadas as demandas da educagao contemporanea.
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RECURSOS E FERRAMENTAS MAKER PARA PRATICAS INCLUSIVAS

A adocdo de praticas Maker inclusivas requer uma selecado criteriosa de

recursos pedagdgicos a fim de que os materiais, ferramentas e estratégias escolhidas
favorecam a participacao efetiva de todos os alunos.

Nesse contexto, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) apresenta-
se como um referencial teérico-metodoldgico capaz de orientar o planejamento de
praticas pedagodgicas mais acessiveis e flexiveis.

Sobre este referencial metodoldgico, para Rose e Meyer (2002), o DUA propde
a organizacao do curriculo a partir de multiplas formas de representagao, acao e
engajamento, com o objetivo de reduzir barreiras a aprendizagem e ampliar as
oportunidades de participacido dos alunos.

Os principios do DUA dialogam diretamente com a Cultura Maker, uma vez que
essa abordagem se baseia na experimentagcdo, na constru¢do de objetos e na
resolucao de problemas de forma pratica e colaborativa.

Em ambientes Maker, os alunos alcancam a possibilidade de aprender por meio
de diferentes linguagens, como a constru¢ao de modelos fisicos, o uso de ferramentas
digitais, a manipulacdo de materiais concretos e a realizagcdo de projetos
interdisciplinares, de modo que, essa diversidade de estratégias favorece o acesso ao
conhecimento por alunos com diferentes estilos e ritmos de aprendizagem.

No caso de alunos com deficiéncia intelectual, as praticas pedagogicas
precisam considerar aspectos como o ritmo individual de aprendizagem, a
necessidade de apoio visual, a repeticdo de atividades, a mediagao constante e a

contextualizagdo dos conteudos.
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Cabe aqui ressaltar que a deficiéncia intelectual se caracteriza por limitagbes
no funcionamento intelectual e no comportamento adaptativo, as quais afetam
habilidades conceituais, sociais e praticas, exigindo abordagens pedagogicas dotadas
de maior concretude, estrutura e significado.

Nesse sentido, metodologias ativas e ambientes de aprendizagem baseados
na Cultura Maker podem contribuir para o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos alunos, principalmente ao favorecer o engajamento, a autonomia, a
aprendizagem pratica e a colaborativa.

Considerando que os professores reconhecem o potencial de materiais de
baixo custo, tecnologias digitais e recursos adaptados para atender as necessidades
dos alunos com deficiéncia intelectual, tal perspectiva encontra-se alinhada a esséncia
da Cultura Maker, a qual valoriza a criatividade, o reaproveitamento de materiais € a
construcao de solugdes a partir dos recursos disponiveis.

No contexto do trabalho envolvendo alunos com deficiéncia intelectual, a
escolha dos recursos deve considerar a clareza das instru¢des, a organizagéo do
ambiente, a utilizacdo de suportes visuais e a possibilidade de manipulacdo concreta
dos materiais.

Assim, atividades estruturadas, com etapas bem definidas e objetivos claros,
contribuem para a compreensao das tarefas e para o aumento da autonomia dos
alunos, de modo que os recursos Maker devem ser selecionados ndo apenas por seu
potencial tecnolégico, mas por sua capacidade de favorecer a participagdo, a
comunicagao e a construgao do conhecimento.

A seguir, apresentam-se algumas categorias de recursos e ferramentas Maker
que podem ser utilizadas em praticas pedagdgicas inclusivas com alunos

caracterizados pela deficiéncia intelectual.

MATERIAIS DE CONSTRUCAO E PROTOTIPAGEM DE BAIXO CUSTO

Materiais simples e acessiveis constituem a base de muitas praticas Maker,
permitindo a experimentacdo, a construcdo de objetos e o desenvolvimento da
criatividade sem a necessidade de equipamentos dotados de maior sofisticacao e

custo.
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O uso de recursos reciclaveis e de baixo custo também contribui para a
sustentabilidade e para a autonomia das escolas, especialmente em contextos com
limitagbes orgamentarias.

Entre os principais recursos, destacam-se estes apresentados através do
Quadro 10.

Quadro 10 - Recursos reciclaveis e de baixo custo
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kits de montagem
simples

palitos de madeira tampinhas garrafas PET

Fonte: O autor

Tais materiais possibilitam a constru¢cdo de maquetes, jogos, objetos
funcionais, brinquedos e prototipos, favorecendo a aprendizagem concreta e visual,

especialmente importante para alunos com deficiéncia intelectual.

Exemplo de aplicagao para recursos reciclaveis e de baixo custo

O professor pode propor a construcdo da maquete de uma cidade utilizando
papeldao e materiais reciclaveis, permitindo que durante a atividade, os alunos
trabalhem conceitos de matematica (formas geométricas e medidas), lingua
portuguesa (homeacgao dos espagos) e estudos sociais (organizagao da cidade).

No caso dos alunos com deficiéncia intelectual, a atividade pode ser
estruturada em etapas simples, com instrugdes visuais, como: recortar, colar, montar

€ nomear cada parte da maquete.
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RECURSOS MANIPULATIVOS E CONCRETOS

Alunos com deficiéncia intelectual tendem a aprender melhor por meio de
experiéncias concretas, nas quais possam manipular objetos e visualizar conceitos,
visto que recursos manipulativos favorecem a compreensdo, a memorizagao € a
aplicagado pratica dos conteudos, tornando o processo de aprendizagem mais
significativo.

Entre os recursos considerados como de manipulacéo, tem-se os dispostos no
Quadro 11.

Quadro 11 - Recursos de manipulagdo e concretos

A 3

jogos de encaixe e materiais de caixas sensoriais circuitos motores simples
19 ~ contagem e com objetos - RPN
construcao classificacdo variados com materiais reciclaveis

Fonte: O autor

Tais materiais permitem a exploracéo tatil e visual, estimulando a coordenagao

motora, a percepgao espacial e o raciocinio logico.

Exemplo de aplicagao para recursos manipulativos e concretos

Em uma atividade de matematica, o professor pode propor a construgao de um
jogo de contagem com tampinhas coloridas, de modo que os alunos possam separar
as tampinhas por cores, contar quantidades e criar pequenas operagdes matematicas.

Posteriormente, o grupo pode construir, com papelao, um tabuleiro simples
para utilizar o jogo, desenvolvendo uma atividade que integra construgéo,

manipulagao e aprendizagem conceitual de forma concreta.
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FERRAMENTAS DIGITAIS E TECNOLOGICAS

As tecnologias digitais ampliam as possibilidades de expressao, criagédo e
comunicagdo, permitindo que os alunos participem ativamente das atividades, de
modo que, no contexto da cultura Maker, tais ferramentas podem ser utilizadas para
desenvolver projetos interativos, prototipos virtuais e objetos personalizados.

Entre os recursos mais utilizados em praticas Maker inclusivas, segue o0s

destacados através do Quadro 12.

Quadro 12 — Ferramentas digitais e tecnoldgicas

- @

kits de robdtica impressoras 3D para

tablets com aplicativos softwares simples de . . L .
! L educacional de nivel criacdo de objetos
educativos desenho e criagao : - \
introdutorio personalizados

Fonte: O autor

Tais ferramentas permitem a construcdo de projetos interativos e visuais,
favorecendo a compreensdo de conceitos abstratos por meio de representagdes
concretas, de modo que os recursos podem ser utilizados de maneira gradual,
respeitando o nivel de compreensao dos estudantes e priorizando atividades simples

e significativas.

Exemplo de aplicagao para recursos digitais e tecnoldgicos

O professor pode propor a criagdo de personagens em um aplicativo de
desenho simples, e apds a criacdo digital, os alunos podem reproduzir os
personagens utilizando massinha ou papelao, transformando o desenho virtual em um
objeto fisico. Tal atividade integra o mundo digital e o concreto, favorecendo a
compreensao e a expressao criativa.

Outro exemplo é o uso de kits de robodtica simples para a construgao de
carrinhos motorizados, de modo que os alunos montem o carrinho seguindo
instrugbes visuais e, posteriormente, testem em pequenos percursos, explorando

conceitos de movimento, causa e efeito.
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RECURSOS VISUAIS E ORGANIZADORES DE TAREFAS

O uso de suportes visuais é fundamental para alunos com deficiéncia
intelectual, pois contribui para a organizacdo das atividades, a compreensao das
instrucdes e o desenvolvimento da autonomia.

Recursos visuais tornam o processo de aprendizagem mais claro e previsivel,
reduzindo a ansiedade e facilitando a participagao.

Entre os recursos mais utilizados segue estes dispostos através do Quadro 13.

Quadro 13 - Recursos visuais e de organizacao de tarefas

Minhas Tarefas
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L S€q cartdes com instrugdes painéis de tarefas e
cronogramas visuais ilustradas de . L
passo a passo checklists visuais
montagem

Fonte: O autor

Esses recursos podem ser construidos pelos préprios alunos, reforcando o

protagonismo e a compreensao das atividades.

Exemplo de aplicagao para recursos visuais e organizadores de tarefa

Durante a construgdo de um brinquedo com materiais reciclaveis, o professor
pode apresentar um painel com as etapas da atividade, ilustradas por imagens como

estas dispostas através do Quadro 14.

Quadro 14 — Imagens demonstrativas de cada etapa de atividade
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Fonte: O autor
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Os alunos podem acompanhar cada etapa e marcar as tarefas concluidas de
modo que ao final, o préprio grupo pode construir um novo painel de instru¢des para

outras turmas, transformando o recurso visual em um produto Maker.

TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E RECURSOS ADAPTADOS

As tecnologias assistivas e os recursos adaptados objetivam ampliar a
participagédo dos estudantes, garantindo acesso aos materiais e as atividades.

No contexto da Cultura Maker, esses recursos podem ser confeccionados pelos
préprios professores e alunos, utilizando materiais simples e solugdes criativas.

Considerando os principais recursos adaptados, segue alguns por meio do
Quadro 15:

Quadro 15 — Tecnologias assistivas e recursos adaptados

tesouras com mola lapis com suportes para
ou adaptadas empunhaduras folhas e objetos
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Fonte: O autor

mouses adaptados criacéo de materiais

bases antiderrapantes

Tais recursos, ao serem aplicados, facilitam o manuseio dos materiais e a

execucgao das atividades, promovendo maior autonomia aos alunos.

Exemplo de aplicagao das tecnologias assistivas e dos recursos adaptados

O professor pode propor a construgdo de suportes para lapis utilizando
massinha, espuma ou materiais reciclaveis, permitindo que cada aluno possa

personalizar seu suporte de acordo com as proprias necessidades.
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Este processo, além de favorecer a escrita, estimula a criatividade e o
sentimento de pertencimento, pois 0 aluno passara a utilizar um recurso construido
por ele mesmo.

Outro exemplo é a construgdo de um suporte de papelao para tablets,
permitindo que os alunos assistam a videos educativos ou utilizem aplicativos com

maior conforto e estabilidade.

OS RECURSOS INDICADOS E AS PRATICAS INCLUSIVAS

A integracao dos recursos apresentados com as praticas pedagogicas deve ser
orientada pelos principios do DUA e pela observagao das necessidades individuais de
cada aluno, néo se tratando apenas de utilizar ferramentas tecnoldgicas, mas de
planejar experiéncias de aprendizagem significativas, flexiveis e acessiveis.

Nesse sentido, a criatividade docente assume papel fundamental,
especialmente em contextos com limitacbes estruturais, pois, a Cultura Maker
demonstra ser possivel construir experiéncias pedagdgicas ricas a partir de materiais
simples, desde que haja intencionalidade pedagdgica, planejamento e abertura para
a experimentacao.

A ampliagdo desses recursos e ferramentas demonstra que as praticas Maker
inclusivas ndo dependem necessariamente de equipamentos sofisticados, mas de
planejamento pedagdgico, criatividade e sensibilidade as necessidades dos
estudantes.

Ao utilizar materiais simples, recursos manipulativos, tecnologias digitais e
adaptacdes acessiveis, o professor cria um ambiente de aprendizagem mais flexivel,
participativo e significativo, favorecendo o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos alunos com deficiéncia intelectual.

Por conseguinte, ao articular os principios do DUA com praticas Maker, o
professor cria condicdes para que todos os alunos, inclusive aqueles com deficiéncia
intelectual, participem ativamente do processo de aprendizagem, desenvolvendo
autonomia, criatividade e habilidades sociais.

Assim, a utilizagdo de recursos e ferramentas Maker em praticas inclusivas
representa ndo apenas uma estratégia metodoldgica, mas uma possibilidade concreta
de transformar o ambiente escolar em um espago mais acessivel, participativo e

significativo para todos.
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ORIENTAGCOES PARA IMPLEMENTAGAO

A implementacgao de praticas Maker inclusivas deve estar fundamentada em
um planejamento pedagogico intencional, que considere o0s objetivos de
aprendizagem, as caracteristicas dos estudantes e as condigdes concretas do
contexto escolar.

A Cultura Maker, ao valorizar a experimentacao, a resolucido de problemas e a
construcao de projetos, exige do professor uma postura ativa de mediador, capaz de
organizar situacoes de aprendizagem significativas e acessiveis a todos.

Nesse sentido, Moran (2015) enfatiza que as metodologias ativas nédo se
resumem a atividades dindmicas ou ao uso de tecnologias, mas requerem clareza de
objetivos, organizagcdao do tempo, definicdo de estratégias e acompanhamento
continuo do processo de aprendizagem.

O planejamento pedagdgico em ambientes Maker deve partir da definicéo de
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas, considerando ndo apenas 0s
conteudos curriculares, mas também aspectos relacionados a autonomia, a
criatividade, a colaboragao e a resolugao de problemas.

Em contextos inclusivos, esse planejamento precisa contemplar as
singularidades dos estudantes, prevendo diferentes formas de participacédo e de
expressdo do conhecimento, o que implica organizar atividades com niveis variados
de complexidade, oferecer suportes visuais, adaptar materiais e estabelecer etapas

claras para a realizagao das tarefas.



117

A organizacdo do tempo também constitui elemento fundamental no
planejamento de praticas Maker, pois atividades baseadas em projetos demandam
periodos adequados para exploragéo, construgéo, testagem e revisdo das ideias.

Nesse sentido, Moran (2015) destaca que o professor deve estruturar o tempo
pedagogico de forma equilibrada, combinando momentos de orientagéo,
experimentagdo, socializagdo e reflexdo. Assim, em turmas inclusivas, essa
organizagao precisa ser ainda mais cuidadosa, permitindo que cada aluno participe
de acordo com seu ritmo de aprendizagem, sem pressdes excessivas ou interrupgdes
abruptas das atividades.

Outro aspecto essencial refere-se a mediagcdo pedagdgica, de modo que, em
praticas Maker inclusivas, o professor ndo atua como mero transmissor de conteudos,
mas como orientador do processo de aprendizagem, exercendo um papel que
consiste em propor desafios, estimular a investigagdo, apoiar os alunos durante a
execucgao das tarefas e promover momentos de reflexdo sobre o que foi aprendido.
Tal mediacdo exige sensibilidade para identificar dificuldades, oferecer orientagbes
individualizadas e valorizar os avancos de cada aluno.

Nesse contexto, a avaliagao assume papel central, devendo ser compreendida
como parte integrante do processo de ensino e aprendizagem, ou seja, em praticas
Maker, nas quais o foco se volta para a constru¢do de projetos e para o
desenvolvimento de habilidades, a avaliagao n&do pode se limitar a analise do produto
final, sendo necessario observar o percurso realizado pelo aluno, suas estratégias de
resolucdo de problemas, nivel de participacdo, capacidade de colaboracéo e
progressos alcangados ao longo do processo.

Este pensamento corrobora com Luckesi (2011) que defende a avaliagdo como
pratica formativa, voltada para o acompanhamento do desenvolvimento do aluno e
para a melhoria das praticas pedagdgicas, de modo que avaliar ndo significa
classificar ou punir, mas diagnosticar, orientar e promover o crescimento do aluno.
Nessa perspectiva, a avaliagao deve ser continua, dialégica e integrada ao processo
de ensino, permitindo ajustes nas estratégias pedagodgicas sempre que necessario.

Em praticas Maker inclusivas, a avaliagao formativa pode ser realizada por
meio de diferentes estratégias, como observacdo das atividades, registros
fotograficos, portfélios, autoavaliagdes, rodas de conversa e apresentagdes dos

projetos, pois, esses instrumentos permitem ao professor acompanhar o
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desenvolvimento dos alunos de forma mais ampla, considerando aspectos cognitivos,
sociais e emocionais.

Além disso, a avaliacdo formativa favorece a valorizacdo do esforco e do
processo de aprendizagem, o que € especialmente importante para alunos com
deficiéncia intelectual, uma vez que, reconhecer os avangos individuais, por menores
que sejam, permite ao professor contribuir para o fortalecimento da autoestima e da
motivagdo dos alunos, criando um ambiente de aprendizagem mais acolhedor e
inclusivo.

Outro ponto relevante é a possibilidade de envolver os alunos no proprio
processo avaliativo, de modo que, em atividades Maker, os envolvidos podem refletir
sobre suas producdes, identificar dificuldades, propor melhorias e compartilhar
experiéncias com o0s colegas, compondo um processo que contribui para o
desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico e da responsabilidade pelo
proprio aprendizado.

Dessa forma, a implementagdo de praticas Maker inclusivas exige um
planejamento pedagdgico estruturado, intencional e flexivel, que considere os
objetivos de aprendizagem, o tempo necessario para as atividades, as estratégias de
mediagcao e os processos avaliativos.

Fundamentadas nas contribuicbes de Moran (2015) e Luckesi (2011), essas
praticas evidenciam a importancia de metodologias ativas associadas a processos
avaliativos formativos, capazes de promover aprendizagens significativas e inclusivas.

Ao articular planejamento intencional, mediagdo pedagogica e avaliagao
formativa, o professor cria condigdes para que todos os alunos participem do processo
de aprendizagem de forma ativa e significativa.

Assim, as praticas Maker deixam de ser apenas atividades criativas e passam
a constituir estratégias pedagogicas consistentes, orientadas para o desenvolvimento
integral dos alunos e para a efetivagao dos principios da educagao inclusiva.
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REFERENCIAS, RECURSOS E COMUNIDADES PARA A FORMAGAO DOCENTE
EM EDUCAGAO INCLUSIVA E CULTURA MAKER

A consolidacédo de praticas pedagdgicas inclusivas e inovadoras exige que o

professor tenha acesso continuo a referenciais tedricos consistentes, materiais
didaticos atualizados e espacos de formacao colaborativa.

Nesse sentido, a articulagdo entre educacdo inclusiva, Cultura Maker,
metodologias ativas e formacao docente constitui um campo interdisciplinar que
demanda constante atualizagao profissional.

A educacéo inclusiva, conforme defendem Mantoan (2020) e Glat e Pletsch
(2014), se fundamenta no principio da equidade, buscando garantir ndo apenas o
acesso, mas a permanéncia e a aprendizagem significativa de todos os alunos. Tal
paradigma exige mudangas nas praticas pedagdgicas, na organizagao curricular e nas
formas de avaliagdo, deslocando o foco do ensino padronizado para propostas
flexiveis e centradas na diversidade.

Nesse contexto, as metodologias ativas se dispéem como estratégias que
valorizam o protagonismo do aluno, a resolugéo de problemas e a aprendizagem
colaborativa.

Seguindo este entendimento, Moran (2015) destaca que tais metodologias
promovem o0 envolvimento dos alunos em situagbes reais de aprendizagem,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais e
criativas.

Por sua vez, Bacich e Moran (2018) complementam que a aprendizagem ativa
rompe com a légica transmissiva, estimulando a participagdo e a autonomia dos
estudantes.

Assim a Cultura Maker se insere nesse movimento de transformacéao
pedagogica ao valorizar a experimentacgao, a criatividade e a construgao de artefatos

como forma de aprendizagem.
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Para Blikstein (2013), o movimento Maker representa uma oportunidade de
ressignificar o papel da tecnologia na educacgao, deslocando o foco do consumo para
a producio de conhecimento.

Essa perspectiva dialoga diretamente com o construcionismo de Papert (2008),
segundo o qual o aprendizado ocorre de maneira mais significativa quando o aluno
constréi objetos concretos e compartilhaveis.

Além disso, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), proposto por
Rose e Meyer (2002), oferece um referencial importante para a construgédo de
ambientes educacionais inclusivos, visto que, o DUA defende a oferta de multiplas
formas de representacdo, acdo e engajamento, de modo a atender as diferentes
necessidades e estilos de aprendizagem dos estudantes.

No campo da formacéo docente, Novoa (2009) e Tardif (2014) enfatizam que o
desenvolvimento profissional do professor deve ocorrer de forma continuada, por meio
da articulacao entre teoria, pratica e reflexao. Assim, a formagao continuada, ndo deve
apenas focar cursos pontuais, envolvendo comunidades de pratica, redes de
colaboracéao e experiéncias formativas contextualizadas.

Diante desse panorama, sendo fundamental que o professor tenha acesso a
obras de referéncia e a recursos formativos que apoiem sua atuacao pedagdgica, a
seqguir, apresenta-se algumas fundamentais para a pratica docente, organizadas

conforme cada eixo tematico.

OBRAS FUNDAMENTAIS SOBRE EDUCAGAO INCLUSIVA

No campo da educacéao inclusiva, merece destaque a
= obra “Inclusédo escolar: o que é? Por qué? Como fazer?”, de

INcLusAo escoLar Mantoan (2020), a qual que apresenta fundamentos
COMO FAZER?

conceituais e orientagbes praticas para a construcido de uma

escola inclusiva, discutindo a diferenga entre integracdo e

MARIA TERESA FGLER MANTOAN

inclusdo, além de defender a reorganizagdo da escola para

£ atender a todos os alunos, considerando a diversidade como

elemento constitutivo do processo educativo.
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Também é relevante o livro “Educacéo inclusiva: cultura
e cotidiano escolar”, de Glat e Pletsch (2014), que discute os
desafios enfrentados pelos professores e as possibilidades de
transformacao das praticas pedagdgicas, analisando a incluséo EDUCAGAO INCLUSIVA

CULTURA E COTIDIANO ESCOLAR

a partir das dinamicas reais das escolas, evidenciando a
necessidade de mudancas na cultura institucional, na
organizagdo do trabalho docente e nas concepgbes sobre
aprendizagem e diferenga, além de destacar a importéncia da _—
formacgao continuada docente.
Outra obra importante é “Index para a Inclusdo”, de Booth

!;“de"f°’i"°'“5i°'13 e Ainscow (2011), que oferece instrumentos para a
autoavaliacio das escolas e a construcao de culturas, politicas
e praticas inclusivas, além de apresentar indicadores e
questdes orientadoras que auxiliam a comunidade escolar a

identificar barreiras a participacdo e a aprendizagem, bem

como a planejar agdes de melhoria continua, com foco no

processo coletivo e reflexivo.

OBRAS FUNDAMENTAIS SOBRE CULTURA MAKER E TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

Também merece destaque a obra “A maquina das

Seymour

Papert criangas”, de Papert (2008), sendo esta uma referéncia

classica do construcionismo e das tecnologias educacionais e

S— que defende o uso do computador como ferramenta para a

: construgcdo ativa do conhecimento, valorizando a
A MAQUIHA

DAS CRIAHCAS experimentacdo, a criatividade e a resolugéo de problemas

repensando a escola na
era da informabica

(=)

significativos para os estudantes, o que significa uma

mudanca no paradigma educacional.



No campo da Cultura Maker, merece destaque o livro
“Universo Maker na Educacao”, de Garofalo (2018), que
apresenta estratégias criativas para inovar a sala de aula por
meio de praticas do tipo “médo na massa”, além de discutir os
principios da Cultura Maker e propor atividades voltadas a
estimular a resolugao de problemas, o trabalho colaborativo e o
protagonismo dos estudantes, por meio de orientagdes praticas
aos professores com vistas a integrar projetos, tecnologia e

criatividade ao cotidiano escolar.
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Outra contribuigao relevante é a de Resnick (2017), em

“‘Jardim de infancia para a vida toda”, na qual se defende uma
educacéo baseada nos principios do jardim de infancia e que
envolvem imaginagao, criagao, compartilhamento e reflexao.
Assim, propde o desenvolvimento do pensamento criativo por

meio de projetos significativos, nos quais os alunos possam

e =t L explorar ideias, testar solucdes e aprender com os erros.

OBRAS FUNDAMENTAIS SOBRE METODOLOGIAS ATIVAS

Entre as obras que tratam das metodologias ativas,
destaca-se “Metodologias ativas para uma educagéo
inovadora”, de Bacich e Moran (2018), que reune diferentes
estratégias pedagogicas centradas no aluno, como sala de
aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e ensino
hibrido, articulando fundamentos tedricos e exemplos de
aplicagao pratica, enfatizando o papel do professor como
mediador do processo de aprendizagem e destacando a
importancia do uso pedagdgico das tecnologias digitais para

promover maior engajamento e autonomia.

metodologias
ativas para uma
educacao inovadora
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Na obra “Experiéncia e educacado”, Dewey (2011)
JUHN DEWEY aprofunda sua concepgado de aprendizagem baseada na
experiéncia, fundamento teodrico das atuais metodologias
ativas, ao argumentar que o conhecimento se constroi a partir
da interacdo entre o individuo e o ambiente, por meio de
situagdes concretas, investigativas e significativas. Assim,
defende praticas pedagdgicas que valorizem a participagao do

aluno, a resolucéo de problemas e a reflexdo sobre as proprias

acgoes.

Outra referéncia significativa é a obra “Democracia
e Educacido”, de Dewey (1979), que defende a
aprendizagem baseada na experiéncia e na resolugao de
problemas, pois 0 autor compreende a educagao como um
processo social e democratico, no qual a escola deve
preparar os individuos para a participagdo ativa na vida em JOHN DEWEY
comunidade. Assim, valoriza praticas pedagdgicas e

investigativas, colaborativas e contextualizadas, que

&

relacionam o conhecimento escolar as situagdes concretas

do cotidiano.

OBRAS FUNDAMENTAIS SOBRE FORMAGAO DOCENTE

No campo da formacgéo de professores, destaca-se a

Anténio Névoa

obra “Professores: imagem do futuro presente”, de Noévoa

B (2009), a qual discute a importancia da identidade docente e
da formacgéao continuada baseada na reflexdo sobre a pratica.

Assim, defende a constituicdo de comunidades profissionais

de aprendizagem, voltadas ao compartiihamento de

Ll experiéncias, saberes e desafios do cotidiano escolar.



Por sua vez, Tardif (2014), em “Saberes docentes e
formagao profissional’, analisa os saberes docentes e sua
construg&o ao longo da carreira, destacando que o conhecimento
do professor € plural e resulta da articulagdo entre saberes
académicos, curriculares, profissionais e experienciais, o que
evidencia a importancia das vivéncias no cotidiano escolar e das

interagdes com outros profissionais.

aprimoramento da pratica profissional.

PLATAFORMAS DIGITAIS E COMUNIDADES DE PRATICA
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Maurice Tardif

SABERES DOCENTES E
FORMACAO PROFISSIONAL
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Schon (2000), por meio de “Educando o profissional
reflexivo”, também contribui significativamente ao defender que o
professor aprende ao refletir sobre suas proprias acoes
pedagogicas, destacando a importancia da reflexdo-na-agao e da

reflexdo-sobre-a-acdo como processos fundamentais para o

Além das obras tedricas, a formacao docente pode ser fortalecida por meio do

acesso a plataformas digitais, videos e comunidades de pratica que possibilitam o

compartilhamento de experiéncias e materiais pedagdgicos.

Entre as plataformas educacionais, destaca-se o portal de planos de aula da

Nova Escola, apresentando-se como um recurso importante para a formacgao docente

voltada a praticas Maker e inclusivas, ao disponibilizar propostas pedagdgicas que

valorizam a aprendizagem ativa, a resolu¢cdo de problemas e o protagonismo dos

estudantes (Figura 11).

Figura 11 - Portal Nova Escola - pagina inicial

Busque planos de aula, reporiagens, cursosema Q@ Boas praficas +  Maleriais para sala ce aula v Cursos

Inisio

+6000 planos de aula
gratuitos e alinhados a
BNCC

Acesse planejamentos de aula construidos por
professores para professores!
Saiba mais sobre o projeta

| ano v || piciping Bl suscarranos

Planos de aula para trabalhar atualidades

Buscando afividades sobre lemas aluais e dalas comemorativas? Encontre-as aqui

Fonte: Nova Escola (2024)

e
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Muitas das atividades sugeridas estimulam a criagdo, a experimentagao e o
trabalho colaborativo, principios estes alinhados a Cultura Maker, além de oferecer
orientagdes que consideram a diversidade dos alunos, com adaptagdes, estratégias
diferenciadas e abordagens inclusivas, as quais contribuem para que os professores
desenvolvam praticas mais acessiveis, criativas e centradas nas necessidades de
todos.

O portal Scratch (MIT) € uma plataforma digital e gratuita de programagéao em
blocos, desenvolvida pelo grupo Lifelong Kindergarten do MIT Media Lab, que permite
a criangas e jovens criar historias interativas, jogos e animagdes, além de compartilhar

seus projetos em uma comunidade online (Figura 12).

agina inicial

Figura 12 - Portal Scratch MIT - p
- Crise  Esplorsr  Ideiss  Associese @ Pesqiis

Crie estorias, jogos e animagoes
Partilhe com oufros em todo o mundo

ece a Criar

Projectos em Destaque

@i g e
Soatt.

Figure Skating An
cxbiecorner

Estiidios em Destaque

Fonte: MIT Media Lab (2025)

A ferramenta, concebida com base em principios construcionistas, objetiva
desenvolver o pensamento criativo, o raciocinio logico e a colaboracédo, competéncias
consideradas essenciais para o século XXI.

Sua disponibilidade em varios idiomas permite o uso em muitos paises, o que
favorece para que a plataforma seja amplamente adotada em escolas e espacgos
educativos como recurso para a aprendizagem ativa, o letramento digital e a Cultura
Maker.

Essas plataformas oferecem materiais gratuitos e atualizados, contribuindo
para a formagédo continuada de professores e para a implementagdo de praticas
pedagogicas inovadoras.

No campo audiovisual, merece destaque o portal TED-Ed de Videos

Educacionais, o qual reune videos curtos e animados sobre ciéncia, criatividade,
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educacéao e tecnologia, podendo ser utilizados como recursos didaticos em sala de
aula (Figura 13).

Figura 13 - Portal TED Ed - pagina inicial
TEDEd Deicobilt  Cris Ervoivass  Apoir | procwrsr Q]

Q|  Cadastre-se ou faga login

Em que assunto voc tem Interesse?

YOR |
BOOY [ em

SEASONAL ==
DEPRESS|

ssssss

suite Suce
Vocé realmente precisa dar Por que vocé estd sempre
10,000 passos por dia? cansado(a)?

Fonte: TED Ed (2024)

As comunidades de pratica também desempenham papel importante na
formacdo docente. Redes sociais, féruns educacionais e grupos colaborativos
permitem que professores compartilhem experiéncias, troquem materiais e discutam
desafios cotidianos da pratica pedagadgica.

Entre as comunidades mais relevantes, destaca-se Grupos de professores em
redes sociais voltados a educacado inclusiva e Cultura Maker, Comunidades de
educadores no Scratch, que compartilham projetos e atividades e Foruns de inovagao

educacional vinculados a instituicbes e organizagdes da area.
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CONSIDERAGOES FINAIS

e =%

A formacéao docente voltada a educacéo inclusiva e a Cultura Maker demanda
uma perspectiva integrada, que articule fundamentos tedricos consistentes,
planejamento pedagdgico intencional, metodologias ativas e espagos de colaboragéo
profissional.

Ao longo deste e-book foi evidenciado que a construgao de praticas inclusivas
nao depende apenas da disponibilidade de recursos tecnolégicos ou de iniciativas
isoladas, solicitando processos formativos continuos, reflexivos e contextualizados,
capazes de transformar a agao pedagogica no cotidiano escolar.

Nesse sentido, a formacao de professores assume papel estratégico na
consolidagdo de uma escola comprometida com a equidade, a participacdo e a
aprendizagem de todos os alunos.

A articulagcao entre educacao inclusiva, Cultura Maker e Desenho Universal
para a Aprendizagem demonstra que € possivel construir ambientes educacionais
mais flexiveis, acessiveis e significativos.

As praticas baseadas na experimentagédo, na resolugdo de problemas e na
construgdo de objetos concretos favorecem a participagdo ativa dos alunos,
especialmente daqueles com deficiéncia intelectual, ao possibilitar diferentes formas
de representacao, agao e engajamento.

Ao valorizar o fazer, o testar, o errar e o reconstruir, a Cultura Maker contribui

para o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da colaboragédo e do
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protagonismo discente, aspectos fundamentais para a formacgdo integral dos
individuos.

Os dados analisados ao longo da pesquisa evidenciam que, embora os
professores enfrentem desafios relacionados a formacdo inicial, a escassez de
recursos e as dificuldades de adequacéao curricular, também demonstram abertura
para novas praticas e reconhecem o potencial das metodologias ativas e dos
ambientes Maker para favorecer a aprendizagem e a inclusdo.

Essa constatacio reforga a importancia de processos formativos que valorizem
a reflexdo sobre a pratica, a troca de experiéncias e o trabalho colaborativo entre os
profissionais da educagao, conforme defendem Névoa (2009) e Tardif (2014), e nesse
contexto, a formacdo continuada assume carater formativo e emancipador,
contribuindo para o fortalecimento da identidade profissional docente.

O acesso a obras de referéncia, plataformas digitais, recursos educacionais
abertos e comunidades de pratica amplia as possibilidades de desenvolvimento
profissional e fortalece a construcdo de uma escola mais inclusiva, criativa e
participativa.

Tais recursos possibilitam a atualizagdo constante dos professores, o
compartilhamento de experiéncias pedagogicas e a construcao coletiva de solugdes
para os desafios da inclusdo, de modo que a formagao continuada nao deve ser
compreendida como um evento pontual ou como mera atualizagao técnica, mas como
um processo permanente de reflexdo, experimentagdo e aprendizagem coletiva, no
qual os professores constroem saberes a partir de suas experiéncias e dos desafios
concretos da sala de aula.

Outro aspecto relevante evidenciado ao longo do e-book se refere a
importancia do planejamento pedagdgico intencional e da avaliagdo formativa nas
praticas Maker inclusivas, ou seja, ao priorizar o processo de aprendizagem e o
desenvolvimento de habilidades, e ndo apenas o produto final das atividades, o
professor cria condicdes para que todos os alunos participem ativamente das
experiéncias pedagdgicas, respeitando seus ritmos, potencialidades e necessidades.

A avaliagdo formativa, nesse sentido, torna-se instrumento de
acompanhamento, orientagdo e transformacdo das praticas pedagodgicas,
contribuindo para o desenvolvimento integral dos alunos.

Além disso, a utilizacdo de recursos acessiveis, materiais de baixo custo e

tecnologias adaptaveis demonstra que a inovagdo pedagogica ndo esta
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necessariamente associada a equipamentos sofisticados, mas a intencionalidade
educativa e a criatividade docente.

Deste modo, a Cultura Maker, ao valorizar a experimentacdo e o
reaproveitamento de materiais, se mostra especialmente adequada para contextos
escolares diversos, permitindo a constru¢ao de experiéncias significativas mesmo em
realidades com limitagdes estruturais.

Este e-book, portanto, reafirma a Cultura Maker como uma estratégia
pedagogica com potencialidade inovadora para a promogéo da educacgao inclusiva,
especialmente no atendimento a alunos com deficiéncia intelectual.

Ao articular dados empiricos, fundamentagao tedrica e propostas praticas, o
material buscou contribuir para a construcdo de uma escola mais democratica,
equitativa e sensivel a diversidade, em consonancia com os principios defendidos por
Freire (1996), ao enfatizar a educagao como pratica de liberdade, e por Mantoan
(2020), ao destacar a inclusdo como direito de todos.

Espera-se, portanto, que este material sirva como referéncia para professores,
gestores e formadores, inspirando praticas pedagogicas inovadoras, colaborativas e
inclusivas, visto que, a consolidacdo de uma escola verdadeiramente inclusiva
depende, sobretudo, de professores reflexivos, criticos e comprometidos com a
transformacao social, capazes de reconhecer as diferengcas como elemento
constitutivo do processo educativo e de construir, no cotidiano da sala de aula,
experiéncias de aprendizagem significativas para todos os estudantes.

Nesse percurso, a Cultura Maker se apresenta como uma aliada importante, ao
promover ambientes de aprendizagem criativos, participativos e acessiveis,

contribuindo para a efetivacédo dos principios da educacgao inclusiva.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo analisar a formagdo docente para
praticas pedagogicas inclusivas em ambientes de Cultura Maker, buscando
compreender de que maneira a integragao entre os fundamentos da educagao
inclusiva e as abordagens ativas, centradas no fazer, poderia contribuir para o
desenvolvimento de praticas educacionais mais equitativas, colaborativas e
significativas.

Para tal, partiu-se da hipotese de que a Cultura Maker, ao valorizar a
experimentacgao, a criatividade, o trabalho colaborativo e a resolugcéo de problemas,
poderia se constituir como um campo favoravel para o fortalecimento da educacéao
inclusiva, desde que acompanhada de processos formativos intencionais, reflexivos e
contextualizados.

Os resultados obtidos ao longo do estudo indicaram que a formagao docente
voltada para a inclusao, quando articulada com principios e praticas da Cultura Maker,
tende a ampliar as possibilidades de participacdo dos alunos, respeitando suas
diferencgas, ritmos e modos de aprender, e deste modo, também se observou que as
praticas baseadas na construgao de artefatos, no uso de tecnologias acessiveis € na
resolucao colaborativa de desafios favorecem a criagcdo de ambientes pedagdgicos
mais flexiveis e sensiveis a diversidade. Nesse contexto, o papel do professor se
transforma de uma postura transmissiva para uma atuagdo mediadora, investigativa e
sensivel as necessidades dos alunos, exigindo mudancgas significativas na formacéao
inicial e continuada.

A hipétese central do estudo foi parcialmente confirmada, uma vez que a
Cultura Maker demonstrou potencial para favorecer praticas inclusivas, mas sua
efetividade esta condicionada a fatores estruturais, formativos e institucionais. Deste
modo, a simples insercao de tecnologias ou de espagos Maker ndo garante a incluséao,
mostrando-se como determinante, a existéncia de processos formativos que abordem,
de maneira integrada, os fundamentos da educacgao inclusiva, as metodologias ativas,
o design universal para aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e colaborativas. Deste modo, os resultados destacam que a
formacao docente precisa contemplar ndo apenas o dominio técnico de ferramentas
e recursos, mas também a compreensao critica dos principios pedagdgicos que

orientam praticas inclusivas.
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Outro aspecto relevante evidenciado pelo estudo diz respeito a importancia dos
espacos colaborativos de aprendizagem entre professores. Comunidades de pratica,
formacdes em servigco e ambientes de troca de experiéncias, os quais se mostraram
fundamentais para a consolidagdo de praticas inclusivas com abordagem Maker.
Nesses contextos, os docentes tém a oportunidade de compartilhar desafios, construir
solucdes coletivas e desenvolver uma postura investigativa sobre sua propria pratica,
desenvolvendo uma dinamica que contribui para o fortalecimento de uma cultura
escolar mais aberta a inovacgao, a experimentacao e a valorizagao da diversidade.

Os resultados também evidenciaram que a adogao de praticas Maker inclusivas
demanda mudangas na organizagado curricular, na gestao escolar e nas politicas
publicas de formagédo docente, visto que, a rigidez curricular, a auséncia de tempo
para planejamento colaborativo e a inexisténcia de infraestrutura adequada foram
apontadas como obstaculos para a implementagao de propostas pedagogicas
inovadoras. Dessa forma, a construgdo de ambientes inclusivos e Maker depende de
uma abordagem sistémica, que envolva ndo apenas o professor, mas toda a
comunidade escolar e as instancias responsaveis pela formulacido de politicas
educacionais.

No que se refere aos impactos pedagdgicos, observou-se que as praticas
Maker inclusivas favorecem o engajamento dos alunos, a autonomia, o
desenvolvimento do pensamento critico e a valorizagao das diferentes formas de
expressao, visto que, em contextos tradicionais, os alunos que apresentam
dificuldades de participagao ou aprendizagem tendem a encontrar, nesses ambientes,
novas possibilidades de atuacao e reconhecimento, o que reforca o entendimento de
que a inclusdo néo se limita ao acesso fisico a escola, mas envolve a garantia de
participagao efetiva e de aprendizagem significativa para todos.

Do ponto de vista tedrico, o estudo contribuiu ao evidenciar a convergéncia
entre os principios da educagdo inclusiva e da cultura Maker, destacando a
centralidade da aprendizagem ativa, da colaboragao e do respeito as diferengas, pois,
ao articular esses dois campos, a pesquisa ampliou o debate sobre formagao docente,
propondo uma abordagem integrada que supera dicotomias entre tecnologia e
pedagogia, teoria e pratica, inclusao e inovagao.

Entretanto, apesar das contribuicbes apresentadas, o estudo também revelou
importantes lacunas de pesquisa, de modo que, uma diz respeito a escassez de

investigacdes empiricas de longo prazo que analisem os impactos das praticas Maker
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inclusivas no desempenho académico e no desenvolvimento socioemocional dos
estudantes, pois, parte significativa dos estudos disponiveis se concentra em relatos
de experiéncias ou analises de curto prazo, o que dificulta a compreensao dos efeitos
sustentados dessas praticas.

Outra lacuna refere-se a formacéo inicial de professores, o que ressaltou a
necessidade de pesquisas que investiguem como os cursos de licenciatura tém
incorporado, de maniera integrada, os principios da educagéo inclusiva e da Cultura
Maker, sendo assim incipientes os estudos que analisam curriculos formativos sob
essa perspectiva, bem como as experiéncias de alunos de licenciatura em ambientes
Maker inclusivos.

Ha ainda a necessidade de investigagdes que considerem as especificidades
de diferentes contextos educacionais, como escolas rurais, comunidades tradicionais,
regides periféricas e contextos de vulnerabilidade social, pois a maior parte das
experiéncias documentadas se concentra em instituigdbes com maior acesso a
recursos tecnoldgicos, evidenciando a necessidade de estudos que explorem
alternativas de baixo custo e solugdes criativas para contextos com infraestrutura
limitada.

Merece destaque como lacuna a analise das politicas publicas voltadas a
integracao entre inclusao e Cultura Maker, pois, existem poucos estudos voltados a
investigar de que maneira as diretrizes curriculares, os programas de formagao
docente e os investimentos em infraestrutura consideram essa articulacdo, de modo
que pesquisas futuras envolvendo esta tematica, podem contribuir para o
delineamento de politicas educacionais mais consistentes e alinhadas as demandas
contemporaneas.

Como sugestdes para futuras investigagoes, propde-se o desenvolvimento de
estudos longitudinais que acompanhem a implementagao de praticas Maker inclusivas
ao longo de diferentes etapas da educacgao basica, pois tais estudos poderiam analisar
nao apenas os resultados académicos, mas também aspectos como engajamento,
autoestima, habilidades socioemocionais e participag¢ao social dos estudantes.

Outra possibilidade de pesquisa consiste na elaboracdo e avaliacdo de
programas formativos especificos para professores, voltados a integragdo entre
inclusao e cultura Maker, de modo que, investigagdes desse tipo poderiam analisar os
impactos dos programas estudados na pratica docente, na organizagao curricular e

na cultura institucional das escolas.
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Sugere-se, ainda, a realizagdo de estudos comparativos entre diferentes
modelos de formacao docente, a fim de identificar quais estratégias formativas
apresentam maior efetividade na promogao de praticas inclusivas em ambientes
Maker, e neste sentido, tais estudos poderiam contribuir para a construgdo de
referenciais formativos mais consistentes e baseados em evidéncias.

Por fim, recomenda-se a ampliagcdo de pesquisas que explorem o uso de
tecnologias assistivas, recursos de baixo custo e solugdes abertas no contexto da
Cultura Maker, especialmente em escolas publicas e em regides com menor
disponibilidade de recursos, pois tal abordagem pode contribuir para a
democratizacdo do acesso as praticas inovadoras e para a consolidacdo de uma
educacao verdadeiramente inclusiva.

Por fim, o estudo reafirma a importancia de uma formagéo docente que integre
os principios da educacao inclusiva e da Cultura Maker, reconhecendo a diversidade
como elemento constitutivo do processo educativo, pois os resultados indicam que
essa integragdo possui potencial para transformar praticas pedagdgicas, ampliar a
participagédo dos alunos e promover aprendizagens mais significativas. No entanto, a
efetivacao desse potencial depende de politicas publicas consistentes, de processos
formativos continuos e de investigagdes que aprofundem a compreensao sobre os

impactos dessas praticas em diferentes contextos educacionais.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Convidamos-lhe a participar da pesquisa intitulada " Formacgao inclusiva de
professores em ambiente Maker. uma investigagdo sobre impactos, desafios e
oportunidades"”, coordenada pelo Mestrando Romoaldo Alexsandro Batalha, cujo
objetivo é:

Compreender as percepgoes dos professores a respeito das praticas
inclusivas, desenvolvidas no (Makerspace) e as utilizagcées das ferramentas e
equipamentos Maker (impressoras 3D, kits de eletrénica etc.), realizados na
instituicao de ensino.

A metodologia da pesquisa consiste na aplicagdo de um questionario e de
posterior entrevista junto ao corpo docente do IEMA Desembargador Sarney.

A sua participacao € voluntaria, ndo havendo qualquer recompensa ou custo
na participagao. O participante pode desistir de sua contribuicdo com a pesquisa a
qualquer momento e sem nenhum tipo de 6nus. A pesquisa segue os critérios éticos
nao acarretando nenhum tipo de risco ao participante. Sua identidade sera mantida
em sigilo e os resultados serao divulgados apenas em meios académicos e cientificos.

Caso concorde com o que aqui foi apresentado e deseje colaborar com a
pesquisa, por favor, assine ao final deste documento que € composto por duas vias,
onde consta também os dados do pesquisador, caso queira entrar em contato com o
mesmo.

Contato: Romoaldo Alexsandro Batalha.
Telefone: (98)98138-8082

Email: romoaldo.batalha.uema.t4@gmail.com

Tendo compreendido todas as informagdes apresentadas, concordo em participar da

pesquisa.

Sao Luis, de de

Assinatura do(a) participante:
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APENDICE B — QUESTIONARIO DE CARACTERIZAGAO DO PARTICIPANTE

1. Nome Completo

2. ldade

3. Sexo
( ) Feminino ( ) Masculino ( ) Prefiro ndo informar

4. Formacao

5. Maior titulacao alcangada
( ) Graduagao ( ) Especializagao ( ) Mestrado ( ) Doutorado

6. Tempo de atuagao na docéncia




10.

11.
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APENDICE C — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Vocé aplica praticas inclusivas na sua pratica de sala de aula? Se sim, quais?
Como vocé conheceu os ambientes educacionais Maker?

De que forma as praticas inclusivas em ambientes Maker s&o utilizadas no seu
planejamento escolar?

Vocé sente que ha colaboragao, respeito e paciéncia durante as atividades nos
ambientes Maker? Relate um pouco sobre isso.

Vocé tem alguma dificuldade na implementacdo de praticas inclusivas em
ambientes Maker? Em caso afirmativo, qual ou quais?

Vocé acha que os ambientes Maker contribuem para a aprendizagem inclusiva de
Ciéncias da Natureza e Matematica? Em caso afirmativo, de que ou quais
forma(s)?

Como as praticas inclusivas sdo adaptadas para o uso de ferramentas e
equipamentos Maker (como impressoras 3D, kits de eletrdnica etc.) em sua
instituicdo de ensino?

Vocé ja utilizou impressoras 3D ou kits de eletrdnica em atividades inclusivas? Se
sim, como foi a experiéncia e quais foram os resultados observados?

Quais sao os principais desafios e beneficios que vocé percebe na integracéo de
ferramentas e equipamentos Maker em praticas inclusivas no contexto da sua
instituicdo de ensino?

De que maneira a utilizacdo de ferramentas e equipamentos Maker tem
impactado a inclusdo de estudantes com necessidades especiais em atividades
de Matematica e Ciéncias da Natureza?

Vocé teria alguma sugestdo de melhora para a integracao de praticas inclusivas

em ambientes educacionais Maker?
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: FDF‘.MA‘;‘.E.D INCLUSIVA DE PROFESSORES EM AMBIENTE MAKER: UMA
INVESTIGACAO SOBRE IMPACTOS, DESAFIOS E OPORTUNIDADES.

Pesquisador: ROMOALDO ALEXSANDRO BATALHA

Area Tematica:

Versdao: 1

CAAE: 92732625.9.0000.5554

Instituigdo Proponente: UNIVERSIDADEESTADUAL DO MARANHAD
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Humero do Parecer: 8.025.927

Apresentagio do Projeto:

O projeto de pesquisa cujo titulo FDRMA‘;ED INCLUSIVA DE PROFESSORES EM AMBIENTE MAKER:

UM A IN‘JESTIGA@E.D SOBRE IMPACTOS, DESAFIOS E OPORTUNIDADES., n® de CAAE
02732625.9.0000.5554 e Pesguizadon(a) responsavel ROMOALDO ALEXSANDRO BATALHA. Trata-ze de
um estudo abordagem qualitativa, de natureza exploratoria & descritiva, fundamentada no paradigma
interpretativo, buscando compreender os significados e sentidos atribuidos pelos participantes as praficas
inclusivas em ambiente maker.

O cendrio da realizaco desse estudo serd composto por por professorss do ensino regular e professores
do Atendimento Educacional Especializado (AEE) que atuam diretaments com estudantes plblico-alvo da
Educagfo Especial, especialmente com estudantes com Transtorno do Espectro do Autismo (TEA). Sera
realizado no Instituto de Educagfo do Maranhéo - IEMA Unidade Plena Desembargador Samey, localizado
no municipio de Séo Luis,

Maranh&o.

= parficipantes desta pesquisa serdo compostas por professores da escola plblica selecionada, ou seja,
do IEMA Desembargador Samey, os quais participar@o voluntariamente das oficinas formativas em
ambiente maker com foco na inclusdo. A selego dos participantes considerara a diversidade de dreas de

Enderego: Rua Quinhinha Pires, 745 ramal G382

Baimo  Centmo CEP: 85.600-000
UF: MA Municipic CAXIAS
Telefone  (BER016-8175 E- cepeifcesc vema.r
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atuagio, tempo de experiéncia docente e envolvimento com praficas inclusivas, de modo gue se garanta
representatividade e a necessana nqueza de informacgdes apds as posteriores analises. participaram da
pesguisa uma amostra de 15 pessoas.

Inserr Critérics de inclusdo e s80: a) ser professor efetivo ou contratado da escola poblica selecionada;
b) atuar diretamente com alunos portadores de deficiéncia intelectual; © paricipar das afividades formativas
propostas no projeto; d) consentir formalmente com a participac@o na pesguiza por meio de Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido {TCLE).

Inzerir Critérios de exclusdo : a) ser professor efetivo ou contratado da escola plblica selecionada; b)
atuar diretamente com alunos portadores de deficiéncia intelectual; ¢} participar das atividades formativas
propostas no projeto; d) consentir formalmente com a participago na pesguisa por meio de Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Para tanto, as informagdes desta pesquisa serfo: incluindo as transcrigies das entrevistas, respostas
a0s questionarios & documentos oficials obtidos junto ao IEMA Desembargador Samey, localizado na cidade
de Sao Luis - MA,

Objetive da Pesquisa:

ajExaminar de gque maneira a vivéncia em ambiente maker contribui para a ressignificacdo das atitudes
docentes frente & diversidade e & inclusdo escolar;

b)Mapear os principais desafics enfrentados por professores no processo de implementacio de estratégias
inclusivas aprendidas em contextos formativos maker;

cildentificar as possibilidades e potenciafidades oferecidas pela abordagem maker na construgdo de praticas
pedagdgicas acessiveis, ciativas & cenfradas no estudante.

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:
(05 riscos apresentados no projeto s80 para os participantes da pesquiza e constam tanto no TCLE, guanto

no item referente ans aspectos ético-legaiz na Metodologia do projeto, inclusive com o mesmo texto, o qual:

Resisténcia institucicnal 8 mudanga de paradigmas, visto que, muitas escolas ainda operam sob modelos
tradicionais de ensing, com cumiculos rigidos e pouco espaco para a

Enderego:  Rua Quinhinha Pires, 746 mamal 6382

Baimo - Cenbre CEP: 85.600-000
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aplicagio de metodologias ativas. Assim, intreducio de ambientes maker pode ser compreendida como uma
ameata a estabilidade organizacional, gerando conflitos entre gestores, professores e politicas educacionais
vigentes, e tal resizténcia possui potencialidade para afetar a adesdo dos docentes as propostas formativas,
limitando o impacto da pesquisa.

Destaca-se gue apds a apresentacio destes riscos, os(as) pesguisadores(as) apresentam formas de
minimiza-los, a3 quais: contribul para o aprimoramento das praticas pedagogicas ao propor abordagens que
valorizem a criatividade, a colaboragSo e a personafizacBo do ensino.  Outro beneficio esta no fato de
permitir identificar estratégias eficazes passiveis de replicagfo ou adaptag@o em diferentes realidades

escolares, promovendo uma aprendizagem mais significativa para os estudantes envolvidos.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A pesquisa @ relevante, apresenta interesse publico & ofa) pesguisador(a) responsavel tem expenéncias
adequadas para a realizagdo do projeto, como atestado pelo curriculo Lattes apresentado. & metodologia &
consistente e descreve os procedimentos para realizagdo da coleta e andlise dos dados. O protocolo de
pesquisa ndo apresenta conflitos &ticos estabelecidos nas Resolugbes n® 466/12 e 51042016 do Consetho

Macicnal de Sadde.

Consideragdes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Os Termos de Apresentagio obrigatdria tais como Termoes de Consentimento efou Assentimento, Oficio de
Encaminhamento ao CEP, Autorizag &o Institucional, Utilizac3o de Dados, bem como os Riscos e Beneficios
da pesquiza estio claramente expostos e coerentes com a natureza e formato da pesquisa em questio.

Recomendagbes:

O (&) parecerista solicita que as seguintes modificagdes sejam realizadas no projeto de pesguisa:

- Descrever melhor a forma de coleta de dades, inclusive o tempo de coleta de dados

- Melhorar a analise estatistica dos dados coletados, adeguando aos objetives e deixando claro os testes
estatisticos que serdo utilizados & uso de software's.
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Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
O protocolo estd aprovado e pronto para iniciar a coleta de dados e as demais etapas referentes ao projeto
de pesquisa.

Consideragtes Finais a critério do CEP:

Este Comité de Efica em Pesguisa, drgéo devidaments integrads & Comissdo Nacional de Etica em
Pesquisa (COMEP) tem o prazer de avaliar o projeto de pesquisa cujo titulo FDHhMQﬂG INCLUSIVA DE
PROFESSORES EM AMBIENTE MAKER: UMA IN*.-'ESTIGAQ.&G S0BRE IMPACTOS, DESAFIOS E
OPORTUNIDADES., com n® de CAAE 52732625.9.0000.5554 e ROMOALDOC ALEXSANDRO BATALHA.
Assim, clarficamos que o parecer aqui exposto foi fruto de um trabalho coletivo, cuja decisdo final ocomeu
mediante reunido de colegiado. Portanto, parabenizamos a inicigtiva dos{as) pesquisadores(as) em efetuar
o Cadastro do Projeto de pesquisa junto & Plataforma Brasil, uma vez que a pesquisa envolvendo seres
humanos & algo extremamente importante e que deve ser analisada com o maximo esmero € respeito.

Dessjamos uma pesquisa grandiosa e que os resultados sirvam para a melhoria da sociedade.

Este parecer foi elaborado bazeado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Avttor Shuaga
Informagdes Basicas| PBE_INFORMACOES_BASICAS DO P | 230972025 Agsito
do Projeto ROJETC 2649981 pdf 16:44:09
Declaragﬁﬂ de ANUENCIA. pdf 23092025 |ROMOALDO Aceito
Instituicao e 18:42:05 |ALEXSANDRO
Infraestruiura BATALHA
Declaracao de declaracac_pesquisadores pdf 23092025 |ROMOALDO Acsito
Pesquisadores 16:41:25 |ALEXSANDRO

BATALHA
Solicitac3o Assinada | conflito_de_interesse pdf 23092025 |ROMOALDO Acsito
pelo Pesquisador 16:40:25 [ALEXSANDRO
Responzavel BATALHA
Folha d= Rosto Folha_de_Rostoromoaldo 29 29 assin| 23092025 |ROMOALDO Aceito
ado_pdf 16:36:40 |ALEXSANDRO
BATALHA
Projeto ROMOALDO ALEXSANDRO_BATALH | 2¥0%/2025 |ROMOALDO Aceito
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Detalhado [ Brochura| docx 16:30:50 |ALEXSANDROC Aceitn
Investigador BATALHA
Declaracdo de 3 DECLARACAOC DOS PESQUISADO| 23092025 |ROMOALDO Acsito
Pesquisadores RES_Romoaldo_Batalha_assinado_assi 16:28:39 [(ALEXSANDRO

nado_pdf BATALHA
TCLE/ Termos de | TCLE_Romoaldo.pdf 23092025 |ROMOCALDOD Aceito
Azzentimento / 16:16:21 |ALEXSANDRO
Justificativa de BATALHA
Auséncia
Situagio do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciagio da COMEP:
M&o

CAXIAS, 03 de Dezembro de 2025

Aszinado por:
FRANCIDALMA SOARES SOUSA CARVALHO FILHA

{Coordenadoria))
Enderego:  Rua Quinhinha Pires, 746 ramal 6382
Baimmo . Cento CEP:  85.600-000
UF: MA Municipio CAXIAS
Telefome  (D82016-3175 E- cepecesc vemabr

o5
Piligina 05 da



