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RESUMO

Este estudo analisa o uso de recursos tecnoldgicos no contexto da Educacgao Especial, com foco
no software Expressia enquanto tecnologia assistiva digital no Atendimento Educacional
Especializado (AEE) voltado a alunos com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI),
conforme a Classificag@o Internacional de Doengas — CID-11. O objetivo da pesquisa consiste
em analisar de que maneira o aplicativo Expressia pode apoiar o professor do AEE na selecao
e aplicagdo de estratégias pedagdgicas que promovam os direitos de aprendizagem, a
participacdo e o engajamento de estudantes com TDI. Trata-se de uma pesquisa de natureza
aplicada, com abordagem qualitativa e procedimento de campo, desenvolvida em salas de
recursos multifuncionais da rede publica municipal de Rosario/MA. Participaram do estudo
cinco professores do AEE e cinco alunos com diagnostico de TDI, selecionados por
conveniéncia. A producgao dos dados ocorreu por meio de levantamento bibliografico, analise
documental, aplicagcdo de questionarios, observagao participante e entrevistas semiestruturadas.
O referencial teorico fundamenta-se em estudos sobre educagdo inclusiva, tecnologias
assistivas e recursos digitais aplicados ao contexto educacional. Os resultados evidenciaram
que o uso mediado do Expressia favorece avangos na participagdo, interagao, engajamento,
ludicidade e autonomia dos alunos, além de ampliar as possibilidades metodologicas dos
professores no planejamento e desenvolvimento das atividades pedagégicas no AEE. Como
produto educacional, foi elaborado e validado um catalogo de atuagdo do aplicativo Expressia,
organizado por areas de necessidade, contendo estratégias pedagogicas, atividades e jogos
digitais voltados ao atendimento de alunos com TDI. Conclui-se que o Expressia se configura
como um recurso pedagdgico viavel e promissor no contexto da educagdo inclusiva,
contribuindo para a qualificagdo das praticas do Atendimento Educacional Especializado e para
a amplia¢dao do acesso ao processo de ensino e aprendizagem dos estudantes publico-alvo da

Educacado Especial.

Palavras-chave: tecnologia assistiva digital. transtorno do desenvolvimento intelectual.

Expressia.



ABSTRACT

This study analyzes the use of technological resources in the context of Special Education,
focusing on the Expressia software as a digital assistive technology applied to Specialized
Educational Assistance (SEA) for students with Intellectual Developmental Disorder (IDD),
according to the International Classification of Diseases —ICD-11. The objective of the research
is to analyze how the Expressia application can support SEA teachers in selecting and applying
pedagogical strategies that promote learning rights, participation, and engagement of students
with IDD. This is an applied research study with a qualitative approach and field research
design, conducted in multifunctional resource rooms within the municipal public school system
of Rosario, Maranhao, Brazil. The participants included five SEA teachers and five students
diagnosed with IDD, selected through convenience sampling. Data were produced through
bibliographic and documentary analysis, questionnaires, participant observation, and semi-
structured interviews. The theoretical framework is based on studies related to inclusive
education, assistive technologies, and the pedagogical use of digital resources in educational
contexts. The results indicate that the mediated use of the Expressia application contributed to
improvements in student participation, interaction, engagement, playfulness, and autonomy, as
well as expanded the methodological repertoire of teachers in SEA planning and instructional
practices. As an educational product, a validated Expressia application activity catalog was
developed, organized by areas of need and comprising pedagogical strategies, activities, and
digital games designed to support students with IDD. It is concluded that Expressia represents
a viable and promising pedagogical resource in inclusive education, contributing to the
qualification of Specialized Educational Assistance practices and to broader access to teaching

and learning processes for students who are the target population of Special Education.

Keywords: assistive technology. intellectual developmental disorder. Expressia.
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1 INTRODUCAO

A educacgdo especial na perspectiva inclusiva tem avangado de forma gradativa no
contexto educacional brasileiro, especialmente no que se refere a garantia do direito a educagao
de qualidade para todos os estudantes. No entanto, esse avango ainda se apresenta de maneira
desigual, sobretudo quando se analisam os dados historicos e as condi¢des concretas de acesso,
permanéncia e participacdo de alunos com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI)
nas escolas publicas. As lutas por reconhecimento, escolarizagdo e atendimento adequado a
esse publico evidenciam desafios estruturais, pedagdgicos e formativos que persistem ao longo
do tempo.

Do ponto de vista historico, a trajetoria das pessoas com deficiéncia intelectual foi
marcada por processos de exclusdo, segregacdo e estigmatizacdo. Conforme aponta Jannuzzi
(2004), diferentes terminologias de cunho pejorativo — como “idiotas”, “oligofrénicos”,
“retardados mentais” e “deficientes mentais” — foram utilizadas para designar esses sujeitos,
refletindo concepgdes reducionistas e excludentes. Essas nomenclaturas estavam ancoradas,
majoritariamente, no modelo médico, que compreendia a deficiéncia intelectual como sindnimo
de incapacidade, enfatizando déficits individuais e desconsiderando fatores sociais e
educacionais.

Com o fortalecimento de movimentos sociais, avangos cientificos ¢ mudangas nas
politicas publicas, essa concepgao passou a ser progressivamente questionada. Pessotti (2004)
destaca que o modelo médico, ao classificar e rotular individuos, contribuiu para praticas
discriminatorias e excludentes. Em contrapartida, consolidou-se, ao longo das ltimas décadas,
uma abordagem biopsicossocial da deficiéncia, que compreende o sujeito a partir da interagao
entre aspectos bioldgicos, psicologicos e sociais, reconhecendo suas potencialidades,
singularidades e possibilidades de aprendizagem.

Nesse cenario, a promulgagdo da Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia
(Lei n® 13.146/2015) representou um marco significativo ao reafirmar os direitos a
acessibilidade, a participagdo social e a educagao inclusiva. Embora relativamente recente, esse
dispositivo legal impulsionou reflexdes e praticas voltadas a superagdo de barreiras
educacionais, especialmente no que diz respeito a escolarizacao de estudantes com deficiéncia
intelectual. Ainda assim, observa-se que a implementagdo efetiva de praticas inclusivas

permanece como um desafio cotidiano nas redes publicas de ensino.
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Diante desse contexto, torna-se fundamental reconhecer e valorizar as vivéncias,
saberes e experiéncias dos estudantes com TDI, compreendendo-os como sujeitos ativos do
processo educativo. A escola, enquanto espago de formagdo humana, ¢ convocada a romper
com praticas pedagogicas obsoletas e excludentes, adaptando-se as demandas contemporaneas
e promovendo condi¢des que favorecam a aprendizagem significativa e a participagdo plena
desses alunos.

E nesse movimento que as tecnologias assistivas emergem como importantes aliadas
no processo de ensino e aprendizagem. Recursos digitais, quando utilizados de forma planejada
e mediada, podem ampliar as possibilidades de comunicacdo, interacdo e desenvolvimento
cognitivo de estudantes publico-alvo da educag¢do especial. Nesse sentido, o aplicativo
Expressia apresenta-se como uma tecnologia assistiva digital voltada a Comunicagio
Aumentativa e Alternativa (CAA) e a criacdo de atividades pedagodgicas adaptadas,
configurando-se como uma alternativa metodologica relevante no contexto do Atendimento
Educacional Especializado (AEE).

A vista disso, esta pesquisa propde-se a oferecer uma contribuigio social e educacional
ao analisar o uso do Expressia como recurso pedagogico no AEE, fundamentando sua aplica¢ao
em estratégias metodologicas eficazes e alinhadas as necessidades educacionais especificas de
alunos com TDI. Como produto educacional, o estudo contempla a elaboracdao de um catalogo
de estratégias pedagdgicas e atividades organizadas por areas de necessidade, com o intuito de
subsidiar o planejamento docente e ampliar as possibilidades metodolégicas no atendimento
educacional especializado.

Parte-se do pressuposto de que existem barreiras informacionais e formativas entre os
docentes da rede publica de ensino quanto ao conhecimento e uso de tecnologias assistivas
digitais, como o Expressia. Assim, torna-se relevante investigar de que maneira esse recurso
pode apoiar o professor de AEE na selecdo e aplicagdo de atividades pedagodgicas que
promovam o engajamento, a participagdo e os direitos de aprendizagem de alunos com
Transtorno do Desenvolvimento Intelectual.

Dessa forma, o problema de pesquisa que orienta este estudo foi: de que maneira o uso
do aplicativo Expressia, como tecnologia assistiva digital, pode apoiar o professor de

Atendimento Educacional Especializado na selegdo e aplicagdo de atividades pedagogicas que
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promovam o engajamento e os direitos de aprendizagem de alunos com Transtorno do
Desenvolvimento Intelectual?

O objetivo geral da pesquisa consiste em analisar de que maneira o uso do aplicativo
Expressia, enquanto tecnologia assistiva digital, pode apoiar o professor do AEE na sele¢do e
aplicacdo de atividades pedagdgicas que promovam ao engajamento ¢ a aprendizagem de
alunos com TDI. Como objetivos especificos, buscou-se: (i) analisar a literatura acerca da
Tecnologia Assistiva, dos direitos de aprendizagem e do Transtorno do Desenvolvimento
Intelectual; (ii) mapear as funcionalidades pedagdgicas do aplicativo Expressia no contexto do
AEE; (iii) observar a aplicagio do Expressia em salas de recursos multifuncionais,
considerando indicadores de engajamento, participagdo e adequacdo das atividades; (iv)
analisar as percepcdes dos professores quanto ao uso pedagogico do aplicativo; e (v) elaborar e
validar um catdlogo de atividades do Expressia voltado ao atendimento de alunos com TDI,
como produto educacional.

A abordagem metodologica adotada ¢ qualitativa, com a utilizagdo da pesquisa de
campo como procedimento principal. A investigacdo foi desenvolvida em salas de recursos
multifuncionais do AEE da rede municipal de ensino de Rosario/MA, envolvendo cinco
professores do AEE e cinco alunos com diagndstico de TDI. Os dados foram produzidos por
meio da aplicagdo de questionarios, realizacdo de entrevistas com os professores e observagao
sistematica do desempenho dos estudantes durante o uso do aplicativo Expressia.

O referencial teérico fundamenta-se em producdes que discutem a educagio inclusiva,
o Transtorno do Desenvolvimento Intelectual, a Tecnologia Assistiva € o uso de recursos
digitais no contexto educacional. Para tanto, foram analisadas publica¢des disponiveis em bases
como Google Scholar, Scielo, CAPES, além de livros e documentos legais que subsidiam a
compreensdo do tema.

Esta dissertacdo esta organizada em sete capitulos. A Introducdo apresenta a
contextualizag¢do do tema, o problema de pesquisa, os objetivos e a justificativa do estudo. Os
Capitulos 2 a S compdem o referencial tedrico, abordando a trajetoria historica do TDI, os
fundamentos da Tecnologia Assistiva e a caracterizagao do aplicativo Expressia. O Capitulo 6
descreve o percurso metodoldgico da pesquisa. O Capitulo 7 apresenta a metodologia, o
desenvolvimento e os resultados do Produto Educacional. Por fim, sdo apresentadas as

Consideragdes Finais e as Referéncias que fundamentam o estudo.



20

2 TRANSTORNO DO DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL (TDI): DA
TRAJETORIA AO CONCEITO

A trajetoria das pessoas com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI) ¢
marcada por transformacoes significativas ao longo da historia, evidenciando avangos na
compreensdo cientifica, nas legislagdes e nas praticas de inclusdo. De acordo com dados da
Organizacao das Nagdes Unidas (ONU, 2011), aproximadamente 1% da populagdo mundial
apresenta deficiéncia intelectual, esse panorama ¢ também refletido nas estatisticas
demograficas, como as desenvolvidas pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), que no Brasil, essa taxa foi de 1,36% no Censo de 2010 e, mais recentemente, de 0,6%
em 2022 (IBGE, 2010; IBGE, 2022). A aparente reducdo dessas taxas ndo implica,
necessariamente, uma diminuigdo na prevaléncia da deficiéncia intelectual, mas sim decorre da
ado¢ao de uma metodologia mais especifica e criteriosa na coleta de dados.

Considerando a trajetoria histérica, pessoas com TDI foram marginalizadas,
estigmatizadas e, frequentemente, submetidas a tratamentos desumanos. Conforme aponta
Jannuzzi (2004) ao longo da historia, esses individuos foram denominados como “idiotas”,
“oligofrénicos”, “retardados mentais” e “deficientes mentais”, até se consolidar a terminologia
“deficiéncia intelectual”.

Foucault (1972), analisa como, desde a Idade Média at¢ a Modernidade, a sociedade
ocidental tratou as pessoas consideradas "loucas" ou com algum tipo de limita¢do intelectual,
evidenciando praticas discriminatdrias, inclusive em civilizagdes classicas como a grega ¢ a
romana. Platdo, por exemplo, defendia a exclusdo social desses individuos, enquanto, em Roma,
criangas com deficiéncia eram abandonadas ou eliminadas por serem vistas como um 6nus
social. Leite (2022) reitera essa perspectiva ao destacar que a deficiéncia era tida como
fraqueza, sendo fortemente associada a exclusao.

Durante a Idade Média, o pensamento religioso predominante influenciou diretamente
a forma como as pessoas com deficiéncia eram tratadas. Muitos eram considerados possuidos
por entidades malignas ou vitimas de castigos divinos. Essa visdo resultava na
institucionalizagdo em asilos e conventos, ou mesmo em praticas de exorcismo, como enfatiza
Leite (2022). Com o Renascimento e a Revolugdo Cientifica, houve um deslocamento gradual
para uma compreensao mais cientifica da deficiéncia, embora a exclusdo ainda persistisse. A
Revolugao Industrial intensificou a institucionalizagdo, separando essas pessoas da vida social

ativa.
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No século XVIII, o Iuminismo introduziu novas perspectivas, reconhecendo o
potencial de aprendizagem das pessoas com deficiéncia intelectual. Destaca-se, nesse periodo,
o trabalho de Jean-Marc Gaspard Itard com Victor de Aveyron, € posteriormente, os estudos de
Edouard Séguin, ambos precursores de métodos pedagégicos voltados para esse publico (Leite,
2022). No século XX, a AAIDD passou a definir a deficiéncia intelectual com base em critérios
que consideram o funcionamento intelectual abaixo da média e dificuldades no comportamento
adaptativo. Essa definicdo sofreu diversas atualizagdes, refletindo a evolugdo conceitual do
campo (AAIDD, 2011).

Nas décadas de 1960 e 1970, os movimentos pelos direitos civis impulsionaram uma
mudancga de paradigma: o modelo médico foi gradualmente substituido pelo modelo social da
deficiéncia, que valoriza os direitos, a autonomia e a inclusdo. A Convencao da ONU sobre os
Direitos das Pessoas com Deficiéncia (2006) e a Declaragao de Montreal sobre Inclusao (2004)
constituem marcos legais nesse processo. Atualmente, a inclusdo escolar e profissional de
pessoas com deficiéncia intelectual tornou-se uma prioridade nas politicas publicas, embora
persistam desafios estruturais e culturais.

A transicdo da terminologia de “retardo mental” para “deficiéncia intelectual”
culminou, atualmente, na ado¢do do novo termo Transtorno do Desenvolvimento Intelectual
(TDI), conforme estabelecido na Classificacdo Internacional de Doengas - CID-11. O TDI
refere-se a limitagdes significativas no funcionamento intelectual ¢ no comportamento
adaptativo, afetando habilidades conceituais, sociais e praticas, conforme apontam Pacheco
(2007), Gonzalez (2007), Carvalho (2001) e Stainback e Stainback (1999). Grossman (1973,
1983) definiu a deficiéncia intelectual como um funcionamento significativamente inferior a
média, acompanhado de déficits no comportamento adaptativo, manifestados no periodo do
desenvolvimento. Luckasson et al. (1992, 2002, 2010) e Shogren et al. (2010) ampliaram essa
definicao, destacando competéncias como comunicagdo, autocuidado e uso da comunidade.

Segundo o DSM-5 e a Classificagdo Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e
Saude (CIF), o TDI deve ser identificado antes dos 18 anos, envolvendo déficits intelectuais
(raciocinio, planejamento, pensamento abstrato) e adaptativos (interagdo social, independéncia
e responsabilidade). As causas sdo multifatoriais, podendo ser genéticas (Sindrome de Down,
X Fragil, Prader-Willi), ambientais, perinatais ou adquiridas (AAIDD, 2011; OMS, 2010). A
exposi¢do a substancias toxicas, infecgdes durante a gestacao, hipoxia neonatal, meningite ou

encefalite sdo exemplos de fatores contribuintes (Leite, 2022).
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Aspectos socioecondomicos também exercem influéncia significativa, especialmente
em contextos de negligéncia, desnutri¢do e falta de acesso a educacdo e a saude. Tais fatores,
conforme Leite (2022), podem impactar negativamente o desenvolvimento neuropsicomotor
das criancas. Nesse sentido, ¢ essencial compreender a deficiéncia intelectual a partir de uma
perspectiva biopsicossocial, que considere simultaneamente os fatores bioldgicos, ambientais e
sociais.

No que se refere a avaliagdo da deficiéncia intelectual, o DSM-IV propde sua
classificacdo de acordo com o quociente intelectual (QI) e limitagdes em areas como
comunicag¢ao, autocuidado e interagdo social. Os niveis sdo divididos em leve, moderado, grave
e profundo. A CID-10, por sua vez, classifica o retardo mental nos codigos F70 a F79. J4 a
CID-11 adota o termo TDI ¢ identificado pelo cddigo 6A01, o que representa um avango na
perspectiva inclusiva e nos direitos das pessoas com deficiéncia.

A AAIDD (2002) propde um modelo de avaliagdo multidimensional da deficiéncia
intelectual composto por cinco dimensdes: I) habilidades intelectuais; II) comportamento
adaptativo; III) participagao e papéis sociais; V) satude fisica e mental; V) contexto e qualidade
de vida. Os sistemas de apoio atuam como mediadores entre essas dimensdes, promovendo o
desenvolvimento e a aprendizagem (Carvalho; Maciel, 2003).

Por fim, a identificagdo da deficiéncia intelectual requer avaliagdes multidisciplinares,
envolvendo profissionais das areas médica, educacional, social e familiar. A elaboracdao de
laudos baseados no CID, nos testes de QI e nas avaliagdes funcionais orientados pelo DSM-5 ¢
essencial para orientar estratégias pedagogicas e garantir os direitos das pessoas com TDI no

contexto escolar.

3 RECURSOS TECNOLOGICOS EDUCACIONAIS NO CONTEXTO DA EDUCACAO
ESPECIAL

A utilizacdo de recursos tecnologicos no ensino tem se consolidado como uma
estratégia relevante para a promogao da inclusdo educacional, sobretudo para os estudantes que
compdem o publico-alvo da Educacdo Especial. As Tecnologias Digitais de Informacado e
Comunicacao (TDIC) tém contribuido significativamente para o desenvolvimento da
autonomia, da acessibilidade e das competéncias cognitivas destes alunos (Borges; Martins;

Assis, 2021). No cenario educacional, as TDIC’s sao concebidas como ferramentas
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potencializadoras de aprendizagens, proporcionando novas formas de comunicacao e interagao,
além de promoverem maior motivacdo e engajamento, por meio da ludicidade e do dinamismo.

Schlunzen Junior et al. (2016) destacam que as TDIC’s possibilitam espagos propicios
ao desenvolvimento de diferentes potencialidades, contribuindo para praticas pedagdgicas mais
eficazes e inclusivas. Nesse contexto de transformacoes, a educagdo voltada aos alunos com
necessidades educacionais especificas (NEE) passou a incorporar aplicativos e softwares como
instrumentos de apoio, que facilitam a aprendizagem e estimulam o desenvolvimento de
habilidades como raciocinio légico, atengdo e agilidade.

A UNESCO (2013) ressalta que tecnologias méveis, como os aplicativos educacionais,
podem ampliar e enriquecer as oportunidades de aprendizagem em contextos diversos. Bianchi
(2015) acrescenta que os dispositivos mdveis promovem a autonomia nos processos de ensino-
aprendizagem, cabendo ao professor a responsabilidade de mediar, adaptar e reconhecer
diferentes formas de construg¢ao do conhecimento, por meio da utilizagcdo consciente e planejada
dessas ferramentas.

No contexto da Educacdo Especial, Guimaraes ¢ Albrecht (2024) destacam que as
TDIC’s fortalecem a relagdo pedagodgica entre professor e aluno, promovendo a equidade e
ampliando o acesso ao curriculo. Quando utilizados de forma estratégica, os recursos
tecnologicos proporcionam experiéncias educacionais mais interativas, contribuindo para a
superacdo de barreiras comunicacionais ¢ para o desenvolvimento de competéncias sociais e
académicas.

De modo semelhante, Castellano-Beltran, Morifia e Carballo (2024), ao analisarem a
inclusdo de estudantes com deficiéncia no ensino superior, observam que os ambientes virtuais,
softwares acessiveis e dispositivos moveis sao facilitadores importantes para a permanéncia e
o sucesso académico desses estudantes. Tais recursos, ao serem utilizados com intencionalidade
pedagobgica, promovem a inclusdo digital e social.

Borges, Martins e Assis (2021) identificam impactos positivos na utilizagdo de
softwares educacionais com alunos com deficiéncia intelectual, auditiva, visual ¢ com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), embora ressaltem a persistente caréncia de formacao
docente como um dos principais entraves a efetiva implementagdo dessas tecnologias em sala
de aula. A esse respeito, Guimardes e Albrecht (2024) reforcam a necessidade do

desenvolvimento de aplicativos voltados especificamente & Educagao Especial, com contetidos
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adaptados as particularidades de cada aluno, o que contribui tanto para o aprendizado quanto
para a inclusdo plena.

No Brasil, o arcabougo legal também evidencia a relevancia das tecnologias no
processo educacional inclusivo. O Decreto n® 7.611/2011 estabelece diretrizes para a oferta de
recursos acessiveis, como softwares de comunicagdo alternativa, sintetizadores de voz e
ferramentas digitais adaptadas (Brasil, 2011). Complementarmente, a Resolugdo CNE/CEB n°
4/2009 define as Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado
(AEE), enfatizando a necessidade de eliminar barreiras para a aprendizagem e a participacao
(Brasil, 2009). Ainda, o Plano Nacional de Educagao (Lei n° 13.005/2014) afirma, em seu artigo
2°, inciso VII, a importancia da promogdo cientifica, tecnoldgica e cultural como parte do
desenvolvimento educacional do pais (Brasil, 2014).

Nesse sentido, Simon (2018) salienta que o crescimento da tecnologia assistiva ¢
reflexo da expansdo das TDIC’s e que as instituigdes educacionais precisam investir ndo apenas
na aquisi¢do desses recursos, mas na formac¢do continuada dos professores, para que saibam
aplica-los com intencionalidade pedagogica. Castellano-Beltran, Morifia ¢ Carballo (2024)
reiteram que essa formagdo docente ¢ condi¢do essencial para garantir o uso efetivo dos
recursos digitais no cotidiano escolar.

Como argumenta Costa (2010, p. 58), o acesso as tecnologias pode “[...] criar maiores
niveis de autonomia; ser um contributo inestimavel nas areas do desenvolvimento cognitivo,
psicomotor, meio alternativo de comunicagdo e meio facilitador da realizacdo de intimeras
tarefas”. Assim, os recursos tecnologicos, quando utilizados com intencionalidade e
planejamento, favorecem a aprendizagem significativa de estudantes com deficiéncia, por meio
de linguagem acessivel, recursos multimodais e interfaces intuitivas.

Entretanto, apesar dos avangos, ainda persistem desafios importantes na
implementacao das tecnologias na Educac¢ao Especial. Tocantins e Wiggers (2021), bem como
Silva, Rodrigues e Picolo (2018), alertam para os riscos do uso indiscriminado de aplicativos e
da dependéncia da internet, que pode ocasionar prejuizos psicologicos e sociais, como
ansiedade, insonia, isolamento e dificuldades cognitivas. Segundo Abreu et al. (2008), a
dependéncia de internet pode ocorrer em qualquer faixa etaria ou grupo socioeconomico,

impactando o bem-estar e a aprendizagem.
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Souza (2018, p. 6) argumenta que “as inovagdes tecnoldgicas podem beneficiar a
aprendizagem, com suas variedades e caracteristicas diversas, os jogos que podem trazer efeitos
e informagdes valiosas para o desenvolvimento de habilidades motoras e racionais [...]”.

Entre os principais desafios identificados, também se destacam: (i) de acordo com
Guimaraes e Albrecht (2024), muitas escolas publicas carecem de laboratérios de informatica
adequados, dispositivos tecnoldgicos e conexdo a internet de qualidade. O CETIC (2022)
mostra que, em areas urbanas, 58% dos professores utilizam seus proprios celulares e redes
moveis para desenvolver atividades educacionais, sendo essa realidade ainda mais precaria em
zonas rurais; (i) Silva e Ferraz (2019) observam que a maioria dos docentes ndo possui
formacao especifica para o uso das TDIC’s, o que dificulta a adocao de estratégias pedagdgicas
inovadoras no AEE; (iii) ainda ha resisténcia por parte de alguns educadores quanto a adogao
de metodologias ativas e do ensino hibrido. Schlunzen (2020, p. 38) destaca que essa “mudanga
de paradigma exige uma transformag¢do interna dos docentes, inclusive na revisdo de suas
crengas e praticas pedagogicas”; (iv) conforme apontado por Sharples (2009) e Pelissoli e
Loyolla (2004), alunos de familias em situagao de vulnerabilidade social enfrentam dificuldades
para acessar recursos digitais fora do ambiente escolar, o que amplia desigualdades
educacionais; (v) Pedro e Chacon (2017) e Oliveira e Carvalho (2017) destacam que muitas
plataformas digitais ainda carecem de recursos de acessibilidade, como leitores de tela ou
legendas automaticas, o que compromete sua efetividade na Educag¢do Especial; (vi) a efetiva
implementacdo das TDIC’s exigem politicas publicas articuladas com a formacdo docente e
com investimentos em infraestrutura (Oliveira; Carvalho, 2017).

Diante disso, a superagdo dos obstaculos a inclusao tecnoldgica na Educagio Especial
demanda esforcos coletivos entre governo, escola e sociedade civil. Investir em formacgao
continuada, aprimorar a infraestrutura e desenvolver tecnologias acessiveis sdo agdes

fundamentais para que se garanta uma educacao verdadeiramente inclusiva.

4 TECNOLOGIA ASSISTIVA NO CONTEXTO EDUCACIONAL

A Tecnologia Assistiva (TA) tem se consolidado, nas ultimas décadas, como uma
ferramenta estratégica essencial, sobretudo nos contextos educacionais. Sua difusdo atual
reflete a crescente valorizagdo de sua aplicagdo no apoio a pessoas com deficiéncia,
especialmente no ambito da Educagdo Especial, na qual assume papel imprescindivel para

garantir autonomia, participagao social e equidade.
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No Brasil, o interesse por essa area teve inicio por volta da década de 1970, com énfase
na reabilitacdo funcional de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida, por meio da
criagdo de dispositivos que auxiliassem na superagcdo de barreiras cotidianas (Lauand, 2005;
Toyoda; Lourenco, 2008). O foco, a época, estava na resolucao de dificuldades operacionais
dos sujeitos, com o objetivo de capacitd-los para a execucdo de atividades basicas e na
promogao de sua independéncia nos ambientes em que estavam inseridos.

Com o passar dos anos, a concep¢do da TA foi sendo incorporada ao campo
educacional, mantendo sua premissa original de proporcionar autonomia, mas agora voltada ao
contexto escolar. Tal ampliagdo, no entanto, trouxe consigo a necessidade de uma reflexdo mais
acurada sobre o que efetivamente pode ser considerado como TA. Nesse sentido, impde-se uma
analise sobre a inclusdo de recursos digitais amplamente disponiveis no mercado como parte
desse escopo, o que ainda carece de defini¢cdes mais precisas.

Manzini (2011), observa que o campo da TA, por ainda estar em consolidagdo no
Brasil, e apresenta certa desorganizagdo terminoldgica, o que levou diversos estudiosos a
utilizarem outras expressdoes como “recursos pedagogicos adaptados”, “comunicacio
alternativa”, “mobiliario acessivel” e “informatica acessivel”, embora tais instrumentos
compartilhassem o mesmo proposito de favorecer a funcionalidade de seus usudrios.

Com a criagdo do Comité de Ajudas Técnicas (CAT), instituido em 2006, a partir das
diretrizes do Decreto n° 5.296/2004, buscou-se estruturar a area da TA de forma mais
sistematica. O CAT ndo apenas oficializou a ado¢do do termo "Tecnologia Assistiva" em
substituicao a "Ajudas Técnicas", como também formulou a defini¢do atualmente vigente no
Brasil:

"Tecnologia Assistiva ¢ uma area do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a
funcionalidade, relacionada a atividade e participagdo, de pessoas com
deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusao social" (Brasil,
2007, ata da Il reunido, linhas 225-230)”.

Calheiros, Mendes e Lourengo (2018) ressaltam que essa concepgao € mais abrangente
do que as definidas anteriormente nos Decretos n°® 3.298/1999 e n® 5.296/2004, por enfatizar o
carater interdisciplinar da TA, rompendo com a centralidade da area da saude e integrando

profissionais de distintas areas do conhecimento.
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Apesar desse avango conceitual, ainda ha confusdes no ambito educacional entre os
conceitos de tecnologia educacional e tecnologia assistiva. Bersch (2013), Rodrigues e Alves
(2013) apontam que softwares comumente sdo utilizados por todos os estudantes, mas que
também beneficiam alunos com deficiéncia, muitas vezes sdo classificados de forma
equivocada como TA.

Nesse mesmo sentido, Galvao Filho (2013) argumenta que a auséncia de clareza
conceitual pode tanto superestimar quanto subestimar praticas pedagdgicas, ao rotular ou omitir
indevidamente o uso da TA. Isso evidencia a necessidade de uma conceituacdo mais precisa da
area, como defendem Calheiros, Mendes e Lourenco (2018), a fim de promover praticas
pedagogicas mais eficazes e recursos realmente alinhados as necessidades dos estudantes.

Outro desafio enfrentado diz respeito ao acesso a TA. Dados do IBGE (2022) indicam
que o nimero de pessoas com deficiéncia no Brasil chega a 14,4 milhdes, com essa crescente,
alunos com NEE poderiam se beneficiar com recursos de TA nas escolas. No entanto, o alto
custo desses equipamentos, aliado a dependéncia de importacdes e a baixa produgdo nacional,
dificulta o acesso, sobretudo para familias de baixa renda (Varela; Oliver, 2013; Brasil, 2010).

No contexto escolar, a utilizagdo de recursos como leitores de tela, pranchas de
comunicagao, teclados adaptados, entre outros, permite que alunos com deficiéncia participem
ativamente das praticas pedagdgicas (Cunha et al., 2015). A TA, portanto, deve ser integrada a
pratica docente e ndo considerada apenas como recurso suplementar.

Além disso, a TA desempenha papel central no processo de inclusdo escolar,
contribuindo para a superagdo de barreiras fisicas, sensoriais e cognitivas. Corréa, Moro e
Valentini (2021) destacam que o Decreto n® 10.645/2021 e o Plano Nacional de Tecnologia
Assistiva constituem marcos legais que refor¢am o direito de acesso a tecnologia no espago
escolar.

A versatilidade da TA ¢ evidenciada na classificagdo proposta por Damasceno e
Galvao Filho (2002), que a dividem em quatro 4reas: comunicagdo alternativa, controle do
ambiente, apoio ao ensino-aprendizagem e inser¢do no mundo do trabalho. Destaca-se ainda
sua relevancia para a alfabetizacdo de estudantes surdos, como apontam Barbosa, Schneider e
Souza (2013), por meio de objetos digitais de aprendizagem e softwares adaptados.

A compreensdo da TA como instrumento de mediacdo estd em consondncia com a
teoria historico-cultural de Vygotsky (1994), na qual os instrumentos culturais sio

fundamentais para o desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores. Galvao Filho (2013)
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reforca essa perspectiva, ao destacar o papel simbolico e instrumental dos recursos de
acessibilidade.

A acessibilidade, por sua vez, deve ser compreendida em uma perspectiva ampliada,
incluindo dimensdes cognitivas, sensoriais, culturais e afetivas (Mainardi, 2017). A
consolidagdo de uma escola verdadeiramente inclusiva requer, portanto, investimento em
infraestrutura, formagao continuada dos docentes e recursos de TA adequados as singularidades
dos alunos.

Como afirmam Neres e Corréa (2015), a TA no AEE deve englobar praticas e
metodologias que promovam acessibilidade, autonomia e qualidade de vida. Sartoretto e Bersch
(2014) complementam que as Salas de Recursos Multifuncionais sdo espacos privilegiados para
o ensino do uso da TA como estratégia de desenvolvimento da autonomia e aprendizagem.

A Resolucdo CNE/CEB n° 4/2009 (Brasil, 2009) define as diretrizes do AEE,
determinando sua oferta prioritiria em Salas de Recursos Multifuncionais. Entretanto, como
observa Corréa (2012), tais espagos ndo devem ser os Unicos responsaveis pela inclusdo escolar,
que deve ser uma responsabilidade compartilhada por toda a comunidade escolar.

No campo legal, o Decreto n° 7.611/2011 prevé o uso da TA nos servigos de apoio
especializados, como estratégia para eliminar barreiras ao processo de escolarizagdo de
estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento ou altas
habilidades/superdotagao.

Pelosi (2008) destaca que a TA abrange diversas areas, incluindo comunicacdo
alternativa, mobilidade, acesso ao computador, entre outras. O uso de softwares especificos
permite a construcdo de pranchas de comunicagdo que atuam como vocalizadores, ampliando
significativamente a autonomia comunicacional de alunos com deficiéncia.

Por fim, reconhece-se que a Educagdo Especial vem sendo ressignificada a luz da
perspectiva inclusiva. Conforme a Constituicao Federal de 1988 e a legislagao correlata (Brasil,
1994), o atendimento educacional especializado deve ocorrer, preferencialmente, na rede
regular de ensino, com garantia de recursos adequados as peculiaridades dos educandos. Isso
fortalece ainda mais o compromisso com uma educacgdo inclusiva de qualidade obedecendo as
orientagdes previstas pelos 6rgaos competentes.

No contexto da abordagem histdrico-cultural, o desenvolvimento dos alunos com
Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI), conforme a Classificacao Internacional de

Doengas — CID-11, ocorre por meio de mediagdes sociais e culturais. Para Goes (2008), ¢
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fundamental reconhecer tanto as possibilidades dos sujeitos quanto a responsabilidade do meio
educacional no processo de ensino e aprendizagem.

E nesse cendrio, que se torna imperativo abandonar visdes segregacionistas e
ultrapassadas, que delegam a inclusdo escolar exclusivamente ao professor do AEE. A préatica
pedagogica inclusiva exige o engajamento de toda a comunidade escolar, em consondncia com
o que propde Becher (2018).

Assim, a adoc¢do de recursos ludicos, tecnologicos e acessiveis, especialmente o app
Expressia, contribui significativamente para o processo de aprendizagem de estudantes com
TDI, promovendo praticas educacionais mais eficazes e equitativas. O uso da TA para os

estudantes com NEE, portanto, reafirma o direito inalienavel de todos os estudantes a educacao

de qualidade e ao pleno desenvolvimento de suas potencialidades.

5 EXPRESSIA COMO TECNOLOGIA ASSISTIVA PARA APRENDIZAGEM

O aplicativo Expressia tem sua origem vinculada ao desenvolvimento de um recurso
prévio denominado Teclado TIX, concebido inicialmente para atender as necessidades de
pessoas com deficiéncia fisico-motora. Trata-se de um teclado expandido, composto por nove
botdes fisicamente separados, cada um com uma cor distinta, visando facilitar a interacao de

usuarios com mobilidade reduzida (Dados retirados da entrevista com o criador do Expressia).

Figura 1- Imagem ilustrativa do Teclado Tix.

Fonte: Tix.life 2025.
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demanda significativa nos relatos de professores, terapeutas e usudrios, motivando os
desenvolvedores a considerarem formas de integrar estimulos visuais as acdes motoras. Desse
modo, foi concebida a primeira versdo do que viria a ser o Expressia, na época denominado
Simples. Esse software exibia na tela nove imagens, cada uma correspondente a um botdo do
teclado fisico, possibilitando uma interagdo direta e intuitiva entre o recurso fisico e o conteudo
digital. Essa abordagem inicial despertou novas demandas educacionais e terapéuticas, como a
incorporagdo de atividades baseadas em perguntas, associagdes e, posteriormente,
funcionalidades de comunicagdo alternativa. Com o tempo, os desenvolvedores perceberam que
os beneficios do software poderiam ultrapassar as limitagdes motoras para as quais o teclado
TIX havia sido projetado. Usudrios com outras condi¢cdes, que ndo apresentavam
comprometimento motor, também demonstraram ganhos significativos com o uso das
funcionalidades do software. Assim, constatou-se que o uso de atividades adaptadas e de
recursos de comunicagdo alternativa poderia ser desvinculado do uso obrigatorio do Teclado
TIX. A partir dessa constatacdo, ao longo dos anos 2000, os idealizadores do projeto iniciaram
o desenvolvimento de um novo software que fosse funcional de maneira independente do
dispositivo fisico. Aproveitando os aprendizados obtidos com a versdo Simples, surgiu entdo o
Expressia, oficialmente langado em 10 de novembro de 2000, inicialmente com versdes para
Android e posteriormente adaptado para o sistema iOS, além de ser disponibilizado como
plataforma web e em diferentes meios digitais (Dados retirados da entrevista com o criador do
Expressia).

Atualmente, o Expressia constitui-se como uma ferramenta robusta no campo da
Tecnologia Assistiva Digital, com funcionalidades voltadas tanto para atividades pedagdgicas
adaptadas quanto para comunicagdo alternativa. Sua evolucao continua tem permitido ampliar
0 acesso a aprendizagem, a expressdo e a autonomia de usudrios com diferentes perfis e

necessidades educacionais.

O Expressia ¢ um software que reune recursos de Atividades Adaptadas e de
Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (CAA), destacando-se como uma ferramenta
inovadora no campo da Tecnologia Assistiva (TA), ao promover a comunicagdo e a estimulagao
de individuos com dificuldades de aprendizagem. Desenvolvido com base nos principios da
acessibilidade e da inclusdo, o programa busca oferecer suporte visual e interativo, favorecendo
a expressao de necessidades, pensamentos e emocdes por parte de seus usuarios (CRUZ, 2023,

p. 56).



31

De acordo com Bersch (2013), os recursos de Tecnologia Assistiva, especialmente os
voltados a comunicagdo alternativa, sdo fundamentais para ampliar a participacdo de pessoas
com deficiéncia nos contextos educacionais, sociais e culturais. Alinhado a esse principio, o
Expressia apresenta uma interface ludica e intuitiva, que favorece a interagao significativa dos

usuarios com os conteudos propostos.

O software disponibiliza uma ampla variedade de atividades interativas, tais como
jogos, quizzes, histérias, atividades de vida diaria, quebra-cabecas, entre outras, todas
desenvolvidas com o objetivo de promover a estimulacdo cognitiva de forma dinamica,
contextualizada e prazerosa. Como observam Damasceno e Galvao Filho (2002), a TA, no
contexto educacional, pode ser utilizada como apoio ao processo de ensino-aprendizagem,

ampliando as possibilidades de desenvolvimento de estudantes com deficiéncia.

As atividades disponiveis no Expressia incentivam o uso de simbolos visuais e a
participagdo ativa, elementos essenciais no processo de mediacdo pedagogica com estudantes
que apresentam dificuldades comunicacionais ou cognitivas. Segundo Galvao Filho (2013), a
utilizacdo da CAA no ambiente escolar possibilita que os alunos se expressem de maneira mais

autonoma, fortalecendo sua autoestima e sua insergao social.

A Figura 2 ilustra a interface da plataforma web.expressiva.life, ambiente no qual ¢
possivel acessar diferentes recursos de comunicacao alternativa e atividades adaptadas, com
aplicabilidade em diversos contextos profissionais, como educacdo, saude e terapia
ocupacional. Tais recursos refletem a concepcao contemporanea de TA, que, conforme definido
pelo Comité de Ajudas Técnicas (Brasil, 2007), abrange ndo apenas produtos e dispositivos,
mas também estratégias e servigos voltados a promoc¢ao da funcionalidade e da inclusao social

de pessoas com deficiéncia.

Figura 2 — Interface da plataforma.
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Comunicagio Atividades
Alternativa Adaptadas

Crie sua conta gratuitamente para saivar seus conteddos personalizadest O cjue hd

Fonte: Adaptada, Expressia 2025.

A funcionalidade “Atividades Adaptadas” do software Expressia configura-se como
um recurso significativo no campo da Tecnologia Assistiva, ao propor experiéncias interativas
que promovem o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos usuérios. Essas atividades
desafiam os individuos a refletirem sobre si mesmos, conectando-se com suas vivéncias e

contextos cotidianos, especialmente por meio de praticas que envolvem aspectos socio-afetivos.

Segundo Bersch (2013), a proposta da Tecnologia Assistiva deve ultrapassar a simples
adaptagcdo de materiais, sendo concebida como um conjunto de recursos e estratégias que
favorecam a autonomia e a participacdo ativa de pessoas com deficiéncia em diversas esferas
da vida. Com base nessa concepgdo, as Atividades Adaptadas do Expressia contribuem
diretamente para a constru¢ao de conhecimentos, desenvolvimento da linguagem, organizagio
do pensamento e fortalecimento das fungdes executivas, como memoria de trabalho, controle
inibitorio e flexibilidade cognitiva, essenciais ao processo de aprendizagem de sujeitos com

Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI).

Corréa, Moro e Valentini (2021) destacam que o uso de ferramentas interativas no
processo educativo de alunos com deficiéncia possibilita o engajamento em atividades
significativas, favorecendo a autorregulacdo ¢ a mediacdo dos processos cognitivos. Ainda
conforme os autores, a Tecnologia Assistiva deve dialogar com o projeto pedagogico da escola
e com os objetivos educacionais de cada aluno, respeitando suas especificidades e
potencialidades.

Nesse contexto, as Atividades Adaptadas representam nao apenas um instrumento de

apoio pedagogico, mas também uma estratégia de inclusdo e promocdo da autonomia. A
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interface do Expressia permite, por meio da selecdo de filtros por areas profissionais, a
personalizacdo das atividades conforme as necessidades e contextos de atuacdo dos
profissionais, ampliando as possibilidades de uso do recurso em contextos escolares, clinicos e
terapéuticos.

A Figura 3 apresenta a interface da funcionalidade “Atividades Adaptadas™, onde se
observa a organizagdo visual que favorece a navegagdo e o acesso aos diferentes contetudos

disponiveis na plataforma.

Figura 3 — Atividades Adaptadas.

S ————

Fonte: Adaptada, Expressia 2025.

O software Expressia apresenta-se como uma ferramenta inovadora no campo da
Tecnologia Assistiva, cujo objetivo central ¢ proporcionar aos profissionais da educacdo, da
saude e da reabilitagdo, um recurso que permita a criagdo, personalizacdo e adaptagdo de
atividades e sistemas de Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA). A proposta
pedagogica do programa busca atender as demandas especificas dos sujeitos com deficiéncia,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias comunicativas € cognitivas por meio de

praticas que estimulem uma aprendizagem significativa e contextualizada.

Segundo Brito et al. (2016), os sistemas de CAA sao fundamentais para ampliar as
possibilidades de expressdo de individuos com dificuldades na fala ou na linguagem oral,
favorecendo sua participagdo social, autonomia e inclusdo educacional. Nessa perspectiva, o
Expressia se destaca por permitir a construcdo de recursos personalizados, adaptaveis as
realidades dos usuarios, o que estd em consondncia com a concepcdao de acessibilidade
pedagogica defendida por Cunha et al. (2015), que compreende a importancia de utilizar
recursos tecnologicos que se adequem as necessidades especificas de cada estudante,

promovendo equidade no processo de ensino-aprendizagem.
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Além disso, a personalizagdo das atividades no Expressia possibilita que o docente
atue de forma mais responsiva as singularidades dos alunos, conforme preconizado por
Damasceno e Galvao Filho (2002), que ressaltam a importancia da integragao entre tecnologias
assistivas e metodologias pedagogicas no apoio ao processo educativo de alunos com
deficiéncia.

A Figura 4 ilustra a interface da funcionalidade de Comunicagdo Alternativa do
software Expressia, destacando a organizagdo grafica e os recursos visuais disponiveis para a
constru¢do de pranchas e sistemas personalizados de comunicagdo, utilizados em diferentes
contextos e faixas etarias.

Figura 4 — Comunicacdo Aumentativa e Alternativa.

42345
7890

Fonte: Adaptada, Expressia 2025.

Na concepcao de Bersch, 2013, p. 02, “definir a melhor tecnologia a ser proposta para
um aluno, o professor de AEE deve observar atentamente: o aluno, o contexto ¢ a tarefa”.
Somente depois destes conhecimentos € que o professor do AEE podera partir para a pesquisa
e experimentacao da tecnologia assistiva a ser indicada para a compra (aquisi¢do e
disponibilizac¢do para o aluno). Sendo assim, consideramos que os aplicativos digitais, como o
“Expressia”, nascem do anseio de fornecer ao educador, mais uma ferramenta de ensino, nada
convencional, mas que possibilita uma aplicagdo dindmica e criativa em seus processos
metodologicos, levando em consideracdo sempre as necessidades do estudante, postas em seu
PDI. Todavia, muitos professores do AEE, ndo sabem ou ndo acessam aplicativos digitais por
falta de conhecimento e/ou por ndo dominarem as tecnologias disponiveis no mercado. A

literatura tem indicado que “ainda ndo hd um uso efetivo de forma generalizada dos recursos
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de TA no contexto educacional no pais devido a diversos fatores, como caracteristicas proprias
do equipamento educacional, do nivel de ensino, demandas e caracteristicas dos alunos alvo e
do proprio dominio no uso pelos professores” (Calheiros, Mendes e Lourengo, 2018, p.230).
Desse modo, a limitacdo de grande parte dos professores, em conhecer e utilizar essas
ferramentas, dificulta experiéncias exitosas para os alunos publico-alvo da educagdo especial.
Estas, por sua vez, s2o uma grande aliada pois lidam com estratégias, praticas e servicos
direcionados a pessoas com deficiéncia nos campos da Educagao e Reabilitagdo.

Posto isso, 0 aplicativo “Expressia” se conceitua como uma TA (Tecnologia Assistiva)
que vem modificando os processos de aprendizagem dos seus usuarios e se solidificando cada
vez mais como uma ferramenta estratégica e metodologica no campo educacional para pessoas
com NEE (Necessidades Educacionais Especiais). Nessa perspectiva, tal compreensdo encontra
respaldo teorico na literatura especializada, uma vez que “a Tecnologia Assistiva, no contexto
educacional, ultrapassa a funcdo de mero suporte técnico, configurando-se como um recurso
que favorece a autonomia, amplia a participacdo ativa e potencializa os processos de
aprendizagem e interacdo social de estudantes com deficiéncia” (Conte; Ourique; Basegio,
2017).

Entende-se que as praticas assumidas pelo professor do AEE durante o processo de
escolarizacdo podem influenciar no aprendizado dos seus estudantes e na construcdo de um
ambiente escolar inclusivo. Assim, refor¢amos a ideia de que o professor ndo pode ser
compreendido como o unico responséavel por esse processo, pois, a inclusdo escolar implica em
profundas mudancas que devem ocorrer na organizagdo institucional, na remodelagdo do
sistema educativo e pedagdgico, entre outras, as quais estdo muito além das possibilidades

tecnoldgicas que o professor venha utilizar.

5.1 A incorporacio do Expressia como estratégia de Tecnologia Assistiva no contexto
inclusivo

A Tecnologia Assistiva (TA) é compreendida como um conjunto de recursos,
servigos, estratégias e praticas que visam promover a autonomia, a participagao e a inclusao de
pessoas com deficiéncia ou com limitagdes funcionais nos diversos contextos sociais,
educacionais e culturais. No ambito educacional, a TA assume papel fundamental ao contribuir
para a eliminacdo de barreiras que dificultam o acesso ao curriculo e a aprendizagem,

especialmente no Atendimento Educacional Especializado (Brasil, 2007; Bersch, 2013).
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Neste contexto, o aplicativo Expressia pode ser caracterizado como uma tecnologia
assistiva digital, considerando suas funcionalidades e o ptblico ao qual se destina. Trata-se de
um software voltado, principalmente, a Comunicagdo Aumentativa ¢ Alternativa (CAA),
oferecendo suporte a pessoas que apresentam dificuldades na fala e na expressdo verbal por
meio do uso de simbolos, imagens, textos e recursos de audio. Tais caracteristicas tornam o
Expressia especialmente relevante para individuos com Transtorno do Espectro Autista,
paralisia cerebral, afasia e Transtorno do Desenvolvimento Intelectual, entre outras condigdes
que impactam a comunicagdo e a aprendizagem (Reis, 2025).

Além da CAA, o Expressia disponibiliza um conjunto de atividades pedagdgicas
adaptadas que ampliam sua caracterizagdo enquanto tecnologia assistiva educacional. Essas
atividades sdo planejadas com o objetivo de favorecer a aprendizagem, a comunicagdo ¢ a
participagdo ativa de estudantes com deficiéncia, respeitando suas especificidades cognitivas,
motoras ¢ comunicacionais. Importa destacar que a tecnologia assistiva ndo se restringe a
dispositivos fisicos, mas abrange também recursos digitais e metodolégicos que, ao serem

utilizados de forma intencional, promovem inclusdo e equidade no processo educativo.

5.1.1 Tecnologia Assistiva e Atividade Adaptada no contexto educacional

No campo educacional, a Tecnologia Assistiva amplia-se para além dos recursos
materiais, incorporando praticas pedagdgicas que envolvem a adaptagdo de contetdos,
metodologias e estratégias de ensino. As atividades adaptadas, nesse sentido, configuram-se
como intervencdes pedagogicas planejadas para atender as necessidades educacionais
especificas dos estudantes, possibilitando o acesso ao curriculo de maneira mais equitativa
(Correa; Moro; Valentini, 2021).

Essas atividades desempenham papel central no AEE, uma vez que favorecem o
desenvolvimento das fung¢des cognitivas, comunicativas € socioemocionais dos alunos publico-
alvo da Educacgdo Especial. Autores como Cunha, Pinto ¢ Mendes (2015) e Damasceno e
Galvao Filho (2002) destacam que a adaptagdao das praticas pedagogicas constitui um dos
pilares da educac¢ao inclusiva, devendo ser compreendida como parte integrante da organizagao
escolar e ndo como um suporte isolado ou suplementar.

A articulacdo entre atividades adaptadas e recursos de Comunicagdo Aumentativa
e Alternativa (CAA) amplia ainda mais as possibilidades de participagao dos alunos no contexto

escolar. Conforme apontam Brito, Bezerra e Pimentel (2016), a CAA possibilita que estudantes
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expressem ideias, sentimentos ¢ necessidades por meio de simbolos e imagens, promovendo
autonomia comunicativa e fortalecendo sua inser¢do nas praticas pedagogicas e sociais.

Nesse sentido, as funcionalidades do Expressia — como pranchas de comunicagao,
atividades interativas, recursos de leitura por voz, jogos pedagogicos e cronogramas visuais —
enquadram-se na categoria de tecnologia assistiva educacional, pois contribuem diretamente

para a reducdo de barreiras e para a promocao da aprendizagem significativa.

5.1.2 Atividades Adaptadas no Expressia como recursos de Tecnologia Assistiva

As atividades adaptadas disponibilizadas no aplicativo Expressia evidenciam, de
forma concreta, como a tecnologia assistiva digital pode ser incorporada ao cotidiano
educacional. No ambito da comunicagdo, o uso de pranchas de Comunicagdo Aumentativa e
Alternativa permite que alunos ndo verbais ou com dificuldades na fala expressem suas
necessidades e participem de interacdes sociais de maneira funcional, reduzindo frustracoes e
ampliando a autonomia.

No que se refere ao desenvolvimento cognitivo, o aplicativo oferece jogos e
atividades interativas voltadas a associag¢do de cores, formas, numeros e categorias, utilizando
reforgos positivos, como sons e elementos visuais motivadores. Essas propostas respeitam o
ritmo de aprendizagem dos estudantes e favorecem a constru¢do gradual do conhecimento,
especialmente para alunos com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual.

Outro aspecto relevante diz respeito ao uso de historias sociais e cronogramas
visuais, recursos amplamente reconhecidos na literatura como estratégias eficazes para o ensino
de regras, rotinas e comportamentos esperados. Ao apresentar sequéncias visuais € narrativas
estruturadas, o Expressia contribui para o aumento da previsibilidade, da organizacdo e da
compreensao das atividades didrias, beneficiando alunos com TEA, TDAH e outras condigdes
do neurodesenvolvimento.

Além disso, o aplicativo contempla recursos de acessibilidade motora, como
atividades controladas por toque na tela, permitindo que alunos com deficiéncia fisica
participem de propostas pedagogicas sem a necessidade de escrita manual. Dessa forma, o
Expressia amplia as possibilidades de interacao e garante a participa¢do efetiva dos estudantes,
respeitando suas limitagdes funcionais.

Com o objetivo de exemplificar, de forma pratica, como as atividades adaptadas
disponibilizadas no aplicativo Expressia se configuram como recursos de tecnologia assistiva

no contexto educacional, apresentam-se, a seguir, diferentes situacdes pedagdgicas que
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evidenciam a aplicabilidade do software no atendimento a alunos com diversas necessidades
educacionais especificas. As figuras apresentadas ilustram interfaces e funcionalidades do
aplicativo, sempre antecedidas de contextualizacdo pedagdgica, conforme orientagao
metodologica.

Inicialmente, destaca-se o uso da Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA) como
estratégia fundamental para favorecer a comunicagdo de pessoas ndo verbais. Nesse sentido, a
Figura 5 ilustra a interface do Expressia voltada a comunicagdo alternativa, utilizada em

situagdes cotidianas de interagao.

Figura 5 — Exemplo de utilizagdo da CAA

Fonte: Adaptada, Expressia 2025.

Situacdo pedagégica: uma crianca com Transtorno do Espectro Autista (TEA) ndo verbal
apresenta dificuldade em expressar necessidades basicas, como solicitar agua.
Solucio no Expressia: por meio de um quadro de comunicag@o com simbolos visuais, a crianga
seleciona a imagem correspondente ao copo de agua, fazendo com que o aplicativo verbalize a
mensagem “quero agua’.
Beneficio pedagogico: a ferramenta promove autonomia comunicativa, reduz frustragdes e
amplia a participagdo do aluno nas intera¢des sociais.

Na sequéncia, evidencia-se o uso de Historias Sociais como recurso pedagdgico
para o desenvolvimento da compreensdo de rotinas e comportamentos esperados. A Figura 6

apresenta a interface do Expressia destinada a construcao desse tipo de atividade.

Figura 6 — Atividade de Historias Sociais.
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Habilidades desenvolvidas: - Contagdo de histéria - Imaginagdo - AVD - Previsibilidade da atividade

Fonte: Adaptada, Expressia, 2025.

Situacdo pedagégica: uma crianga com TEA demonstra dificuldade em compreender a
necessidade de cortar as unhas.
Soluciio no Expressia: o professor elabora uma histéria social ilustrada, apresentando, de
forma sequencial, cada etapa da rotina de higiene com as unhas.
Beneficio pedagogico: a visualizacdo estruturada da rotina favorece a compreensdo, a
previsibilidade e a aprendizagem funcional do aluno.

Outro exemplo relevante refere-se ao uso de jogos educativos digitais voltados ao
desenvolvimento cognitivo de alunos com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI).

A Figura 7 ilustra a interface de jogos e atividades interativas disponiveis no aplicativo.

Figura 7 — Atividade de Pareamento.
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Fonte: Expressia, 2025.

Situagao pedagégica: um aluno com sindrome de Down apresenta dificuldades em
reconhecer cores por meio de atividades convencionais.
Solucio no Expressia: o estudante utiliza um jogo interativo no qual deve arrastar objetos para
caixas correspondentes as cores corretas.
Beneficio pedagogico: o uso do jogo torna o processo de aprendizagem mais ludico, respeita
o ritmo do aluno ¢ favorece a consolida¢ao do conhecimento.

No que se refere a acessibilidade na leitura, o Expressia também disponibiliza
recursos que minimizam barreiras enfrentadas por alunos com dificuldades visuais ou

transtornos especificos de aprendizagem. A Figura 8 apresenta a interface de acessibilidade

voltada a leitura.

Figura 8 — Atividade de linguagem.

« Leitura * Interpretagéo * Habilidade seméntica - Formagdo de frases

Moo

NO SABADO FUI AO PARA SACAR DINHEIRO

BISCOITO

Fonte: Expressia, 2025.

Situacio pedagdgica: uma crianga com baixa visdo ou dislexia apresenta dificuldades para
ler textos apresentados na lousa.
Solucgido no Expressia: o professor disponibiliza a atividade no aplicativo com ampliagdo de
texto e recurso de leitura em audio.
Beneficio pedagégico: o aluno acessa o conteudo de forma autdnoma, sem barreiras visuais
ou cognitivas.

Outro campo importante contemplado pelo aplicativo refere-se as atividades de
vida diaria, essenciais para o desenvolvimento da autonomia. A Figura 9 ilustra esse tipo de

funcionalidade.

Figura 9 — Atividade de Vida Didria.
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Habilidades desenvolvidas: - Organizagdo temporal * Assimilagéo da rotina

Fonte: Expressia, 2025.

Situagao pedagdgica: uma crianga com Transtorno do Déficit de Atengdo e Hiperatividade
(TDAH) apresenta dificuldades para organizar e seguir a rotina escolar ou reconhecer a hora.
Soluc¢ao no Expressia: o professor cria um cronograma visual com icones e alertas sonoros
que indicam as tarefas do dia.
Beneficio pedagogico: a crianca passa a organizar-se melhor, aumentando o foco e a
previsibilidade das atividades.

Por fim, destaca-se a utilizacdo do Expressia como recurso de apoio a alunos com
deficiéncia fisica, especialmente no desenvolvimento da comunicagao e da escrita. A Figura

10 apresenta a interface voltada as atividades de motricidade adaptada.

Figura 10 — Atividade de Motricidade.
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Habilidades desenvolvidas: » Reconhecimento do alfabeto no formato cursivo * Pareamento

ONDE ESTA A LETRA A CURSIVA?

af £ da

N ~ N

Fonte: Expressia, 2025.

Situacdo pedagégica: um aluno com dificuldade motora ndo consegue segurar o lapis para
realizar atividades de escrita.

Solucio no Expressia: o estudante utiliza o toque na tela para selecionar letras e formar
palavras.

Beneficio pedagogico: a atividade ¢ adaptada as habilidades motoras do aluno, garantindo sua
participag¢do no processo de aprendizagem.

Dessa forma, observa-se que o Expressia, assim como outros aplicativos de
tecnologia assistiva digital, pode ser amplamente personalizado para atender diferentes
necessidades educacionais. O aplicativo oferece multiplas funcionalidades adaptadas, com foco
na comunicagdo, na aprendizagem e no desenvolvimento de habilidades cognitivas,
socioemocionais e funcionais, configurando-se como um recurso relevante para a promog¢ao da

educacao inclusiva.

5.1.3 Expressia como caminhos e possibilidades para o desenvolvimento de alunos com (TDI)

O Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI), conforme definido pela
Classificagdo Internacional de Doengas (CID-11), caracteriza-se por limitagdes significativas
no funcionamento intelectual e no comportamento adaptativo, afetando habilidades conceituais,
sociais e praticas necessarias a vida cotidiana (OMS, 2022). Alunos com TDI apresentam
diferentes niveis de comprometimento cognitivo, o que exige estratégias pedagdgicas flexiveis,
individualizadas e mediadas por recursos adequados.

Nesse contexto, o uso de tecnologias assistivas digitais, como o Expressia, tem se

mostrado uma alternativa vidvel e potente para apoiar o processo educacional desses estudantes.
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O aplicativo oferece recursos que favorecem a comunicacdo, a aprendizagem e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, contribuindo para a ampliacao
da autonomia e da participagdo escolar (Mendes; Lourenco; Calheiros, 2018).

As funcionalidades do Expressia, como pranchas de comunicagdo, categorizagao
de simbolos, leitura por voz e atividades pedagodgicas interativas, permitem que alunos com
TDI expressem ideias, compreendam contetidos e interajam com o ambiente de forma mais
significativa. Conforme destacam Simon e Pires (2022), os aplicativos de CAA ndo apenas
facilitam a aprendizagem, mas também fortalecem a autoestima dos alunos ao possibilitar que
se facam compreender.

Além disso, o Expressia incorpora principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), ao permitir a personalizacdo dos recursos e a oferta de multiplos meios
de representacdo, expressdo e engajamento. Essa abordagem esta alinhada a perspectiva
contemporanea da educagdo inclusiva, que defende a eliminagdo de barreiras pedagogicas e o
respeito as singularidades dos estudantes (Meyer; Rose; Gordon, 2014).

Dessa forma, o Expressia pode ser compreendido ndo apenas como uma ferramenta
tecnologica, mas como um instrumento de mediacdo pedagodgica que contribui para o
desenvolvimento global de alunos com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual,
fortalecendo préticas educacionais inclusivas e alinhadas aos principios da equidade e da

diversidade.

6 PROCESSO METODOLOGICO

Neste capitulo, iremos discorrer sobre os desdobramentos da pesquisa e suas etapas de
execugdo: tipos de pesquisa, abordagem, instrumentos de coleta de dados, procedimentos e a
caracterizacao do local de investigagao.

Metodologia cientifica ¢ o conjunto de procedimentos escolhidos para investigar um
fendmeno com rigor cientifico (Coelho, 2025). Com esta citacdo da autora, entende-se que as
escolhas adotadas nesta pesquisa ajudardo futuros pesquisadores na area, um caminho possivel

para inclusdo de praticas pedagdgicas acessiveis para pessoas com TDI.

6.1 Quanto a abordagem e o tipo de pesquisa
Quanto a sua natureza, esta pesquisa caracteriza-se como aplicada, uma vez que se

propde a gerar conhecimentos voltados a resolugdo de problemas concretos do contexto
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educacional, com foco na aplicagdo pratica dos resultados (Coelho, 2025). Nesse sentido, o
estudo busca analisar o uso do aplicativo Expressia no Atendimento Educacional Especializado
(AEE), produzindo subsidios que possam qualificar a pratica pedagdgica dos professores que
atuam com alunos com TDI.

No que se refere a abordagem, a pesquisa adota uma perspectiva qualitativa, por
compreender que os fendmenos educacionais devem ser analisados a partir de seus significados,
contextos e interpretagdes atribuidas pelos sujeitos envolvidos. A pesquisa qualitativa permite
compreender os processos € as dindmicas que permeiam a pratica pedagogica, indo além da
simples descricdo de dados empiricos (Marconi; Lakatos, 2022).

Quanto aos procedimentos técnicos, trata-se de uma pesquisa de campo, realizada
diretamente no ambiente em que o fendmeno ocorre, possibilitando a observacao, a interacao
com os participantes e a coleta de dados em situagdo real (Coelho, 2025). A investigac¢do foi
desenvolvida em salas de recursos multifuncionais do Atendimento Educacional Especializado

da rede municipal de ensino de Rosario/MA.

6.2 Instrumentos de coleta
Para a producao dos dados, foram utilizados multiplos instrumentos de coleta, de

modo a possibilitar a triangulagdo das informagdes e o aprofundamento da andlise. Os
instrumentos adotados foram: levantamento bibliografico e documental; questionario aplicado
aos professores do AEE por meio da plataforma Google Forms; observacao sistemdtica em sala
de recursos multifuncionais; e entrevistas semiestruturadas, gravadas em audio.

O questionario teve como finalidade levantar informagdes iniciais acerca do perfil
dos docentes, de suas experiéncias profissionais € de seus conhecimentos prévios sobre
tecnologias assistivas e o aplicativo Expressia. Conforme Appolinario (2022), o questionario
consiste em um instrumento composto por perguntas organizadas, respondidas por escrito pelos
participantes, geralmente sem a presenga direta do pesquisador.

A observagdo configurou-se como instrumento central da pesquisa de campo,
permitindo analisar o desempenho dos estudantes durante o uso do aplicativo Expressia, bem
como as estratégias de mediacao adotadas pelos professores. De acordo com Marconi e Lakatos
(2022), a observagdo constitui uma técnica que envolve o uso sistemdtico dos sentidos para
apreender aspectos da realidade investigada. Nesta pesquisa, a observagdo assumiu carater
participante, uma vez que a pesquisadora esteve inserida no contexto das salas de recursos,

acompanhando as atividades e interagindo com os sujeitos (Marconi; Lakatos, 2021).
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As entrevistas semiestruturadas foram realizadas com os professores do AEE, a
partir de um roteiro previamente elaborado, permitindo, entretanto, a exploragdo de
informagdes espontaneas e imprevistas, conforme destaca Appolinario (2022). Os instrumentos
utilizados (questiondrio, roteiro de entrevista e ficha de observagdo) encontram-se apresentados

nos Apéndices V, VI e VII desta dissertacao.

6.3 Etapas da Pesquisa
A pesquisa para coleta de dados se dard em 5 fases:

Tabela 01 — Fases da pesquisa.

Fase Descricao

Fase 1 Reunido com os professores participantes e apresentacdo e assinatura
dos termos de consentimento.

Fase 2 Aplicagdo de um questiondrio semiestruturado no Google Forms para
os professores do AEE da rede municipal,

Fase 3 Formacao com a empresa criadora do software Expressia, para os
professores participantes da pesquisa.

Fase 4 Observacao da sala de recursos com a aplicacdo do Expressia com os
alunos com DI.

Fase 5 Entrevista com professores participantes

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

Fase 1: Reunidao e assinatura do termo de livre consentimento

Nesta etapa, foi realizada uma reunido, convidando os professores para que pudessem
contribuir com a pesquisa. Nesta, foram explicadas as etapas da pesquisa e apresentados os
documentos de propriedade do Comité de Etica da Uema, como o termo de consentimento livre
e esclarecido TCLE e o termo de assentimento localizados nos apéndices I, II e II desta
pesquisa. Em seguida, os professores foram orientados a realizar a assinatura do termo, caso
concordassem, e encaminhar aos pais dos estudantes com TDI, explicando a participacdo da

pesquisa.

Fase 2: Aplicag¢do do questionario online
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Nesta fase, foi encaminhado por WhatsApp o link do Google Forms, para o
preenchimento do questiondrio online, foi apresentado o perfil e a realidade escolar dos
envolvidos que totalizam de 5 (cinco), onde permitiu entender o cendrio da rede de ensino,

sobre o uso de recursos digitais, perfil profissional, alunos atendidos e realidade escolar.
Fase 3: Formagdo sobre o aplicativo EXPRESSIA. Palestrante: Lilian Barbosa

Para o manuseio do aplicativo, os professores convidados receberam uma formag¢ao com
a responsavel pela criagdo do Expressia, a terapeuta ocupacional Lilian Barbosa, onde foram
apresentados as inumeras atividades adaptadas dentro do aplicativo para que os professores
pudessem selecionar a que mais coadunassem com seu plano de ensino para os estudantes com
TDI. Essa formagao teve uma duragdo de 1 (uma) hora, e contou com a presenga de 4 (quatro)

professores convidados.
Fase 4: Utilizacdo do App Expressia nos atendimentos com os alunos com TDI.

Na fase de observacgao, apos a desisténcia de uma das instituigdes inicialmente previstas,
a pesquisadora realizou acompanhamento em 3 (trés) escolas participantes, observando a
utilizagdo do aplicativo por 4 (quatro) professores do AEE e a interagdo/aprendizagem de 4
(quatro) alunos com TDI. Durante essa etapa, foram analisadas as estratégias metodoldgicas
adotadas pelos docentes, as dificuldades encontradas no uso do aplicativo e as respostas
pedagogicas apresentadas pelos estudantes.

Destaca-se que a utilizagdo do catalogo e do aplicativo Expressia esteve articulada a uma
sequéncia didatica previamente estruturada, organizada com objetivos claros, definicdo de
etapas e intencionalidade pedagodgica. Tal organizagdo permitiu sistematizar as atividades
propostas, orientar a mediacao docente e favorecer a progressao das aprendizagens, garantindo
maior coeréncia entre planejamento, aplicagdo e acompanhamento dos resultados no contexto

do Atendimento Educacional Especializado.
Fase 5: Entrevista com os professores apos a utilizag¢do do App

Na fase final, a pesquisadora se deslocou para as escolas, onde ocorreram as pesquisas.
Os professores participantes foram chamados individualmente e a pesquisadora iniciou a
entrevista com 10 (dez) perguntas abertas e com a utilizagdo de um gravador de voz. O roteiro
da entrevista se encontra no apéndice VI desta pesquisa. A entrevista semiestruturada foi

escolhida por possibilitar maior aprofundamento das experiéncias vivenciadas pelos
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participantes, permitindo que os professores expressassem suas opinides, avaliacdes e reflexdes

de forma mais livre, sem perder o foco nos objetivos da pesquisa (Liidke; André, 2012).

6.4 Aspectos Etico-legais
A pesquisa foi desenvolvida em conformidade com os principios éticos

estabelecidos pela Resolucdo n° 466/2012 do Conselho Nacional de Saude (CNS), que
regulamenta pesquisas envolvendo seres humanos no Brasil. Considerando a participagdo de
docentes e estudantes com diagnéstico de deficiéncia intelectual, foram adotados cuidados
éticos rigorosos em todas as etapas do estudo.

A pesquisa foi submetida a apreciagio do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
instituicdo proponente, tendo obtido parecer favoravel n° 8.087.415, com status aprovado,
assegurando o respeito a dignidade humana, & autonomia e aos direitos dos participantes. O
parecer completo estd disponivel nos anexos desta dissertagao.

Todos os participantes adultos assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE). Para os alunos menores de idade, foi obtido o consentimento de seus
responsaveis legais, bem como o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE),
conforme previsto na referida resolucdo. Os termos éticos encontram-se nos Apéndices I, Il e

III.

6.5 Riscos e Beneficios da Pesquisa

A presente investigacdo, ao analisar o uso do software Expressia como ferramenta de
apoio no processo de ensino e aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual, envolve
riscos minimos e amplos beneficios, tanto do ponto de vista educacional quanto ético e
cientifico.

Do ponto de vista dos beneficios, destaca-se o potencial da pesquisa em promover o
fortalecimento das praticas pedagogicas inclusivas, por meio da integragdo de tecnologias
assistivas no cotidiano escolar. A formacao docente sobre o uso do Expressia favorece a
ampliacao do repertorio metodologico dos professores, incentivando o uso de recursos digitais
que valorizem a comunicacdo alternativa, a personalizacdo de atividades e a estimulagao
cognitiva dos estudantes com TDI. Além disso, os alunos atendidos poderdo vivenciar
experiéncias de aprendizagem mais significativas e acessiveis, contribuindo para seu
desenvolvimento académico, comunicacional e socioafetivo, conforme destacam Mendes e

Almeida (2020) e Cunha, Pinto e Mendes (2015).
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A pesquisa também contribui para a producdo de conhecimento cientifico na area da
Educacdo Especial e das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC),
especialmente no que tange a criagdo de praticas mediadas por recursos tecnologicos,
fortalecendo a efetividade do Atendimento Educacional Especializado (AEE) no contexto da
escola publica.

No entanto, alguns riscos devem ser considerados, ainda que de baixa magnitude. O
principal risco diz respeito a exposicdo dos participantes (professores e alunos), cujas
informacdes precisam ser tratadas com sigilo, garantindo anonimato e preservacao da
identidade, conforme preconiza a Resolucao n® 466/12 do Conselho Nacional de Saude. Outro
ponto sensivel diz respeito a possibilidade de frustracdo por parte dos participantes, caso as
ferramentas digitais ndo atendam plenamente as suas expectativas ou ndo estejam devidamente
adequadas ao contexto pedagogico e as necessidades dos alunos.

Para minimizar esses riscos, a pesquisa adota protocolos éticos rigorosos, incluindo a
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), a formagdo prévia dos
docentes quanto ao uso do software Expressia, ¢ o acompanhamento responsavel da
pesquisadora durante todo o processo de aplicacdo nas SRMs.

Portanto, a investigagdo se configura como eticamente viavel, metodologicamente sélida
e socialmente relevante, oferecendo subsidios concretos para a qualificagdo do ensino inclusivo

mediado por tecnologia, respeitando os direitos e a dignidade dos sujeitos envolvidos.

6.6 Critérios de inclusio e exclusio dos participantes
Para a realizacdo desta pesquisa, estabeleceram-se critérios rigorosos de inclusdo e

exclusdo com o objetivo de garantir a coeréncia metodoldgica e a viabilidade da investigacao

no contexto da rede municipal de ensino de Rosario/MA.

6.6.1 Instituicoes educacionais

Como critério de inclusdo, priorizaram-se as instituigdes com maior nimero de alunos
com diagnéstico de Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI) regularmente
matriculados, conforme dados fornecidos pela Secretaria Municipal de Educagio
(SEMED/Rosério). No entanto, apesar de algumas escolas atenderem a esse requisito, foram
excluidas da amostra aquelas localizadas em regides mais distantes, uma vez que a dificuldade
de acesso inviabilizaria 0 acompanhamento da pesquisa dentro dos prazos estipulados. Portanto,

optou-se por unidades escolares situadas em areas de facil acesso, como forma de garantir a
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execugdo das atividades previstas no cronograma da investigagdo. As instituigdes que compdem

o universo da pesquisa encontram-se descritas na Tabela 02.

Tabela 02 — Escolas.

N° Instituicao Educacional Zona Caracteristica
1 CE Benedito Leite Urbana 6° ao 9° ano
2 UE Jos¢ Maria Saldanha Urbana 6° ao 9° ano.
3 CAEE Urbana EJA
4 UE Sitio do Pica-pau Amarelo Urbana Creche, Pré Tell,
1° ao 5° ano

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

A escola CE Benedito Leite atende alunos do 6° ao 9° ano, oriundos da zona rural e
urbana, com classes sociais diversificadas. A partir do ano de 2023, ela atendeu somente alunos
da zona urbana, predominando os de baixa renda, com idade entre 10 a 16 anos. Apesar de
atender alunos com diferentes habilidades visa a formagao deles de forma igualitaria.
Atualmente atende 307 alunos sendo 153 no turno matutino e 154 no turno vespertino (PPP,
2023). A UE José Maria Saldanha, referida unidade de ensino atende uma clientela de 275
alunos, da etapa do ensino fundamental do 6° ao 9° ano ¢ modalidade da educacdo especial,
contendo 10 turmas distribuidas em 5 turmas respectivamente. Possui 01 sala de recursos
multifuncional que atende a clientela da Institui¢ao e de outras instituicoes (PPP, 2024). O
CAEE ¢ um centro de atendimento destinado para alunos publico-alvo da educagio especial,
oferta de forma complementar ou suplementar, ndo substitutiva a escolariza¢ao dos estudantes
publico-alvo da educagdo especial, no turno inverso ao da escolarizacdo, com SRM que
atualmente, disponibiliza 40 (quarenta) vagas de matricula, sendo 20 (vinte) no turno matutino
e 20. Para além da sala de recursos, conta com os servigos de fisioterapia, psicologia e
fonoaudiologia (PPP atualizado, 2024). Por fim, a U.E. Sitio do Pica-Pau Amarelo oferta
Educagao Infantil, Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Educagdo Especial, atendendo 345
alunos distribuidos nos turnos da manha e da tarde, em 8 turmas de Educac¢do Infantil e 10
turmas de Ensino Fundamental. A institui¢io desenvolve agdes voltadas a formagdo integral

dos estudantes e disponibiliza o Atendimento Educacional Especializado (AEE), de carater



50

complementar e suplementar ao ensino regular, destinado a alunos publico-alvo da Educacao

Especial, conforme a legislagdo educacional vigente.

6.6.2 Alunos
Foram incluidos na amostra alunos que atendem cumulativamente aos seguintes critérios:

(1) possuir diagnostico clinico de Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI); (ii) estar
regularmente matriculados na rede publica municipal de ensino de Rosario/MA; e (iii)
frequentar, no momento da coleta, as salas de recursos multifuncionais. Como critério de
exclusdo, foram desconsiderados os estudantes que ndo possuiam diagnéstico de defici€éncia
intelectual ou que ndo integravam a rede municipal.

Considerando que o nimero total de matriculas na educagao especial € de 267 estudantes,
a selecao da amostra ocorreu de forma intencional e por conveniéncia. Foram incluidos cinco
estudantes, sendo dois deles atendidos pelo Centro de Atendimento Educacional Especializado
(CAEE), unidade que concentra o maior numero de alunos com TDI na rede. A selecdo foi
justificada pela disponibilidade dos participantes e pela representatividade da amostra em

relagdo ao universo pesquisado.

6.6.3 Professores
Os docentes participantes atenderam aos critérios de: atuar no Atendimento Educacional

Especializado; estar em exercicio em salas de recursos multifuncionais; e atender alunos com
diagnoéstico de TDI. Foram excluidos professores que ndo atuavam na Educacdo Especial ou
que ndo pertenciam a rede municipal. A pesquisa contou com a participagdo de cinco
professores do AEE, correspondentes a aproximadamente 25% do total de docentes dessa

modalidade no municipio, o que assegura a representatividade do grupo investigado.

6.7 Participantes da Pesquisa
Marconi e Lakatos (2021, p. 29) definem-no como o conjunto de seres animados ou

inanimados que apresentam pelo menos uma caracteristica em comum. Quanto a amostra, 0s
autores afirmam que se trata de uma por¢ao ou parcela do universo que sera efetivamente
submetida a verificacdo, sendo obtida ou determinada por uma técnica especifica de

amostragem.
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Assim, optou-se pela escolha das referidas escolas, por conveniéncia da pesquisadora e
disponibilidade dos alunos com TDI encontrados nestas instituicdes. Nesse interim, buscava-se
também viabilizar o tempo estipulado para a pesquisa nas SRM.

Desta forma, elaborou-se uma tabela identificando as escolas participantes da pesquisa

e quantitativos de alunos e professores participantes.

Tabela 03 - Quantitativo.

N° Escola Quantidade de Quantidade de
professores alunos com TDI
1 1
1 Centro de Ensino Benedito Leite
2 Unidade Escola José Maria Saldanha 1 1
3 Centro de Atendimento Educacional 2 2
Especializado — CAEE
4 Unidade Escolar Sitio do Pica-pau 1 1
Amarelo

Fonte: Elaborada pela Autora, 2025.

Com relacdo ao anonimato, Gil (2021, p. 35), afirma que “garantir o anonimato ¢
fundamental para obtencdo de informagdes relacionadas a assuntos que de alguma forma podem
constranger os participantes". Ainda de acordo com Gil (2021, p. 35), com relagdo a
confidencialidade, ela ocorre quando o pesquisador tem a possibilidade de identificar a pessoa
que forneceu as respostas, mas garante que suas informagdes permanecerdao em sigilo. Diante
do exposto, no TCLE e no TALE estdo especificados que serdo mantidos e garantidos o
anonimato ¢ a confidencialidade dos dados dos participantes, haja uma breve autorizagdo.
Também, por ocasido da autorizacdo concedida pela SEMED de Rosario, ela aceitou que
conforme os aspectos éticos, do Comité de Etica, preservando os sujeitos envolvidos, sem

restringir as escolas participantes.

6.8 Registro de Desisténcia de Participante

No decorrer da execugdo da pesquisa, verificou-se a desisténcia voluntaria de um dos
participantes previamente selecionados. Tal decisdo foi comunicada de forma clara a
o

pesquisadora responsavel e respeitada em sua integralidade, conforme preceitua a Resolugao n

466/12 do Conselho Nacional de Saude, a qual assegura ao sujeito de pesquisa o direito de
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retirar seu consentimento em qualquer momento, sem acarretar-lhe penalidades, prejuizos ou

constrangimentos.

Contudo, no que diz respeito ao professor participante da Unidade Escolar Sitio do
Pica-pau Amarelo, o profissional apds a fase 3 (Formag¢do sobre o aplicativo EXPRESSIA -
Palestrante: Lilian Barbosa), informou a pesquisadora seu declinio na participagao da pesquisa,
como justificativa a auséncia do aluno com TDI nos atendimentos individualizados na escola.

Com isso, a escola e o participante se retiraram da pesquisa.

A desisténcia ndo comprometeu a condugao da investiga¢do, uma vez que o estudo contou
com outros participantes, de acordo com o planejamento metodologico estabelecido.
Entretanto, esse fato foi devidamente registrado e considerado na analise dos dados, sendo
tratado com rigor metodoldgico a fim de ndo gerar distor¢des interpretativas.

Cumpre destacar que todas as informagdes previamente fornecidas pelo participante
foram mantidas sob estrita confidencialidade, ndo sendo divulgadas de forma a permitir sua
identificacdo. Ademais, a desisténcia contribuiu para refletir sobre a realidade das pesquisas em
contexto educacional, em que a participagdo voluntaria implica em fatores externos, como
disponibilidade, rotina profissional e condigdes pessoais, os quais podem impactar a
continuidade do engajamento.

Assim, além de ndo comprometer os resultados finais, a desisténcia reforga a relevancia
da observancia dos principios éticos que regem as pesquisas com seres humanos, assegurando

que os sujeitos mantenham plena autonomia sobre sua decisdo de permanecer ou nao no estudo.

7 PRODUTO EDUCACIONAL

7.1 Catalogo para o uso do Expressia

O presente capitulo tem por finalidade apresentar e caracterizar o Produto Educacional
(PE) desenvolvido no ambito desta pesquisa, elaborado em conformidade com as diretrizes que
orientam os cursos de mestrado profissional. Busca-se, neste espago, explicitar sua estrutura,
finalidade pedagogica e potencial de aplicacdo no contexto do Atendimento Educacional
Especializado, evidenciando sua contribui¢do para a pratica educacional inclusiva. Conforme
disposto na Portaria Normativa n° 7, de 22 de junho de 2009, publicada no Diario Oficial da

Unido, o mestrado profissional tem, entre seus objetivos, a finalidade de transferir
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conhecimento para a sociedade, atendendo a demandas especificas e a arranjos produtivos com
vistas ao desenvolvimento nacional, regional ou local (Brasil, 2009).

Nesse contexto, o Produto Educacional desta pesquisa materializa-se por meio da
utilizagdo pedagdgica do aplicativo Expressia, compreendido como um recurso tecnoldgico
assistivo voltado ao Atendimento Educacional Especializado. Com o intuito de subsidiar o
planejamento docente e a organizacdo das atividades pedagogicas, o aplicativo disponibiliza
um Catalogo de Campo de Atuagdo, que orienta o professor na selegao das atividades conforme
as areas de desenvolvimento e as necessidades educacionais dos alunos. A Figura 11 apresenta
o referido catalogo, evidenciando sua estrutura e funcionalidade enquanto instrumento de apoio

ao planejamento pedagdgico no AEE.

Figura 11— Catalogo de Campo.

or i Expressio
% EuroPus

Fonte: Disponivel em: https://europubpublications.com/editora/wp-content/uploads/2024/09/Catalogo-de-

Campo-de-Atuacao-do-Aplicativo-Expressia.pdf . Acesso em 15 de jul. 2025.

Este catalogo, j& publicado, foi criado para professores, que atuam na educacgao de alunos
publico-alvo da educagdo especial e/ou com necessidades educacionais especiais (NEE), como
uma ferramenta que ird orientd-los em suas metodologias e ensino ao utilizar o aplicativo

Expressia como instrumento de adaptacdo de atividades.

Haja vista, como autora deste catalogo, enquanto pesquisadora na area, descrevendo
aspectos chave para areas de atuacdo do aplicativo, e que resultaram em meses de manuseio,
observagao e estudo do Expressia. Desse modo, este catalogo permite uma visao ampliada das
atividades divididas por area de atuagdo contendo, o nome da atividade, objetivo, descri¢do da
atividade, proposta metodolégica e o publico-alvo, que doravante pode contribuir como
indicagdo de mais um instrumento eficaz na educagdo dos alunos publico-alvo da Educagao

Especial e/ou com NEE.


https://europubpublications.com/editora/wp-content/uploads/2024/09/Catalogo-de-Campo-de-Atuacao-do-Aplicativo-Expressia.pdf
https://europubpublications.com/editora/wp-content/uploads/2024/09/Catalogo-de-Campo-de-Atuacao-do-Aplicativo-Expressia.pdf
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A intencdo do catdlogo de atuagdo consiste em orientar os profissionais da educacao que,
muitas vezes, enfrentam dificuldades na selecdo de atividades pedagogicas capazes de
contribuir efetivamente para o processo de aprendizagem dos alunos. Busca-se, assim,
favorecer uma aprendizagem prazerosa, significativa e alinhada as necessidades educacionais
especificas, promovendo a autonomia e a inclusdo digital dos estudantes.

Ressalta-se, contudo, que ndo se pretende apresentar o aplicativo Expressia como uma
solucao unica ou definitiva para os desafios relacionados a adaptacdo pedagogica. Ao contrario,
o recurso ¢ compreendido como uma alternativa tecnoldgica complementar, que, quando
articulada as intervencdes pedagogicas e terapéuticas adequadas realizadas pelos profissionais,
pode contribuir para o atendimento das necessidades especificas de cada aluno, especialmente
daqueles com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI). Nesse contexto, a Figura 12
ilustra a interface de atividades adaptadas disponibilizadas no aplicativo Expressia,
evidenciando a categorizagdo de atividades que podem subsidiar o planejamento e a pratica

pedagdgica no Atendimento Educacional Especializado.

Figura 12— Interface da Central de Atividades.
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Fonte: Expressia, 2025.

Com isso, o catdlogo serve como um guia pratico (através de campo/area) na utilizagao
do aplicativo Expressia, para destinar atividades conforme as demandas dos estudantes com
NEE. Embora o layout do software atualmente, na figura acima, ndo se configura adequado,
com uma vasta pesquisa, propomos uma mudanca radical na interface para adequar as

necessidades das salas de recursos e se mostrar mais adequado para os usuarios do AEE.

Assim, este catalogo justifica-se, por apoiar a rede publica municipal com um formato
e linguagem mais adequado ao usuario do AEE onde sua formatagdo concilie as demandas dos
professores do AEE, pois, o mesmo foi desenvolvido para apoiar para profissionais terapéuticos

em clinicas o que justifica sua formatacao com campos da 4rea profissional.


https://web.expressia.life/aac?tab=board-store
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O catalogo esta organizado em campos de atuagao especificos que os alunos com NEE
necessitam desenvolver. Eles estdo sequenciados como: pareamento, sequéncia, interpretacao,
percepedo visual e auditiva, atengdo e concentragdo, vida diaria, raciocinio 16gico matematico,
linguagem oral e escrita, memoria e socioafetivo. Cada se¢do apresenta atividades detalhadas,
tais como:

(1) Nome da atividade: Identificacdo clara da tarefa proposta; (ii) Objetivo: Habilidades
que se pretende desenvolver (ex.: discriminagdo visual, raciocinio l6gico, autonomia); (iii)
Proposta metodoldgica: Orientacdes sobre como aplicar a atividade, adaptagdes possiveis e
estratégias complementares; (iv) Publico-alvo: Indicagdo dos perfis de alunos que podem se
beneficiar da atividade.

Os professores podem utilizar o catdlogo para uma gama de atividades. Elencamos
algumas possibilidades e deixamos, em aberto, a partir de sua criatividade, outras:

a) Selecionar atividades alinhadas as necessidades individuais dos alunos;

b) Adaptar metodologias conforme o contexto escolar ou terapéutico;

c) Integrar tecnologia as praticas pedagogicas, usando o aplicativo Expressia como
recurso interativo.

Quando mencionamos contribuir na criatividade dos envolvidos destacamos
potencialidades do catdlogo, como a acessibilidade, pois oferece atividades adaptaveis, com
recursos como imagens, sons ¢ sistema de recompensa, facilitando a comunicacdo e a
participacdo de alunos com dificuldades de fala ou aprendizagem.

Dando continuidade, a organizagdo por areas ¢ outro diferencial, pois através dele
podemos abordar habilidades especificas de forma estruturada, como memoria, linguagem ou
autonomia.

O carater flexivel do nosso produto deve ser mencionado, pois ele € possuidor de uma
linguagem e configuragdo que podem ser aplicadas em sala de aula, terapias ou ambientes
domiciliares, com sugestdes de variagdes para diferentes niveis de complexidade,
democratizando todos os usuarios em seus diversos campos de trabalho.

O catalogo associado ao aplicativo rastreia atividades pertinentes a necessidade do
estudante mais facilmente, fortalecendo a pratica digital na Educacao Especial por incentivar o
uso de tecnologias assistivas, promovendo a independéncia e a interagdo social dos alunos.

Ademais, por facilitar a transicdo do concreto para o abstrato através de atividades como
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pareamento de imagens e palavras ou sequenciac¢do de histdrias, ajuda os alunos a associarem
conceitos reais com representagdes digitais.

O Expressia também oferece um repertorio diversificado de atividades prontas para uso,
economizando tempo no planejamento docente. Ao combinar metodologias ativas com
tecnologia acessivel, ele ndo apenas simplifica a adaptacdo de contetidos, mas também
democratiza o acesso a aprendizagem.

Assim conclui-se, que a elaborag¢do do produto educacional, pode auxiliar nas estratégias
de ensino dos professores e potencializar a aprendizagem dos alunos com TDI, através de
atividades ludicas, dindmicas e atrativas, fortalecendo assim, praticas inclusivas e metodologias
ativas no ensino. Abaixo, elaboramos 10 (dez) quadros que abordam areas/campos, apontando
atividades no app e sugerindo o percurso metodologico para realizagdo de atividade, com
objetivos, descricdo da atividade, proposta metodoldgica e caracterizagdo do publico-alvo.
Ademais, o produto educacional intitulado “Catalogo de Campo de Atuac¢do do Aplicativo
Expressia”, encontra-se devidamente publicado podendo ser obtido pelo link:

https://europubpublications.com/editora/wp-content/uploads/2024/09/Catalogo-de-Campo-de-

Atuacao-do-Aplicativo-Expressia.pdf

Quadro 1: Campo/Area: Pareamento.

NOME DA OBJETIVO DESCRICAO PROPOSTA PUBLICO-

ATIVIDADE DA ATIVIDADE METODOLOGICA ALVO



https://europubpublications.com/editora/wp-content/uploads/2024/09/Catalogo-de-Campo-de-Atuacao-do-Aplicativo-Expressia.pdf
https://europubpublications.com/editora/wp-content/uploads/2024/09/Catalogo-de-Campo-de-Atuacao-do-Aplicativo-Expressia.pdf
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Parear Atividade lidica, | Comece mostrando aos | Alunos que
imagem/imagem | com imagens, | alunos as imagens reais que | necessitam
PAREAMENTO - | desenvolvendo a | perguntas com | precisam ser parecadas. Em | treinar
URSO PANDA discriminagdo sistema de voz de | seguida, apresente as | habilidades
visual e atengao. comando de | representacdes desse objeto | de
recompensa. no aplicativo. Peg¢a aos | pareamento,
alunos que fagam o | atengdo, e
pareamento, associando cada | raciocinio
imagem real a  sua | ldgico.
representagdo
correspondente. Isso ajuda a
desenvolver a linguagem
oral, a compreensdio e a
capacidade de fazer
conexdes entre o concreto € o
abstrato.
ONDE ESTA? - | Desenvolver a | Atividade lidica, | Peca aos alunos que analisem | Alunos que
DICAS interpretacao, com imagens, | as imagens conforme a | necessitam
pareamento, perguntas com | instrugio dada pela | treinar
atencao, sistema de voz de | atividade, logo apds apontar | habilidades
discriminagao comando de | para representagdo | de
auditiva e visual. | recompensa. correspondente. Isso reforca | pareamento,
a associacdo entre a palavra | atengdo e
ouvida e a imagem visual. raciocinio
logico.
PAREAMENTO: | Demonstrar a | Atividade ladica, | Essa atividade visa estimular | Alunos que
SOM - | discriminagdo com imagens ¢ | a oralidade e a compreensdo | necessitam
PALAVRA Auditiva, leitura, | sistema de voz de | de que um objeto real pode | treinar
atencao, comando de | ser representado por som | habilidades
parcamento som | recompensa. e/ou escrita. O objetivo é | de
— palavra. trabalhar do concreto para o | pareamento,
abstrato, ajudando as | escrita,
criancas a entenderem a | leitura,
relagdo entre objetos reais e | atengdo e
suas representagoes. raciocinio
logico.
PAREAMENTO: | Avaliar a | Atividade ludica, | Forneca o aplicativonatelae | Alunos que
IMAGEM - | discriminagao com imagens e | peca aos alunos que fagam o | necessitam
PALAVRA visual, a atengdo, | sistema de voz de | pareamento das imagens | treinar
pareamento comando de | correspondentes ao nome | habilidades
imagem - palavra | recompensa. escrito. Isso ajuda a | de
escrita leitura. desenvolver a percepgdo | pareamento,
visual e a capacidade de | escrita,
identificar e nomear imagens | leitura,
e desenvolver a escrita. atengdo e
raciocinio

logico.
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5
FLORES - | Reconhecer o | Atividade ludica, | Essa atividade ¢ excelente | Alunos que
PAREAMENTO | pareamento de | com imagens, | para desenvolver a | necessitam
imagens e a | perguntas com | capacidade de observagdo e | treinar
discriminagao sistema de voz de | analise visual dos alunos. | habilidades
visual. comando e som de | Pega aos alunos que fagam o | de
resposta correto e | pareamento das cores | pareamento,
errada correspondentes. Isso | atencdo e

estimula a percepg¢do visual, | raciocinio
a atencdo, a memoria e a | logico.
capacidade de fazer
associagoes logica

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 2: Campo/Area: Sequenciagio.

NOME DA OBJETIVO DESCRICAO PROPOSTA PUBLICO-
ATIVIDADE DA METODOLOGICA ALVO
ATIVIDADE
LENDA DA MULA | Ampliar o | Atividade Estabelega dialogo com | Alunos que
SEM CABECA repertorio de | ludica, com | as imagens. Elabore | necessitam
contos ¢ | imagens e | perguntas no cademo | treinar
desenvolver a | sistema de voz | ou orais, inferenciais | habilidades de
interpretacdo e a | com narragdo e | interpretativas raciocinio
imaginagao. musica ao | envolvendo as ideias | logico,
fundo. principais dos  da | interpretagdo e
atividade no aplicativo. | leitura.
2
SEQUENCIA Relacionar as | Atividade Planeje a atividade | Alunos que
TEMPORAL imagens ludica, com | envolvendo um ou | necessitam
corretamente imagens e | mais alunos na | treinar
desenvolvendo o | sistema de voz | exploragao da | habilidades de
raciocinio e | de comando de | sequéncia  temporal. | raciocinio
atencdo. recompensa. Pode incluir: | légico, a
Observacdo do que esta | discriminagdo
se pedindo e as | visual,
imagens dadas no | pareamento e a
aplicativo para | atengdo.
identificar a  fase
solicitada. Discussoes
sobre a vida diaria do
aluno em sequéncia
cronoldgica
relacionando a
atividade.
3
oS TRES | Ampliar o | Atividade Produza sentido quanto | Alunos que
PORQUINHOS repertorio de | ludica, com | as tematicas | necessitam
contos e | imagens e | apresentadas, treinar
desenvolver a | sistema de voz | alcangando as | habilidades de
interpretacdo e a | com narragdo e | compreensdes nas | raciocinio
imaginagao. musica ao | imagens e inferéncias | logico,
fundo. na interpretagao. interpretacdo e
leitura.
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4
SEQUENCIAMENTO | Identificar Atividade Simplifique a atividade | Alunos que
E CORES sequénciade cores | ludica, com | para facilitar 0 | necessitam
através da | imagens, entendimento dos | treinar
discriminacgdo perguntas com | alunos. Peg¢a  que | habilidades de
visual e a atengdo. | sistema de voz | identifiquem e | raciocinio
de comando de | associem cores basicas | logico, a
recompensa. em pares. discriminacdo
visual,
Essa atividade ajuda a | pareamento € a
desenvolver o | atengdo.
reconhecimento e uso
das cores.
5
SEQUENCIA Desenvolver Atividade A atividade propde | Alunos que
NUMERICA - | habilidades Iudica, com | que o aluno ordene e | necessitam
CENTOPEIA matematicas, imagens e | marque a opgdo correta | treinar
raciocinio, sistema de voz | das cartas. Essas agdes | habilidades de
atencdo de comando de | sdo indispensaveis para | raciocinio
sequenciamento. recompensa. que o aluno adquira o | ldgico, a
conhecimento discriminagdo
numérico.  Algumas | visual,
outras atividades | pareamento e a
pedagogicas  podem | atengdo.
auxilid-las no
aprendizado dos
numeros e da
contagem.
Diversifique!

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

NOME DA
ATIVIDADE

INTERPRETACAO

Quadro 3: Campo/Area: Interpretagio.

OBJETIVO

Identificar a ideia
central da
atividade no
aplicativo,
desenvolvendo a
interpretacdo,
atengdo e o
raciocinio.

Atividade ludica,
com imagens e
sistema de voz de
comando de
recompensa.

DESCRICAO

PROPOSTA
METODOLOGICA

Vivemos em uma era em
que midia e tecnologias
estdo acessiveis aos
alunos, e os livros estdo
sendo deixados de lado.

Tornou-se um desafio
para os educadores
despertarem o gosto pela
leitura nas criangas em
idade escolar, explorar
mais aplicativos que
estimulem a imaginagdo
e o raciocinio. E essa
atividade ¢ uma Otima
opgao.

PUBLICO-
ALVO

Alunos que
necessitam treinar
habilidades de
percepgdo  visual,

raciocinio logico,
interpretacdo e
atencao.
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INTERPRETACAO | Desenvolver Atividade lidica, | A contagdo de historias, | Alunos que

DE TEXTO - A | capacidades de | com imagens, | além de divertida, éuma | necessitam treinar

BONECA DE | interpretago, texto para leiturae | ferramenta poderosa | habilidades de

MARIA atengao e | sistema de voz de | para o desenvolvimento | discriminagéo
raciocinio. comando de | cognitivo e emocional | visual, raciocinio

recompensa. dos alunos, por isso, esta | 16gico, pareamento
atividade ganha uma | e ateng@o.
conotagdo diferenciada,
pois garante a inser¢ao
digital, trabalha o ladico
e a percepgdo visual e
auditiva dos alunos,
além de outras
habilidades. Certifique-
se de quando aplica-la,
tenha um  ambiente
tranquilo sem
interferéncias de ruidos.

PINOQUIO Estimular a | Atividade ludica, | Escolhaumahistoéria por | Alunos que
criatividade e | com imagens e | semana, variando de | necessitam treinar
desenvolver sistema de voz | acordo com o | habilidades de
habilidades de | para leitura da | componente curricular | percepgdo visual e
leitura e | historia. (portugués, matematica, | auditivo,
compreensao. ciéncias, historia etc.). raciocinio logico,

interpretacdo e
atencao.

O PRINCIPE SAPO | Fomentar a | Atividade ludica, | Explore ao maximo cada | Alunos que
oralidade e a | com imagens e | conto ou texto | necessitam treinar
imaginagao, sistema de voz | escolhido. Identifique | habilidades de
transmitindo para leitura da | personagens, marcas | percepgdo visual e
valores culturais | histéria e musica | temporais e palavras | auditivo,

e conhecimentos. | de fundo. conhecidas  presentes | raciocinio ldgico,
nos titulos das histérias. | interpretagido e
atencao.

(6] GRANDE | Contar historias | Atividade idica, | Crie situa¢des-problema | Alunos que

RABANETE de forma ludicae | com imagens, e | a partir dos contos, | necessitam treinar

divertida através
da musica,
desenvolvendo a
interpretacdo e a
imaginagéo

musica de fundo
para identificagdo
das imagens.

incentivando os alunos a
refletirem e criarem
alternativas com base
em seus pensamentos.

habilidades de
discriminagdo
visual, raciocinio
logico, pareamento
e atencgao.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 4: Campo/Area: Percepgio visual e auditiva.

NOME DA
ATIVIDADE

OBJETIVO

DESCRICAO

PROPOSTA
METODOLOGICA

PUBLICO-




PERSONAGEM
CHAVES

Potencializar a
linguagem e a
percepgao visual
e auditiva.

Atividade ludica,
com  imagens,
perguntas € um
sistema de voz de
comando.

A percepgdo visual e
auditiva sdo habilidades
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Alunos que
necessitam treinar
habilidades de

percepgdo  visual,
raciocinio logico e
atencao.

cognitivas  essenciais
que nos  permitem
Desenvolver a | Atividade ludica, interpretar | Alunos que
percepgao com  imagens, compreender o mundo necessitam treinar
. a0 nosso redor. o
visual, perguntas  com habilidades de
discriminagdo sistema de voz de i discriminagéo
DE QUAL IMAGEM visual, auditiva | comando de I\:IiZuaieslrea aﬁéﬁ ar(tlzz visyal e audit%va,
FACO PARTE? III e a atengao. recompensa. atividazies mencionadas raciocinio logico,
: X pareamento [§
sugerimos a pintura ou | ... ¢do.
desenho  grafico, a
trabalhar a percepcdo
visual € crucial para
PERCEPCAO Ampliar a | Atividade ludica, | criar representagdes | Alunos que
VISUAL 1 percepgdo visual | com  imagens, | realistas e escolher cores | necessitam treinar
e rastreio. perguntas com | € linhas com preciséo. habilidades de
sistema de voz de discriminagdo
comando de | Para percepgdo auditiva | visual e auditiva,
recompensa. atividades que envolve a | raciocinio logico,
detecco, pareamento €
discriminagéo, atencao.
localizagao e
compreensdo de sons.
- Utilizagao de
PERCEPCAO Desenvolver a | Atividade ludica, | instrumentos diversos | Alunos que
VISUAL - DIA DOS | discriminagdo com  imagens, | em aulas, o uso da | DEcessitam trenar
PAIS visual, rastreio | perguntas  com | leitura oral faz com que | habilidades de
visual e a | sistemadevozde | N0SSO cérebro | discriminacdo
tencdo. comando de | jdentifique palavras, | Visual ¢ auditiva,
recompensa. entonagdes e nuances. | raciocinio logico,
Isso ¢ fundamental para | Pareamento €
a comunicagio e a | atengdo.
aprendizagem.
PERCEPCAO Ampliar a | Atividade ludica, Alunos que
VISUAL 2 percepgdo visual | com  imagens, necessitam treinar
e rastreio. perguntas  com habilidades de
sistema de voz de discriminagéo
comando de visual e auditiva,
recompensa. raciocinio logico,
pareamento €
atencao.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 5: Campo/Area: Atengdo e Concentragio.

OME DA
ATIVIDADE

OBJETIVO

DESCRICAO

PROPOSTA
METODOLOGICA

PUBLICO-
ALVO




Desenvolver a

Atividade lidica,

Apresente aos alunos que

atencao, com imagens ¢ | estejam na fase silabica esta
reconhecimento perguntas. atividade. Trabalhe de forma
Discriminagao individualizada para obter
NOMES )
Visual, percepgdo melhores resultados. Caso
ESCONDIDOS . .
Compreensao seja necessario, pegue papel
Analise Sintese e caneta ou utilize o quadro
branco  para  visualizar
melhor as palavras
escondidas.
QUEBRA Exercitar a | Atividade lidica, | A metodologia do quebra-
CABECAS - | memoria visual, a | com imagens, | cabeca pode ser aplicada de
DUAS PECAS visdo espacial, | perguntas com | diferentes maneiras,
resolucdo de | sistemade vozde | dependendo do contexto e
problemas e a | comando de | dos objetivos educacionais.
persisténcia. recompensa. A metodologia do quebra-
cabeca ¢ uma estratégia de
ensino ativo baseada na
aprendizagem cooperativa.
Seu objetivo ¢ desenvolver
habilidades intelectuais e
interpessoais por meio de
relagdes sociais em que 0s
alunos interagem e
compartilham ideias. Isso
melhora a compreensdo
individual e muatua de
determinado assunto.
DE QUAL | Fortalecer e | Atividade luidica, | Pode usar essa atividade na
IMAGEM EU | exercitar a | com imagens, | sala de aula, em casa ou até
FACO PARTE? | capacidade de | perguntas com | mesmo durante brincadeiras.
I concentragao, sistema de voz de | Sdo uma ferramenta versatil
estimulando assim | comando de | que se adapta a diferentes
sua capacidade de | recompensa. ambientes e situagdes. Além

aprender.

disso, pode imprimir os

cartdes em papel ou usa-los
formato

em digital,
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Alunos que
necessitam treinar

habilidades de

interagdo  social,
memoria  visual,
resolucdo de
problemas,
atencao e
concentragao.




dependendo de suas

preferéncias e necessidades.

Qual ¢ a CASA?

Categorizar  as

cores ¢ formas
apresentadas,
estimulando a
percepgdo visual,
atencao e a
percepcao
espacial.

Atividade lidica,
com imagens,
perguntas  com
sistema de voz de
comando de

recompensa.

4
ANIMAIS - | Identificar o som | Atividade lidica, | Reuna os alunos em uma
GRUPOS dos animais | com imagens, | competi¢do, estimulando a
correspondendo a | perguntas com | interacdo social e trabalho
imagem correta. sistema de som | em grupo. Em seguida,
dos animais. dividi-os em dois grupos ou
mais, ¢ coloque em uma
caixa, reproduzindo bem
alto o som dos animais. O
grupo que acertar o maior
numero de animais ganha.
5

Retina-os em circulo para
que todos possam olhar-se e
interagir. Mostre as imagens
coloridas, observando a
diversidade de cores e

ressaltando suas formas.

Pergunte aos alunos sobre as
cores e formas que estdo na
tela, ou trabalhe com o
Iudico (por exemplo, a cor
da roupa que estdo usando,
objetos na sala que estejam
relacionados com o objeto

mostrado).
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onte: Elaborado pela autora, 2025.

NOME DA
ATIVIDADE

Quadro 6: Campo/Area: Vida Diaria.

OBJETIVO

DESCRICAO

PROPOSTA
METODOLOGICA

PUBLICO-
ALVO




RECONHECIMENT
O DE SIMBOLOS

Reconhecer
agOes da vida
diaria €

relacionar

Atividade
Iadica, com
imagens,
perguntas com

Para a elaboragdo de
planos de aula no
contexto do AEE, ¢

relevante considerar

64

Alunos que
necessitam
treinar

habilidades de

acdo-simbolo. sistema de voz | metodologias como o | autonomia,
de comando de | ensino habilidades
recompensa. multissensorial, a | funcionais e uma
aprendizagem base solida para a
CORTAR UNHAS - | Cuidar da | Atividade cooperativa, a | vida adulta.
HISTORIA SOCIAL saude e limpeza | ludica, com | . nrendizagem
pessoal. magens, baseada em projetos e
perguntas com | 4 aq abordagens que
sistema de voOZ | ,onqa is
de comando de necessidades
recompensa. educacionais
o especiais dos alunos,
ESCOVAR OS | Promover o | Atividade
) ) conforme
DENTES desenvolvimen | ludica, com )
] preconizado pela
to € a | 1magens,
) ) BNCC. Essas
independéncia | perguntas com ) )
) metodologias  visam
dos alunos com | sistema de voz
] promover a
necessidades de comando de o )
) participagdo ativa, a
educativas recompensa. )
o autonomia e o
especiais ]
desenvolvimento
integral dos
estudantes com
deficiéncia.
ROTINA VISUAL DO | Desenvolver a | Atividade
DIA organizagao ludica, com
temporal e | imagens,
assimilacdo da | perguntas com
rotina. sistema de voz
de comando de
recompensa.
JOSE NO | Aprender por | Atividade
CABELEIREIRO meio de | ludica, com




experiéncias
ndo formais e
trabalhar
habilidades
através da
contagdo de
historia,
imaginacao,
AVD e ter
previsibilidade

da atividade.

imagens,
perguntas com
sistema de voz
de comando de

recompensa.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 7: Campo/Area:: Raciocinio Logico Matemético.

NOME DA OBJETIVO
ATIVIDADE
Treinar
N habilidades
ADICAO . E matematicas, a
SUBTRACAO atencao, o
raciocinio logico.
PROBLEMAS Traduzir
MATEMATICA | problemas do

mundo real para a
linguagem
matematica,
desenvolvendo
Resolugdo de
problemas,
habilidades
matematicas e

Interpretacgao.

DESCRICA

(0)

PROPOSTA
METODOLOGICA

Outra forma bastante usual,
sdo os Jogos de logica e
quebra-cabegas s30

excelentes para exercitar o

raciocinio  logico.  Eles
desafiam a mente a
encontrar padrdes, fazer
conexdes e chegar a

solugdes criativas.

Busque desafios fora da
area da matematica.
Resolver problemas em
diferentes contextos
amplia a capacidade do
aluno de raciocinio

logico.

Envolva-se em quebra-
cabegas, enigmas e jogos

de estratégia.

PUBLICO-
ALVO

Alunos que
necessitam
treinar
habilidades de

raciocinio logico




PROBLEMAS
DE
MATEMATICA
-2° ANO

Estimular 0

raciocinio logico.

NUMEROS E
QUANTIDADE

Relacionar
numeros e
quantidade,
desenvolvendo
habilidades
matematicas e a

atengao.

NUMEROS -
PINGUINS

Reconhecimento
de numeros

cardinais

Atividade
ludica, com
imagens,
perguntas
com/sem VOzZ €
um sistema de

comando de

recompensa

Analise de problemas de

forma estruturada.
Divida os alunos em
pequenos grupos,
identifique os dados
relevantes e aplique
conceitos matematicos

para encontrar solugdes.

Pratique, com outras

estratégias, resolver
problemas matematicos
que estimulem 0
pensamento logico e a

resolugdo de desafios.

Experimente jogos como

tampas reciclaveis,
garrafas pet, domino
com numeros. Eles

estimulam a atengdo, o

raciocinio, concentragao,

o} calculo, e a
criatividade.

Inicie uma roda de
conversa sobre a

importancia dos numeros
no cotidiano das pessoas.
Discuta situa¢des em que
0s nimeros sdo
utilizados, como contar
objetos, medir, calcular
etc. Mostre como o0s
nimeros estdo presentes
no dia a dia. Explore
rotulos de embalagens,

placas de  transito,
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matematico, € a

atencao.




67

horérios, precos em

supermercados etc.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

NOME DA

Quadro 8 - Campo/Area: Linguagem Oral e Escrita.

OBJETIVO

ATIVIDADE

CONCEITOS

Ampliar aumento
de vocabulario,
interpretacdo e

raciocinio.

ENCONTRO
VOCALICO

Treinar leitura,
através da
discriminagao
visual e auditiva
de palavras
compostas  por
encontros

vocalicos.

DESCRICAO

Atividade ludica,
com  imagens,
perguntas com
sistema de voz
de comando de

recompensa.

PROPOSTA
METODOLOGICA

Diariamente, na roda de

conversas, converse e leia

em voz alta textos
literarios,  jomalisticos,
regras de jogos, entre

outros. Variar os géneros
ajuda a ampliar o

repertorio dos  alunos.
Além de contos de fadas,
também  vale incluir

noticias que tratem de
assuntos do interesse deles.
Isso pemmite que elas se
familiarizar com a
linguagem e os elementos
dos livros, jomais e textos

instrucionais

Escreva, em letra de forma,
em pedacos de cartolina,
palavras que pertencam a
diversas categorias
(animais, flores,
brinquedos etc.). Mostre as
“plaquinhas” aos alunos e
peca identifiquem

quais palavras sdo nomes

que

de animais. Para tomar a
brincadeira mais divertida,
os alunos podem imitar o
animal que acabaram de
Em

identificar. outro

PUBLICO-
ALVO

Alunos que
necessitam
ampliar 0

vocabulario, a
interpretacdo e o
trabalhar o
raciocinio
légico,
interpretacdo e

leitura.




Treinar a Leitura,

momento, espalhe as
placas no chdo e pega a
cada aluno que procure

palavras iguais.

Interpretagdo,
COMPLETE O | ygbilidade,
TEXTO Semantica e

Formacao de

frases.
DESCUBRA O | Desenvolver
NOME - | atengdo
ATIVIDADE DIA | reconhecimento

Para além do aplicativo
digital Expressia, amplie o
letramento por meio da
incorporacdo de estratégias
de leitura em textos
variados, incluindo

imagens e som.

DOS PAIS discriminagdo
visual
compreensao
analise sintese.

PALAVRAS Ampliar 0

EMBARALHADAS | letramento,

promovendo a
interatividade e
promovendo
participacao

social e efetiva.

Outra estratégia ¢é criar
cartelas em cores
diferenciadas,  contendo
substantivos, acoes,
conectivos e pontuacdo
separadamente. Por
exemplo, substantivos em
rosa e conectivos em azul.
Entregue a uma dupla de
alunos cartelas contendo
palavras, vogais e
pontuagdo embaralhadas.
Peca que facam frases
corretamente. Em outro
momento, pergunte se ¢
possivel trocar elementos

frasais com outras duplas.

Construa o  dominio
progressivo da habilidade
de produzir textos em
diferentes géneros,
considerando

interatividade e autoria.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.




Quadro 9 - Campo/Area: Memoria.

N° NOME DA OBJETIVO
ATIVIDADE
OBJETOS Melhorar 0
ANTIGOS desenvolvimento
cognitivo,
percepgdo visual e
a memoria.
2
QUEM ESTA | Desenvolver
JOGANDO? habilidades de
percepgdo  visual,
memoria, atengdo e
repertorio.
3
CHARADA Melhorar o focona
DAS FRUTAS memoria, atengdo e
concentracao.

DESCRICAO

Atividades
Iudicas, com
imagens,

perguntas e com
sistema de voz

para as respostas.

PROPOSTA
METODOLOGICA

Para esse campo,

sugerimos também a
leitura e analise de textos
do género “memorias
literarias” incluem as
seguintes estratégias:
- Participar de roda de
conversa;
Contar vivéncias do
contexto do aluno;
Manifestar opinides
sobre a concepgdo
sobre suas vivéncias;
Compreender que no
género memorias
literarias, o narrador
conta historias

ocorridas no passado.

Para além do aplicativo,
sugerimos estratégias
como aprendizagem
baseada em problemas,
sala de aula invertida e
projetos colaborativos
podem ser aplicados para
estimular a memoria e o

engajamento dos alunos.

Propomos também
explorar nomes de lugares
(toponimia) como forma
de trabalhar amemoria em
aulas de Lingua

Portuguesa.
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PUBLICO-
ALVO

Alunos que
necessitam

desenvolver a
memoria  de
longo ou curto
prazo, trabalhar
a atencdo, o
repertério e o

raciocinio.




MARCAS /| Auxiliar no
UTILIDADES desenvolvimento
de novos
conhecimentos.
O QUE E O | Estimular a
QUE E? memoria visual, a
atencdo e
raciocinio.

Essa atividade coloca os

alunos no centro do

processo de ensino e
aprendizagem. Incentiva a
participacdo, reflexdo e
questionamento,

valorizando as diferengas
individuais e os tempos de
desenvolvimento de cada

um

Propomos, nesta atividade
jogar com outros alunos
denvolvendo interacao
social, o que também ¢

benéfico para amente.
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NOME DA
ATIVIDADE

EMOCOES

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 10 - Campo/Area: Socioafetivo.

OBJETIVO

Promover 0
desenvolviment

o social e
emocional dos

participantes.

DESCRICAO

Atividade
ladica,
imagens,

perguntas

com

com

PROPOSTA
METODOLOGICA

Nossa proposta para
este campo, ¢ realizar
atividades que podem
incluir interacdes

sociais, expressdo de

sentimentos,

construgdo de
relacionamentos e
desenvolvimento de
habilidades de

comunicagao.

PUBLICO-
ALVO

Alunos que
necessitam
desenvolver

aspectos




DIA DAS MAES
- PRESENTES

Fortalecer 0s
lagos

interpessoais ¢
melhorar o bem-

estar familiar.

CHARADA DA
FAMILIA

Melhorar as
relacdes
interpessoais
com familiares e

amigos.

sistema de voz
de comando de

recompensa.

Indicamos as
metodologias ativas
como

complementagio, pois
envolvem os alunos
de forma ativa no
processo de
aprendizagem. Elas
incluem praticas
como aprendizagem
baseada em projetos,
aprendizagem

cooperativa,

gamificacdo e sala de
aula invertida
envolvendo o tema

afetividade.

O  desenvolvimento

cognitivo esta
diretamente
relacionado as
questoes
socioafetivas, e
quando trabalhadas de
forma conjunta no

ambiente familiar e no
ambiente escolar,
apresentam

excelentes resultados

tanto para os
professores  quanto
para  os  alunos.

Pensando assim, apos
a utilizagdo do
software, realize uma
roda de conversas

para que os estudantes

socioemocion

ais.
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expressem s€u

contexto familiar.

TURMA DA | Ajudar a
MONICA desenvolver
habilidades
sociais,  como
empatia,
comunicagdo ¢
resolugdo de
conflitos
BRINCADEIRA | Lidar com
S desafios

emocionais e

sociais nas
atividades
socioafetivas
ajuda a
desenvolver
resiliéncia e

habilidades  de
adaptagdo diante
das

adversidades.

A Base Nacional
Comum  Curricular
(BNCC) destaca a
afetividade nas
relagdes e a
convivéncia como
aspectos importantes
para a aprendizagem.
Ela explicita
competéncias
socioemocionais,
como a capacidade de
se relacionar, empatia,
resolugdo de conflitos
e autoconhecimento,
por isso realiza mais
atividades grupais
entre oS alunos
destacando
caracteristicas e

habilidades.

Propomos que apoés a
utilizacao do
aplicativo,  escolha
uma das atividades
destacadas, para
efetuar junto aos
alunos. Participar de
atividades que
envolvem interag¢des
sociais e afetivas
aumenta 0
engajamento ¢ a

motivagdo. Isso ¢
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especialmente
importante em
contextos
educacionais para
formagao humana.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Finalmente, destacamos o Expressia como uma ferramenta de comunicagdo alternativa com
adi¢do de atividades adaptadas, que € projetado para promover a inclusdo digital ¢ o desenvolvimento
de habilidades cognitivas, socioafetivas e funcionais em estudantes com dificuldades de aprendizagem

ou comunicagio.

7.2 Contexto da investigacio
O municipio de Rosario esta localizado na mesorregido Norte Maranhense, a

aproximadamente 70 km da capital do Estado, Sao Luis. O acesso ao municipio ocorre por meio
das rodovias federais BR-135 e BR-402 e da rodovia estadual MA-410. Situada a margem
esquerda do Rio Itapecuru, a cidade possui relevancia historica, uma vez que esse rio constituiu,
no periodo colonial, uma das principais vias fluviais de penetragdo para o interior do Maranhao.

No ambito educacional, a rede municipal de ensino de Rosario contava, em 2024, com 63
escolas em funcionamento, atendendo aproximadamente 9.000 alunos distribuidos em todo o
territério municipal. Desse total, 267 estudantes estavam matriculados na Educacao Especial,
incluindo alunos com deficiéncia, Transtorno do Espectro Autista (TEA) e outras
comorbidades, conforme dados do Censo Escolar de 2024. Nesse contexto, os alunos com
Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI) representavam cerca de 25% do publico-alvo
da Educagao Especial na rede municipal, configurando-se como o segundo maior grupo, atras
apenas dos estudantes com TEA.

O sistema educacional do municipio dispde atualmente de 8 (oito) Salas de Recursos
Multifuncionais (SRM) em funcionamento, com processo administrativo em andamento para a
implantacgao de outras 14 (quatorze), totalizando a previsao de 22 (vinte e duas) salas, conforme
informagdes da Secretaria Municipal de Educag¢do (SEMED, 2024). Essas salas constituem
espagos fundamentais para a oferta do Atendimento Educacional Especializado (AEE), voltado
a complementagdo e suplementagdo do ensino regular dos estudantes publico-alvo da Educacao

Especial.
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De acordo com dados fornecidos pela Coordenacao de Educagdo Especial do municipio
de Roséario e com base no Censo Educacional de 2024, a rede municipal conta com
aproximadamente 670 professores, dos quais 15 atuam diretamente no Atendimento
Educacional Especializado, distribuidos em seis Salas de Recursos Multifuncionais. O

quantitativo e a lotagdo desses profissionais estdo sistematizados na Tabela 4.

Tabela 04 — Quantitativo de Professores do AEE na Rede.

N° DE PROF. SITUACAO CH LOTACAO ATUAL
DO AEE
1 Efetivo 20H CE Benedito Leite
2 Efetivo 20H U. L. Therezinha Almeida
3 Efetivo 20H CE Benedito Leite
4 Efetivo 20H U. L. Santa Tereza
5 Efetivo 20H U. E. Sitio do Pica Pau Amarelo
6 Efetivo 40H U. E. Sitio do Pica Pau Amarelo/ U. L.
Therezinha Almeida
7 Efetivo 20H U. I. Therezinha Almeida
8 Efetivo 20H U. I. Therezinha Almeida
9 Efetivo 20H U. . José Maria Saldanha
10 Efetivo 20H U. L. José Maria Saldanha
11 Efetivo 20H U. . Januario Carvalho
12 Efetivo 20H U. E. Sitio do Pica Pau Amarelo
13 Efetivo 20H U. I. Santa Tereza
14 Contratado 20H CAEE
15 Contratado 20H CAEE

Fonte: Coordenagdo da Educacdo Especial - Semed, 2024.

A partir dos dados apresentados na Tabela 04, observa-se que o Atendimento
Educacional Especializado no municipio de Rosério ¢ realizado por um quadro reduzido de
profissionais, distribuidos em diferentes unidades escolares e com cargas horarias variadas. Tal
configuracdo evidencia os desafios enfrentados pela rede municipal no que se refere a

ampliagdo e ao fortalecimento do AEE, ao mesmo tempo em que justifica a selecdo dos
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docentes participantes desta pesquisa, considerando sua atuacdo direta nas Salas de Recursos
Multifuncionais e sua experiéncia no atendimento a alunos com Transtorno do

Desenvolvimento Intelectual.

8 RESULTADOS

Considerando as fases de desenvolvimento da pesquisa, este capitulo apresenta os
resultados obtidos ao longo das etapas investigativas, contemplando a caracterizagao do perfil
dos participantes, a analise do contexto em que estdo inseridos e o uso do software Expressia
nas Salas de Recursos. Sao discutidas, ainda, as percep¢des dos participantes acerca da
utilizagdo do aplicativo no Atendimento Educacional Especializado.

Reafirma-se, nesse percurso, o objetivo central da investigacdo, que consistiu em
compreender o uso do aplicativo Expressia como instrumento pedagdgico no processo de
ensino e aprendizagem de estudantes com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI),
destacando suas funcionalidades, objetivos e propostas de atividades, com vistas a sua

sistematizagao e aplicacao no contexto do AEE.

8.1 Fase I - Reunido com os professores participantes e apresentacio e assinatura dos
termos de consentimento

Na primeira fase da pesquisa, foi realizada uma reunido com os professores participantes
do estudo, com o objetivo de apresentar o projeto e esclarecer os procedimentos metodologicos
a serem adotados. Durante esse encontro, foi disponibilizado o Termo de Consentimento e
Assentimento Livre e Esclarecido (TCLE), conforme previsto na Resolucdo n® 466/2012 do

Conselho Nacional de Saude (CNS/MS), que define:

"Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE: documento no
qual é explicitado o consentimento livre e esclarecido do participante
e/ou de seu responsavel legal, de forma escrita, devendo conter todas as
informagdes necessarias, em linguagem clara e objetiva, de facil
entendimento, para o mais completo esclarecimento sobre a pesquisa a
qual se propde participar” (Brasil, 2012, 11.23).

Foi assegurado aos participantes o direito a informagao, a confidencialidade dos dados e
a possibilidade de desisténcia a qualquer momento, em conformidade com os principios éticos
da pesquisa cientifica envolvendo seres humanos. Nesta mesma fase, foi criado um grupo de
comunica¢do via aplicativo WhatsApp, com o objetivo de facilitar a disseminacdo de
informagdes pertinentes entre os participantes da pesquisa, garantindo agilidade, acessibilidade

e registro das orientacdes repassadas ao grupo.
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Figura 13 — Grupo de Whatssap.

Fonte: Aplicativo Whatssap.

Ter um grupo de WhatsApp como ferramenta de apoio durante uma pesquisa de campo
ofereceu diversos beneficios praticos e metodoldgicos, especialmente quando se trata de
projetos que envolvem multiplos participantes, como professores, pesquisadores e
colaboradores. Como diz as autoras, “o uso de aplicativos de mensagens instantaneas, como o
foi apresentado, tem se consolidado como uma ferramenta de apoio a comunicagao educacional,
colaborando para o fortalecimento da interagcdo entre os sujeitos da pesquisa ¢ a fluidez dos

processos formativos” (Melo & Boll, 2014).

8.2 Fase II — Resultado da aplicacdo do questionario semiestruturado no Google Forms
para os professores do AEE da rede municipal

Nesta segunda fase da pesquisa, buscou-se analisar o perfil dos professores da rede
municipal de ensino que atuam no Atendimento Educacional Especializado (AEE) com alunos
com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI), bem como compreender suas
percepgdes a respeito do uso de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacao (TDIC) no
processo educativo. Para tanto, foi aplicado um questionario semiestruturado por meio da
plataforma Google Forms, cujas respostas permitiram identificar as opinides e experiéncias dos
participantes quanto a utilizacao de recursos tecnologicos no contexto do AEE.

Iniciando, a andlise da carga horaria dos participantes, revela que todos os professores
entrevistados atuam com jornada semanal de 20 horas no Atendimento Educacional
Especializado. Tal configuragao pode favorecer maior organizacao do planejamento e execugao

de atividades adaptadas.
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Entretanto, estudos apontam que jornadas de trabalho extensas podem impactar
negativamente a qualidade de vida do docente, afetando aspectos como satde fisica, relacdes
sociais e percepcdo geral de bem-estar. Professores com carga horaria reduzida tendem a
apresentar melhores indices de qualidade de vida, o que pode refletir positivamente na eficacia

do Atendimento Educacional Especializado (Pereira et al., 2014).

Figura 14 — Idade.

QUAL SUA IDADE?

0%

MEntre 18 a 29 anos
M Entre 30 a 40 anos
MEntre 40 a 50 anos

M Mais de 60 anos

Fonte: Google Forms

Os dados referentes a faixa etaria dos participantes, apresentados na Figura 15,
demonstram que a maioria dos docentes se encontra em uma etapa profissional que combina
experiéncia consolidada com abertura ao uso de novas tecnologias.

Nesse sentido, Dotta e Lopes (2025, p. XX) ressaltam que “a experiéncia profissional
acumulada por professores com mais de 50 anos ¢ frequentemente acompanhada de uma forte
vinculagdo a atividade docente, sendo considerada por muitos como um fator de
rejuvenescimento e entusiasmo, apesar dos desafios geracionais e institucionais”.

Corroborando essa analise, Alves, Lopes e Pereira (2020) destacam que essa fase da
carreira pode ser marcada tanto por cansaco quanto por renovacao de interesse, configurando-
se como um momento oportuno para o investimento em inovagdes pedagogicas, como o uso de

tecnologias assistivas.
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Figura 15— Anos de atuagdo na Educacao Especial.

QUANTOS ANOS ATUA NA EDUCACAO ESPECIAL
NO MUNICiPIO DE ROSARIO

0% By

M1adanos
M5 a 10 anos
M1la24anos

M mais de 25 anos

T—100%

Fonte: Google Forms.

Observa-se que grande parte dos docentes possui poucos anos de atuagdo na area,
indicando um publico recente e possivelmente mais receptivo a formagdo continuada.
Conforme destacam Gongalves, Santos e Martins Junior (2007), “docentes em seus primeiros
anos de atuagcdo demonstram disposi¢ao para o trabalho, mas também apresentam dificuldades
peculiares em comparagao as fases mais avancadas da carreira”. Essas dificuldades sdao, muitas
vezes, reflexo do impacto entre as expectativas formadas na formacao inicial e a realidade das
instituicdes escolares, exigindo adaptagdo constante e abertura a novas metodologias. No
contexto da Educacdo Especial, essa fase representa uma oportunidade importante para a
formacao continuada, especialmente no uso de tecnologias assistivas, que podem potencializar

praticas mais inclusivas e eficazes.
Figura 16 — Quantitativo de alunos.

QUANTOS ALUNOS SAO ATENDIDOS
ATUALMENTE NO AEE?

0%

M 06 ou mais alunos
M 10 ou mais alunos

® 20 ou mais alunos

Fonte: Google Forms.
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Conforme evidenciado na Figura 17, o quantitativo de estudantes atendidos no
Atendimento Educacional Especializado (AEE) por professor ¢ de at¢ 10 alunos, o que
configura um niimero que possibilita maior organizagdo do tempo pedagdgico e potencializa
intervengdes individualizadas. Esse dado ¢ relevante, pois turmas reduzidas favorecem a
observacao sistematica das necessidades especificas de cada estudante, permitindo adequacdes
metodologicas mais precisas e acompanhamento continuo do desenvolvimento.

A média de alunos por sala, nesse contexto, contribui para um atendimento mais
personalizado, especialmente quando se trata de estudantes com Transtorno do
Desenvolvimento Intelectual (TDI), que demandam mediagdes estruturadas e acompanhamento
individualizado. Contudo, além da disponibilidade de recursos e instrumentos pedagogicos, €
fundamental considerar outros fatores estruturais que impactam diretamente a qualidade do
atendimento.

Nesse sentido, Oliveira, Feitosa ¢ Mota (2020, p. 90) afirmam que “além dos recursos e
meios que contribuam com a pratica do professor, devem ser repensados e discutidos diversos
outros fatores que vao desde a sua formagao até o quantitativo de alunos em sala de aula”.

Assim, o nimero reduzido de estudantes por sala no AEE pode ser compreendido como
um elemento favoravel a efetividade do atendimento, desde que articulado a formagao docente

adequada e a disponibilidade de recursos pedagogicos inclusivos.

Figura 17 — Alunos com TDI no AEE.

VOCE TEM ALUNOS COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL?

M Sim
M Nio

M Talvez

—100%

Fonte: Google Forms.

A totalidade dos docentes participantes da pesquisa atende alunos com Transtorno do
Desenvolvimento Intelectual (TDI), o que justifica a escolha do Expressia como ferramenta
pedagogica voltada a esse publico. O Atendimento Educacional Especializado deve considerar

as especificidades cognitivas dos alunos com deficiéncia intelectual, propondo situagdes
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vivenciais que auxiliem na organizagdo do pensamento e no desenvolvimento de conceitos,
como destaca Gomes et al. (2010, p. 8) “O professor do atendimento educacional especializado
deve propor atividades que contribuam para a aprendizagem de conceitos, além de propor
situagdes vivenciais que possibilitem esse aluno organizar o seu pensamento. [...] O trabalho
do professor do AEE ¢ ajudar o aluno com deficiéncia intelectual a atuar no ambiente escolar e

fora dele, considerando as suas especificidades cognitivas”.

Figura 18 — Necessidades Educacionais Especiais.

QUAIS AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS ESPECIAIS DOS ESTUDANTES QUE
SAO ATENDIDOS ATUALMENTE NA SALA DE RECURSOS QUE ATUA?

H Linguagem

M Raciocinio Logico

H Socioafetivo
Pareamento

H Motor

® Cognitivo

W Vida Diaria

Fonte: Google Forms.

O comprometimento nas fung¢des cognitivas dos estudantes com Transtorno do
Desenvolvimento Intelectual (TDI), apontado pelos docentes participantes da pesquisa, exige
intervengdes pedagogicas especificas e continuas. Segundo Lopes e Marquezine, 2012, o
sucesso da inclusdo escolar de alunos com deficiéncia intelectual depende da oferta de acdes
pedagogicas adequadas as suas necessidades, visando a superagdo das barreiras impostas pela
deficiéncia. A educacdo desse publico requer, portanto, estratégias diferenciadas e planejadas
que respeitem os ritmos e formas proprias de aprendizagem, promovendo avangos

significativos no desenvolvimento cognitivo dos alunos.
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Figura 19 — Uso de Aplicativos.

VOCE FAZ USO DE APLICATIVOS DIGITAIS NO
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO?
0%

25% =
|

M Sim
M Nio

M Talvez

L75%

Fonte: Google Forms.

O uso de aplicativos no AEE ainda ¢ limitado, indicando uma lacuna na formagao docente
e L « L L

para a utilizagdo de recursos tecnologicos. “Os aplicativos educacionais, quando bem

selecionados e utilizados de forma pedagogica, contribuem significativamente para a adaptagao

de conteudos, o desenvolvimento da autonomia e a personalizagdo do ensino de acordo com as

necessidades individuais dos estudantes com deficiéncia intelectual” (Reis et al., 2025, p.

3706).
Figura 20 — Aplicativo Expressia.
VOCE CONHECE O SOFTWARE EXPRESSIA?
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Fonte: Google Forms.

A totalidade dos docentes desconhecia o aplicativo Expressia, apesar de suas versoes
gratuitas e funcionalidades acessiveis. No contexto educacional atual, a utilizagao de aplicativos
moveis ainda enfrenta desafios relacionados a formagao docente e a divulgacdo eficaz dos
recursos disponiveis. Melo e Boll (2014) destacam que, apesar do aumento do acesso a

dispositivos moveis e da proliferagdo de aplicativos educacionais, muitos desses recursos sao
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criados sem foco na educagdo escolar. As autoras defendem a importancia da criacdo e
disponibilizacdo de repositorios online organizados, categorizados e voltados a educacdo, para
que os professores possam conhecer, acessar e integrar esses recursos a sua pratica pedagogica.
Isso reforga a ideia de que, embora ferramentas como o Expressia estejam disponiveis
gratuitamente, a auséncia de divulgagdo adequada limita seu uso no Atendimento Educacional

Especializado (AEE), comprometendo a efetividade das praticas inclusivas.

Figura 21 — Instrumentos mais utilizados pelos professores.

PARA REALIZAR ATIVIDADES INTERATIVAS, QUAIS
INSTRUMENTOS UTILIZA?

REpUIsoS DEdagogicos -
1
2
3
4

Recursos Digitais

0

Fonte: Google Forms.

Os recursos analogicos ainda predominam nos atendimentos, o que reforga a necessidade
de formacao continuada em tecnologia assistiva. Apesar do avanco das Tecnologias Digitais da
Informa¢do e Comunicacdo (TDIC), a integracdo efetiva dessas ferramentas nas praticas
pedagogicas ainda ¢ um desafio, especialmente na Educacdo Especial. Segundo Melo e Boll
(2014), “muitos docentes continuam recorrendo a recursos analogicos e tradicionais ndo apenas
por desconhecimento das ferramentas digitais, mas também pela auséncia de uma formagao que
0s capacite a explora-las com intencionalidade pedagogica” (p. 7). As autoras ressaltam que o
acesso a tecnologia ndo garante, por si s6, a transformacio das préaticas educativas. E necessario
que haja um trabalho de formagao continuada e de construgao colaborativa entre professores,
gestores e técnicos para que os recursos digitais deixem de ser acessoOrios € passem a integrar a
pratica pedagogica de forma significativa. Tal constatagdo se reflete nos dados levantados, em
que o uso de materiais impressos, jogos fisicos € outros instrumentos tradicionais ainda ¢

predominante, mesmo diante das potencialidades das tecnologias assistivas.
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Figura 22 — Importancia da utilizagdo dos recursos digitais.

VOCE ACHA IMPORTANTE UTILIZAR RECURSOS DIGITAIS COMO: JOGOS,
SIMULADORES, SOFTWARES COMO INSTRUMENTOS PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM DOS ALUNOS COM DEFICIENCIA INTELECTUAL?
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M Sim

M Ndo

S\_100%

Fonte: Google Forms.

Os dados revelam que os professores reconhecem a importincia dos recursos digitais
como instrumentos que promovem o engajamento € a aprendizagem significativa dos
estudantes com deficiéncia intelectual. Nesse contexto, os recursos tecnologicos sao
considerados facilitadores da inclusdo escolar, na medida em que favorecem a comunicagdo, o
desenvolvimento da autonomia e o acesso ao contetdo pedagogico. Como afirmam Santos e
Almeida (2020) “a utilizagao de aplicativos educacionais tem se mostrado eficaz na promog¢ao
do aprendizado, permitindo que os alunos se engajem ativamente no processo”. Esta
afirmacao destaca o potencial dos aplicativos para transformar a experiéncia educacional,

proporcionando um ambiente interativo que pode ser adaptado asnecessidades dos alunos.

Figura 23 — Recursos Tecnoldgicos na escola.

A ESCOLA A QUAL ATUA, POSSUI COMPUTADOR,
TABLET OU NOTEBOOK?
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Fonte: Google Forms.

A escassez de infraestrutura tecnoldgica nas escolas publicas brasileiras compromete o
processo de insercdo significativa das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicagio

(TDICs) na educacao inclusiva. Como afirmam Mamede-Neves e Duarte (2008, p. 1146), a
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presenca das tecnologias nas escolas ndo garante sua apropriacdo pedagdgica, pois “o uso
educacional das TICs ainda ndo estd generalizado nem adequadamente institucionalizado no
cotidiano escolar, refletindo desigualdades socioecondmicas e estruturais entre as redes de

ensino”.

Figura 24 — Apoio das escolas.

QUANDO PRECISA, A ESCOLA INDICA RECURSOS
DIGITAIS COMO MEIO DE INOVAGCAO NA
METODOLOGIA?

M Sim

M Ndo

Fonte: Google Forms.

A analise dos dados revela uma lacuna significativa no apoio institucional voltado ao uso
de tecnologias assistivas nas escolas. Conforme apontado por Reis et al. (2025), embora os
aplicativos digitais apresentem potencial transformador na aprendizagem de alunos com
deficiéncia intelectual, sua eficacia esta diretamente relacionada ao suporte dado pelas
instituicdes escolares, sobretudo por meio de infraestrutura adequada e formagdo docente
continuada. O estudo enfatiza que “os 6rgdos responsaveis necessitam adaptar-se as novas
demandas metodologicas, de ensino e formacdo continuada, visto que os alunos com
necessidades educacionais especiais precisam de atendimentos peculiares, de acordo com as
limitagdes de cada um” (Reis et al., 2025, p. 3710). Isso reforga que a inclusdo efetiva depende
de politicas institucionais que fortalecam a presenca € o uso de tecnologias no cotidiano

pedagogico.

8.3 Fase III — Resultados da formaciao com a empresa Expressia

Na terceira fase da pesquisa, foi realizada uma formag¢do com os professores
participantes, com o objetivo de apresentar as funcionalidades do aplicativo Expressia e
demonstrar seu uso pratico no atendimento de alunos com Transtorno do Desenvolvimento

Intelectual (TDI) nas Salas de Recursos Multifuncionais. Durante a formacdo, os docentes
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puderam esclarecer duvidas, explorar atividades ja disponiveis na plataforma e selecionar

aquelas mais adequadas as necessidades pedagdgicas de seus alunos.

Figura 25 — Interface da formacao sobre o software Expressia.
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Fonte: Plataforma Google Meet.

A formacao continuada, neste contexto, configura-se como um elemento essencial para a
consolidacdo de praticas pedagogicas inclusivas. Conforme apontam Orth, Mangan e Sarmento
(2011), os processos formativos voltados ao uso das Tecnologias da Informagao e Comunicagao
(TICs) na Educacdo Especial sdo fundamentais para promover o protagonismo docente € a
construcdo de uma pratica pedagogica critica, reflexiva e contextualizada. Os autores destacam
que agdes formativas devem priorizar ndo apenas o dominio técnico das ferramentas digitais,
mas, sobretudo, sua apropriagdo pedagogica, considerando os principios da educagdo inclusiva

e os direitos de aprendizagem dos estudantes publico-alvo da educagio especial.

Figura 26 — Interface da formacdo com os professores participantes.

Fonte: Plataforma Google Meet.
Dessa forma, compreende-se que a formagao ofertada foi uma oportunidade valiosa de
desenvolvimento profissional para os participantes, que favoreceu a autonomia docente, o

aprimoramento das praticas educacionais e a ampliacdo das possibilidades de mediagdo
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pedagogica por meio da tecnologia assistiva Expressia. Além disso, também contribuiu para
fortalecer o compromisso ético dos professores com a inclusdo escolar, promovendo o
engajamento em praticas que respeitam a diversidade, asseguram a equidade e ampliam o
repertdrio metodologico voltado ao uso de recursos digitais com intencionalidade pedagdgica.
Portanto, investir em formagao continuada, ndo apenas qualifica o fazer docente, como também
potencializa o papel transformador da escola no processo de inclusdo educacional de sujeitos

com deficiéncia intelectual.

8.4 Fase IV— Observacao Sistematica do uso do Aplicativo Expressia na Sala de Recursos
Multifuncionais

A Fase IV correspondeu a etapa empirica da pesquisa, na qual foram realizadas
observagdes sistematicas da aplicagdo do aplicativo digital Expressia nas Salas de Recursos
Multifuncionais (SRM) e espagos especializados de trés instituicdes escolares da rede
municipal: Centro de Ensino Benedito Leite, Centro de Atendimento Educacional
Especializado (CAEE) e Unidade Integrada Maria José Saldanha. Cabe registrar que a Escola
Sitio do Picapau Amarelo nao participou desta fase da pesquisa, em razao de sua desisténcia
formal, ndo compondo, portanto, o corpus observacional deste estudo.

A observagdo in loco buscou identificar como o aplicativo contribui para a
aprendizagem de estudantes com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual (TDI),
considerando aspectos cognitivos, linguisticos, motores € comunicacionais.

O uso de observagdes diretas como instrumento metodoldgico estd alinhado as
orientagcdes de Bogdan e Biklen (2013), que defendem que a coleta de dados em contexto
natural permite compreender a complexidade da pratica pedagogica. Da mesma forma, Liidke
e André (2012) reforcam que a observagao qualitativa possibilita captar nuances da interagao
entre sujeitos, tecnologias e processos formativos.

Em todas as instituigdes observadas, constatou-se que, embora houvesse acesso a
internet, ndo havia tablets institucionais disponiveis. Diante disso, a pesquisadora
disponibilizou sua conta do Expressia e seu tablet pessoal nos dias de observagao. Nos demais
dias de atendimento, os professores utilizaram seus proprios smartphones para manter a
continuidade pedagogica das atividades no aplicativo. Essa realidade reflete um desafio
recorrente na implementagao das Tecnologias Digitais da Informagiao e Comunicagao (TDIC)

na educagao inclusiva, ja apontado por autores como Almeida e Valente (2020), que destacam
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a necessidade de condigdes materiais adequadas para garantir o potencial das tecnologias

assistivas.

8.4.1 CE Benedito Leite — Campo/Area: Linguagem Oral e Escrita
a) Contexto da Escola e Realidade Tecnolégica do Espago: A unidade possuia internet

funcional, mobilidrio adequado e materiais pedagdgicos basicos, notebook, computador (sem
acesso a internet), ¢ nao dispunha de tablets institucionais. A observagdo envolveu uma

professora do AEE e uma aluna do 9° ano, diagnosticada com TDI.

b) Aplicacdo da Sequéncia Didatica: A professora concentrou as atividades do
Expressia no Campo/Area: Linguagem Oral e Escrita, com foco no treino de leitura,
especialmente devido as dificuldades da estudante em realizar decodificagdo, reconhecimento
de palavras e fluéncia inicial. As atividades selecionadas incluiram: Identificacdo de palavras
associadas a imagens; Montagem de frases simples; Pareamento entre letra inicial e figura;

Leitura guiada com suporte auditivo do aplicativo.

Figura 27 — Registro da aplicacdo do Expressia no BL.

Fonte: Autora, 2026.

A metodologia adotada estd em consonancia com o que Vygotsky (1994) denomina
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), pois o recurso digital oferecia suporte que
possibilita a aluna executar tarefas que ndo realizaria sozinha, mas era capaz de realizar com

auxilio mediado.

Nesse contexto, o aplicativo Expressia funcionou como instrumento de mediacao

pedagobgica, favorecendo a construgdo gradual de conhecimentos e a ampliagdo das habilidades
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cognitivas e comunicativas da estudante. A interacdo com o recurso digital, aliada a orientacao
do professor do AEE, contribuiu para a organiza¢do do pensamento, para o desenvolvimento
da linguagem e para o fortalecimento da autonomia nas atividades propostas, evidenciando o
potencial das tecnologias assistivas como mediadoras do processo de aprendizagem em

contextos inclusivos.

c) Observagdes Pedagogicas: Foram registrados os seguintes comportamentos:
Aumento do tempo de permanéncia na atividade digital, Maior precisdo no pareamento entre
palavras e imagens; Identificagdo mais rapida de letras iniciais; Motivagdo ao utilizar recursos
multissensoriais do aplicativo.

A literatura confirma que ferramentas digitais com estimulos visuais e auditivos
potencializam a aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual, favorecendo o

processamento fonologico e a atengdo sustentada (Borges et al., 2021; Schliinzen Jr., 2020).

8.4.2 CAEE — Campo/Area: Raciocinio Logico Matemdtico e Sequenciagdo
As observagcdes no CAEE envolveram dois professores e dois alunos, com

intervengdes divididas por area cognitiva.

a) Contexto da Escola e Realidade Tecnologica do Espago: O CAEE também possuia
internet, materiais pedagdgicos e mobilidrio acessivel. Contudo, ndo havia tablets
institucionais, computadores ou notbooks. Considerando a auséncia de dispositivos
institucionais, o professor fez uso de seu smartphone para a realizacdo das atividades no
Expressia, enquanto a pesquisadora disponibilizou seu tablet pessoal e o acesso a conta do

aplicativo, viabilizando, assim, a adequada aplica¢do da sequéncia didatica.

Professor(a) 1 — Campo/Area: Raciocinio Légico Matematico

b) Objetivo da Intervencdo: O professor selecionou atividades destinadas ao
desenvolvimento do raciocinio légico matematico, com foco em associagdo numérica,
problemas matematicos, reconhecimento de quantidades, ordenagao e comparagao.

c) Atividades Aplicadas: As tarefas incluiram: Associagdes entre numeral e
quantidade; Ordenacao crescente e decrescente; Pareamento de formas geométricas; Desafios

simples de logica visual.

Figura 28 — Aplicagdo do Expressia no CAEE/ Matutino.
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Fonte: Autora, 2026.

Essas atividades dialogam com a importancia do uso de tecnologias assistivas para
favorecer processos simbolicos e ldgicos em estudantes com deficiéncia intelectual, conforme

defendem Manzini e Deliberato (2006).

d) Observacoes Pedagbgicas - O aluno: Demonstrou evolugdo na compreensao de
relagdes numéricas; manteve-se engajado por mais tempo com atividades digitais do que em
materiais impressos; realizou tentativas sucessivas até acertar, indicando motivacao intrinseca;

apresentou autonomia crescente na navegacao pelo aplicativo.
Professor(a) 2 — Campo/Area: Sequenciacio

b) Objetivo da Intervencdo: A professora aplicou atividades de sequenciagdo,
especialmente utilizando histérias em imagens para que a aluna organizasse fatos de forma
logica e cronologica.

c) Atividades Aplicadas: O Expressia permitiu acessar atividades de sequéncias
narrativas com: Imagens ilustrativas; Apoio textual;, Suporte de voz; arrastar e soltar para

ordenar fatos.
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Figura 29 - Aplicacdo do Expressia no CAEE/Vespertino.
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Fonte: Autora, 2026.

Tais atividades colaboram para o desenvolvimento de habilidades narrativas e
pensamento temporal, essenciais ao processo cognitivo de alunos com TDI, como destacam
Deliberato e Nunes (2015).

d) Observagdes Pedagogicas - Identificou-se que: A aluna organizou as sequéncias
com maior precisdo a cada sessdo; houve melhora no reconhecimento da ordem dos
acontecimentos; A ferramenta digital favoreceu a compreensao global da narrativa; A media¢do

docente tornou-se gradualmente menos necessaria.

8.4.3 UI Maria José Saldanha — Campo/Area: Linguagem Oral e Escrita
a)  Caracterizacdo e Organizagdo: Na Ul Maria Jos¢ Saldanha, a observagdo

ocorreu com uma professora e uma aluna atendida na SRM. Assim como nas demais
instituicdes, a escola tinha internet, porém ndo possuia tablets, notebooks ou computadores
disponiveis, o que levou ao uso do smartphone da professora.

b) Foco Pedagodgico: As atividades concentraram-se no reconhecimento das letras do
alfabeto, etapa essencial para alfabetizacdo inicial de estudantes com TDI.

c¢) Atividades Aplicadas: Foram utilizadas tarefas do Expressia envolvendo: Selegao
da letra inicial correspondente a imagem; Associagdo entre som e grafema; escolha da letra

correta dentro de alternativas; Jogos de reconhecimento visual de letras.
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Figura 30 — Aplicagdo do Expressia no MJS.

Fonte: Autora, 2026.

Essas praticas sdo defendidas por Alves (2019), que destaca que o uso de TDIC
potencializa o reconhecimento de padrdes visuais e auditivos, aspectos que favorecem a

alfabetizagao.

d) Observacdes Pedagodgicas - O aluno demonstrou melhora significativa no
reconhecimento das letras; respondeu de forma mais rapida aos estimulos sonoros do aplicativo;
manteve comportamento participativo durante toda a sessao; apresentou maior independéncia
ao repetir atividades ja conhecidas no Expressia.

Em sintese, a analise comparativa entre as trés instituicdes demonstra que o Expressia
apresentou aplicabilidade em diferentes contextos educacionais, favorecendo avangos nas areas
de leitura, linguagem e raciocinio légico, além de maior engajamento dos estudantes nas

atividades propostas. A media¢do docente mostrou-se essencial no inicio das intervengdes,
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sendo gradualmente reduzida (em alguns casos) & medida que se observou ampliacdo da
autonomia discente, em consonancia com a perspectiva vygotskiana.

Os dados obtidos nesta fase também contribuiram para o aprimoramento do Produto
Educacional, subsidiando a organiza¢do do catdlogo pedagdgico e a sistematizagdo das
sequéncias didaticas propostas para o uso do Expressia no AEE. Assim, a Fase IV ndo apenas
evidenciou o potencial da tecnologia assistiva digital, mas também fortaleceu a estruturacao do

material orientador destinado a pratica docente.

8.5 Fase V— Entrevistas com os Professores do Atendimento Educacional Especializado
A Fase V da pesquisa correspondeu a realizacdo de entrevistas semiestruturadas

com professores do Atendimento Educacional Especializado (AEE) que participaram da
aplicagdo do aplicativo digital Expressia durante a pesquisa de campo. Essa etapa teve como
finalidade compreender as percepcdes docentes acerca da aplicabilidade do software, seus
impactos no processo de ensino-aprendizagem de alunos com Deficiéncia Intelectual, bem
como os desafios e potencialidades identificados no uso da ferramenta no contexto da sala de
recursos.

As entrevistas foram realizadas individualmente, gravadas com autorizag¢ao prévia
dos participantes e, posteriormente, transcritas e organizadas em categorias analiticas, conforme

orientacdo da andlise qualitativa de dados (Bogdan; Biklen, 1994).

8.5.1 Organizagdo e Andlise das Entrevistas

Para fins de analise, as falas dos professores foram organizadas a partir dos
seguintes eixos tematicos, definidos com base no roteiro de entrevista:

e Percepgao docente sobre o aplicativo Expressia;

e Necessidades educacionais dos alunos atendidos;

e Adequacao das atividades as demandas do PDI;

e (Campos/areas mais explorados durante a intervengao;

e Pontos positivos e limitagdes do software;

e Engajamento e resposta dos alunos;

e Relevancia pedagogica do catalogo do aplicativo;

e Contribui¢des do Expressia para a pratica metodologica no AEE.
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A seguir, apresenta-se a andlise da entrevista realizada com a professora
participante, preservando o anonimato institucional e pessoal, conforme os principios éticos da

pesquisa.

8.5.2 Entrevista com a Professora do AEE - JMS (Professor P1)
a) Percepciao sobre o aplicativo Expressia

A professora P1 avaliou o aplicativo Expressia como um recurso que facilita
significativamente o trabalho pedagdgico na sala de recursos, sobretudo no que se refere a
organizagdo ¢ a rapidez na selecdo de atividades adequadas as habilidades que se deseja
desenvolver. Segundo a docente, o aplicativo reduz o tempo de busca por atividades na internet
e em diferentes plataformas, uma vez que apresenta conteiidos organizados por campos ¢ areas
de desenvolvimento, favorecendo a personalizacdao do atendimento.

Essa percepgdo dialoga com estudos que apontam que tecnologias assistivas digitais
contribuem para a otimizacdo do planejamento docente e para a adequacdo das atividades as
necessidades especificas dos alunos publico-alvo da educagdo especial (Bersch, 2013;
Schliinzen Jr., 2020).

b) Necessidades educacionais do aluno atendido

A professora destacou que o aluno com Deficiéncia Intelectual apresenta
dificuldades relacionadas principalmente a memoria, retengao de informagdes € consolidagao
da aprendizagem, exigindo retomadas constantes dos conteudos trabalhados. No entanto,
ressaltou que, mesmo diante de avangos considerados pequenos sob uma perspectiva externa,
tais progressos representam conquistas significativas para o aluno.

Essa fala evidencia a compreensdo docente acerca do desenvolvimento gradual e
continuo do aluno com TDI, conforme apontado por Vygotsky (1994), ao defender que o
aprendizado ocorre de forma processual, mediado por interagdes e estimulos adequados.
¢) Objetivos alcangcados com o uso do aplicativo

Segundo a professora, os objetivos pedagdgicos estabelecidos foram alcangados na
medida em que foi possivel observar avangos no desempenho do aluno em relagao ao ponto de
partida inicial. A docente enfatizou que os objetivos do AEE diferem daqueles da sala regular
ou das expectativas familiares, pois se baseiam nas potencialidades reais do estudante e em seu

desenvolvimento progressivo.



94

Essa concepcao esté alinhada a fun¢do do AEE, que prioriza o desenvolvimento de
habilidades e competéncias necessarias a participagdo do aluno na escola comum (BRASIL,
2008).

d) Adequacao das atividades as necessidades do aluno

A professora P1 afirmou que as atividades disponiveis no Expressia atenderam as
necessidades do aluno de forma satisfatoria, destacando a organizagdo, sistematizacdo e
diversidade de propostas. O fato de reunir diferentes tipos de atividades em um tnico aplicativo
foi apontado como um diferencial relevante para a pratica pedagogica.

Autores como Manzini e Deliberato (2006) ressaltam que recursos digitais
organizados por areas facilitam a mediacdo docente e favorecem intervengdes mais eficazes no
contexto da educagdo especial.

e) Campos/areas mais utilizados

No caso do aluno atendido, a professora relatou maior utilizagio do Campo/Area:
Linguagem Oral e Escrita, com énfase na identificagao de letras, silabas e aspectos fonoldgicos.
Segundo a docente, essas habilidades ndo foram suficientemente consolidadas em etapas
anteriores da escolarizag¢do, o que impacta o desenvolvimento de outras competéncias.

A literatura aponta que o fortalecimento da consciéncia fonoldgica ¢ fundamental
para o avango em processos de leitura e escrita, especialmente para alunos com deficiéncia
intelectual (Alves, 2019).

f) Pontos positivos e limitacdes do aplicativo

Entre os pontos positivos, a professora destacou a organizaciao do catalogo, que
permite acesso rapido as atividades por campo de atuagdo, otimizando o tempo pedagogico. Ja
como limitagdo, mencionou a auséncia de dispositivos institucionais, o que exige o uso de
equipamentos pessoais dos professores.

Tal realidade reflete desafios estruturais recorrentes na implementacdo de
tecnologias digitais na escola ptblica, conforme discutem Almeida e Valente (2020).

g) Engajamento e esforco do aluno

A professora observou que as atividades foram prazerosas para o aluno, embora
algumas tarefas, especialmente aquelas que exigiam interpretacdo e sequenciacdo, tenham
demandado maior esfor¢o cognitivo, resultando em cansago. Ainda assim, destacou que tais
desafios s3o inerentes as dificuldades do proprio aluno e fazem parte do processo de

aprendizagem.
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h) Relevancia do aplicativo para a pratica pedagoégica
Por fim, a docente considerou o Expressia e seu catdlogo de atuacdo altamente
relevantes para o planejamento e execucdo das atividades no AEE, uma vez que os campos
contemplados no aplicativo dialogam diretamente com os objetivos previstos no PDI do aluno.
Essa avaliacao reforca o potencial do Expressia como tecnologia assistiva digital
aplicada ao contexto educacional, corroborando estudos recentes na area da educagdo inclusiva

(Borges et al., 2021).

8.5.3 Entrevista com a Professora do AEE — CAEE (Professor P2)
a) Percepcio da professora sobre o aplicativo Expressia

A professora P2 avaliou de forma positiva o uso do aplicativo Expressia, destacando
que o recurso facilitou o processo de aprendizagem da aluna de maneira ludica e atrativa,
possibilitando maior envolvimento durante as atividades. Segundo a docente, o carater
tecnologico do aplicativo despertou o interesse da estudante, favorecendo a assimilagdo dos
conteudos trabalhados.

Essa percepcdo corrobora estudos que indicam que recursos digitais interativos
contribuem para o aumento da motivacdo e do engajamento de alunos com deficiéncia
intelectual, sobretudo quando associados a praticas pedagogicas significativas (Alves, 2019;
Schliinzen jr., 2020).

b) Necessidades educacionais da aluna atendida

A professora identificou como principal necessidade educacional da aluna o
processo de alfabetizagdo, com dificuldades relacionadas ao reconhecimento de letras e
numeros. Conforme relatado, a estudante ndo se encontra alfabetizada, apresentando limitagdes
nas etapas iniciais do processo, o que exige intervencdes sistematicas e continuas.

Esse dado reforca a importancia de praticas pedagogicas individualizadas no AEE,
conforme previsto nas diretrizes da educacao especial, que orientam o atendimento com foco
nas necessidades especificas do aluno (Brasil, 2008).
¢) Objetivos pedagogicos com o uso do aplicativo

De acordo com a professora P2, os objetivos estabelecidos com a utilizagao do
Expressia foram alcangados, uma vez que o aplicativo contribuiu para o desenvolvimento das
habilidades previstas no Plano de Desenvolvimento Individual (PDI) da aluna, especialmente

no campo da alfabetizagao.
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A docente destacou que o uso do recurso digital possibilitou trabalhar conteudos de
forma mais acessivel, respeitando o ritmo de aprendizagem da estudante, aspecto fundamental

para o avango de alunos com deficiéncia intelectual (Vygotsky, 1994).

d) Adequacao das atividades as necessidades da aluna

A professora considerou que, de modo geral, as atividades disponibilizadas no
aplicativo se adequaram as necessidades da aluna. No entanto, apontou como limitagdo a
escassez de atividades mais especificas voltadas a alfabetizagdo, bem como a auséncia de
funcionalidades como ampliacio de fonte (zoom), que poderiam facilitar ainda mais a
visualizacdo e 0 acesso aos conteudos.

Essa observagdo evidencia a importincia de que tecnologias assistivas digitais
estejam em constante processo de aprimoramento, considerando aspectos de acessibilidade
visual e diversidade de niveis de aprendizagem (Bersch, 2013).

e) Campos/areas mais utilizados durante a intervenc¢ao

No decorrer da pesquisa de campo, a professora relatou maior utilizagdo do
Campo/Area: Linguagem Oral e Escrita, com énfase no reconhecimento das letras do alfabeto.
Além disso, destacou o uso do recurso de Comunicagdo Alternativa, especialmente por se tratar

de uma aluna que demonstra interesse por estimulos sonoros e auditivos.

A literatura aponta que o uso combinado de estimulos visuais e auditivos favorece a
aprendizagem de alunos com dificuldades cognitivas, ampliando a compreensao e a reten¢ao
de informagdes (Borges et al., 2021).
f) Pontos positivos e limitacdes do aplicativo

Entre os pontos positivos, a professora P2 destacou a facilidade de uso do
aplicativo, o interesse despertado pela tecnologia e o impacto positivo no desenvolvimento da
aprendizagem da aluna. O carater inovador do recurso foi apontado como um diferencial em
relagdo as praticas tradicionais.

Como limitagao, reiterou a necessidade de maior variedade de atividades voltadas
a alfabetizagdo e a auséncia de recursos de acessibilidade visual, como ampliacdo das letras, o
que poderia potencializar ainda mais o uso do aplicativo no AEE.

g) Engajamento, esforco e prazer nas atividades
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Segundo a professora, as atividades foram prazerosas para a aluna, que demonstrava
satisfagdo, interagdo e envolvimento durante as sessdes. A docente relatou que, ao longo do uso
do aplicativo, a estudante passou a apresentar maior niumero de acertos, evidenciando
progressos graduais na aprendizagem.

A professora ressaltou ainda que nenhuma atividade exigiu esfor¢o excessivo ou
causou cansaco significativo, sendo realizadas de forma leve e acessivel. Esses aspectos
confirmam que propostas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais podem promover

aprendizagem significativa sem sobrecarga cognitiva (Almeida; Valente, 2020).

8.5.4 Entrevista com o Professor do AEE — CAEE (Professor P3)
a) Percepcao do professor sobre o aplicativo Expressia

O professor P3 avaliou o aplicativo Expressia de forma bastante positiva,
destacando sua facilidade de acesso e usabilidade, tanto para o docente quanto para o aluno.
Segundo o professor, o carater intuitivo da ferramenta favoreceu uma interacdo imediata,
reduzindo a necessidade de instrugdes extensas no inicio das atividades.

Essa caracteristica vai ao encontro do que apontam Schliinzen Jr. (2020) e Borges
et al. (2021), ao afirmarem que tecnologias digitais com interfaces intuitivas potencializam o

uso pedagogico no AEE, especialmente para estudantes com deficiéncia intelectual.

b) Necessidades educacionais do aluno atendido

De acordo com o professor, o aluno atendido apresenta necessidades relacionadas
a comunicac¢do, afetividade, leitura, expressdo e raciocinio logico-matematico. O uso do
Expressia contribui para o desenvolvimento dessas dareas, evidenciando avancos na
compreensao leitora, na interpretagdo de textos e na resolucdo de atividades matematicas.

A diversidade de campos trabalhados reforca a importancia de propostas
pedagogicas integradas no AEE, conforme defendido por Manzini e Deliberato (2006), ao
abordarem a necessidade de intervencdes que contemplem multiplas dimensdes do

desenvolvimento.

¢) Alfabetizacio e objetivos pedagdgicos
O professor informou que o aluno se encontra alfabetizado, o que possibilitou o
desenvolvimento de atividades mais complexas, especialmente aquelas voltadas a leitura e

interpretacdo. Segundo o docente, os objetivos pedagogicos estabelecidos com o uso do
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aplicativo foram plenamente alcangados, uma vez que o recurso favoreceu a autonomia € o
desempenho do aluno nas atividades propostas.

Essa constatagdo estd alinhada a perspectiva de Vygotsky (1994), que destaca o
papel das ferramentas mediadoras no desenvolvimento das fun¢des cognitivas superiores.
d) Adequacao das atividades as necessidades do aluno

O professor P3 afirmou que as atividades disponibilizadas no Expressia se
adequaram as necessidades do aluno, possibilitando intervengdes eficazes nas areas de
linguagem e raciocinio logico-matematico. A presenga de comandos de voz no aplicativo foi
apontada como um recurso que contribuiu significativamente para a realizacdo autdbnoma das
tarefas.

Segundo Bersch (2020), recursos de tecnologia assistiva que oferecem multiplas

formas de acesso a informagdo ampliam a participagdo e a independéncia do aluno.

e) Campos/areas mais explorados

Durante a pesquisa de campo, o professor destacou maior utilizagdo do
Campo/Area: Linguagem Oral e Escrita, com énfase em leitura e interpretagio de textos. O
aluno demonstrou interesse pelas atividades propostas, solicitando inclusive desafios adicionais
dentro das mesmas tematicas.

Tal comportamento evidencia engajamento cognitivo € motivagdo intrinseca,
aspectos fundamentais para a aprendizagem significativa, conforme discutido por Almeida e

Valente (2020).

f) Pontos positivos e limitacdes do aplicativo

Entre os pontos positivos, o professor ressalta a autonomia proporcionada ao aluno,
que conseguiu realizar as atividades com pouca mediacdo docente. A interface intuitiva e os
recursos de dudio foram considerados elementos centrais para esse avango.

Como limitagdo, o professor apontou que algumas atividades apresentavam
quantidade reduzida de questdes, o que gerava no aluno o desejo por desafios mais extensos
dentro de um mesmo contetido. Essa observagcdo sugere a necessidade de ampliacdo e

aprofundamento das propostas pedagogicas no aplicativo.

g) Engajamento, esforco e autonomia do aluno
O professor relatou que as atividades foram altamente prazerosas para o aluno,

sobretudo por envolver tecnologia digital, recurso com o qual o estudante j& demonstrava
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afinidade. Nao foram observados sinais de cansago ou esfor¢o excessivo, inclusive em
atividades matematicas mais complexas.

Um aspecto relevante destacado foi a iniciativa espontanea do aluno em utilizar um
caderno para realizar cdlculos, evidenciando abstracdo cognitiva e estratégias proprias de
resolugdo de problemas. Tal comportamento reforga a autonomia e o pensamento reflexivo do

estudante, conforme os principios defendidos por Vygotsky (1994).

h) Relevancia metodolégica do Expressia e uso do catilogo

O professor P3 considerou as atividades adaptadas do Expressia extremamente
relevantes para a pratica metodologica docente, destacando que, em seu caso, 0 uso exclusivo
do aplicativo foi suficiente para atender as necessidades do aluno, sem necessidade de materiais
complementares.

Além disso, ressaltou a importancia do catdlogo de atuacdo como instrumento
orientador para o planejamento das atividades, embora tenha optado por permitir que o aluno
também escolhesse algumas tarefas, promovendo autonomia e protagonismo no processo de

aprendizagem.

8.5.5 Entrevista com a Professora do AEE — BL (Professora P4)
a) Percepcao da professora sobre o aplicativo Expressia

A professora P4 relatou que nao possuia conhecimento prévio sobre o aplicativo
Expressia, tendo tido o primeiro contato com a ferramenta por meio da formagao oferecida no
ambito da pesquisa. A docente avaliou o aplicativo de forma positiva, destacando-o como um
recurso pedagdgico relevante que contribuiu significativamente para o processo de
aprendizagem da aluna atendida.

Segundo a professora, o uso do Expressia favoreceu tanto o engajamento quanto a
evolucdo pedagogica da estudante, evidenciando o potencial do aplicativo como tecnologia
assistiva digital aplicada ao contexto do AEE. Essa percepg¢ao esta em consonancia com estudos
que apontam que a formagao docente ¢ elemento central para a apropriagdo pedagogica das
tecnologias digitais (Almeida; Valente, 2020).

b) Necessidades educacionais da aluna atendida
A docente identificou como principais necessidades educacionais da aluna as

dificuldades relacionadas a leitura, interpretagdo e compreensdo textual. Ressaltou que, no
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inicio da intervengdo, a estudante ndo era alfabetizada, apresentando severas limitagcdes no
processo de leitura.

Contudo, ao longo da aplicagdo sistematica do aplicativo Expressia, a professora
observou avangos expressivos, destacando que, apds aproximadamente cinco meses de
intervengdo, a aluna conseguiu realizar a leitura autdbnoma de um texto curto. Tal avango foi
considerado significativo, especialmente por se tratar de uma adolescente de 16 anos com
historico de dificuldades persistentes de aprendizagem.

Esses achados reforcam a importancia de intervencdes continuas e mediadas no
AEE, conforme defendido por Vygotsky (1994), ao enfatizar o papel das ferramentas culturais

e da mediac@o no desenvolvimento cognitivo.

¢) Objetivos pedagogicos alcancados

A professora P4 afirmou que os objetivos pedagodgicos estabelecidos foram
alcancados, tendo como foco principal o desenvolvimento da leitura. A docente destacou que a
evolugdo observada foi além do esperado inicialmente, considerando o nivel de
comprometimento apresentado pela aluna no inicio do processo.

Esse relato evidencia a relevancia do uso de tecnologias assistivas digitais como
instrumentos que potencializam o acesso a aprendizagem e favorecem o desenvolvimento de

habilidades académicas funcionais (Bersch, 2013).

d) Adequacao das atividades as necessidades da aluna

No que se refere a adequagdo das atividades, a professora destacou que nem todas
as propostas do aplicativo atendiam plenamente as necessidades da aluna, sobretudo em fungao
da faixa etaria. Segundo a docente, parte das atividades apresentava carater excessivamente
infantilizado, o que exigiu selecdo criteriosa e adaptacao pedagogica.

Essa observacdo dialoga com a literatura que aponta a necessidade de que recursos
digitais destinados ao publico da educagdo especial considerem aspectos etdrios, culturais e
funcionais, evitando propostas que possam comprometer a motivacao do estudante (Manzini;

Deliberato, 2006).

e) Campos/areas mais explorados durante a intervenc¢ao
Durante a pesquisa de campo, a professora relatou maior utilizacdo do Campo/Area:

Linguagem Oral e Escrita, com foco no desenvolvimento da leitura. Além disso, destacou a
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utilizagio do Campo/Area: Matematica, especialmente para trabalhar nog¢des bésicas de adigio
e subtracdo, dreas em que a aluna apresenta dificuldades significativas.
A diversidade de campos explorados reforga o carater multifuncional do Expressia

e sua aplicabilidade em diferentes areas do desenvolvimento cognitivo.

f) Pontos positivos e limitacdes do aplicativo

Como principal ponto positivo, a professora destacou os avangos concretos
apresentados pela aluna, sobretudo no processo de alfabetizagdo, evidenciando a efetividade do
aplicativo como ferramenta pedagdgica.

Em contrapartida, apontou como limitacdo a infantilizacdo de parte das atividades,
especialmente quando direcionadas a alunos adolescentes, o que demanda maior diversidade de

propostas voltadas a essa faixa etaria.

g) Engajamento, prazer e frequéncia da aluna

A professora relatou que as atividades realizadas por meio do Expressia foram
altamente prazerosas para a aluna, que demonstra expectativa positiva em relagdo aos
atendimentos. Segundo a docente, a estudante apresentava assiduidade, interesse constante e
motivacao, iniciando os atendimentos sempre questionando sobre o uso do aplicativo.

Esse nivel de engajamento confirma achados da literatura que indicam que o uso de
tecnologias digitais aumenta a motivacao e o vinculo do aluno com as atividades pedagogicas

(Borges et al., 2021).

h) Uso do catalogo e planejamento pedagogico

Embora a professora ndo tenha utilizado diretamente o catdlogo de atuacdo durante
a aplicagdo das atividades, afirmou reconhecer sua relevancia como instrumento de apoio ao
planejamento pedagogico. Segundo a docente, o catilogo pode facilitar a escolha das
atividades, uma vez que o aplicativo, em sua forma original, ndo apresenta organizacao explicita

por areas.

i) Esforco, cansaco e mediacio docente
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A professora destacou que as atividades do Campo/Area: Matematica exigiram
maior esfor¢co cognitivo por parte da aluna, especialmente aquelas relacionadas ao raciocinio
logico e as operagdes basicas. Diante das dificuldades, foi necessaria mediacdo docente e o uso
de material concreto (material dourado) para favorecer a compreensao das atividades.

Esse aspecto evidencia a importancia da mediacdo pedagdgica no AEE e do uso
articulado entre recursos digitais e materiais concretos, conforme defendido por Vygotsky

(1994) e Bersch (2013).

j) Relevancia do Expressia para a pratica metodologica

Por fim, a professora P4 considerou que as atividades adaptadas do Expressia sdao
relevantes para a pratica metodoldgica docente, tanto no AEE quanto no ensino comum.
Destacou que o aplicativo contempla diferentes areas do conhecimento, como linguagem,
matematica e ciéncias, ampliando suas possibilidades de uso pedagdgico.

A docente também enfatizou o impacto positivo do aplicativo ndo apenas para a
aluna, mas também para sua familia, ao observar a evolug¢ao no processo de leitura e a satisfagao

da estudante com suas conquistas.

8.5.6 Quadro Comparativo das entrevistas entre os professores do AEE

A andlise comparativa evidencia convergéncia nas percepcdes docentes,
especialmente quanto a relevancia pedagogica do Expressia, ao aumento do engajamento dos
alunos e a contribuicdo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e linguisticas. As
diferengas observadas relacionam-se, sobretudo, ao nivel de autonomia dos alunos, a faixa
etaria e a necessidade de ampliagdo das atividades para publicos adolescentes, reforcando a

importancia da mediagdo docente e da personalizagao das intervengoes.

Quadro 11 — Perfil dos Professores Entrevistados ¢ Contexto de Atuagao.

Professor | Instituicao Aluno(s) | Nivel de alfabetizacao Campo/Area
atendido(s) do aluno predominante
P1 Ul José 1 aluno Nao alfabetizado Linguagem Oral e
Maria Escrita
Saldanha
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P2 CAEE 1 aluna Nao alfabetizada Comunicacao
Alternativa/
Linguagem Oral e
Escrita
P3 CAEE 1 aluno Alfabetizado Légico-Matematica/
Linguagem Oral e
Escrita
P4 CE 1 aluna (16 Nao alfabetizada Linguagem Oral e
Benedito anos) (alfabetizagao tardia) Escrita / Matematica
Leite

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 12 — Percepgao Docente sobre o Aplicativo Expressia.

Professor | Avaliacao geral do aplicativo Justificativa apresentada

P1 Positiva Facilita o planejamento e a adaptacao das
atividades conforme o nivel do aluno

P2 Positiva Aplicativo atrativo, ludico e facilitador da

aprendizagem
P3 Muito positiva Interface intuitiva e favorecimento da
autonomia do aluno
P4 Positiva Contribuiu significativamente para
avangos na leitura

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 13 — Adequacao das Atividades as Necessidades dos Alunos.

Professor | Adequacao das atividades Observacoes docentes
P1 Adequadas Possibilidade de ajustar o nivel conforme o
desempenho do aluno
P2 Parcialmente adequadas Necessidade de mais atividades voltadas a
alfabetizagao
P3 Adequadas Atividades compativeis com o nivel do aluno
alfabetizado
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P4 Parcialmente adequadas Algumas atividades consideradas infantilizadas
para a faixa etaria

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 14 — Campos/Areas do Expressia mais utilizados.

Comunicacao Alternativa

Professor Campos/Areas explorados Objetivo pedagdgico
P1 Linguagem Oral e Escrita Treino de leitura e
consciéncia fonologica
P2 Linguagem Oral e Escrita / Alfabetizacdo e estimulo

auditivo

P3 Linguagem Oral e Escrita / Logico- Leitura, interpretagdo e
Matematica autonomia
P4 Linguagem Oral e Escrita / Matematica | Alfabetizagdo e raciocinio

logico

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 15 — Engajamento, Autonomia e Resposta dos Alunos.

Professor | Engajamento do aluno Autonomia Observacoes relevantes
P1 Alto Parcial Necessidade de retomadas
constantes
P2 Alto Baixa Mediagao constante da
professora
P3 Muito alto Alta Aluno realizou atividades
com minima mediagao
P4 Muito alto Parcial Evolugao significativa apds
cinco meses

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 16 — Pontos Positivos Identificados no Uso do Expressia.

Professor Pontos positivos destacados
P1 Organizacao das atividades por campos e niveis
P2 Interesse do aluno e estimulos auditivos

P3 Autonomia, interface intuitiva ¢ comandos de voz
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P4

Avangos concretos na leitura e motivagao do aluno

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 17 — Limitagdes Apontadas pelos Professores.

P1 Auséncia de dispositivos institucionais

P2 Poucas atividades especificas para alfabetizacao
P3 Numero reduzido de questdes em algumas atividades
P4 Infantilizacdo de atividades para alunos adolescentes

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 18 — Mediagao Docente e Uso de Recursos Complementares.

Professor Necessidade de mediacao Uso de outros recursos
P1 Frequente Nao relatado
P2 Constante Empareamento, letras méveis
P3 Minima Nao utilizou recursos adicionais
P4 Frequente (Matematica) Material dourado

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.

Quadro 19 — Relevancia do Expressia para o Planejamento Pedagogico.

P1 Sim Atividades alinhadas ao PDI
P2 Sim Facilita intervengdes conforme
dificuldades
P3 Sim Apoia o planejamento e autonomia
discente
P4 Sim Contribui para o AEE e ensino
comum

Fonte: Elaborado pela Autora, 2026.
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9 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as contribui¢des do software
Expressia enquanto recurso de tecnologia assistiva digital no contexto do Atendimento
Educacional Especializado (AEE), voltado a alunos com Transtorno do Desenvolvimento
Intelectual (TDI). A partir dos dados produzidos ao longo do estudo, foi possivel constatar que
o uso planejado, intencional e mediado de tecnologias digitais adaptadas pode favorecer, de
forma significativa, os processos de ensino e aprendizagem desses estudantes, ampliando
oportunidades de participagdo, comunicagdo, autonomia e desenvolvimento cognitivo.

Os resultados obtidos por meio da aplicacdo de questionarios, das formacdes
pedagdgicas realizadas com professores, das observagdes em salas de recursos multifuncionais
e das entrevistas evidenciaram que, embora persistam desafios estruturais — especialmente
relacionados a insuficiéncia de dispositivos tecnoldgicos nas escolas e a necessidade de
ampliagdo da formag¢do docente —, ha um reconhecimento crescente, por parte dos
profissionais da educagdo, quanto ao potencial das tecnologias assistivas no contexto da
educagdo inclusiva. Os dados analisados demonstraram, ainda, que muitos docentes nao
possuiam conhecimento prévio acerca de ferramentas especificas como o Expressia, o que
reforca a relevancia de agdes sistematicas de divulgacdo, formacdo continuada e
acompanhamento pedagdgico para a efetiva incorporagdo desses recursos as praticas
educacionais.

Nesse cenario, a elaboragdo do Produto Educacional constitui um dos principais
aportes desta pesquisa, em consonancia com os pressupostos do mestrado profissional. O
Produto Educacional desenvolvido — materializado na utilizagdo pedagdgica do aplicativo
Expressia, articulado a um catdlogo de campos de atuacao e orientagdes para o planejamento
no AEE — foi concebido com o proposito de transferir conhecimento para o contexto escolar,
oferecendo aos professores um recurso aplicavel, contextualizado e alinhado as demandas reais
da pratica pedagogica. Sua elaboragao baseou-se nos resultados empiricos da pesquisa € na
literatura especializada, buscando responder as necessidades identificadas no cotidiano do
AEE.

A formagdo pedagdgica realizada com os professores participantes configurou-se
como um momento formativo significativo, possibilitando nao apenas a apropriagao técnica do
aplicativo, mas, sobretudo, a reflexdo critica sobre suas potencialidades pedagdgicas no

atendimento as necessidades educacionais especificas dos alunos com TDI. A articulacao entre
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o Produto Educacional, a mediagdo docente e o0s objetivos previstos nos Planos de
Desenvolvimento Individual (PDI) contribuiu para o fortalecimento de praticas pedagogicas
mais flexiveis, personalizadas e centradas no aluno. Nesse sentido, a formagao continuada
mostrou-se elemento indispensavel para a consolidacdo de praticas inclusivas mediadas por
tecnologia, conforme apontam estudos que destacam o desenvolvimento profissional docente
como fator central para a inovacdo pedagdgica.

As observacgdes realizadas nas salas de recursos e as entrevistas com os professores
revelaram avangos concretos no desempenho dos alunos, especialmente nas areas de linguagem
oral e escrita, comunicacdo, raciocinio légico-matematico e autonomia na realiza¢do das
atividades. Ainda que tais avangos ocorram de forma gradual — caracteristica inerente ao
processo de aprendizagem de alunos com TDI —, os relatos docentes indicam que o uso do
Expressia, associado ao Produto Educacional elaborado, contribuiu para o aumento do
engajamento, da motivacdo e da permanéncia dos estudantes nas atividades propostas,
elementos fundamentais para a aprendizagem significativa.

A andlise da literatura especializada corrobora esses achados ao enfatizar que as
tecnologias assistivas, quando compreendidas como instrumentos de mediagdo pedagogica e
ndo apenas como recursos compensatorios, ampliam as possibilidades de acesso ao
conhecimento e valorizam as singularidades dos sujeitos. Autores da area ressaltam que o uso
de recursos digitais acessiveis potencializa praticas educacionais mais equitativas, favorecendo
o desenvolvimento de habilidades cognitivas, comunicacionais e socioemocionais,
especialmente no ambito da educagdo especial na perspectiva inclusiva.

Diante disso, as evidéncias reunidas ao longo deste estudo indicam que o software
Expressia, aliado ao Produto Educacional desenvolvido, configura-se como um recurso viavel
e promissor para o Atendimento Educacional Especializado, contribuindo para a construcao de
praticas pedagdgicas mais inclusivas e alinhadas as necessidades de alunos com Transtorno do
Desenvolvimento Intelectual. Contudo, ressalta-se que a efetividade dessas tecnologias
depende de investimentos continuos em politicas publicas que assegurem infraestrutura
adequada, acesso aos recursos tecnologicos, formagdo continuada dos profissionais da
educagdo e acompanhamento pedagdgico sistematico.

Por fim, compreende-se que a efetivagcdo da educagdo inclusiva ndo se limita a inser¢ao
de tecnologias no ambiente escolar, mas exige uma mudanga de concepcdo pedagodgica que

reconheca a diversidade humana como principio estruturante do processo educativo. Nesse
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contexto, o Expressia, enquanto tecnologia assistiva digital, e o Produto Educacional elaborado
nesta pesquisa constituem-se como instrumentos de apoio a mediagdo pedagdgica, capazes de
contribuir para a garantia do direito a educacdo de qualidade, equitativa e inclusiva para todos

os estudantes.
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APENDICE I - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

©CAPES e 3

COORDENACAO DE APERFEICOAMENTO DE PESSOAL DE NIVEL SUPEROR
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAO (UEMA)
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO INCLUSIVA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

O(A) senhor(a) esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) do estudo intitulado “O uso do
aplicativo Expressia e seus impactos no ensino e aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual”, que sera
realizada no(a) na escola

, cujo pesquisador(a) responsavel ¢ o(a)
Sr(a) Danubia Cristina Alves Reis sob a orientagdo do Prof* Welberth Santos Ferreira (orientador), professor
e coordenador de curso.

1) O estudo se destina a analisar o potencial pedagogico do aplicativo digital Expressia como ferramenta
de apoio ao processo de ensino e aprendizagem de estudantes com Deficiéncia Intelectual (DI), com énfase em
suas funcionalidades, objetivos e recursos, a fim de sistematiza-los em um catalogo aplicavel ao Atendimento
Educacional Especializado (AEE) da rede municipal de Rosario/MA.;

2) A importancia deste estudo, consiste em investigar e compreender o potencial do software Expressia
para revelar uma ferramenta metodologica para uma educagéo inclusiva de qualidade para todos;

3) Os resultados esperados desta pesquisa inserem-se na linha de investigacdo em Inovagdo Tecnoldgica
e Tecnologia Assistiva, com foco na analise de metodologias ativas de ensino e aprendizagem mediadas pelo uso
de tecnologias digitais. Nesse contexto, o software Expressia sera explorado como uma ferramenta pedagogica
potencialmente eficaz no processo de ensino e aprendizagem de alunos com necessidades educacionais especificas
(NEE). A utilizagdo do aplicativo visa favorecer a participagdo ativa, o engajamento, o dinamismo, a motivagdo e
o desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes. Simultaneamente, espera-se que os professores do
Atendimento Educacional Especializado (AEE) possam ampliar suas praticas pedagogicas, tornando-as mais
criativas, flexiveis e alinhadas as inovagdes tecnoldgicas contemporaneas que enriquecem o processo educativo e
fortalecem a inclusdo escolar;

4) A participagdo dos sujeitos envolvidos nesta pesquisa sera voluntaria e devidamente autorizada por
meio da assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), em conformidade com a Resolugdo
n°® 466/2012 do Conselho Nacional de Saude. Os participantes — professores do AEE da rede municipal de
Rosério/MA e alunos com diagnostico de Deficiéncia Intelectual matriculados em salas de recursos
multifuncionais — contribuirdo com informagdes relevantes e praticas pedagdgicas a partir de suas experiéncias
diretas com o uso do aplicativo digital Expressia. Os docentes participardo das seguintes etapas metodologicas:
aplicacdo de questiondrio via Google Forms para levantamento de perfil e praticas pedagogicas; observagdes
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realizadas no contexto escolar; entrevistas semiestruturadas gravadas; e formagdo continuada sobre o uso do
aplicativo. Ja os alunos serdo observados durante as atividades adaptadas propostas no Expressia, com vistas a
analise de seu desempenho e engajamento;

5) Os riscos aos participantes, ainda que de baixa magnitude, diz respeito a exposi¢ao dos participantes
(professores e alunos), cujas informagdes precisam ser tratadas com sigilo, garantindo anonimato e preservagao da
identidade, conforme preconiza a Resolugdo n® 466/12 do Conselho Nacional de Saude. Outro ponto sensivel diz
respeito a possibilidade de frustragdo por parte dos participantes, caso as ferramentas digitais ndo atendam
plenamente as suas expectativas ou ndo estejam devidamente adequadas ao contexto pedagdgico e as necessidades
dos alunos;

6) Como medida preventiva para minimizar eventuais riscos, sera realizada uma formacao prévia com os
professores participantes sobre a utilizagdo adequada do software Expressia, promovendo seguranga e clareza
quanto a sua aplicagdo nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRMs). Para assegurar a protegcdo e o bem-estar
dos participantes, esta pesquisa adota protocolos éticos rigorosos conforme preconizado pela Resolugdo n°
466/2012 do Conselho Nacional de Saude. No inicio da pesquisa, todos os envolvidos serdo devidamente
esclarecidos sobre os objetivos, procedimentos, riscos e beneficios da pesquisa por meio do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), o qual sera apresentado e assinado voluntariamente. Ademais, todo o
processo sera acompanhado diretamente pela pesquisadora responsavel, que atuara de forma continua junto aos
participantes para orientar, monitorar e intervir em quaisquer situacdes que possam comprometer o andamento
ético da pesquisa;

7) Os beneficios aos participantes, destaca-se o potencial da pesquisa em promover o fortalecimento das
praticas pedagogicas inclusivas, por meio da integrag@o de tecnologias assistivas no cotidiano escolar. A formagao
docente sobre o uso do Expressia favorece a ampliagdo do repertorio metodologico dos professores, incentivando
o uso de recursos digitais que valorizem a comunicacdo alternativa, a personalizagdo de atividades ¢ a estimulag@o
cognitiva dos estudantes com DI. Além disso, os alunos atendidos poderdo vivenciar experiéncias de aprendizagem
mais significativas e acessiveis, contribuindo para seu desenvolvimento académico, comunicacional e
socioafetivo, conforme destacam Mendes e Almeida (2020) e Cunha, Pinto e Mendes (2015). A pesquisa também
contribui para a producdo de conhecimento cientifico na area da Educagdo Especial e das Tecnologias Digitais da
Informagdo ¢ Comunicagdo (TDIC), especialmente no que tange a criagdo de praticas mediadas por recursos
tecnoldgicos, fortalecendo a efetividade do Atendimento Educacional Especializado (AEE) no contexto da escola
publica;

8) O participante voluntario sera informado de que, a qualquer momento durante a realizagao da pesquisa,
podera solicitar esclarecimentos adicionais sobre quaisquer aspectos do estudo, incluindo seus objetivos,
procedimentos, riscos, beneficios ou resultados parciais. Tais explica¢des serdo fornecidas de forma clara, precisa
e acessivel pela pesquisadora responsavel, assegurando que o participante tenha plena compreensdo de todas as
etapas e condigdes da pesquisa. Esse direito podera ser exercido sem qualquer prejuizo a sua participacao,
refor¢ando o compromisso ético de transparéncia e respeito muituo;

9) O participante voluntério serd devidamente informado de que, a qualquer momento, podera manifestar
sua decis@o de ndo prosseguir na pesquisa, retirando seu consentimento de forma livre ¢ espontanea, sem que isso
resulte em qualquer tipo de penalidade, prejuizo ou constrangimento. Essa prerrogativa aplica-se a todas as etapas
do estudo, incluindo as atividades realizadas nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRMs) com o uso do software
Expressia, assegurando o respeito a autonomia e a vontade individual dos envolvidos, em conformidade com os
principios éticos estabelecidos pela Resolugdo CNS n°® 466/2012;

10) Todas as informagdes obtidas por meio da participagao do sujeito serdo tratadas com absoluto sigilo,
de forma a impedir qualquer possibilidade de identificag@o individual, exceto pelos responsaveis diretos pelo
estudo. Os dados coletados serdo utilizados exclusivamente para fins cientificos e académicos, podendo ser
divulgados apenas entre profissionais estudiosos da tematica ou apresentados em publicagdes de artigos e eventos
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cientificos. Em todas as formas de divulgagdo, serdo preservados o anonimato ¢ a privacidade dos participantes,
em conformidade com as diretrizes éticas da Resolugdo CNS n° 466/2012, garantindo-se a integridade e a prote¢do
das informagdes pessoais;

11) Esclarecer que o(a) participante podera ser ressarcido(a) por qualquer despesa que venha a ter com a
sua participagdo e, também, indenizado por todos os danos que venha a sofrer pela mesma razao.

Finalmente, tendo o(a) participante compreendido perfeitamente tudo o que lhe foi informado sobre a sua
participagdo no mencionado estudo e, estando consciente dos seus direitos, das suas responsabilidades, dos riscos
e dos beneficios que a sua participagdo implica, o(a) mesmo(a) concorda em dela participar e, para tanto eu

declaro que concedo meu
consentimento de forma livre e espontanea, sem ter sido forgado(a) ou coagido(a) a participar desta pesquisa.

Nome: Danubia Cristina Alves Reis
Fone: 98-984214969
Enderego eletronico Pesquisador(a) Responsavel: danubia.reis.uema.t4(@gmail.com

Instituigdo: Universidade Estadual do Maranhao - UEMA
Fone: (98) 2016-8100
Enderego: Cidade Universitaria Paulo VI — Avenida Lourengo Vieira da Silva 1.000 — Sdo Luis/MA.

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA), pertencente ao Centro de Estudos Superiores de Caxias. Rua
Quininha Pires, n® 746, Centro. Anexo Saude. Caxias-MA. Telefone: (99) 3521-3938.

Rosario/MA, de de

Assinatura ou impressdo datiloscopica do(a) Participante da pesquisa

DANUBIA CRISTINA ALVES REIS
CPF:034782583-40

NOME COMPLETO DO(A) PESQUISADOR(A) PARTICIPANTE
RG


mailto:danubia.reis.uema.t4@gmail.com
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PREFEITU&

RECONSTRUIR PARA AVANGCAR

APENDICE II - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado(a) para participar de uma pesquisa. O nome dela é: O USO APLICATIVO
EXPRESSIA E SEUS IMPACTOS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE ALUNOS COM
DEFICIENCIA INTELECTUAL.

O nosso objetivo ¢é analisar o potencial pedagdgico do aplicativo digital Expressia como ferramenta de
apoio ao processo de ensino e aprendizagem de estudantes com Deficiéncia Intelectual (DI), com énfase em suas
funcionalidades, objetivos e recursos, a fim de sistematizd-los em um catdlogo aplicavel ao Atendimento
Educacional Especializado (AEE) da rede municipal de Rosario/MA.

Por isso, vamos usar um material que a pesquisa de campo necessita que sdo trés instrumentos principais
de coleta de dados: o questionario, a observacio sistematica e a entrevista semiestruturada, conforme
preconizado por Gil (2008) e Minayo (2014), que ressaltam a importancia da triangulagdo metodologica para
garantir a fidedignidade e a profundidade da andlise qualitativa o material a ser utilizado e a gente vai realizar
algumas atividades juntos, com um material igual a essa figura:

SOU O PRIMEIRO DIA DA SEMANA.

SRR = T EE

Por isso, nos iremos na sua escola para aplicar atividades do aplicativo Expressia. Para participar deste
estudo, a pessoa que cuida de vocé, com quem vocé mora, vai assinar um Termo de Consentimento, que ¢ um
papel que autoriza que vocé participe. Por isso, essa pessoa vai escrever o nome dela nesse papel.

Além disso, a pessoa que cuida de vocé, podera retirar a autorizag@o dela a qualquer momento, ai vocé
para de fazer as atividades e isso ndo causard nenhum problema pra ela e nem para vocg.

E se vocé ndo quiser participar dessas atividades, ndo tem problema. Nos ndo vamos ficar tristes com
voce.



122

Nos estamos alegres de conversar com vocé!!

O risco principal da pesquisa diz respeito a exposi¢do dos participantes (professores e alunos), cujas
informacdes precisam ser tratadas com sigilo, garantindo anonimato e preservacao da identidade. Outro ponto
sensivel diz respeito a possibilidade de frustragdo por parte dos participantes, caso as ferramentas digitais ndo
atendam plenamente as suas expectativas ou nao estejam devidamente adequadas ao contexto pedagogico e as
necessidades dos alunos, mas se vocé estiver em situagdes de risco ou ndo quiser mais participar do estudo, nos
iremos parar com a pesquisa e voltar a fazer quando vocé melhorar, ou marcar outro dia pra voltar a fazer ou entao
nao continuaremos com a pesquisa, se vocé€ ndo desejar mais continuar.

Ninguém vai saber que vocé esta participando dessa pesquisa, isso é segredo nosso.

Os resultados da pesquisa vao ser publicados em revistas, mas sem identificar o seu nome.

Este documento esta impresso em duas vias, sendo que uma cdpia ficard com as pesquisadoras e a outra
sera entregue a vocé ou o seu(sua) cuidador(a).

Para finalizar, vamos ler o que diz abaixo:

Eu, , que tenho o documento de

Identidade (se ja tiver documento), fui informado(a) dos objetivos desse estudo e

entendi tudo. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que aceito participar da pesquisa.

Rosario/MA, de de

Assinatura da crianga/estudante participante

O(A) seu(sua) cuidador também ira assinar este Termo para confirmar que todas as informagdes foram

passadas e confirmando que ele concorda.

Assinatura do(a) Cuidador(a) ou pessoa responsavel

Quero confirmar também que eu, Danubia Cristina Alves Reis, pesquisadora responsavel, consegui de
forma voluntaria que estas pessoas participassem da pesquisa e expliquei tudo o que ia ser feito.
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DANUBIA CRISTINA ALVES REIS
CPF: 034782583-40

NOME COMPLETO DO(A) PESQUISADOR(A) PARTICIPANTE
CPF: 000.000.000-00 ou RG

Contatos do(a) Pesquisador(a) responsavel:
Fone: (98) 984214-4969
Email: danubia.reis.uema.t4@gmail.com

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:
CEP - COMITE DE ETICA EM PESQUISA) — CESC/UEMA

Enderego: Rua Quininha Pires, n° 746, Centro. CEP: 65620-050. Caxias-MA

Fone: (99) 3521 3938

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em Pesquisa
(CEP) da Universidade Estadual do Maranhio (Uema), pertencente ao Centro de Estudos Superiores de
Caxias. Rua Quininha Pires, n.’ 746, Centro. Anexo Saude. Caxias-MA. Telefone: (99) 3521-3938.
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APENDICE III - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(RESPONSAVEL LEGAL)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (RESPONSAVEL LEGAL)

Convidamos o(a) Sr.(a), na condigdo de pai, mée ou responsavel legal, a autorizar a participagdo de
seu(sua) filho(a) na pesquisa intitulada “O uso do aplicativo Expressia e seus impactos no ensino e
aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual”.

1) O objetivo desta pesquisa ¢ compreender o uso do aplicativo digital Expressia como instrumento
pedagodgico no processo de ensino e aprendizagem de estudantes com Transtorno do Desenvolvimento
Intelectual (TDI), destacando suas funcionalidades, objetivos ¢ propostas de atividades no contexto do
Atendimento Educacional Especializado (AEE).

2) A participagdo do(a) filho(a) consistira na utilizagdo supervisionada do aplicativo Expressia durante as
atividades realizadas nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRM), sob acompanhamento da professora
responsavel e da pesquisadora. As atividades ocorrerdo uma vez por semana, com duragdo média de 50
minutos, entre dezembro de 2025 a janeiro de 2026.

3) A pesquisa ndo oferece riscos significativos aos participantes. Caso o(a) aluno(a) manifeste qualquer
desconforto, sua participagdo podera ser interrompida a qualquer momento, sem prejuizo algum. Todos os
principios éticos serdo rigorosamente seguidos, conforme estabelece a Resolugdo n® 466/2012 do Conselho
Nacional de Saude, assegurando respeito, confidencialidade e preservagdo da identidade dos participantes.

4) Os resultados da pesquisa poderdo contribuir para o aprimoramento das praticas pedagogicas voltadas a
alunos com deficiéncia intelectual, promovendo o uso responsével e inclusivo das tecnologias assistivas. Os
dados coletados serdo utilizados exclusivamente para fins académicos e cientificos, podendo ser divulgados
em eventos e publicagdes, sem qualquer identificagdo pessoal.

5) ) Os riscos aos participantes, ainda que de baixa magnitude, diz respeito a exposi¢ao dos participantes
(professores e alunos), cujas informagdes precisam ser tratadas com sigilo, garantindo anonimato e
preservacdo da identidade, conforme preconiza a Resolugdo n° 466/12 do Conselho Nacional de Satide. Outro
ponto sensivel diz respeito a possibilidade de frustragdo por parte dos participantes, caso as ferramentas
digitais ndo atendam plenamente as suas expectativas ou ndo estejam devidamente adequadas ao contexto
pedagogico e as necessidades dos alunos;

6) Como medida preventiva para minimizar eventuais riscos, sera realizada uma formagao prévia com os
professores participantes sobre a utilizagdo adequada do software Expressia, promovendo seguranga e clareza
quanto a sua aplicag@o nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRMs). Para assegurar a protegdo e o bem-
estar dos participantes, esta pesquisa adota protocolos éticos rigorosos conforme preconizado pela Resolugdo
n°® 466/2012 do Conselho Nacional de Satde. No inicio da pesquisa, todos os envolvidos serdo devidamente
esclarecidos sobre os objetivos, procedimentos, riscos e beneficios da pesquisa por meio do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), o qual sera apresentado e assinado voluntariamente. Ademais,
todo o processo sera acompanhado diretamente pela pesquisadora responsavel, que atuara de forma continua
junto aos participantes para orientar, monitorar e intervir em quaisquer situagdes que possam comprometer o
andamento ético da pesquisa;

7) Os beneficios aos participantes, destaca-se o potencial da pesquisa em promover o fortalecimento das
praticas pedagogicas inclusivas, por meio da integracdo de tecnologias assistivas no cotidiano escolar. A
formacao docente sobre o uso do Expressia favorece a ampliacao do repertério metodolégico dos professores,
incentivando o uso de recursos digitais que valorizem a comunicacdo alternativa, a personalizacdo de
atividades e a estimulacdo cognitiva dos estudantes com DI. Além disso, os alunos atendidos poderdo
vivenciar experiéncias de aprendizagem mais significativas e acessiveis, contribuindo para seu
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desenvolvimento académico, comunicacional e socioafetivo, conforme destacam Mendes e Almeida (2020)
e; Cunha, Pinto ¢ Mendes (2015).

8) A pesquisa também contribui para a producdo de conhecimento cientifico na area da Educag@o Especial
e das Tecnologias Digitais da Informagao ¢ Comunicagdo (TDIC), especialmente no que tange a criagdo de
praticas mediadas por recursos tecnologicos, fortalecendo a efetividade do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) no contexto da escola publica;

9) A participagao ¢ voluntaria, e o(a) responsavel podera retirar o consentimento a qualquer momento, sem
que isso traga qualquer tipo de penalidade ou prejuizo ao(a) aluno(a).

Em caso de duvidas, o(a) responsavel podera entrar em contato com a pesquisadora.

Nome: Danubia Cristina Alves Reis
Fone: 98-984214969
Endereco eletronico Pesquisador(a) Responsavel: danubia.reis.uema.t4@gmail.com

Institui¢do: Universidade Estadual do Maranhdo - UEMA
Fone: (98) 2016-8100
Endereco: Cidade Universitaria Paulo VI — Avenida Lourengo Vieira da Silva 1.000 — Sao Luis/MA.

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Estadual do Maranhdao (UEMA), pertencente ao Centro de Estudos Superiores de Caxias. Rua
Quininha Pires, n° 746, Centro. Anexo Saude. Caxias-MA. Telefone: (99) 3521-3938.

Apos ler e compreender todas as informagdes acima, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e
autorizo a participagdo voluntaria de meu(minha) filho(a) nesta pesquisa.

Rosaro/MA, de de 2025.

Assinatura ou impressio datiloscopica do(a) Responsavel Legal

DANUBIA CRISTINA ALVES REIS
CPF:034782583-40

WELBERTH SANTOS FERREIRA
CPF: 648404923-87
PESQUISADOR(A) PARTICIPANTE
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APENDICE IV - SEQUENCIA DIDATICA

COORDENACAO DE APERFEICOAMENTO DE PESSOAL DE NiVEL SUPERIOR
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO INLCUSIVA

MESTRANDA: DANUBIA CRISTINA REIS

SEQUENCIA DIDATICA

Titulo: O uso do aplicativo digital Expressia e seus impactos no ensino-aprendizagem de alunos com deficiéncia
intelectual.

Publico-alvo: Alunos com Deficiéncia Intelectual

Duracéao Estimada: 20 a 30 min

INTRODUCAO

Os aplicativos digitais, cada vez mais, vém ganhando espaco na educagdo com o objetivo de inovar as
metodologias de ensino pelos educadores e ser uma importante estratégia de transformagdo e criatividade na
aprendizagem. O Expressia — Comunicacgdo Alternativa & Atividades Adaptadas — ¢ um aplicativo digital que foi
criado em parceria com profissionais da inclusdo escolar: fonoaudiologia e terapia ocupacional, e ajudam pessoas
ndo verbais ou com dificuldades na fala a se comunicar facilmente, além de facilitar muito a criacdo,
personalizagdo e adaptacao de atividades para pessoas com dificuldades de aprendizagem. Sua tecnologia realiza,
em poucos minutos, a possibilidade de montar pranchas de Comunicagdo Alternativa (CA) e atividades de
associagdo, pareamento ¢ contagdo de historias com imagens, sons, texto ou voz. Além de funcionar em qualquer
computador, celular ou tablet. Todos os recursos do “Expressia” também podem ser usados em conjunto com o
Teclado TiX, de forma a trabalhar com alunos e pacientes com deficiéncia intelectual, déficit de atencdo,
dificuldades na fala, dentre muitos outros acometimentos ( Expressia, 2023).

Objetivos de aprendizagem

Levantar as necessidades de aprendizado dos alunos;

Oferecer inovagdo e personalizagdo do aprendizado para os alunos com Transtorno do Desenvolvimento
Intelectual (TDI);

Facilitar a identificagdo de areas de melhoria;

Aprender de forma ludica e divertida.

Objeto de conhecimento

e A aplicabilidade do aplicativo Digital “Expressia”.

A principal habilidade explorada

e Estimulagdo Cognitiva
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Recursos e materiais necessarios

e Tablet / Smartphone/Notbook/Computador
e Internet

e Aplicativo Digital Expressia

e Mesa

e (Cadeira

o Materiais (Papel A4, Lapis e borracha)

e  Alunos e Professores do AEE

METODOLOGIA

A metodologia dar-se-a através da utilizacdo de atividades adaptadas, que estdo disponiveis dentro do
aplicativo, segundo as areas/campo planejadas no PDI dos alunos com TDI. Sera disponibilizado o catalogo de
campo do Expressia para localizar as atividades rapidamente e algumas informagdes sobre cada tarefa. As
atividades possuem imagens, voz, textos e musicas onde podem criar programas personalizados de associagao,
criacdo ou ordenacdo de historias.

Orientacées para o Atendimento na SRM
Organizagdo dos alunos: individualmente e/ou coletivamente com niimero de dois alunos em sala.
Duragdo: 20 a 30 min
Quantos dias na semana: de uma a duas vezes na semana.

Atividade Avaliativa

Dentro do aplicativo:

e Acertar o maior nimero de perguntas nas atividades sem ajuda do professor na resposta;
e Conduzir os alunos nas proposi¢des indicadas para cada aluno.
e Analisar o desenvolvimento

Orientacdes para entrar no app Expressia

Login: danubiacareis25@gmail.com
Senha: xxxxx
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APENDICE V — QUESTIONARIO INICIAL

QUESTIONARIO
(Google Forms)

INFORMACOES PESSOAIS

1  Professor(a) qual sua carga horaria no municipio?

2 Qual sua idade?

3 Quantos anos atua na educagdo especial do seu municipio?

ATUACAO PROFISSIONAL

4 Quantos alunos sdo atendidos atualmente no AEE?

( ) 06 ou mais alunos
() 10 ou mais alunos
() 20 ou mais alunos

5 Quais as necessidades educacionais especiais dos estudantes que sdo atendidos atualmente na sala de
recursos que atua?
( ) Linguagem
() Raciocinio Logico
() Socioafetivo
() Pareamento
() Motor
( ) Cognitivo
( ) Vida Diaria
( )outro

6  Vocé tem alunos com Deficiéncia Intelectual?
() Sim
( )Nao

7  Vocé faz uso de aplicativos digitais no atendimento educacional especializado?
() Sim
( ) Nao

8 Se sim, informe 0 nome do aplicativo?

9  Vocé conhece o software Expressia?
() Sim
( ) Nao
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Se sim, faz uso desse aplicativo nos atendimentos?
() Sim
( ) Nao

Para realizar atividades interativas, quais instrumentos utiliza?
() Recursos Digitais
() Recursos pedagogicos

Vocé acha importante utilizar recursos digitais como: jogos, simuladores, softwares como instrumentos
para o ensino ¢ aprendizagem dos alunos publico-alvo da educagdo especial?

() Sim

( ) Nao

REALIDADE ESCOLAR

13

14

15

A escola a qual atua, possui internet para realizar atividades online?

() Sim
( ) Nao

A escola a qual atua, possui computador, tablet ou notebook?

( ) Sim, qual?

( )Nao
Quando precisa, a escola fornece recursos digitais como meio de inovag@o na metodologia?
() Sim
( ) Nao
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APENDICE VI - ENTREVISTA

ENTREVISTA
(Finalizando a pesquisa campo)

Professor(a) depois de conhecer o aplicativo Expressia, qual sua opinido sobre este software?
Quais as necessidades educacionais o aluno participante apresenta?

O participante ¢ alfabetizado?

Qual o objetivo desejou alcangar utilizando o app?

As atividades dispostas no app se adequam as necessidades do estudante?

Qual o campo/ area mais utilizada pelo aluno durante a pesquisa de campo?

Quais pontos positivos vocé€ pode destacar sobre o software?

E os pontos negativos?

As atividades exploradas, foram prazerosas para o aluno? Narre sua experiéncia?

O catalogo facilitou o uso do aplicativo? Se sim, discorra sua resposta.

Alguma atividade aplicada exigiu esfor¢o e cansago por parte do aluno?

As atividades adaptadas do software Expressia, podem ser consideradas importantes para a pratica
metodoldgica docente?

Os conteudos abordados no software, estdo contemplados com os campos abordados no PDI dos
alunos?

Vocé considera o catalogo de atuacdo do aplicativo Expressia relevante para o planejamento das

atividades nos atendimentos?

130



APENDICE VII - ROTEIRO DE OBSERVACOES PARA A PESQUISA DE
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CAMPO

ROTEIRO DE OBSERVACOES PARA A PESQUISA DE CAMPO

Infraestrutura tecnologica da escola;

Estrutura das salas de AEE;

Aplicagdo do software Expressia pelo Professor;

Dominio tecnoldgico do professor;

Comportamento dos alunos utilizando o software;

Observar a aprendizagem dos alunos;

Quais atividades utilizadas e a forma metodoldgica aplicada;
Caracteristicas e necessidades dos alunos participantes;
Quais campos de atuag@o que necessitam de mais conteudos;

O aplicativo ¢ acessivel a todas as necessidades dos alunos.
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APENDICE VIII - DECLARACAO DE ISENCAO DE CONFLITO DE INTERESSE

DECLARACAO DE ISENCAO DE CONFLITO DE INTERESSE

Titulo: O uso aplicativo Expressia e seus impactos no ensino e aprendizagem de alunos com deficiéncia
intelectual.
Numero do protocolo: 89446824.1.0000.5554

Eu, DANUBIA CRISTINA ALVES REIS, investigadora principal e responsavel pelo presente projeto
de pesquisa a ser conduzido no(a) SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO/ROSARIO, localizado (a) na
Avenida Tiradentes — s/n°, Complexo Ferroviario - Centro, Rosario — MA, CEP: 65150-000, a qual tera como
colaborador o orientador Welberth Santos Ferreira.

Declaro que nao tenho nenhum conflito de interesse que possa influenciar o resultado da pesquisa, tais
como: comprometer a integridade ou a imparcialidade dos resultados desta pesquisa. Nao mantenho vinculos
institucionais, financeiros ou pessoais com empresas ou organizagdes que possam influenciar ou serem diretamente
beneficiadas pelos dados gerados neste estudo.

Atualmente, exergo o cargo de professora efetiva na Secretaria Municipal de Educacdo de Rosario/MA,
sendo minha atuagdo estritamente vinculada as fun¢bes pedagdgicas, o que ndo interfere ou compromete a
conducdo ética, objetiva e cientifica da presente investigacao.

Rosario/MA, 10/08/2025.

Assinatura identificada.
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