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RESUMO

As metodologias ativas consistem na possibilidade do docente/professor construir um
caminho de transmitir conhecimento através da participacdo ativa do aluno no
processo de ensino-aprendizagem. Trata-se de uma revisao de literatura, com
abordagem qualitativa, tendo em vista que a pesquisa bibliografica lida com o caminho
tedrico e documental ja trilhado por outros pesquisadores e, portanto, trata-se de
técnica afinada com os propdsitos da atividade de pesquisa, de modo geral. Estudos
afirmaram que a percepgao dos alunos sobre as metodologias ativas geralmente indica
um aumento significativo no nivel de engajamento com o conteudo, e comparadas aos
métodos tradicionais, tém mostrado um impacto mais significativo no desenvolvimento
de competéncias essenciais nos alunos, como pensamento critico, resolugdo de
problemas e aplicacdo de conhecimentos em contextos praticos. Concluiu-se,
portanto, que a aprendizagem associada ao uso de metodologias ativas permite maior
ampliag&o e apreens&o dos conhecimentos que o docente deseja transmitir em sala
de aula, compreendendo que este contexto social, permite que tanto a autonomia,
quanto a as informagdes sejam trabalhadas a partir do incentivo a criatividade e
interatividade.

Palavras-chave: geografia; metodologias ativas; aprendizagem.



ABSTRACT

Active methodologies consist of the possibility for the teacher/teacher to build a path
to transmit knowledge through the active participation of the student in the teaching-
learning process. It is a literature review, with a qualitative approach, considering that
the bibliographic research deals with the theoretical and documentary path already
taken by other researchers and, therefore, it is a technique in tune with the purposes
of the research activity, in general. Studies state that students' perception of active
methodologies generally indicates a significant increase in the level of engagement
with the content, and compared to traditional methods, they have shown a more
significant impact on the development of essential skills in students, such as critical
thinking, problem solving, and application of knowledge in practical contexts. It was
concluded, therefore, that the learning associated with the use of active methodologies
allows greater expansion and apprehension of the knowledge that the teacher wishes
to transmit in the classroom, understanding that this social context allows both
autonomy and information to be worked on from the encouragement of creativity and
interactivity.

Keywords: Geography; active methodologies; apprenticeship.
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1 INTRODUGCAO

O uso de metodologias ativas séo ofertadas pelo professor com o intuito de
propiciar a oportunidade de construir caminhos de ensino em que o aluno assume um
papel central no processo de ensino- aprendizagem. Elas englobam um conjunto de
estratégias e ferramentas que estimulam o estudante a explorar, refletir, colaborar e
resolver problemas de forma ativa, promovendo sua participacao efetiva na construgao
do proprio conhecimento. Assim, essas metodologias tornam-se um importante
instrumento de empoderamento estudantil (Moran, 2018).

No ensino de Geografia, € fundamental formar estudantes tecnicamente e
intelectualmente preparados, com competéncias como criatividade, agilidade e
proatividade, que os capacitem para o mercado de trabalho. O uso de metodologias
ativas no processo de ensino-aprendizagem contribui para tornar a experiéncia
educacional mais significativa, ao estimular a mediagao inovadora do professor e a
participacao ativa dos estudantes na construgdo do saber (Damasceno et al., 2021).

De acordo com Moran (2018), as metodologias ativas devem complementar o
ensino em sala de aula, oferecendo atividades desafiadoras que incentivem os
estudantes a tomar decisbes, desenvolver reflexdes criticas e serem mais criativos.
Bacich e Moran (2018) reforgam que, ao adotar uma postura participativa, o estudante
desenvolve habilidades para resolver problemas e criar projetos, enriquecendo seu
aprendizado e fortalecendo sua autonomia intelectual.

A aprendizagem por meio de metodologias ativas amplia a compreensao e a
retencdo do conhecimento transmitido em sala de aula. Nesse contexto, a autonomia
e a criatividade dos estudantes sdo estimuladas, enquanto os professores encontram
ferramentas valiosas para incentivar a interatividade e a inovagdo no ensino. Além
disso, no processo de ensino-aprendizagem, essas metodologias possibilitam ao
educador abordar situagdes-problema, promovendo a relagéo entre teoria e pratica. A
ludicidade, como pratica associada a aplicagao de conceitos tedricos, permite alcancgar
objetivos educacionais especificos ao conectar diretamente a dindmica tedrica com
experiéncias praticas. Essa abordagem € essencial para proporcionar um aprendizado
significativo, pois uma teoria que n&o desafia o aluno a refletir, criticar e associar o
conteudo a realidade ndo cumpre sua fungao (Volpato; Dias, 2017).

Nesse sentido, as escolas devem adotar metodologias que integrem teoria
e pratica, ampliando o potencial de aprendizagem e a formagéao critica dos estudantes,

alinhando a educacao as demandas contemporaneas.
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No que tange aos objetivos desta pesquisa, o objetivo geral foi comentar o
uso e importancia de metodologias ativas no ensino de Geografia. Ja os especificos
foram conceituar metodologias ativas, discutir sobre o uso de metodologias ativas no
ensino de Geografia e abordar os desafios e possibilidades na aplicagdo de
metodologias ativas no ensino de Geografia pelos docentes.

O uso de metodologias ativas no ensino da Geografia foi de grande
importancia social e académica, pois fomentou a formagédo de cidadaos criticos e
conscientes sobre temas socioambientais e espaciais, como urbanizagéo,
desigualdade e sustentabilidade. Ao integrar teoria e pratica, essas metodologias
tornam o aprendizado mais significativo e preparam os estudantes para os desafios
do mercado de trabalho, desenvolvendo habilidades como criatividade e resolucao de
problemas. Além disso, promovem inovagao pedagdgica, fortalecem a autonomia dos
alunos e aprimoram a formagdo docente, contribuindo para uma educagdo mais
inclusiva e alinhada as exigéncias do mundo atual.

A metodologia utilizada para esta pesquisa foi uma revisao de literatura, com
abordagem qualitativa, tendo em vista que a revisao de literatura em uma pesquisa
qualitativa ndo se limita a uma simples coleta de informagdes, mas envolve uma
analise interpretativa e critica das evidéncias existentes, considerando as multiplas
perspectivas, contextos e significados das experiéncias relatadas. Essa abordagem
contribuiu em uma base tedrica sdlida e reflexiva para a pesquisa, destacando as
relagcdes e contradigdes entre os estudos anteriores" (Creswell, 2014, p. 47).

No tocante a coleta de dados, foi pertinente a leitura exploratéria de todo o
material literario utilizado e leitura seletiva, a fim de buscar informagcdes mais
especificas e particularizadas sobre a tematica, além de analisar os registros de
informagdes obtidos nos 04 artigos selecionados, como por exemplo, os resultados e

discussodes encontrados.
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2 METODOLOGIAS ATIVAS: Conceitos e Praticas

De acordo com Bacich, Tanzi e Trevisani (2015), a aplicacdo de
metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem € algo valioso para
adicionar dinamica e "desviar" do método convencional de ensino. Este método
proporciona ao estudante um aprendizado mais profundo e envolvente, pois estimula
o estudante a participar mais ativamente no processo de ensino-aprendizagem, em
contraste com o modelo anterior que foca no professor como transmissor de conteudo
e o0 aluno é visto apenas como um receptor do que lhe é ensinado.

No Brasil, nos ultimos anos, tem-se observado uma série de transformacgdes
no sistema educacional, resultado do progresso tecnoldgico, do desenvolvimento
social e econdmico. A procura por otimizar o tempo de maneira mais eficaz no ensino
estimula a atencdo cientifica para novos métodos de ensino. A aplicagdo de
metodologias ativas se destaca nesse contexto para uma resposta rapida a essas
necessidades, um ambiente onde o estudante é o foco da metodologia de ensino, em
oposi¢cdo ao meétodo convencional que se concentra no professor (Bacich et al., 2015).

O proposito deste método de ensino ativo é estimular o envolvimento ativo
dos estudantes nas atividades propostas. O resultado dessa participagao ativa em sala
de aula é a interacdo social com seus colegas. Isso € um beneficio, pois além de
aprender sobre as atividades curriculares, estimula também habilidades necessarias
para a vida no século XXI.

De acordo com Mattar (2015, p.265), "a aprendizagem ativa € qualquer
método que envolve os estudantes diretamente, possibilitando que eles tenham um
papel ativo na construgdo do seu saber". Esta abordagem nao so incentiva a
curiosidade e o envolvimento dos estudantes, como também os capacita para lidar
com desafios complexos, seja no ambiente académico ou profissional.

Existem diversas abordagens de ensino ativo que se destacam, incluindo a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e a sala de aula invertida. Essas
metodologias sao implementadas em diversos niveis de ensino, desde o fundamental
até o superior. Por exemplo, a Aprendizagem Baseada em Projetos permite aos
estudantes a execugao de projetos que reproduzem circunstancias reais, incentivando
o aprimoramento tanto de habilidades tedricas quanto de competéncias praticas e

socioemocionais (Bender, 2014).
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No entanto, deve-se reconhecer que a aplicagcdo dessas tecnologias no
Brasil € permeada por obstaculos. Foi possivel analisar a resisténcia de alguns
professores ainda apegados ao método tradicional, a escassez de recursos
pedagogicos para implementar tais metodologias, € uma série de desafios sao
apresentados para a implementagcao dessas metodologias (Almeida, Valente, 2011).

Varios estabelecimentos de ensino oferecem programas de treinamento
continuo para capacitar os docentes, com o objetivo de prover os docentes com as
ferramentas necessarias para implementar as metodologias ativas. A capacitacao dos
docentes € um dos alicerces para a transicdo do modelo tradicional para o atual
modelo ativo de ensino (Moran, 2018).

Para alcangar a integragdo das metodologias ativas, é crucial investir na
capacitagao continua dos docentes, além de disponibilizar recursos que estejam ao
alcance dos estudantes, como o0 acesso a tecnologias digitais, materiais didaticos e
espacgos de aprendizado adaptaveis. Dessa forma, o novo método de ensino atrai,
pois ndo se torna monaotono, despertando o interesse do estudante a cada método
que lhe é apresentado. Portanto, € crucial que as instituicbes educacionais e o
governo colaborem para que tais implementagbes e aprimoramentos sejam
implementados e disponibilizados, proporcionando condi¢des concretas para a
implementacao dessas metodologias (Bacich et al., 2015).

Bastos (2020) sustenta em sua pesquisa que o emprego de tecnologias
ativas promove avangos no processo de ensino-aprendizagem. Trata-se de uma
abordagem de ensino inclusiva e participativa, com uma variedade de métodos que
podem ser analisados. Nos estudantes, é possivel avaliar atividades que visam
maximizar as habilidades individuais de cada um, além de descobrir outras ainda néo
consideradas. A aplicacdo dessa metodologia deve ser interpretada como a

preparagao para um ensino futurista que se alinha com os progressos do século XXI.

2.1 Caracteristicas das metodologias ativas

As metodologias ativas tem como base a inovagao no sistema de ensino
aprendizagem, surge como uma necessidade para alavancar competéncias além das

atividades que sdo reproduzidas em sala de aula, um método de ensino que visa
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investigar e extrair novas habilidades extracurriculares dos alunos, como por exemplo,

o dinamismo, autonomia e criticidade.

2.1.1 A centralidade no estudante

Neste método de ensino, o0 aluno deixa de ser apenas um receptor de
informagdes e passa a desempenhar um papel ativo no seu proprio processo de
aprendizado, fomentando maior dinamismo e envolvimento em topicos que
convergem com os interesses de docentes e alunos (Pareschi, Martini, 2017).

A énfase no aluno possibilita o estudo da autonomia e da iniciativa, ja que
o aluno se torna um elemento crucial para o seu aprendizado. Neste modelo, o aluno
tem a liberdade de selecionar atividades que Ihes interessam e aplica-las no processo
de ensino-aprendizagem. Além disso, incentiva-se o0 pensamento critico na
formulagdo de perguntas e questionamentos, fomentando a curiosidade sobre um
tema e estimulando a pesquisa de acordo com a metodologia que sera empregada

para buscar o conhecimento sobre um tema especifico (Pareschi, Martini, 2017).

2.1.2 Aprendizagem colaborativa

Nestas caracteristicas, investigamos a interagdo social com as pessoas
presentes na sala de aula. Estudantes e professores discutem diferentes pontos de
vista sobre um tema especifico, ou até mesmo interpretagdes distintas, promovendo
um dialogo de ideias em grupo. Isso é crucial para o aprendizado do trabalho em
equipe, pois as discussdes em sala de aula também preparam para a convivéncia

social (Torres, 2014).

2.1.3 Problematizacao e contextualizagao

O uso de problemas cotidianos, contextualizados com o conteudo, € uma
excelente estratégia para desenvolver a habilidade de interpretagéo. Isso permite que
o estudante integre ateoria a realidade que o cerca, fomentando o pensamento critico

e a habilidade de solucionar problemas (Torres, 2014) .

2.1.4 Diversificagcdo de estratégias de ensino

Ao contrario do método convencional de ensino, este modelo pode incluir o

uso de jogos, brincadeiras, trabalhos fora do ambiente escolar e gincanas, levando
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em conta o interesse e competéncia de cada estudante em ferramentas especificas.
Isso pode resultar em um maior envolvimento e envolvimento em atividades que sédo
percebidas como interessantes, mantendo o foco no tema discutido em sala de aula
(Uhmann, Zanon, 2014).

2.1.5 Avaliagao formativa e feedback continuo

A avaliagcao formativa afeta o processo de aprendizagem em conjunto com
o constante feedback. Além da autoavaliagdo do estudante, pode ocorrer uma
dindmica de avaliagbes entre colegas para destacar os pontos fortes e os que
precisam de melhorias. Neste processo, o aluno aprende a avaliar e a aceitar criticas
construtivas, desenvolvendo competéncias que serao valiosas na vida em sociedade,
sem medo de explorar novos caminhos (Dias, 2011).

A variedade de métodos de ensino € sem duvida um recurso valioso no
processo de aprendizado contemporaneo. Em um mundo repleto de inovagdes e
progresso, a educagcdo é crucial para acompanhar essa tendéncia. Todas as
caracteristicas mencionadas exploram a afinidade de cada estudante com os variados
meétodos existentes, promovendo o estimulo e envolvimento nas atividades propostas
(Dias, 2011).

O método de ensino tradicional que seria a passagem de informagéo do
professor para o estudante, onde o professor € a figura central mediando as
informagdes, como é expresso por Freire (1970) ao comparar o modelo de ensino
tradicional ao modelo bancario onde o professor deposita e 0 aluno so retém como um
receptaculo.

Neste raciocinio, observa-se que o estudante € meramente um receptor dos
conteudos transmitidos em sala de aula, sem considerar suas vivéncias e pontos de
vista. A sala de aula é percebida como um local onde o docente detém todo e qualquer
tipo de conhecimento, sem considerar as necessidades individuais de cada estudante.
Nessa citagdo, ndo ha possibilidade de outros métodos de ensino que nao sejam
resumidos nessas figuras: quadro, carteira, apagador, pincel, lapis e caneta (Dias,
2011).

Freire advogava pela diversidade no ensino, sem se apegar a modelos
obsoletos e rigidos. A metodologia e os novos métodos de ensino sao, de fato, um

facilitador, considerando que em uma sala de aula existem diversos estudantes, cada
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um com seu proprio método de aprendizado e capacidade de assimilagdo de
conteudo. O que quero dizer € que cada estudante possui seu préoprio método de
aprendizado, sua afinidade e preferéncia. O ensino € um processo incessante de

transformacgdes e ajustes, conforme Freire (1996) afirma:

E neste sentido que ensinar ndo é transferir conhecimentos, contetiidos nem
forrar € agao pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um corpo
indeciso e acomodado. Nao ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam
e seus sujeitos, apesar das diferengas que os conotam, nao se reduzem a
condicao de objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem
aprende ensina ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém.
Por isso é que, do ponto de vista gramatical, o verbo ensinar € um verbo
transitivo- relativo (Freire, 1996, p. 13)

Freire defende que a verdadeira educacao ultrapassa o método
convencional, exigindo inovagao. O professor ndo € o unico detentor do saber, os
estudantes devem ser participantes ativos no processo de ensino-aprendizagem. Ao
implementar essa metodologia com os estudantes, teremos a imagem de futuros
adultos nao alienados, capazes de expressar suas opinides, tornando-se individuos
independentes e criticos.

Conforme Nascimento e Feitosa (2020), a metodologia ativa € um método
que coloca o estudante no centro do processo de ensino-aprendizagem, enfatizando
métodos que visam "desenvolver" habilidades de forma critica, pratica e auténoma. O
proposito deste processo € tornar o estudante cada vez mais independente do seu
processo de aprendizado, além de aproximar o estudante da participagcéo ativa nas
atividades que estdo sendo ensinadas, auxiliando na solucdo de problemas,
manifestando ideias e pontos de vista, em oposigao as metodologias convencionais.

Ademais, Mattar (2017) ressalta que as metodologias podem ser
empregadas em varios cenarios, desde o dia a dia presencial até o ensino a distancia,
adaptando-se, reestruturando e ajustando-se a realidade que Ihe € apresentada. Este
argumento enfatiza que o aluno pode se envolver ativamente em todo o processo de
aprendizado, participando ativamente do seu préprio aprendizado e, mais uma vez,
desenvolvendo a criatividade para conceber conceitos que enriquecem n&o apenas o
seu individual, mas também o coletivo.

As metodologias ativas podem se manifestar de varias formas,
considerando o seu amplo espectro de possibilidades. Marques et al. (2021) destacam
que essa abordagem promove a inclusédo do estudante de maneira autbnoma,

fazendo-os assumir a responsabilidade pelo que aprendem em sala de aula ou em
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qualquer atividade que proporcione a oportunidade de ensinar. Essa autonomia é
fortalecida pela participagao ativa.

Moran (2018) destaca que, para obter sucesso neste processo, € crucial
estabelecer um ambiente que favoregca a implementacdo desses métodos. Isso
garante uma comunicagao eficaz entre os participantes do ambiente, permitindo que
cada individuo tenha seu espacgo para conversar, interagir e refletir. Promovendo um
ambiente de ensino que vai além de memorizar o conteudo ensinado, mas que esse
conteudo seja aplicado de maneira mais intensa na sua vivéncia.

A funcdo do docente e do estudante € crucial para que o modelo de
metodologias ativas seja respeitado e implementado. Moran (2019) explica que o
educador atua como um guia, uma espécie de mediador que fornece e mostra aos
estudantes as ferramentas necessarias para serem responsaveis em seu processo de
aprendizado, guiando-os em sua trajetoria. Com base nessas concepgdes, o aluno
deixa de ser apenas 0 "receptor" e passa a ser um participante ativo no seu processo
de aprendizagem. Ele é o responsavel pelo conhecimento que adquiriu, tornando-os
mais capacitados. Isso ocorre porque sdo aprimoradas competéncias que, além de
auxiliarem no seu processo educacional, também estdo conectadas a sociedade em
geral.

Volpato e Dias (2017) destacam que a alteragao de atitude entre esses dois
individuos "professor e aluno" €& crucial para prepara-los para o mundo atual,
permitindo que as competéncias adquiridas sejam aplicadas na vida em sociedade,
no trabalho em equipe, solugéo de conflitos, naimposi¢cdo de ideias e na receptividade
as ideias que lhe sao apresentadas.

Marques et al. (2021) discutem que o impacto das metodologias é
percebido como beneficios quando se observa o progresso em analises cognitivas,
como habilidades analiticas, autoavaliacio e sintese. A adaptacao do ensino ao ritmo
e as necessidades individuais de cada aluno.

Contudo, ainda enfrentamos desafios na implementagédo desta
metodologia, ciente de que ha um vasto universo de oportunidades que precisam ser
melhoradas para a realizagdo dessas tarefas. Mattar (2017) enfatiza a importancia de
uma formacgao continua para os docentes, a fim de aplicar tais metodologias ativas na
educacao dos estudantes. Isso ocorre porque alguns estudantes resistem ao serem
apresentados a uma nova abordagem de ensino, assim como alguns docentes que

preferem o ensino convencional. Ademais, um aspecto crucial é a organizagéo do
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ambiente onde ambos se encontram, sendo imprescindivel a disponibilidade de

recursos para a implementagcao deste método.

O impacto benéfico das metodologias ativas € percebido na quebra da
rotina na sala de aula, podendo ser tratada de diversas formas, um modelo

fundamentado na inovagéo, como afirma Bacich (2015):

O papel desempenhado pelo professor e pelos alunos sofre alteragdes em
relagao a proposta de ensino considerado tradicional, e as configuragdes das
aulas oferecem momentos de interagao, colaboragéo e envolvimento com as
tecnologias digitais. (Bacich, 2015, p. 43).

O leque de opgdes proporciona ao docente um maior envolvimento e
envolvimento em sala de aula, bem como ao estudante, que pode aprender de
maneira que ele seja o responsavel por entender um determinado tema, ser o
normalizador de ideias, além de estar inserido em um ambiente repleto de novas
perspectivas para o aprendizado. Isso melhora habilidades e também facilita a
adaptacao a realidade de cada estudante apresentada.

A inovagado no ensino proporciona vantagens para o ambiente escolar,
aumentando o estimulo e o sentimento de pertenca. Camargo e Daros (2018)
destacam que as taticas podem ser combinadas e ajustadas de acordo com diversos
contextos. Por exemplo, foi possi implementar uma metodologia focada na solugao de
problemas em um texto académico, em um estudo de caso ou em uma unidade de
aprendizado. O professor deve estabelecer a restricdo do seu uso durante o
planejamento da aula.

E crucial destacar que, independentemente da adocdo de um modelo ou
de uma estratégia inovadora, toda pratica educativa deve ser intencional, requerendo
planejamento e sistematizacdo. Nesse contexto, € essencial que a concepcao de
educagao que orienta o processo seja claramente definida. Ou seja, € necessario ter
clareza sobre a fungcdo social da escola ou da universidade em que se ensina, bem
como os resultados esperados a partir do ensino (Camargo; Daros, 2018, p16).

Ao refletir sobre este aspecto, podemos afirmar que as metodologias ativas
trazem um beneficio significativo para a sociedade, ndo apenas capacitando os
estudantes para as tarefas curriculares que sao exigidas para o aprendizado, mas
também formando individuos aptos para além das fronteiras escolares,

desenvolvendo habilidades fundamentais para a convivéncia social.
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2.2 A Geografia no Contexto Escolar

7

A geografia é essencial tanto na educagdo dos estudantes quanto na
preparacao de pessoas para viver em sociedade. No Brasil, ela tem exercido um papel
crucial na formacgao critica dos cidadaos, indo além do entendimento de formas fisicas
e espaciais, mas também das dimensdes sociais, econémicas e politicas que
impactam diretamente a sociedade. Considerando a relevancia da Geografia, é
imprescindivel que seja um estudo dindmico e reflexivo, utilizando métodos que sejam
atrativos para o melhor desempenho do aluno na aquisi¢éo de conhecimento (Moraes,
2009).

No Brasil, a geografia sofreu grandes transformagdes com a introdugao da
geografia critica, que busca expandir a compreensdo dos estudantes sobre a
formacao da sociedade e como todos os participantes do local contribuem para essas
mudancgas. Conforme Vesentini (1990), a geografia critica possibilita o entendimento
do espaco, em sua configuragdo de redes politicas, sociais e econdmicas,
proporcionando a compreensao e, consequentemente, a habilidade de compreender
o processo de formagao de uma sociedade.

Com base nessas citagbes, € possivel afirmar que a geografia ndo é mais
apenas um assunto tratado no ambiente escolar, mas também um instrumento para a
formacao de individuos ao longo da vida. O professor € o responsavel por transmitir
metodologias que abordem os temas que formam a sociedade, de modo que o
estudante se interesse em compreender e aprender de acordo com sua experiéncia.
A adocao da geografia critica no ambiente escolar tem como objetivo formar alunos
que pensem sobre questdes locais e globais, auxiliando na formagao de individuos
éticos. Conforme ressaltado pelo gedgrafo Ruy Moreira, "o ensino de geografia deve
ser problematizador, estimulando o aluno a questionar e entender o espaco através
de uma perspectiva critica e participativa" (Moreira, 2007, p. 45). Isso permite que os
estudantes se percebam como participantes criticos que moldam a sociedade,

conforme Moraes (2009) também afirma:

A geografia escolar necessita de uma fundamentagéo critica que permita
compreender a realidade como um processo de transformagdes histéricas e
sociais. Essa abordagem exige uma revisao da metodologia tradicional, que
enfatiza a memorizagdo e o conteudo pronto, para uma que valorize o
envolvimento ativo do aluno na analise e compreensdao do espago,
considerando os processos histéricos que o constituem e as dindmicas
sociais que o transformam" (Moraes, 2009, p. 28).
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A geografia fornece uma base para expandir a percepg¢édo do estudante
sobre o0 que ocorre além do contexto escolar, permitindo uma compreensao do
processo de estruturagdo que impulsiona a sociedade. Nao se limitando a uma visao
superficial do espago, mas reconhecendo que ha temas que precisam ser percebidos
e que impactam diretamente a vida de todos que vivem em sociedade.

Todo processo de geografia conduz ao estudo das relagbes de poder na
globalizag&do. Para compreender como esse processo opera € como nos participamos
dele, é crucial que o educador desperte e desperte o interesse para esses assuntos.
Santos (2000, p. 20) declara que, "a globalizagdo é, em primeiro lugar, uma
acumulacao de interesses e riqueza, a servico de poucos, mas que, de maneira
paradoxal, procura unificar o mundo sob uma mesma logica". Podemos introduzir o
estudo de questdes sociais, a exploracao de recursos e o capital de giro, permitindo
que o estudante reconhecga esses sistemas no seu dia a dia, na convivéncia diaria.

E possivel aprender geografia fora da sala de aula, observando todo o
funcionamento da sociedade, ao caminhar pela rua e observar as grandes
corporagdes, as mudangas ocorridas ao longo de um periodo no espago € como iSso
beneficiou alguns agentes e prejudicou outros, o contraste da paisagem entre bairros,
entre outros. Isso ajuda o estudante a entender que tudo tem uma razéo e tudo é
geografia. E vital utilizar metodologias ativas nessas estratégias para aproximar o
assunto da realidade do estudante. Moraes (2009, p. 75) argumenta que "a geografia
no ambiente escolar deve promover um saber que nio se limita 8 memorizagdo, mas
que envolva o aluno em atividades de analise e critica da realidade". As aulas que
levam em conta o dia a dia do estudante tendem a ser mais cativantes, ja que € ele
guem constroi o conteudo, ligando os tépicos abordados em sala de aula ao seu dia a
dia. Isso facilita a conexao entre o conteudo aprendido e o que se observa na pratica.

Sposito (1999) propde envolver o aluno diretamente no processo de
aprendizado, uma pratica que permite ao estudante explorar o ambiente onde esta
inserido. Praticas instigantes que englobam estudos de caso, discussodes, projetos,
conhecimento sobre o bairro onde reside, entre outras atividades que possibilitam ao
estudante adquirir uma perspectiva geografica e aplica-la em sua propria realidade.

Conforme Moreira (2007), o ensino de geografia no Brasil deve estimular o

interesse dos estudantes para questionarem as mudancas e interagdes espaciais. Ele
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sustenta que a fungcao da matéria € fomentar uma avaliagdo que estimule o estudante
a adquirir uma perspectiva critica, entendendo o efeito das interagdes sociais no meio
onde reside. A geografia no ambiente escolar brasileiro ultrapassa a mera
memorizagao de conteudo, considerando que o estudante, em seu dia a dia, € capaz
de relacionar os temas aprendidos na escola ao seu cotidiano. Portanto, € crucial que
o docente se concentre em métodos que promovam a dinamicidade no ensino, de
modo a integrar o cotidiano do estudante ao processo de ensino-aprendizagem.

A incorporagdo dessa visao, além do conhecimento adquirido, contribui
para a formacgao de pessoas aptas a enxergar o mundo de forma cientifica. Assim, o
ambiente escolar brasileiro se torna um elemento crucial na construgdo de um campo
de cidadania critica e informagao. Observa-se que a geografia vai além de ser apenas
uma matéria adicional no curriculo escolar. Trata-se de uma disciplina com a missao
de formar cidaddos com uma perspectiva critica, considerando um mundo interligado
e desigual, aproximando a teoria de temas que ele vivencia em sua vivéncia social
(Moreira, 2007).

2.3 ARelacgao entre Metodologias Ativas e a Aprendizagem Significativa

A metodologia ativa, além de centralizar o estudante nas relagbes de
ensino-aprendizagem, permite que ele participe diretamente do seu processo de
aprendizado na sala de aula, criando dindmicas de atividades que se alinhem com a
sua experiéncia de vida. Além disso, a aprendizagem significativa, que acontece
quando o estudante consegue contextualizar o conhecimento que Ihe & transmitido
com base em sua proépria experiéncia, atribuindo as situagdes que vivencia (Freire,
1974).

Ambas perspectivas caminham juntas para assegurar que o estudante
obtenha um melhor desempenho no ambiente escolar e nos temas abordados. As
metodologias ativas favorecem a aprendizagem significativa, pois propdem um
modelo em que o estudante é o protagonista do seu proprio aprendizado, associando
o tema a situacdes cotidianas que permitem ao estudante estabelecer conexdes entre
seu cotidiano e os temas abordados em sala de aula. Conforme sugerido por Freire
(1974), é importante que o aluno se envolva de maneira ativa e ciente nos temas
ligados ao seu crescimento. Freire advoga por uma educagao emancipatoria, na qual

o estudante ndo €& apenas um receptor das licbes do docente, mas também um
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colaborador ativo e critico. Conforme Freire (1974), deve-se incentivar o estudante a
desenvolver um pensamento critico e autbnomo, incentivando-o a interagir com o
mundo ao seu redor, trazendo dai, referéncias para o que € ensinado em sala de aula.
José Manuel Moran também contribuiu para essa ideia, destacando arelevancia
da aprendizagem baseada em problemas (ABP), da sala de aula invertida e da
gameficagdo para um estimulo mais eficaz do estudante em sala de aula,
rompendo com o modelo convencional de ensino e assegurando um processo de
aprendizado mais aprofundado e interativo (Moran, 2018). De acordo com Moran,
essas abordagens auxiliam o estudante ao incentivar a participagao ativa em sala de
aula, ampliando sua habilidade de compreender a aula e reconhecer situagdes
vivenciadas como forma de aprendizado, fomentando a habilidade de aprimorar
habilidades que ultrapassam a base curricular de ensino. Moran (2018) enfatiza que
atividades como a ABP desempenham um papel crucial no ensino, permitindo ao
estudante vincular o conteudo aprendido em sala de aula a situagdes reais do seu
cotidiano, promovendo um aprendizado significativo.

Bacich e Moran (2018) também ressaltam a importancia do emprego de
metodologias ativas para a aquisicao de conhecimento que transcendem o dia a dia
escolar, mas que incorporem habilidades voltadas para o desenvolvimento de
pensamento critico, criatividade e cooperagao. Estes escritores destacam a relevancia
de metodologias que atraiam o interesse e entendam de maneira diversificada, com
contribuicdes dos estudantes trazendo experiéncias que se relacionam com suas
experiéncias, rompendo o paradigma de memorizagao de conteudo apenas.

A aprendizagem significativa € mais eficaz quando o professor associa o
novo conteudo a ser ensinado a conhecimentos prévios que auxiliam na
compreensao, uma estratégia que foi reforcada por Ausubel (1980) em The

Psychology of Meaningful Verbal Learning:

A aprendizagem significativa & distinta da aprendizagem mecanica porque,
no primeiro caso, o novo conhecimento é ancorado a conceitos relevantes ja
existentes na estrutura cognitiva do aprendiz. Esse processo permite que a
nova informacao seja assimilada de forma organizada, o que facilita tanto a
retencdo quanto a aplicagdo do conhecimento em situagdes futuras. Em
contraste, a aprendizagem mecanica envolve a memorizagéo de informacgdes
sem uma real conexdo com o conhecimento prévio, resultando em uma
retencao superficial e muitas vezes temporaria do conteddo." (Ausubel, 1980,
p. 59)

Com base nesse raciocinio, percebemos que o conteudo é mais benéfico

guando esta ligado a tépicos inovadores e que despertam o interesse do estudante.
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Além disso, sabemos que o que € ensinado pode ser facilmente ajustado ao contexto
do aluno, sendo moldado de acordo com suas experiéncias. Por outro lado, a
aprendizagem mecanica, que nada mais € do que decorar o assunto sem muitas
vezes compreendé-lo ou relaciona-lo com outras situagdes, enfraquece o conteudo,
pois ndo existem conexdes solidas para serem intensificadas.

O papel do docente é crucial neste contexto, pois € responsabilidade dele
criar e entender as situagdes que podem ser analisadas, com base em sua experiéncia
em sala de aula. Ele precisa desenvolver mais de uma estratégia pedagogica para
gerenciar diferentes "estilos" em sala de aula, pois 0 que é interessante para um
estudante pode nao ser para outro. Dai a relevancia de uma variedade de conteudos
que possam ser abordados. Moreira (2011) corrobora essa perspectiva,
argumentando que o éxito no aprendizado significativo n&o se limita apenas ao
envolvimento com o conteudo, mas também esta relacionado ao emocional e ao
interesse individual de cada estudante.

A conexao entre metodologias ativas e aprendizagem significativa esta
intrinsecamente ligada a teoria e a pratica. Enquanto a metodologia trata de maneiras
de incentivar o interesse e o aprendizado do estudante de maneira mais saudavel e
pratica, a aprendizagem significativa atua como o instrumento para realizar isso. Ela
ajuda o estudante a relacionar o conteudo aprendido com o que ele ja vivencia no seu
dia a dia, proporcionando a chance de ndo apenas memorizar, mas também a vincular
0 que esta sendo aprendido ao seu cotidiano, contribuindo para o aprendizado de
forma significativa, refletindo na dinamica de estar sempre ligado a sua vivéncia
(Moreira,2011).

Na realidade, a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) ilustra
claramente essa conexdo, ao possibilitar que os estudantes criem solucdes para
problemas concretos, incentivando uma utilizagdo pratica do conhecimento tedrico.
Um exemplo metodolégico bastante interessante é a sala de aula invertida, na qual o
estudante estuda o tema para ser discutido em sala de aula. Dessa forma, o estudante
também é percebido como responsavel pelo seu préprio processo de aprendizado. O
professor utiliza o tempo para debater, questionar e debater o entendimento de cada
estudante, promovendo uma exposicao de ideias e estimulando a interacdo com
outros estudantes em sala. Como Paulo Freire (1996) defende que a educagéao
libertadora ndo ocorre por meio da repeticdo mecanica, mas pela participagéo ativa do

aluno, que se torna o protagonista de sua propria educagao. Portanto, percebemos
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a relevancia das duas atividades, que enriquecem a vida do aluno, desenvolvendo
habilidades que seréao utilizadas no mundo atual, oferecendo ao aluno ndo somente a
compreensdo, mas também a vivéncia do conteudo em um mundo que esta sempre

em mudanga.

3 METODOLOGIAS ATIVAS APLICADAS AO ENSINO DE GEOGRAFIA

3.1 Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP)

A Aprendizagem Baseada em Problemas — ABP é um método educacional
que pressupde uma mudanga do centro de gravidade do ensino para a aprendizagem,
no qual o aluno se tornar o ator principal e o protagonista do processo de
ensino/aprendizagem (Ayape et al, 2006). O foco principal da ABP é o uso de
problemas diversos apresentados em forma de estudo de casos, histérias completas
ou problemas simulados em uma variedade de formatos para o0 ensino e
aprendizagem (Barrows, 1986), podendo, também, ser defina como um processo de
pesquisa que envolve perguntas, curiosidades, duvidas, dificuldade e incerteza que se
deve resolver de alguma maneira (Barrell, 2007).

A geografia passa por uma mudanga em sua estrutura curricular, além das
atribuicdes sobre o0 ensino na geografia, a geografia leva ao aluno o desenvolvimento
do olhar critico para o mundo, dentro dessa perspectiva € necessaria a mudancga na
abordagem do ensino. A aprendizagem baseada em problemas (ABP), vem trazendo
o aluno como sujeito centralizado, sendo também responsavel pelo seu processo de
aprendizagem. Nessa metodologia trabalha-se a disciplina relacionada a problemas
reais, ou seja, o assunto € debatido e estudado de acordo com situag¢des da vicéncia
de cada aluno, levando a uma aula que prenda atencao e ative o interesse ao assunto
que sera discutido, além de propiciar ao aluno uma aprendizagem mais significativa,
nao apenas na decoragdo do conteudo (Ayape et al, 2006).

E importante o uso de metodologias inovadoras para que sejam
desenvolvidas atribuigbes que contribuam para o convivio do aluno na sociedade e
nao so6 dentro do ambiente escolar, fazendo com que o conteudo que é aprendido em
sala de aula seja uma porta para desenvolvimento de outras vertentes, ndo visando
apenas o componente curricular. Atividade baseada em problemas permite ao aluno
relacionar problemas reais e a partir dessa metodologia sejam desenvolvidas
atribuicdes para um olhar cientifico em aprimorar competéncias como o trabalho em

equipe, o olhar critico, autonomia, criatividade, dinamismo e resolutividade de
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conflitos, além do conteudo curricular o aluno também trabalhara desenvolturas
fundamentais para seu desenvolvimento na sociedade do século XXI, como dizem
Souza e Dourado (2019, p.78): "o uso da ABP estimula o desenvolvimento de
habilidades essenciais, como o pensamento critico, a colaboragéo e a autonomia dos
alunos"

O uso dessa metologia surge como um momento para ampliar os
conhecimentos e habilidades do aluno, uma das formas de se utilizar o ABP é no

estudo de caso, como,

[...] o estudo de caso € um método que oferece aos estudantes a oportunidade
de direcionar sua prépria aprendizagem e investigar aspectos cientificos e
sociocientificos, presentes em situagdes reais ou simuladas, de complexidade
variavel. Esse método consiste na utilizacdo de narrativas sobre dilemas
vivenciados por pessoas que necessitam tomar decisdes importantes a
respeito de determinadas questdes. Tais narrativas sdo chamadas de casos.
A familiaridade com o caso e com seus personagens impulsiona os
estudantes na busca de escolhas e posterior tomada de decisdo, necessaria
para a sua solugéo. [...]. (Sa; Queiroz, 2010, p. 12).

Nesse contexto o aluno seralevado a definir mais de uma solugéo possivel
e imaginar varios cenarios para alcangar a melhor resolugao do problema, facilitando
e possibilitando a discussao em sala de aula e trabalhando a parte critica do aluno.

O uso da aprendizagem baseada em problemas na geografia, faz com que
o olhar sobre a disciplina seja expandido, que a geografia ndo seja resumida apenas
a localizagao do espago geografico ou densidade demografica, mas que aborde um
estudo que vise alcangar habilidades criticas e solu¢gdes de problemas em contextos
reais.

Segundo Silva (2014), “a aprendizagem baseada em problemas favorece
uma relagdo mais proxima entre o conhecimento geografico e as realidades sociais,
econdmicas e ambientais dos estudantes”. Fazendo com que facilite a interpretacao
ao relacionar o seu dia a dia com o conteudo aplicado na sala de aula, como destaca
Santos (2018), “na abordagem da ABP, o aluno se torna o agente de sua propria
aprendizagem, buscando informagdes, discutindo em grupo e apresentando solugdes
para os problemas geograficos propostos”.

O dinamismo do professor e comprometimento do aluno sdo papéis
principais para que se alcance éxito na aplicacdo dessa metodologia, o educador
precisa estar presente como um mediador para saber executar e elaborar situagdes e
atividades pensadas de forma coletiva em como os alunos poderiam aplicar tais

vivéncias do seu dia a dia, com o conteudo que sera passado em sala de aula.
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3.2 Sala de Aula Invertida

A sala de aula invertida consiste em uma metodologia ativa voltada para o
aluno centralizado e responsavel pelo seu processo de aprendizagem. Nessa
proposta saimos da forma tradicional de ensino, o conteudo passa a ser estudado em
casa por meio de videos, filmes ou outros mecanismos e as atividades sao feitas em
sala de aula. Com essa forma o estudante sai da postura de receptor de conteudo
para o responsavel pelo que vai ser aprendido e o professor deixa de lado o seu papel
de apenas expor o assunto a ser estudado e passa a ser um mediador e orientador
de acordo com o que foi absorvido pelo aluno (Schneiders, 2018).

Essa abordagem inovadora permite ao aluno que o tempo em sala de aula
seja utilizado para agregar em seu conhecimento, Bergmann e Sams (2020), que séo
pioneiros na aplicagéo dessa metodologia verificaram que a utilizagcdo desse modelo
de ensino permite que os professores utilizem o tempo em sala de aula para discussdes
e direcionamentos ao aluno sendo um mediador e direcionar o tempo em casa para
atividades mais simples. E ainda mais dizem que “permite aos professores otimizar o
tempo de sala para interagbes de maior valor, deixando que os estudantes realizem
atividades mais simples em casa” (Bergmann e Sams, 2020, p. 24). O uso do tempo fora
da sala de aula é utilizado para observacdo do assunto e o tempo em sala de aula
utilizado para resolver problemas, tirar duvidas e realizar atividades tendo como
suporte o professor que além de ensinar vai esclarecer o conteudo que foi visto em
casa.

Schneiders (2018) reforga que:

Nessa abordagem, tanto o professor quanto o estudante devem mudar de
postura. O estudante deixa de ser um expectador e passa a atuar ativamente,
tornando-se 0 protagonista do seu aprendizado. Ja o professor sai do palco,
deixa de atuar como palestrante e se posiciona préximo ao aluno, auxiliando-
0 no processo de aprendizagem, assumindo uma postura de orientador e tutor
(Schneiders, 2018, p. 7).

Essa proposta também é defendida por Schmitz (2016) que concorda que

o aluno neste tipo de metodologia tenha mais autonomia sobre o seu processo de

aprendizagem, engajando-o de maneira mais ativa no seu cotidiano escolar. Partindo
desse modelo o aluno € instigado a conhecer o assunto em primeira mao antes de
chegar em sala de aula, ou seja, ele tem o primeiro contato com o assunto que sera
estudado fazendo com que almeje uma compreensao mais aprofundada do assunto.
A sala de aula invertida sugere a mudanga de ambiente nos espagos, ou

seja, o que seria feito em casa sera feito em sala de aula, e o que seria feito em sala
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de aula sera feito em casa (Bergmann e Sams, 2020). Neste modelo teremos uma
inversao no modelo tradicional de ensino, baseado em o aluno como receptor em sala
de aula e em casa as ligbes para testar o conhecimento e o professor como suporte
para que sejam tiradas duvidas e esclarecidos pontos em sala de aula.

Para que o uso dessa metodologia seja aplicado é necessario que ocorram
mudancgas na postura do professor e do aluno, para que também assumam papeis
que possam contribuir de forma conjunta para a eficiéncia desse processo. Mas como
todo processo de mudanga ainda encontramos algumas dificuldades, como destaca
Moran (2015, p.27):

Ha também um bom numero de docentes e gestores que ndo querem mudar,
que se sentem desvalorizados com a perda do papel central como
transmissores de informacdo e que pensam que as metodologias ativas
deixam o professor em plano secundario e que as tecnologias podem tomar
seu lugar.

Mas, em contrapartida, sdo muito os educadores que s&o adeptos a novas
metodologias e que veem o0 quanto € importante para o processo de ensino

aprendizagem Bergman e Sams (2018, p.10) salientam que:

[...] inverter a sala de aula tem mais a ver com certa mentalidade: a de
deslocar a ateng¢ao do professor para o aprendiz e para a aprendizagem. Todo
professor que optar pela inversdo, tera uma maneira distinta de coloca-la em
pratica.

Ou seja, a vantagem para o professor no uso de metodologias ativas como
a sala de aula invertida, abre um leque de possibilidade para aplicagao de conteudos,
além disso promove um conhecimento individual de cada aluno, conforme as
atividades em sala de aula sé&o realizadas, € possivel também que gere uma maior
interacdo entre os alunos, levando a uma troca de ideias, fazendo com que o
conhecimento seja repassado em mais de uma forma, o dinamismo nessa
metodologia levara a uma melhor produtividade.

Moran e Bacich (2018) reforgca que a vantagem da aplicagao da sala de
aula invertida da ao aluno a capacidade de ser centralizado no processo de sua
aprendizagem. Eles observam que "a sala de aula invertida € um exemplo claro de
como as metodologias ativas permitem que o aluno tenha maior protagonismo em seu
aprendizado, ao realizar atividades mais complexas no ambiente de sala de aula"
(Moran; Bacich, 2018, p. 42).

Para o aluno a centralidade desse processo € importante adequar o estudo
a sua realidade, além disso tera mais auxilio do professor em sala de aula, uma vez

que, o conteudo ja foi visto e sera discuto para esclarecimento e duvidas, na resolugéo
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de atividades o professor passa a estar como suporte para o melhor entendimento e
resolucao, intensifica a relacdo de professor e estudante, e a relagado de estudante e
estudante, fazendo com que seja atribuidas competéncias para trabalhar em equipe,
além de melhorar o clima no ambiente escolar. O uso dessa metodologia € a afirmagéao
que o uso de metodologias ativas é baseado na valorizagdo da autonomia do aluno
no seu processo de ensino-aprendizagem, fazendo com que ele se prepare
antecipadamente para desenvolver e discutir o conteudo em sala de aula (Schneiders,
2018).

3.3 Gamificagado no Ensino de Geografia

O uso da gamificagao no ensino de geografia, traz consigo a inovagao em
uma metologia que visa a interagdo ativa e participagado do aluno. Essa abordagem
traz o util ao agradavel em um momento de um século voltado para a tecnologia, onde
todos estdo conectados. o uso de mecéanicas de jogos como (pontuagédo, ranking,
competi¢cado) incentiva a participagao nos jogos, fazendo com que o assunto abordado
em sala de aula seja foco no processo de aprendizagem acompanhado de uma boa
desenvoltura no jogo que foi proposto, como diz Moran e Bacich (2017, p. 52),

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas proximos
e distantes. E cada vez mais importante a comunicagao entre pares, entre
iguais, dos alunos entre si, trocando informacdes, participando de atividades
em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se
mutuamente. Fora da escola acontece 0 mesmo, na comunicagdo entre
grupos, nas redes sociais, que compartiiham interesses, vivéncias,

pesquisas, aprendizagens. A educagio se horizontaliza e se expressa em
multiplas interagdes grupais e personalizadas.

Podemos verificar que a interagao dessa metodologia nao fica restrita
somente a sala de aula, mas em todo momento em que estejam conectados e
engajados com esse mecanismo, de acordo com Almeida e Valente (2012), a
midiatizagdo das tecnologias de ensino, expandem ainda mais o curriculo do aluno,
expandindo-se para além das fronteiras da sala de aula, tornando o seu uso nao
limitado apenas ao espaco fisico.

O professor deve utilizar da tecnologia um aliado de grande importancia na
captacao de conteudo, saber que temos informag¢des de forma ilimitada e sabendo
utiliza-las para agregar conhecimento em sala de aula se torna um fator indispensavel

no processo de ensino e aprendizagem, Moran e Bacich (2017) discorre que um aluno
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gue nao esta conectado em um mundo digitalizado, perde grandes oportunidades de
informar, comunicar e acessar materiais muito ricos disponiveis.

A combinagcdo de metodologias ativas com a gamificagdo traz uma
estratégia de como lidar com um grande “inimigo” em sala de aula, como ha um ditado
popular que diz que “se vocé nao pode com o inimigo, junte-se a ele” essa afirmagéao
se confirma no uso de celular em sala de aula, que em um periodo pés pandemia
mundial se intensificou ainda mais, saber utilizar desse vicio para beneficio do
processo e posteriormente agregar conhecimento ao estudante € um grande passo

para dinamizar o ensino, Camargo e Daros (2018, p.61) afirmam que :

O uso de aplicativos em contextos educacionais € capaz de proporcionar
diferentes possibilidades de trabalho pedagdgico de modo significativo, no
entanto, essas novas tecnologias digitais precisam ser utilizadas de maneira
critativa e também critica, buscando adequar seus usos aos conteludos
necessarios.

O uso de jogos de forma planejada e direcionada tem a inovagédo para
entreter o aluno para o novo, desmistificando a forma tradicional de ensinar, sabendo
direcionar os conteudos que sao dados ao tipo de jogos que serdo utilizados sera
possivel transformar a sala de aula em um ambiente ativo para os alunos, trazendo o
engajamento e participagao continua na proposta de inovagao e conectividade. Nesse

sentido, Busarello (2016, p.47) afirma que:

Gamificar o processo de aprendizagem € uma tarefa desafiadora, mas
possivel. O desenvolvimento apropriado de um jogo, por exemplo, pode
auxiliar os alunos a adquirirem habilidades e conhecimento em periodos
curtos de tempo, efetivando a taxa de retencédo de conteudo. Neste sentido,
€ uma abordagem séria para acelerar a curva de experiéncia da pessoa,
favorecendo o aprendizado de conteuidos e sistemas complexos. Identifica-
se que gamification esta baseada em teorias psicolégicas que utilizam
modelos motivacionais. Neste sentido, € necessario reconhecer que a
motivagdo no ato de jogar abrange as areas cognitiva, emocional e social do
individuo.

O uso da gamificagdo portanto é uma via de mao dupla para o aluno e
professor, para o professor traz a inovacao, interagcdo e absorgédo de conteudo por
parte do aluno, tornando a sala de aula um ambiente mais dinamico e participativo,
aliando a tecnologia a educagé&o pode-se a participagdo combinada com o interesse a
estudar determinado assunto proposto para ser aplicado no método da gamificagao.
Para o aluno traz o dinamismo em utilizar de tecnologias de formas criativas e
divertidas, verificando que € possivel aprender de diversas formas, que o
conhecimento ndo é apenas limitado ao estilo convencional, mas que pode ser

adaptado a variadas metodologias. Camargo e Daros (2018) trouxeram alguns jogos
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que podem ser aplicados no ensino da geografia com possibilidades diferentes de
exploragéo em contextos educativos, como o StoryKit , Puppet Pals HD, Infogr.am,
History- Maps of World, Mind Meister , Socrative , Kahoot.

Essas ferramentas segundo Camargo e Daros (2018), possibilitam um
maior engajamento do estudante em sala de aula promovendo um interesse individual
€ em grupo para uma maior participagdo em sala de aula, saindo do método tradicional
de ensino, o uso de jogos no ensino leva o estudante a uma experiéncia extra sala de
aula uma vez que essas ferramentas podem ser utilizadas fora do ambiente escolar.
Cabe ao professor a formulagao de atividades e dinamicas para utilizar de cada uma
dessas ferramentas de acordo com a realidade da escola e dos estudantes. O Kahhot
por exemplo pode ser uma boa dindmica em sala de aula para avaliar o rendimento
de determinado assunto em sala de aula uma vez que o aplicativo permite a visao das
questdes que mais tiveram erros, com esses percentual o professor tem a visédo para
refor¢car determinado assunto que os alunos estejam com dificuldade levando até uma
nova abordagem de aula pra que o conteudo seja absorvido de uma melhor forma e o
History- Maps of World permite de forma dindmica uma comparagédo de como o mundo
vem sofrendo alteragbes durante os séculos, o uso dessa ferramenta conjugada com
0 assunto abordado em sala de aula torna o processo de ensino aprendizagem rico
em detalhes fazendo assim com que o assunto seja conectado com imagens levando

a imaginacgao do aluno a se conectar com o assunto que € abordado em sala de aula.

3.4 Mapas Interativos

No contexto contemporaneo de uma sociedade que se desenvolve e adota
novas metodologias para melhorar o processo de ensino-aprendizagem, torna-se
crucial o surgimento de novas ferramentas que possam auxiliar na formagéo e
aquisicao de conhecimento dos estudantes, adotando estratégias para engajar e
participar ativamente durante o momento de troca de saberes entre docentes e
discentes (Sousa, 2014).

Nessa conjuntura, nota-se 0 uso de mapas interativos como um forte aliado
no ambiente escolar. A utilizagdo de mapas cartograficos digitais esta transformando
a maneira de ensinar geografia e aprimorando a compreensdo de como as

informagdes geograficas sdo apresentadas (Menezes, 2000).
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Segundo o raciocinio de Menezes, a habilidade de inovar na compreensao
e apresentacao da leitura espacial tem acompanhado o processo de modernizagao da
sociedade, gragas a adogéao de tecnologias que possibilitam a inclusao de ferramentas
gue possam auxiliar na apresentagao desses fenbmenos em variados contextos.

O mapa interativo € uma ferramenta que pode ser manipulada digitalmente
de acordo com a finalidade e necessidade na criagao ou procura por informacao. Nao
se limita apenas a uma representacao espacial. Dentro dele, podemos inserir ou
pesquisar imagens, videos, graficos e qualquer outro tipo de informagao pertinente.
Ha uma infinidade de possibilidades em sua utilizagédo, tornando-a uma ferramenta
valiosa no contexto educacional por sua ampla aplicabilidade e capacidade de
contextualizagao em diversos temas. A utilizagao interativa de mapas digitais tem sido
um grande facilitador no processo de ensino-aprendizagem, pois € um recurso que
pode oferecer varias informagdes, n&o se limitando apenas a interpretacao superficial
do que o mapa representa, mas também a informagdes pormenorizadas sobre o local
em analise. Segundo Sousa (2014), a facilidade de acesso dos estudantes é um fator
crucial na implementagdo dessa metodologia, devido ao seu carater:

[...] forma de comunicagdo, apresentacdo e analise espacial, em ampla
variedade de temas e interesses dos individuos de forma dinadmica,
multimidia, multissensorial e multidisciplinar, conforme afirma Taylor (2005),
possibilita ao usuario incluir informagbes geograficas, de acordo com seus
interesses e necessidades. Este novo paradigma da Cartografia, a
Cartografia Digital, oferece condigbes para que o usuario melhore o
entendimento da dindmica espacial a partir da interagdo com a informagao
geografica, permitindo “percorrer” dentro dos mapas e, assim criar novas
formas de relagbes com a Cartografia e, por conseguintes diferentes usos do
mapa [...] (Sousa, 2014, p. 52).

Com base nessa citagcao, Sousa e Freitas (2017, p. 1) argumentam que o
uso de cartografia digital no ambiente escolar auxilia na compreensao dos alunos
sobre a espacialidade de outros locais, uma vez que se alinha aos progressos da
sociedade contemporanea. Essa abordagem, de acordo com Sousa (2014), confronta-

se com as geotecnologias:

[...] compreendem o conjunto de tecnologias para coleta, processamento,
analise e manipulagao da informagéo com referéncia geografica que permite
[(re) conhecer] a Terra em diferentes escalas espaciais e temporais [...]. Estas
geotecnologias no processo de mapeamento se mostram como importantes
materiais de apoio as atividades cartograficas nas aulas de Geografia ao
permitir o educando localizar, correlacionar, analisar fatores geograficos
atuantes na dinamica da superficie terrestre com dados/informagdes em
diferentes escalas espaciais e temporais a partir do seu espaco de vivéncia,
como o bairro (Sousa ,2014, p. 59).
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Levando em conta a relevancia de estabelecer processos de raciocinio
devido ao grande volume de informagdes que podem ser representadas em um mapa,
€ crucial saber contextualizar as informagdes e localizar o tema. Este modelo de
organizagdo possibilita ao aprimorar as praticas de ensino uma organizagdo de
conteudo mais detalhada, auxiliando no crescimento tanto do estudante quanto do
educador ao implementar métodos que auxiliam de maneira mais dinamica e pratica
na procura por informagdes e estudo de temas. Segundo Sousa (2014), a

incorporacao de produtos cartograficos favorece a insercao desses produtos.

[...] a possibilidade para atualizar os mapas a custo minimo, relacionar
informagdes socioambientais em diferentes escalas temporais, integrar
componentes de multimidia com mapas através da participagao e
colaboragao do usuario no processo de mapeamento (Sousa, 2014, p. 49-
50).

Cavalcanti (2014, 2019) enfatiza que o uso dessa ferramenta facilita a
abordagem do assunto fazendo com que os estudantes compreendam mais
profundamente relagdes espaciais de maneiras praticas e contextualizadas, fazendo
com que os estudantes tenham uma visdo mais vasta sobre as dinamicas territoriais.
Os mapas interativos auxiliam no avango do pensamento geografico, sendo
ferramentas indispensaveis para anadlise e diagndstico, devido a sua funcionalidade
mais detalhada do espago onde diversas variaveis interagem e precisam ser
entendidas em conjunto. A variedade de informagdes obtidas e passiveis de estudo
amplia o processo de ensino-aprendizagem, pois permite a analise de diversos
aspectos em um unico ambiente, facilitando o estudo e a ligagao das informagdes
apresentadas. Os mapas interativos ndo apenas simplificam o entendimento da
geografia, mas também auxiliam os estudantes a se prepararem para um futuro onde
0 pensamento critico e as competéncias digitais serdao fundamentais (Cavalcanti,
2014, 2019).



33

4 FORMAGAO DO PROFESSOR

4.1 Beneficios no Processo de Ensino-Aprendizagem.

As transformagdes constantes do mundo atual estdo ocorrendo, tornando
as ferramentas tecnoldgicas mais acessiveis e, de certa forma, proporcionando mais

comodidade no cotidiano. Nao é diferente na educagcdo, que vem experimentando

mudancgas significativas na maneira de ensinar. Portanto, é crucial adotar praticas
inovadoras que se alinhem com a realidade do aluno. A aplicagcao de metodologias
ativas visa exatamente a inovacao, ensinando de formas variadas e sob diversas
perspectivas, tornando a aula mais envolvente para o aluno, ou seja, adaptando a

cultura digital ao ambiente escolar. Bacich e Moran (2017) expressam que,

Assim, é essencial uma educacgao que oferega condicdes de aprendizagem
em contextos de incertezas, desenvolvimento de multiplos letramentos,
questionamento da informacdo, autonomia para resolugcdo de problemas
complexos, convivéncia com a diversidade, trabalho em grupo, participagédo
ativa nas redes e compartilhamento de tarefas. Por isomorfismo, a formacéao
do professor também deve se pautar pela atividade criadora, reflexiva, critica,
compartilhada e de convivéncia com as diferencas, usando as midias e as
tecnologias como linguagem e instrumento da cultura, estruturantes do
pensamento, do curriculo, das metodologias e das relagdes pedagogicas
(Bacich, Moran, 2017 pg.16).

A dinamica sugerida pelas metodologias ativas coloca o aluno no centro do
seu aprendizado, promovendo a participacdao ativa do aluno e promovendo uma
interacdo maior para entender os temas de diversas maneiras, de acordo com sua
experiéncia. Isso ocorre porque a dinamica de ensino proposta ao empregar
metodologias ativas se afasta do modelo tradicional de ensino onde o aluno era
apenas um receptor do conteudo.

Santos e Tadeu (2014) destacam a importancia de ensinar geografia de
forma diferente do método convencional que se baseia na memorizagao de conteudo.
Eles enfatizam que as metodologias de ensino devem ser fundamentadas em uma
abordagem pedagodgica analitica, permitindo que o tema abordado em sala de aula
seja entendido e analisado de diversas maneiras e contextos, vinculando o que foi
discutido com a sua experiéncia pessoal.

De acordo com Camargo e Daros (2018), as metodologias ativas
promovem aindependéncia do estudante, desenvolvendo competéncias e habilidades
que ultrapassam a base curricular de ensino, estabelecendo uma fundacgao para uso

em especializagdes pessoais e profissionais.

Com base nessa declaragédo, Camargo e Daros (2018) demonstram
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algumas dessas competéncias:

Assim, as metodologias ativas de aprendizagem, proporcionam:
- Desenvolvimento efetivo de competéncias para a vida profissional e
pessoal;
-Visao transdisciplinar do conhecimento;

- Visdo empreendedora;

- O protagonismo do aluno, colocando-o como sujeito da aprendizagem;
- O desenvolvimento de nova postura do professor, agora como facilitador,
mediador;
- A geracdo de ideias e de conhecimento e a reflexdo, em vez de
memorizagao e reprodugéo de conhecimento (Camargo; Daros, 2018, p. 46).

Essas abordagens sao vantajosas tanto para o docente, que tem o aluno
focado na aula e mais interessado no aprendizado, quanto para o estudante, que
dispde de uma variedade de instrumentos que podem ser aplicados para enriquecer
o seu aprendizado. Além disso, promovem o desenvolvimento de habilidades criticas,
pois ao conectar o conteudo com sua realidade diaria, os estudantes tendem a
associar os temas abordados em sala de aula a sua realidade diaria, aprimorando sua
capacidade de analise e entendimento da sociedade em geral (Camargo; Daros, 2018).

Além da ampla gama de possibilidades no emprego de metodologias,
temos uma interacdo mais intensa entre os estudantes, proporcionada por um
ambiente de sala de aula propicio a discussdes e apresentacao de ideias. Isso
possibilita a troca de diversas visdes, proporcionando uma viséo plural sobre os temas.
Com essa transparéncia e retorno constante, o professor consegue identificar os
pontos onde pode intervir para criar estratégias de apoio para um aprendizado mais
eficaz. Bacich e Moran (2017) destacam a importancia da aprendizagem ativa para o

aprendizado:

A aprendizagem ativa aumenta a nossa flexibilidade cognitiva, que é a
capacidade de alternar e realizar diferentes tarefas, operagbes mentais ou
objetivos e de adaptar-nos a situagdes inesperadas, superando modelos
mentais rigidos e automatismos pouco eficientes (Bacich; Moran, 2017, p.
46).

Reforcando a centralizacdo do saber em torno do estudante, as
metodologias ativas fomentam a adaptabilidade cognitiva ao desafiar os estudantes
na solugao de problemas concretos, explorando o tema de maneira autbnoma e
contando com a orientagdo do professor para aprofundar o conhecimento adquirido.
Isso permite que o aluno interprete, aplique e reflita sobre o conteudo de forma pratica,

além de saber contextualizar o conteudo tanto dentro quanto fora do ambiente escolar.

4.2 AFormacgao Docente para o Uso de Metodologias Ativas
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A capacitagdo de professores para a utilizagdo de tecnologias ativas é
crucial em uma sociedade que se moderniza através da tecnologia e de outros
meétodos para atingir o aprendizado. O papel do docente em sala de aula n&o se
restringe apenas a reproduzir o conteudo programatico, mas também inclui criar um
ambiente, ferramentas e métodos para ensinar os estudantes a alcangcarem sua
independéncia na busca e aquisicao de conhecimento. No contexto educacional em
qgue os alunos estao, é crucial que os docentes possuam competéncias, habilidades
didaticas e metodoldgicas para maximizar o aproveitamento do conteudo ministrado
em sala de aula, assegurando um aprendizado mais abrangente no processo de

ensino-aprendizagem, de acordo com Bacich e Moran (2018):

Assim, é essencial uma educagédo que oferega condicdes de aprendizagem
em contextos de incertezas, desenvolvimento de multiplos letramentos,
questionamento da informacdo, autonomia para resolugdo de problemas
complexos, convivéncia com a diversidade, trabalho em grupo, participagao
ativa nas redes e compartilhamento de tarefas. Por isomorfismo, a formacéao
do professor também deve se pautar pela atividade criadora, reflexiva, critica,
compartilhada e de convivéncia com as diferencas, usando as midias e as
tecnologias como linguagem e instrumento da cultura, estruturantes do
pensamento, do curriculo, das metodologias e das relagbes pedagdgicas.
(Bacich; Moran, 2017 pg 16).

A capacitagcdo continua dos docentes tem como objetivo desenvolver
atividades que favoregam a vivéncia e o aprendizado, incorporando metodologias
inovadoras como a incorporagao de tecnologias digitais no processo de aprendizado.
Isso exige do docente uma ampliagdo na maneira de observar um tema especifico e
a habilidade de desdobra-lo em multiplas possibilidades para sua aplicagéo pratica

(Camargo; Daros, 2018).

Conforme reproduzido por Shineiders (2018),

No ambito das atividades extraclasse do professor, a elaboracdo e o
detalhamento do plano de aula deve ser uma das prioridades. E necessario
que o docente prepare os materiais e os disponibilize aos estudantes antes
da aula, objetivando tornar o debate presencial mais qualificado. Essa
qualidade esta relacionada com a reflexdo prévia dos estudantes a respeito
do tema a ser abordado em aula (Shineiders, 2018, p. 18).

O docente deve ser capaz de se reinventar e reorganizar suas aulas de
formas variadas para estimular o interesse dos estudantes. Isso significa sair de um
contexto onde os estudantes acham as aulas monétonas e sem interesse, para um
ambiente onde o estudante sinta-se atraido e se sinta integrado ao seu processo de

aprendizado. Como discutido por Camargo e Daros (2018),

O processo de mudangas de praticas pedagodgicas tradicionais, ainda
presente nas escolas e amplamente executadas, requer mecanismo
sincrénico de transformagdes. Trata- se de uma mudanga pedagogica e
epistemologica que para ser materializada precisa de formagao adequada
para a ampliagdo dos saberes docentes, recursos tecnolégicos, estrutura e
condigbes de trabalho (Camargo; Daros, 2018, p.7).
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Este trecho de Camargo e Daros (2018) destaca a relevancia de um
processo de formacgao continua para os docentes, considerando a necessidade de
mudangas no método de ensino, reconsiderando as praticas pedagodgicas
convencionais e implementando metodologias de ensino que criem um ambiente de

aprendizado que se conecte com a realidade dos alunos.

Na visdo de Bacich e Moran (2017) sobre a formagé&o continuada:

A formacao de professores, inicial ou continuada, para explorar o potencial
das tecnologias e midias digitais no desenvolvimento de metodologias ativas
em um contexto sécio-histérico parte da experiéncia educativa, ou seja, da
experiéncia associada com a reflexdo apoiada na teoria para extrair o
significado da relagdo entre pratica e teoria e criar referéncias que possam
influenciar experiéncias posteriores (Bacich; Moran, 2017, p. 16).

Com o avango tecnoldgico e a disponibilidade de ferramentas tecnolodgicas,
€ crucial que o docente esteja comprometido em compreender e usar as ferramentas
de maneira a relaciona-las com o tema em discussdo. Portanto, a relevancia da
capacitagao continua dos docentes, o acesso a informagdes sobre metodologias que
podem ser empregadas e sua aplicagéo, tornam o processo de ensino mais interativo,
atraindo a atencéo do estudante para a sala de aula. Ao acompanhar a modernizagao
no ensino, o docente tende a ter uma visdo mais abrangente na execugao de suas
aulas, o que lhe proporciona uma compreensao mais profunda sobre diversas formas
de abordar um tema. Com docentes preparados de maneira dindmica, temos
estudantes engajados e com mais oportunidades de aprendizado (Bacich; Moran,
2017).

4.3 Limitagoes e Desafios no Contexto Escolar

No Brasil, a insuficiéncia de politicas governamentais direcionadas a
educacao resulta em escassez de recursos no ambiente escolar, apresentando uma
série de desafios complexos para a aplicagdo de tecnologias ativas no ambiente
escolar. O impacto desse déficit principalmente na educagédo publica resulta na
dificuldade que essas instituicdes enfrentam para oferecer uma estrutura adequada
parareceber os estudantes, seja nas instalagdes das salas de aula ou em ferramentas
que poderiam ser empregadas para capacitar de maneira ativa o conteudo curricular
que seria ensinado em sala de aula. Além dos recursos fisicos, € importante

mencionar a auséncia de formagao continua para os professores. A aplicagéo de
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metodologias ativas demanda dos docentes competéncias especificas para o

entendimento das praticas de ensino e das novas tecnologias.

Nesse sentido, Melo (1999) afirma que:

A histéria do campo de politicas publicas € mais a historia de um discurso do
que de uma disciplina convencional composta de ideias mais institui¢gdes,
revistas, e controle de recursos essenciais. Na realidade, a auséncia dessa
area de um aparato material caracteristico de um campo intelectual € um
achado notavel de pesquisa (Melo, 1999, p. 556).

O direcionamento precario em politicas publicas gera caréncia em
desenvolver métodos que sao voltados para o processo de ensino-aprendizagem, o
uso de tecnologias para agregar em conhecimentos na educagdo permite a
diversidade em técnicas relevantes em beneficio do aluno e professor, mas a

realidade que nos deixa longe da transigédo do modelo tradicional de ensino.

A convergéncia digital exige mudancas muito mais profundas que afetam a
escola em todas as suas dimensoes: infraestrutura, projeto pedagodgico,
formacao docente, mobilidade. A chegada das tecnologias moveis a sala de
aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes desafios. Elas s&o cada
vez mais faceis de usar, permitem a colaboragio entre pessoas proximas e
distantes, ampliam a nogdo de espaco escolar, integram alunos e professores
de paises, linguas e culturas diferentes. E todos, além da aprendizagem
formal, tém a oportunidade de se engajar, aprender e desenvolver relagdes
duradouras para suas vidas (Bacich; Moran, 2017 p.53).

Frente as oportunidades oferecidas pela tecnologia para melhorar o
aprendizado em sala de aula, nos deparamos com a demanda por recursos
tecnoldgicos e a capacitagao de docentes capazes de vincular tais métodos ao
conteudo lecionado. De acordo com Daros (2018), a educagao precisa passar por
transformagdes, pois 0 que foi empregado no passado ja ndo se adequa ao presente.
Nao é atraente, nem inteligente, nem toleravel, basear-se no uso da educagéao

tradicional.

Mudar o discurso é facil, implementar a mudanga nido. A sala de aula
tradicional, baseada na hegemonia da aula expositiva, ainda € uma grande
barreira a ser vencida para que a qualidade da educagao melhore. Mas o que
ha de errado com a aula expositiva, que vem formando inumeras geragdes
de profissionais com relativo sucesso? Ela € uma 6tima maneira de ensinar,
mas uma péssima maneira de aprender. Em uma exposicao, o estudante sai
com a falsa impressao de que aprendeu muito, mas, na verdade, aprendeu
quase nada. Ele apenas teve contato com muitas informacdes, pode até té-
las compreendido, mas isso nado significa que tenha aprendido, pois o
aprendizado efetivo exige aplicabilidade do conhecimento compreendido para
que ele possa ser cognitiva e mnemonicamente fixado de forma indelével
(Camargo; Daros, 2018, p.11).

Partindo desse ponto da adog&o de tecnologias € necessario a capacitagéo

de quem vai aplica-las, o investimento da formagao e capacitagdo de professores
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para utilizar dessas ferramentas € imprescindivel para sair do cenario de resisténcia
ainda presente em alguns docentes que ainda estdo apegados ao modelo de ensino
tradicional, fazendo com que se fechem para as mudangas que vem ocorrendo com o
desenvolvimento da sociedade em geral, o medo da adogao de uma nova abordagem
e a falta de compreensé&o sobre o0 uso dessas metodologias refletem em professores
limitados em aperfeicoar suas técnicas. Diante da realidade educacional do Brasil o
docente deve buscar mecanismos que atuem diretamente com o assunto dado em
sala de aula, o principio de uma educacao ativa € trazer o aluno para o centro do seu
processo de aprendizagem, a sala de aula ndo deve ser um local limitador, deve ser
considerado o ponto de partida onde o professor deve buscar mecanismos para
abandonar um sistema retrogrado (Camargo; Daros, 2018).

Segundo Lopes, Filho e Alves (2021, p.37) os professores devem estar

amplamente capacitados em métodos distintos para ensinar:

Ja que os estudantes aprendem de forma diferente, as suas “ldmpadas” nem
sempre se acendem ao mesmo tempo. Aqueles advindos de ambientes de
aprendizagem mais passivos podem n&o se adaptar rapidamente aos seus
novos papéis e expectativas. Pode haver uma quebra de continuidade no
estilo de aprendizagem dentro de uma mesma escola ou entre escolas.

A falta de investimento na educagao por parte dos 6rgaos competentes
torna o processo de aprendizagem mais lento e tende a n&o sofrer inovagdes por estar
“confortavel” em um modelo tradicional de ensino que nao exige tanto do corpo que
compde a comunidade escolar e ndo demanda a utilizagdo de ferramentas
pedagogicas. A escassez de recursos afeta diretamente a vida do estudante e
professor que n&do tem amparo de politicas publicas que invistam no processo de
ensino aprendizagem, com as mudangas que estamos passando em diversas areas
no século XXI, a educagcdo nao seria a menos importante a ndo ado¢cao de medidas
qgue vao contra o tradicionalismo que fora implantado nas escolas mas € importante
ressaltar que em um cenario com metodologias diversas n&o seria apropriado ignorar
a relevancia da utilizagao dessas metodologias para o processo de ensino. Bacich e

Moran (2018) fazem essa observagéao:

Para que tudo isso acontega, todo o ambiente escolar — gestdo, docéncia,
espacgos fisicos e digitais — precisa ser acolhedor, aberto, criativo e
empreendedor. Comparando o que acontece em muitas escolas
(memorizagdo, repetigado, controle) com essa visao criativa e empreendedora
da aprendizagem, constatamos o quanto ainda precisamos evoluir para que
todos tenham oportunidades interessantes de aprender e de empreender.
(Bacich, Moran, 2018, p. 40)
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A adogdo de melhorias no espago escolar a na capacitagao dos professores
trazem consigo a melhora no processo de aprendizagem, saindo do modelo
tradicional, com a adogdo de metodologias ativas é perceptivel um maior alcance em
mais perspectivas para o ensino. S40 inumeras a vantagens e possibilidades em
trabalhar com ferramentas tecnologias e professores bem instruidos para utilizadas, o
professor se torna mais que um lecionador, mas tende a ser visto pelo aluno

assumindo o papel de colaborador e facilitador para o seu processo de aprendizagem.

4.4 Infraestrutura e Recursos Disponiveis nas Escolas

Para que o processo de ensino-aprendizagem seja eficaz, o ambiente
escolar precisa fornecer elementos essenciais para garantir o bem-estar de toda a
comunidade escolar. Uma aula conduzida em um ambiente adequado e com recursos
pedagogicos favorece um melhor aproveitamento das aulas. Portanto, é crucial que
as instituicbes de ensino possuam recursos que abranjam o curriculo escolar e
oferecam uma infraestrutura adequada para que as atividades sejam realizadas com
mais qualidade (Lopes, Filho, Alves, 2019).

Apesar dos progressos notaveis na educagao, ainda estamos longe de
atingir uma realidade que possa contribuir efetivamente no processo de ensino-
aprendizagem. No Brasil, ainda existe uma caréncia de recursos e infraestrutura para
a educacdo. De acordo com o Ministério da Educacéo (MEC), em 2024, o governo
federal destinou mais de R$16,3 bilhdes para investimentos na area. Desse montante,
a maior parte é destinada ao fundo de manutencao e desenvolvimento da educacgéo,
além da valorizagao dos profissionais da educagao (FUNDEB).

O Instituto Brasileiro de Geografia (IBGE), com base em dados de 2023,
revela que, apesar de um grande investimento em educacgéo, a principal dificuldade
reside na distribuicdo desses recursos. Isso se torna ainda mais evidente quando
analisamos as regides em nivel nacional. Por exemplo, no ensino fundamental, as
taxas de maior e menor escolarizacdo de criancas de 4 a 5 anos sao bastante
evidentes no Sudeste (94%) e no Norte (86%).

Com base nesses dados, podemos inferir que uma das dificuldades para a
escolarizagdo e a melhoria da infraestrutura escolar € a ma alocagao de recursos e a
auséncia de supervisao sobre o rumo que esta sendo tomado. Segundo Lopes, Filho

e Alves (2019), alunos e docentes estao sempre a procura de recursos que satisfagam
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suas demandas para adquirir e aplicar informagdes. Estamos diante de uma nova
realidade na educacao que se atualiza a cada ano, tornando imprescindivel que a
escola forneca recursos para que professores e estudantes possam aplicar atividades

que favoregcam o processo de ensino-aprendizagem.

Uma gama variada de recursos precisa estar disponivel para se criar um
ambiente de aprendizagem com um minimo possivel de restricdes, a fim de
permitir que todos os estudantes consigam facilmente atender as préprias
necessidades educacionais. Problemas podem ocorrer devido a natureza nao
linear do curriculo, que precisa ser menos estruturado para permitir que os
estudantes passem mais tempo utilizando os recursos disponiveis da forma
que eles acharem apropriada aos seus proprios projetos educacionais
(Lopes, Filho, Alves, 2019, p. 25).

Bacich e Moran (2017) destacam a relevancia e contribuicdo das varias
metodologias para a educagéao, tanto no processo de aprendizado com métodos mais
didaticos para o aluno, quanto para o docente, que se beneficia e tem acesso a
recursos e ferramentas que enriquecem seu dia a dia escolar e sao assimilados de

maneira mais eficiente pelos alunos.

A convergéncia digital exige mudangas muito mais profundas que afetam a
escola em todas as suas dimensodes: infraestrutura, projeto pedagdgico,
formagéo docente, mobilidade. A chegada das tecnologias méveis a sala de
aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes desafios. Elas sdo cada
vez mais faceis de usar, permitem a colaboragéo entre pessoas préximas e
distantes, ampliam a nogéo de espago escolar, integram alunos e professores
de paises, linguas e culturas diferentes. E todos, além da aprendizagem
formal, tém a oportunidade de se engajar, aprender e desenvolver relacdes
duradouras para suas vida (Bacich; Moran, 2017, p. 53).

O ensino de geografia sofreu transformagdes notaveis no século XXI,
deixando de ser apenas um componente decorativo no curriculo escolar. O papel do
ensino de geografia ampliou-se, ndo apenas para ensinar o conteudo escolar, mas
também para formar cidadaos autbnomos e criticos. Com isso, toda a comunidade
escolar teve que se adaptar a nova realidade da matéria. Com a introducao de
tecnologias e metodologias que podem enriquecer o ambiente escolar, as escolas
necessitam de professores treinados constantemente para a utilizacao e assimilagéo
das ferramentas. Os estudantes assumiram o papel principal na sala de aula,
tornando-se mais responsaveis pelo que aprendem e vendo no professor um
facilitador para todo o processo (Lopes, Filho, Alves, 2019).

A dificuldade na implementacao de métodos que auxiliem no processo de
ensino-aprendizagem em geografia reside na realidade atual da educagao, marcada
pela desigualdade entre as regides, e quando analisada de forma mais detalhada no

ambiente escolar, existem poucas ferramentas disponiveis para serem empregadas.
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No cenario contemporaneo, ha uma variedade de ferramentas fundamentais que nao
estdo acessiveis para uso em sala de aula, tais como computadores, internet,
bibliotecas, jogos educativos e assim por diante. Camargo e Daros (2018) enfatizam
arelevancia de as escolas possuirem uma infraestrutura que proporcione conforto aos
estudantes e recursos que promovam a interacdo entre professor e aluno, com o
objetivo de incorporar novos conhecimentos e tornar o processo de aprendizado mais
dinamico.
O modelo de educagéo para o século XXI, discutido na Declaragdo Mundial
sobre Educagéo Superior (ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS PARA A
EDUCACAO, A CIENCIA E A CULTURA, 1998), defende a necessidade do
aprimoramento dos projetos educacionais e aponta para a busca de novas
posturas, visando a formagao de uma mao de obra qualificada, atendendo,
assim, as demandas da sociedade. O documento também destaca como as
rapidas inovagdes, por meio das tecnologias de informagao e de
comunicacdo, mudardo ainda mais o0 modo como o conhecimento é
desenvolvido, adquirido e transmitido (Camargo; Daros, 2018, p 39).

Para que haja melhoria na aplicagdo das metodologias € essencial que se
tenha a distribuicdo de recursos que possibilitem o avang¢o na infraestrutura e na
formagéo de docentes para a utilizagéo de ferramentas que incorporem o processo de

ensino aprendizagem, possibilitando um progresso nos indices educacionais do Brasil.



42

5 ESTUDOS LITERARIOS

Com o avango de inovagdes no processo de ensino aprendizagem surge a
possibilidade da utilizagdo de metodologias ativas que possibilitem o melhor
desenvolvimento e participagdo do aluno no percurso para aplicar o conhecimento que
compde o curriculo escolar. a utilizagdo da metodologia tradicional esta sendo cada
vez mais criticada por apresentar um modelo de ensino que ndo atrai o estudante por
isso a importancia que o professor € o0 corpo escolar se profissionalizem
constantemente para desenvolver e associar métodos para chegar ao conhecimento
no conteudo que esta sendo utilizado, em uma sala de aula existem varios alunos e o
tempo e método para compreender podem ser diferentes, sendo eficaz para uns, mas
nao interessante para outros (Lopes, Filho, Alves, 2019).

No século XXI houve o avango tecnolégico como um todo na sociedade e
nao foi diferente na educagao, com isso o processo de ensino teve que acompanhar
e se reinventar as novas realidades que foram propostas para agregar no ensino. O

interesse constante pela tecnologia atrai o olhar do estudante e isso precisa ser

convertido em estratégicas que possibilitem uma maior interacdo em sala de aula
(Moran, Masseto, Behrens, 2007).

No cenario da educagao da rede publica de ensino no Brasil, ainda ha um
grande passo para a utilizagdo de metodologias ativas dentro da sala de aula umas
das problematicas € resisténcia por parte de uns professores ja acomodados no uso
da metodologia tradicional que se baseia no professor como centro principal da sala
responsavel apenas na transmissao de conteudo e isso reflete em professores que
relatam a baixa participagao e interesse dos alunos pelas aulas e do outro lado temos
alunos que criticam o mesmo método rotineiro e sem dindmica utilizado em sala de

aula por alguns professores. Nessa perspectiva,

Temos um ensino que predomina a fala massiva e massificante, um numero
excessivo de alunos por sala, professores mal preparados, mal pagos e pouco
motivados e evoluidos como pessoas. Temos muito alunos que ainda
valorizam mais o diploma do que aprender, que fazem o minimo (em geral)
para ser aprovados, que esperam ser conduzidos passivamente e nao
exploram todas as possibilidades que existem dentro e fora da instituicao
escolar. A infraestrutura costuma ser inadequadas. Salas barulhentas, pouco
material avangado, tecnologias pouco acessiveis a maioria (Moran, Masseto,
Behrens, 2007, p. 15).

A falta de recursos se torna o grande empecilho na aplicagdo de
metodologias ativas no ambito educacional publico, com poucos recursos e ma
distribuicdo em territério nacional, impossibilitam a infraestrutura adequada nas

escolas, a utilizacdo de novas ferramentas para implementar o processo de ensino-
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aprendizagem e o baixo acesso a formagao continuada de professores que precisam
lidar diariamente com os mais diversos cenarios dentro da sala de aula de acordo com
a vivéncia de cada aluno.

Castellar (2016) aborda a importancia da mudanga da linguagem escolar
em relagao ao ensino tradicional e a importancia da implementacao de metodologias
tecnolégicas pois fazem parte da realidade do estudante, trazer pra dentro da sala de
aula uma ferramenta que é usada diariamente dentro e fora da realidade escolar
aplicando-os ao estudo. Levar em consideragao a vivéncia fora do contexto escolar e
traze-los para a sala de aula de forma que agregue no processo de ensino

aprendizagem.

Antes de chegar a escola, os alunos adquirem conhecimento ou informacgéo
vindo de varias fontes: possuem conhecimentos cientificos e tecnoldgicos;
sabem, por exemplo, da importancia das vacinas para prevenir algumas
doencas; sabem que ha fendmenos naturais como terremotos e tsunamis;
sabem das técnicas e tecnologias de informacgéo e jogos de computadores
etc. E o chamado conhecimento espontaneo ou pré-conhecimento; sabem,
de certa forma, como o mundo funciona, mas nao sabem como se da esse
processo. Esse conhecimento sera. construido ao longo dos anos escolares
iniciais (Castellar, 2016, p. 9).

Cabe ao professor o desafio de se adaptarem ao contexto que estao
inseridos, trabalhando com as ferramentas e métodos que podem ser utilizados dentro
da realidade em que vivem. Mas além disso o sucesso para a implementagcdo mesmo
com poucos recursos precisa do apoio de toda comunidade escolar, gestores,
docentes e alunos levando em consideracao a limitagao de recursos e ferramentas

estdo presentes no sistema de ensino publico.

As escolas que nos mostram novos caminhos estao migrando para modelos
mais centrados em aprender ativamente com problemas reais, desafios
relevantes, jogos, atividades e leituras, énfase em valores, combinando
tempos individuais e tempos coletivos, projetos pessoais de vida e de
aprendizagem e projetos em grupo. Isso exige uma mudanga de configuragao
do curriculo, da participagdo dos professores, da organizacao das atividades
didaticas, da organizacao dos espacgos e tempos (Bacich; Moran, 2017, p. 71-
72).

Para um contexto que se tem poucos recursos e ferramentas disponiveis
nas escolas de ensino publico, podem ser aplicadas metodologias que se alinham
diante desse cenario limitado, algumas metodologias ativas podem ser destacadas
como: Aprendizagem baseada em Problemas (ABP), Sala de Aula invertida. As
metodologias aplicadas devem ser levadas em consideragao a realidade da escola e
dos estudantes, buscando promover uma educacgao participativa e acolhedora.

A importancia das politicas publicas voltadas a educacao precisa ser
revisada e acompanhada para garantir que os recursos cheguem e sejam utilizados e

que os professores tenham conhecimento adequado e suporte para desenvolve-los.
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Com isso o processo de metodologias ativas na rede publico de ensino ganhara um
potencial para desenvolver alunos e professores engajando-os de forma pratica e
reflexiva além de desenvolver habilidades que poderdo ser usados dentro e fora do
contexto escolar.

Dentre os periodicos pesquisados nas plataformas Scielo, Revistas, Google
acadécico e Portal de periodicos da Capes, foi possivel relacionar 04 artigos
relevantes relacionados as metodologias ativas. Os artigos publicados nos periddicos
apresentaram diferentes perspectivas. A seguir, sdo apresentadas as principais

abordagens de cada artigo:

Artigo 1: O juri simulado como proposta didatico-pedagogica para a formacgao
inicial do professor de geografia na perspectiva da aprendizagem baseada em
problemas (PBL)- LA Veiga, RL Fonseca, 2018.

O artigo em questédo discute o uso da metodologia ativa por meio de uma
problematizagcdo na formagao inicial do professor de Geografia, integrando elementos
da aprendizagem baseada em problemas com o juri simulado. A experiéncia foi
realizada em uma disciplina presencial do curso de Geografia na Universidade
Estadual de Londrina. Como resultado, os pesquisadores concluiram que a atividade
contribuiu para ampliar o conhecimento dos alunos, além de refor¢ar sua autonomia,
capacidade de tomada de decisbes e o0 senso de responsabilidade com os

compromissos assumidos (La Veiga, Rl Fonseca, 2018).

Artigo 2: Metodologias ativas para o ensino de Geografia: um estudo centrado

em jogos- Moraes, Castellar, 2018.

O artigo aborda a criagdo de modelos explicativos para trabalhar conceitos
de Geografia, como paisagem, cidade, lugar e territorio, com o objetivo de estimular o
processo de ensino e aprendizagem e contribuir para a construgdo desses conceitos
a partir de uma perspectiva interdisciplinar. Segundo as pesquisadoras, os resultados
obtidos reforcam a ideia de que o uso de metodologias ativas no processo de
alfabetizacao cientifica em Geografia pode contribuir para a melhoria da qualidade do
ensino, pois permite ao aluno atribuir significado a sua experiéncia; o desenvolvimento
da consciéncia sobre a relacao entre ciéncia e sociedade; a construcdo de conceitos
cientificos voltados para a formacgao da cidadania; e o fortalecimento da conexao entre

a universidade e a escola (Moraes, Castellar, 2018).


https://scholar.google.pt/citations?user=WzuO4j8AAAAJ&hl=pt-BR&oi=sra
https://scholar.google.pt/citations?user=WzuO4j8AAAAJ&hl=pt-BR&oi=sra
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Artigo 3: Aprendizagem significativa no ensino de geografia: os beneficios da
aprendizagem baseada em problemas por meio de um estudo de caso- Farias,
2017.

O artigo aborda as caracteristicas de uma experiéncia de aprendizagem
significativa no ensino médio integrado, realizada a partir de um tema da disciplina de
Geografia e utilizando o método da ABP (Aprendizagem Baseada em Problemas) na
forma de estudo de caso. Segundo o autor, a adogéo de metodologias ativas, como a
ABP, gerou resultados positivos no desenvolvimento de habilidades essenciais,
permitindo que os alunos resolvessem problemas de forma autbnoma e
construissem seus proprios conhecimentos, o que favoreceu a aprendizagem

significativa no ensino médio integrado (Farias, 2017).

Artigo 4: Metodologias ativas em Geografia: experiéncias docentes do Instituto

Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE)- Lima et al., 2018

O artigo apresenta um relato de experiéncia que descreve as principais
metodologias ativas aplicadas no ensino de Geografia por professores dos campi de
Fortaleza, Umirim e Quixada durante o periodo de 2016-2017. As metodologias ativas
empregadas foram: juri simulado, aulas de campo/visitas técnicas, World Café e sala
de aula invertida. Nesta pesquisa realizada com os alunos, demonstraram que eles
também perceberam a necessidade de mudangas naforma como o processo de ensino
e aprendizagem ocorre. A indicagao das metodologias e as avaliagbes subsequentes,
realizadas apoés as praticas, mostraram que essas abordagens estimulam os alunos a
se motivarem e se envolverem mais ativamente nas atividades. As experiéncias
relatadas tém se mostrado significativas para o aproveitamento do processo de ensino
e aprendizagem na disciplina de Geografia, promovendo maior participagao da turma
nas aulas e discussdes propostas, além de estabelecer um didlogo eficaz com a

formagéo técnica sempre que possivel (Lima et al., 2018).
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

A adogao de metodologias ativas no ensino de Geografia tem demonstrado
impactos positivos no desempenho académico dos alunos, como revelam diversos
estudos. O emprego de estratégias como a Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP), a sala de aula invertida, juris simulados e atividades de campo, entre outras,
tem incentivado maior engajamento dos estudantes, ao mesmo tempo em que
favorece a construgdo de um aprendizado mais significativo e contextualizado.

Ao trabalhar com metodologias ativas, os professores assumem um novo
papel na sala de aula, que, segundo Massetto (2012, p.142), consiste em ser
“orientador das atividades do aluno, consultor, facilitador da aprendizagem, alguém
que pode colaborar para dinamizar o aprendizado do estudante”. Para muitos
educadores, esse processo pode gerar inseguranga, pois exige uma ressignificagéo
do seu trabalho, levando-os a repensar o papel de educador, onde o planejamento e

a orientagao se tornam mais relevantes do que a simples transmiss&o de conteudo.

A literatura apresenta diferentes definicbes sobre o que caracteriza uma
metodologia ativa. No entanto, todas elas convergem para a ideia de que, nas
metodologias ativas, os estudantes assumem o protagonismo no processo de
aprendizagem, sendo agentes ativos na construgao do seu conhecimento.

Entre as varias vantagens de se adotar metodologias ativas no ensino de
Geografia, destacam-se: uma pratica educativa critica, reflexiva, contextualizada e
voltada para a resolugcdo de problemas do cotidiano, levando em consideragcdo as
realidades locais e regionais. Essas caracteristicas s&o essenciais para o
desenvolvimento do pensamento geografico, que, de maneira geral, envolve um tipo
de raciocinio capaz de compreender o funcionamento do territério, as desigualdades
no processo de producdo do espaco e as possibilidades de transformacao para
promover a justica social. Medeiros (2014, p. 43) corrobora com essa afirmag¢éo ao
citar que o método consiste na criagdo de situagdes de ensino que incentivem uma
abordagem critica do aluno em relagcdo a realidade; a escolha de problemas que
despertem curiosidade e desafiem o estudante; a disponibilizagcdo de recursos para
pesquisa de problemas e solucdes; e a identificagdo de alternativas hipotéticas mais
adequadas a situagao, seguidas da aplicagao dessas solugdes. Além disso, o aluno
deve realizar tarefas que envolvam processos mentais complexos, como analise,

sintese, deducéao e generalizagao.
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Rabelo e Borba (2019) afirmam em seu estudo que o examinar as
definicdes e as possibilidades das metodologias ativas, acredita-se que a Geografia
escolar se configura como um campo promissor para a aplicagéo dessas abordagens.
A Geografia, em suas investigacdes, possui uma forte conexdo com praticas
metodoldgicas que podem ser transformadas em atividades ativas. Como exemplo, &
possivel citar diversas estratégias utilizadas por professores de Geografia em sua
pratica cotidiana, como trabalhos e aulas de campo, oficinas cartograficas, juri
simulados, uso de jogos, visitas técnicas e atividades em laboratorios. Além disso, &
importante destacar que a Geografia € uma ciéncia tradicionalmente interdisciplinar e
transdisciplinar, o que certamente facilita a adogdo de metodologias ativas no
processo de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, segundo Andrade e Behar (2017), pode-se entender que
as atividades, dentro de uma abordagem de ensino e aprendizagem ativa, devem
estimular a criatividade, a imaginacdo e a construcdo de situagbes. Em outras

palavras, elas devem ser projetadas para promover a participagao efetiva do aluno, e

nao para o cumprimento passivo de tarefas desconectadas ou simplesmente para
ouvir o professor falar.

Lemke (2006) corrobora com esse pensamento ao afirmar que quanto mais
ativa for a aprendizagem e quanto mais o professor incentivar os alunos a
desempenharem um papel ativo no processo de aprendizagem, mais significativo sera
0 ensino, e os alunos atribuirdo sentido ao que aprenderam.

Um dos principais efeitos observados com a utilizagdo das metodologias
ativas no ensino de Geografia € o aumento do engajamento dos alunos com os
conteudos trabalhados. De acordo com Bonwell e Eison (1991), as metodologias
ativas, ao posicionarem os alunos como protagonistas no processo de aprendizagem,
promovem maior autonomia e responsabilidade. Quando aplicadas ao ensino de
Geografia, essas metodologias tornam os estudantes mais proativos na busca por
solugdes, 0 que resulta em um desempenho académico superior. A pesquisa de
Andrade e Behar (2017) revela que, ao participarem de atividades praticas, como
estudos de campo e resolugdo de problemas reais, os alunos demonstram um
envolvimento mais profundo com o conteudo, o que contribui para uma maior retencao
de informagdes e melhor aplicagao dos conceitos geograficos.

Outra vantagem do uso de metodologias ativas € o desenvolvimento de
habilidades criticas e reflexivas, essenciais para a formagcdo do pensamento
geografico. Estratégias como o juri simulado e a ABP incentivam os alunos a analisar,

discutir e propor solugdes para questdes complexas, como desigualdades territoriais
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e problemas ambientais. De acordo com Lemke (2006), esse tipo de abordagem ajuda
os estudantes a irem além da simples memorizagdo, promovendo a compreensao e
contextualizagdo do conhecimento, além de sua aplicagdo pratica em situagdes
cotidianas. Esse aprimoramento das habilidades criticas tem gerado resultados
positivos nas avaliagbes de Geografia, com os alunos demonstrando maior
capacidade de argumentacao e analise de questdes geogréficas.

A metodologia ativa também contribui para a retencao de conteudos e para
a aplicagao pratica dos conceitos estudados. Pesquisas como as de Andrade e Behar
(2017) indicam que a aprendizagem baseada em problemas, por exemplo, promove
uma imersao mais profunda nos temas abordados, permitindo que os alunos apliquem
o conhecimento adquirido em diferentes contextos. No ensino de Geografia, onde a
compreensao dos fendmenos espaciais e territoriais € fundamental, o uso dessas

metodologias possibilita aos alunos desenvolver uma compreensdo mais critica e

aprofundada de conceitos como paisagem, territorio e globalizagao, o que resulta em
um desempenho superior nas avaliagdes.

Apesar dos beneficios observados, a implementagcao das metodologias
ativas enfrenta alguns desafios. A formagao continua dos professores, a adaptagao
das praticas pedagdgicas tradicionais e a infraestrutura escolar sao fatores que limitam
0 uso pleno dessas abordagens. Segundo Mayer, R. E. (2009), muitos docentes ainda
encontram dificuldades para incorporar metodologias ativas em seu cotidiano, seja
pela falta de recursos adequados ou pela resisténcia a mudancas no processo de
ensino. Além disso, avaliar o impacto dessas metodologias exige um
acompanhamento continuo, capaz de analisar tanto o desempenho académico quanto
o desenvolvimento das habilidades socioemocionais dos alunos, como a capacidade
de trabalhar em equipe e de se autogerenciar.

A comparagao entre os métodos tradicionais de ensino e as metodologias
ativas tem sido amplamente debatida no campo educacional, com o objetivo de avaliar
a eficacia dessas abordagens no processo de aprendizagem dos alunos. Ainda
segundo Andrade e Behar (2017), enquanto os métodos tradicionais geralmente se
baseiam na transmissao passiva de conhecimento pelo professor, as metodologias
ativas posicionam o aluno como protagonista, estimulando sua participagao ativa na
construgdo do conhecimento. A seguir, apresentamos uma analise comparativa,
baseada em estudos que discutem essas abordagens e seus impactos no
desempenho escolar.

Nos métodos tradicionais, o foco esta no professor, que assume o papel de

principal transmissor de conteudo, enquanto os alunos ocupam uma posi¢cao mais
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passiva, geralmente restrita a escuta e a memorizagéo de informagdes. Segundo
Paulo Freire (1996), esse modelo de ensino frequentemente transforma os alunos em
"receptores" de conhecimento, em vez de torna-los agentes ativos no processo de
aprendizagem. Em contraste, metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABP), a sala de aula invertida e o ensino por projetos, visam tornar o
aluno o protagonista de sua propria aprendizagem. A pesquisa de Bonwell e Eison
(1991) destaca que, nas metodologias ativas, os alunos sao incentivados a participar
ativamente de seu processo de aprendizagem, o que resulta em maior engajamento
e motivacao, além de promover autonomia na construgcdo do conhecimento.

Uma das principais criticas ao método tradicional € a énfase na
memorizacao e repeticdo de conteudos, sem promover um aprofundamento nas
habilidades criticas e reflexivas. Segundo Lima e Souza (2018), o modelo tradicional,
muitas vezes, nao favorece a capacidade do aluno de refletir sobre o que aprendeu
nem de aplicar o conhecimento de forma critica em situagdes reais. Por outro lado, as
metodologias ativas tém como objetivo estimular a reflexdo, a analise critica e a
resolugao de problemas. A pesquisa de Andrade e Behar (2017) sobre o uso da ABP
no ensino de Geografia, por exemplo, mostra que essa abordagem permite aos alunos
desenvolverem habilidades de pensamento critico ao lidar com questdes geograficas
complexas, como a desigualdade territorial e os desafios ambientais, aplicando o
conhecimento adquirido a cenarios reais.

A metodologia tradicional tende a priorizar a transmissao fragmentada de
conteudos, o que pode dificultar a retencao e a aplicagao pratica do conhecimento.
Muitas vezes, a aprendizagem se restringe a avaliagdo de conteudos em exames,
sem que haja uma compreensao real ou aplicagao do que foi estudado. Em contraste,
metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em problemas e os estudos de
caso, permitem que os alunos se aprofundem no conteudo de maneira mais
significativa. Segundo Mayer, R. E. (2009), essas abordagens favorecem a aplicagdo
pratica do conhecimento, permitindo que os estudantes conectem a teoria a realidade,
facilitando a reteng&o e a aplicagédo de conceitos no cotidiano. Além disso, ao envolver
os alunos em atividades que exigem analise, solugéo de problemas e colaboragao, as
metodologias ativas contribuem para uma aprendizagem mais duradoura e relevante.
Outro aspecto fundamental na comparagéao entre métodos tradicionais e metodologias
ativas € a forma de avaliagdo. Nos métodos tradicionais, as avaliagdes costumam ser
predominantemente sumativas, focadas em provas escritas ou exames que medem
apenas aretencao de informagdes, sem considerar o desenvolvimento de habilidades

praticas e reflexivas. Em contrapartida, as metodologias ativas incentivam
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avaliagbes mais formativas, baseadas em um processo continuo de aprendizagem.
Segundo Lima (2017), a avaliagdo formativa fornece um feedback mais detalhado
sobre o desempenho do aluno ao longo do processo, permitindo que os professores
acompanhem o progresso individual e ajustem o ensino conforme as necessidades
dos estudantes. Além disso, essa abordagem esta mais alinhada com os objetivos
das metodologias ativas, que visam a participagdo continua e o aprimoramento
das competéncias do aluno, em vez de focar apenas em um desempenho

pontual.

Apesar dos resultados positivos, a implementagdao de metodologias ativas
enfrenta diversos desafios, especialmente quando comparada aos métodos
tradicionais. A resisténcia a mudanca por parte dos professores, a falta de treinamento
adequado e a infraestrutura escolar frequentemente inadequada para adotar novas
tecnologias e abordagens sao barreiras significativas. Segundo Lima (2017), muitos
professores ainda se sentem inseguros ao aplicar metodologias ativas, principalmente
devido a falta de familiaridade com essas abordagens e a pressao por resultados
imediatos. Além disso, a adaptagéo dos curriculos e materiais didaticos para praticas
mais interativas requer tempo e esfor¢o consideraveis. No entanto, como destacam
Santos et al. (2020), superar esses desafios é crucial para garantir que as
metodologias ativas possam ser plenamente eficazes na melhoria da aprendizagem
dos alunos.

Em comparagado com os métodos tradicionais, as metodologias ativas tém
demonstrado um impacto mais positivo no desenvolvimento de competéncias
essenciais nos alunos, como o pensamento critico, a resolucdo de problemas e a
aplicacdao de conhecimentos em situagbes praticas. Elas promovem maior
engajamento, autonomia e reflexdo, além de favorecerem uma aprendizagem
significativa. No entanto, a transicdo dos métodos tradicionais para as metodologias
ativas requer um investimento na formagao continua dos professores, na adequagéao
da infraestrutura escolar e na implementagdo de avaliagdes formativas. Superados
esses desafios, as metodologias ativas tém o potencial de transformar a educacgao,
proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem mais dinamica e eficaz.

A percepcao dos alunos sobre as metodologias ativas geralmente indica
um aumento significativo no nivel de engajamento com o conteudo.

De acordo com estudos de Lima (2017) e Andrade e Behar (2017), os alunos
relatam maior motivacéao e interesse pelas disciplinas quando participam de atividades
interativas, como a aprendizagem baseada em problemas (ABP) e projetos

colaborativos. A pratica de envolver os alunos naresolugao de problemas do cotidiano,



51

por exemplo, permite que eles percebam a aplicagcdo pratica do conhecimento,
tornando o aprendizado mais relevante e conectado a realidade.

Em um estudo realizado por Kolb, D. A. (1984), observou-se que os alunos,
ao participarem de atividades como debates, simulagdes e projetos, demonstraram
maior interesse em se aprofundar no conteudo e adotar uma postura mais ativa em
relacao a aprendizagem. Essa mudanga de comportamento, na qual o aluno deixa de
ser um receptor passivo de informagdes, € um dos principais beneficios destacados
pelos participantes das pesquisas. A metodologia ativa cria um ambiente mais
interativo, no qual os estudantes se sentem mais envolvidos e motivados para
aprender, pois participam ativamente da construcao de seu conhecimento.

Além de aumentar o engajamento, as metodologias ativas também sao
vistas como uma maneira eficaz de promover o desenvolvimento de habilidades
cognitivas mais profundas, como pensamento critico, andlise e resolugdo de
problemas. A pesquisa de Correa (2023) destaca que os alunos que participaram de
abordagens como a ABP perceberam um aprimoramento em sua capacidade de
pensar criticamente sobre os temas tratados em sala de aula. Ao lidar com questdes
complexas e tomar decisdes fundamentadas em evidéncias, eles se sentem mais
preparados para enfrentar desafios futuros.

A autonomia dos alunos € outro aspecto central favorecido pelas
metodologias ativas. De acordo com os dados coletados por Santos et al. (2020),
alunos que participam de atividades como estudos de caso, pesquisa de campo e
projetos em grupo relatam sentir-se mais responsaveis pelo seu proprio aprendizado.
Esse aumento na autonomia pode ser explicado pelo fato de que, nessas
metodologias, o papel do professor se transforma em facilitador, e ndo mais em
transmissor de conhecimento, o que exige um maior envolvimento do aluno na
organizagao e execugao das atividades de aprendizagem.

Apesar dos beneficios, alguns alunos relatam dificuldades com o uso de
metodologias ativas. A transicdo de um modelo tradicional de ensino para um modelo
mais participativo e centrado no aluno pode causar desconforto em estudantes
acostumados a passividade das aulas expositivas. Lima e Souza (2018) observam
que, em suas pesquisas, muitos alunos expressaram sentimento de inseguranca e
ansiedade ao serem solicitados a adotar um papel mais ativo no aprendizado. Essa
ansiedade geralmente esta ligada a mudancga de paradigma, que exige uma postura
mais independente e colaborativa.

A avaliagcdo da aprendizagem nas metodologias ativas também é um ponto

de tensé&o para alguns estudantes. Em alguns casos, os alunos mostraram resisténcia
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a avaliacao formativa, que envolve um acompanhamento continuo e feedback ao
longo do processo de aprendizagem, em comparagdo com as avaliagdes tradicionais,
como provas e exames. A pesquisa de Santos et al. (2020) revela que essa mudanga
de foco — de avaliagdes pontuais para um processo mais continuo — pode gerar
inseguranga em alunos que preferem uma abordagem mais estruturada e previsivel
para medir seu desempenho.

Outra questao importante discutida nos estudos sobre a percepgao dos
alunos é a relevancia das atividades propostas nas metodologias ativas. Segundo
Correa (2023), a maioria dos alunos avaliou positivamente atividades interativas, como
estudos de campo, simulagdes e jogos educacionais, destacando sua aplicabilidade
pratica e conexao com o contexto social e geografico. As atividades que envolvem
contextos reais tendem a gerar maior interesse e compreensao dos alunos,
especialmente no ensino de disciplinas como Geografia, que abordam questdes
concretas como o uso do territério, desigualdades sociais e desafios ambientais.

No entanto, é fundamental que o planejamento dessas atividades leve em
conta as particularidades do grupo de alunos e o contexto da turma. Para alguns
estudantes, especialmente aqueles com dificuldades de aprendizagem ou pouca
familiaridade com as abordagens interativas, as metodologias ativas podem
representar um desafio. A pesquisa de Andrade e Behar (2017) sugere que, para
garantir o sucesso dessas metodologias, é essencial um planejamento cuidadoso que
considere diferentes estilos de aprendizagem e oferega suporte adequado aos alunos

durante o processo.
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7 CONCLUSAO

O emprego de metodologias ativas no ensino de Geografia no Brasil tem se
destacado como uma abordagem eficiente para envolver os alunos, promover uma
aprendizagem significativa e conectada a realidade, além de prepara-los para os
desafios do mundo contemporaneo. Essas praticas pedagdgicas colocam o estudante
como protagonista no processo de aprendizado, estimulando sua participagao ativa
por meio de atividades praticas, investigagdes, resolugcao de problemas e trabalho em
equipe.

No ensino da Geografia, essas metodologias favorecem uma compreensao
mais aprofundada das dinamicas territoriais, sociais, ambientais e culturais, enquanto
fomentam o desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas. Recursos como
tecnologias digitais, projetos interdisciplinares, mapas interativos, estudos de campo
e simulagdes enriquecem significativamente esse processo educativo.

No entanto, aimplementagao dessas metodologias ainda enfrenta desafios
no Brasil, como a necessidade de capacitacao continua dos professores, melhorias
na infraestrutura escolar e mudangas na cultura pedagogica. Apesar disso, a
expansao do uso dessas praticas contribui para tornar a educagdo mais dinamica,
inclusiva e alinhada as demandas do século XXI, transformando a sala de aula em um
ambiente colaborativo de construgado do conhecimento e de formagao cidada.

Futuras pesquisas sobre metodologias ativas no ensino de Geografia
podem explorar a eficacia de diferentes abordagens pedagdgicas no desenvolvimento
de habilidades criticas e reflexivas nos alunos, analisando seu impacto no
desempenho académico e na compreensdo de conceitos geograficos complexos.
Além disso, seria interessante investigar como as tecnologias digitais e os recursos
multimodais podem ser integrados de forma inovadora no ensino de Geografia,
promovendo uma aprendizagem mais interativa e personalizada.

Outra area relevante seria a analise do papel da formagao continua dos
professores na implementacdo bem-sucedida dessas metodologias, assim como o
impacto das metodologias ativas no engajamento e na motivagdo dos estudantes.
Estudos também poderiam focar em praticas interdisciplinares, avaliando como a
combinagao de Geografia com outras disciplinas pode enriquecer a aprendizagem e

contextualizar o conhecimento adquirido.
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A implementagdo de metodologias ativas no ensino de Geografia exige,
primeiramente, um investimento na formacao continua dos professores, além da
utilizacdo de tecnologias digitais e da promog&do de atividades colaborativas que

estimulem a participagao ativa dos alunos.

E essencial também que os contelidos geogréficos sejam abordados de
maneira contextualizada e interdisciplinar, incorporando estudos de campo e praticas
que enriqguecem a aprendizagem. A avaliagdo deve ser constante e formativa, visando
o progresso dos alunos, enquanto a gestédo escolar tem um papel crucial no suporte a
criacdo de ambientes de aprendizagem flexiveis e no fornecimento de recursos

adequados para o sucesso dessas metodologias.
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