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RESUMO

Historicamente, o método de ensino tradicional ¢ o mais utilizado no processo de ensino
aprendizagem. Porém, esse modelo de ensino em que o professor ¢ detentor de todo
conhecimento e o aluno recebe passivamente as informagdes ndo coloca o aluno no centro do
processo de aprendizagem e ndo possui resultados tao positivos. Entendendo a relevancia de tal
tematica, este estudo apresenta resultados sobre as metodologias ativas aplicadas ao ensino de
ciéncias. Teve como objetivo analisar as contribui¢des de uma proposta de ensino de ciéncias
pautada na metodologia ativa como ferramentas para melhoria do ensino aprendizagem de
parasitologia em uma turma do 7° ano do ensino fundamental na Unidade Integrada Presidente
Médici em Pinheiro-MA. Para realizacao deste estudo qualitativo, foi realizada uma pesquisa
de campo, na escola Presidente Médici que se dividiu na primeira semana, com aplicagao de
um questiondrio para avaliar o conhecimento prévio e aulas expositivas e dialogadas sobre
parasitologia; na segunda semana, aplicagdo dos jogos, cartilhas e questiondrio sobre a
metodologia utilizada em sala de aula. A pesquisa demonstrou que as metodologias utilizadas
foram de grande relevancia no contexto educacional, tornando a aprendizagem mais

significativa e sobretudo a participagao ativa dos alunos.

Palavras — chave: Ensino Tradicional. Metodologia Ativa. Parasitologia.



ABSTRACT

Historically, the traditional teaching method is the most used in the teaching-learning process.
However, this teaching model in which the teacher holds all knowledge and the student
passively receives the information does not place the student at the center of the learning process
and does not have such positive results. Understanding the relevance of this theme, this study
presents results on active methodologies applied to science teaching. It aimed to analyze the
contributions of a science teaching proposal based on active methodology as tools to improve
teaching and learning of parasitology in a 7th year elementary school class at the Presidente
Meédici Integrated Unit in Pinheiro-MA. To carry out this qualitative study, field research was
carried out at the Presidente Médici school, which was divided into the first week, with the
application of a questionnaire to assess prior knowledge and expository and dialogue classes on
parasitology; in the second week, application of games, booklets and questionnaire on the
methodology used in the classroom. The research demonstrated that the methodologies used
were of great relevance in the educational context, making learning more meaningful and,

above all, the active participation of students.

Keywords : Traditional Teaching. Active Methodology. Parasitology.
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1 INTRODUCAO

Historicamente, no processo de ensino aprendizagem e na pratica escolar tem sido
mantida um modelo de ensino com a transmissdo de conhecimentos onde as aulas sdo
essencialmente expositivas, com principais usos do quadro negro, giz e livro didatico (Gewehr
etal,2016). Esse modelo de ensino, remonta a séculos atras e ao longo do século XX continuou
a ser amplamente utilizado em todo mundo.

Na segunda metade do século XX, houve criticas ao modelo de ensino tradicional.
Educadores e pesquisadores comecaram a questionar sua eficacia em atender as necessidades
dos alunos e prepara-los adequadamente para um mundo em constante mudanga e enquanto ser
pensante. A abordagem pedagdgica tradicional ¢ baseada na exposi¢do de contetido, onde os
professores falam e os alunos ouvem, anotam e fazem ligdes de casa.

Nesse modelo de ensino, o professor ¢ o centro do processo educacional, ele ‘despeja’
as informagdes aos alunos através de aulas extremamente expositivas € os estudantes sao os
receptores passivos desse processo de conhecimento.

Entretanto, no século XX o movimento Escola Nova eclodiu “(...) como reflexo da
popularizagdo de pensamentos novos que questionavam a escola convencional com
transformagdes que influenciaram a renovacao do ensino” (Antunes, 2014, p.18). Gracas a esse
movimento, que influenciou o ensino, mudangas ocorreram, afastando-se do modelo tradicional
centrado no professor e buscando uma abordagem mais centrada no aluno, mais ativa e
participativa.

Segundo Freiberger e Berbel (2010, p.208), “o tipo de educagdo centrada no mero
repasse de conteudos escolares parece nao atender suficientemente as necessidades do mundo
atual". Esses autores afirmam que, cada vez mais com os problemas surgindo em uma sociedade
complexa, ¢ necessario que a escola forme pessoas autdonomas e que tenham postura para
resolver os problemas.

De acordo com Moran (2015), essa transmissao de conhecimento s6 tinha logica quando
0 acesso a informagdo ndo era acessivel. Segura e Kalhil (2015), mencionam que existe a
necessidade de novas metodologias e estratégias em que o aluno relacione os saberes escolares
ao cotidiano, pois essa abordagem tradicional especialmente no Ensino de Ciéncias faz com
que o estudante nao desenvolva seu pensamento critico e nem consiga resolver os problemas
reais.

Ainda hoje ¢ notorio muitas caracteristicas desse ensino, principalmente em Ciéncias,

pois apresenta além da linguagem, termos dificeis que podem dificultar a aprendizagem dos
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alunos. Nesse sentido, muitas das vezes as aulas podem tornar-se enfadonhas, inclusive
contribuindo para o desinteresse dos alunos.

Uma estratégia que pode ser utilizada para que esse processo de ensino e aprendizagem
nao seja enfadonho, € utilizar o aluno como autor principal do processo, com metodologias que
o possibilitem participar ativamente. Atualmente, a Base Nacional Comum Curricular (2018),
garante através das competéncias e habilidades presentes no documento, as metodologias
ativas, no qual valoriza o papel do aluno como agente ativo de sua propria aprendizagem.

Nesse contexto, as metodologias ativas sdo Otimas ferramentas para abordagem de
tematicas complexas, como a Parasitologia humana, que ¢ a area da biologia que estuda sobre
0s parasitas e suas interagdes com os seres humanos.

As doengas parasitarias no Brasil, causam diferentes problemas a saude, principalmente
na populagdo mais exposta ao risco de infecgdes parasitarias, que podem ser ocasionadas por
protozodrios, helmintos e artrépodes. Sendo as principais doengas: esquistossomose, teniase,
doenca de chagas, maldaria, ascaridiase e leishmaniose.

Segundo Vargas e Stange (2010) “Estas doengas determinam um grave problema de
saude coletiva, principalmente nas regides pobres, onde as condigdes socioecondmicas €
sanitarias sdo precarias.” Além disso, esses autores frisam que essas condi¢des representam
prejuizos expressivos na qualidade de vida da populacdo, especialmente em criangas € nos
adolescentes.

Vale ressaltar ainda que, as principais causas de parasitoses no Brasil sdo, a falta de
saneamento basico e as condi¢des inadequadas de higienizar os alimentos. O estudo de
parasitologia abrange diversas doencas, por isso, esse estudo ¢ importante nas escolas, pois 0s
alunos podem levar esse conhecimento para além da sala de aula, especialmente para prevencao
e efetivas praticas de higiene. A partir do momento que a informagdo das parasitoses €
transferida, o individuo passa a ter compreensao das formas de prevencao dessas doencgas e,
repassa seu conhecimento adiante (Souza et al., 2007).

Tendo em vista, que o estudo de parasitoses por muitas vezes torna-se complexo, devido
aos conceitos e ciclos de dificil compreensao, as metodologias ativas podem emergir como uma
alternativa promissora ao tradicional modelo de ensino.

Nesse contexto, as metodologias ativas sdo ferramentas que podem atuar no processo
de ensino aprendizagem de parasitologia, por meio dos jogos didaticos e cartilhas. Segundo
Nascimento e Coutinho (2016), essas metodologias visam incorporar o aluno como agente do
seu proprio conhecimento. Isso significa, que ele vai se tornar um ser ativo € ndo mais um mero

ouvinte.
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A partir de tal reflexdo, o presente estudo problematiza a seguinte questdo: o uso de
metodologias ativas como jogos didaticos e cartilhas contribuem para o processo de ensino de
ciéncias, facilitando a compreensdo sobre as parasitoses? Essas ferramentas auxiliam na
compreensdo do assunto? E a partir de tais problematicas que se buscaré as devidas respostas

para essa pesquisa.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

e Analisar as contribui¢des de uma proposta de ensino de ciéncias pautada na metodologia ativa
como ferramenta para melhoria do ensino aprendizagem de parasitologia no ensino

fundamental em uma escola de Pinheiro-MA.

2.2 Objetivos Especificos

e Verificar os conhecimentos prévios dos alunos sobre parasitologia através de um questionario
semiestruturado;

e Desenvolver metodologia ativa através dos jogos didaticos e cartilhas sobre parasitologia;

e Avaliar as contribui¢des dos jogos didaticos e cartilhas no processo de ensino aprendizagem

dos alunos no ensino de ciéncias.



17

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Caracteristicas do ensino tradicional

O método de ensino tradicional no Brasil esta enraizado na histéria da educagao desde
quando foi introduzido durante o periodo colonial com atuagdo dos jesuitas que ensinavam a
memorizar textos e os alunos eram ensinados a aprender através da repeticdo. Segundo Gadotti
(2003), os jesuitas deixaram um legado de ensino de carater verbalista, retorico, livresco,
memoristico e repetitivo, que estimulava a competicao através de prémios e castigos.

Desde entdo, o sistema educacional do Brasil passou por diversas mudancas e
transformagdes, mas muitas caracteristicas e elementos desse ensino ainda estdo presentes na
educacdo contemporanea. De acordo com Schettino (2017), desde as primeiras tentativas, até
os dias atuais, o método tradicional ¢ o que vem estabelecendo as bases de transmissao da
educagdo. Isso significa, que o modelo tradicional ainda esta em evidéncia na maioria das
escolas do Brasil.

Na escola tradicional, o papel do professor ¢ visto como simplesmente transmitir
conhecimento de maneira mecanica, sem considerar a individualidade dos alunos. Esse método
¢ descrito como frio e cru, indicando uma abordagem impessoal e desprovida de empatia. A
pedagogia tradicional ¢ caracterizada como uma abordagem que impde verdades e valores
sociais preestabelecidos, sem considerar a reflexdo critica ou a participacdo ativa dos alunos na
constru¢do do conhecimento. Isso sugere uma énfase na memorizagdo e aceitagdao passiva de
informacgdes.

Além disso, os conteudos de ensino consistiriam nos conhecimentos acumulados ao
longo do tempo e, neste momento, seriam apresentados como certezas inquestionaveis, sem
espago para questionamentos ou esclarecimento de duvidas quanto a sua autenticidade
(Schettino, 2017, p. 33).

Santos et al (2020), afirmam que muitos professores em razao das péssimas condigdes
de trabalho ou despreparo ainda utilizam metodologias de ensino obsoletas que favorecem a
memorizagao de conteudos através até mesmo do livro didatico. Nesse pensamento, Alves et al
(2018) informam que a pratica docente requer do professor além da seguranga ao ensinar,
estratégias que visem o pensamento critico do aluno.

Nessa abordagem, o foco esta na fixagdo de conceitos e informagdes por parte dos
alunos, que muitas vezes decoram tudo sem compreender o contexto ou o que aquilo significa,

promovendo a desmotivacdo, uma vez que os alunos nao se sentem envolvidos pela aula ou
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conteudo. Os estudantes possuem uma postura passiva, no qual recebem e memorizam as
informag¢des como uma atitude de reproducao (Diesel; Baldez; Martins, 2017).

Além disso, essa abordagem centrada somente em aulas tedricas ndo contribui
adequadamente para que os alunos se reconhe¢am como parte da sociedade, como sujeitos
politicos e passiveis de modificar a realidade colocando em pratica o que aprenderam. Uma vez
que ndo conseguiram assimilar o contetdo, tdo pouco saber qual a sua utilidade na pratica. E
importante levar em consideracao também, que cada aluno € tinico e por isso o professor precisa

utilizar diferentes estratégias para atender cada um. Segundo Melo et al (2017):
Ensinar nio se delimita a transmissdo de informagdes ou apontar exclusivamente um
caminho, mas ¢ instruir, promover o aluno a tomar consciéncia de si mesmo, dos
outros e da sociedade. E apresentar varias ferramentas para que ele possa escolher
entre muitos caminhos, aquele que for semelhante com os valores adeptos em sua vida
cotidiana, sua concep¢do de mundo e com as adversidades que ird encontrar ao longo
de sua vida (Melo; Avila; Santos, 2017 p.03).

Por isso, Gewehr et al (2016, p. 226), afirmam que “Ensinar ¢ um desafio. Isso porque,
ndo existe uma receita pronta que se aplique, com sucesso, em toda e qualquer situacao.” Os
autores estdo destacando a complexidade do processo de ensino, indicando que os educadores
precisam adaptar suas estratégias e abordagens de ensino com base nas caracteristicas
especificas do ambiente e dos alunos. Isso implica que os professores devem ser flexiveis,
criativos e capazes de ajustar suas praticas de ensino para atender as necessidades variadas dos
alunos em diferentes contextos.

E importante destacar, que esse ensino é caracterizado por abordagens didaticas mais
formais, baseadas também em avaliagdes padronizadas e o professor ¢ o detentor de todo
conhecimento. Entretanto, Gewehr et al/ (2016) afirmam que no ambiente ativo o papel do
professor ¢ o de facilitador da aprendizagem, incentivando a participacao e colaboragao dos
alunos.

Dessa maneira, se for usado somente o giz e quadro, com o passar do tempo os alunos
podem perder o interesse pelas aulas de ciéncias, pela falta de utilizagdo de diferentes recursos

e metodologias, pois pouco ¢ feito para que as aulas sejam mais atrativas e que motive de fato

os alunos (Nicola; Paniz, 2017, p. 356).

3.2 Metodologias ativas e o ensino de ciéncias

De acordo com Moran e Bacich (2018, p. 41) as “Metodologias ativas sdo estratégias

de ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na constru¢do do processo de
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aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida.” Em outras palavras, as Metodologias
ativas sdo abordagens que colocam o aluno no centro do processo educacional visando sua
participacgdo ativa, direta e autdbnoma.

Moran (2015, p. 18) ainda afirma que, “as metodologias ativas sdo pontos de partida
para avangar para processos mais avancados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de
generalizacdo, de reelaboragdo de novas praticas”. Isso significa que, essas metodologias sdao
apenas o inicio de um processo educacional mais amplo, para alcangar objetivos avancados de
aprendizagem e desenvolvimento, onde os alunos nao recebem informagdes, mas sao
incentivados a pensar, questionar e refletir.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo que orienta a
educagdo basica, estd diretamente ligada as metodologias ativas, visto que, ¢ através das
competéncias que os estudantes desempenham as habilidades necessarias para sua vida em
sociedade, sendo assim o personagem principal nesse processo. Dessa forma, o aluno pode ter
seu protagonismo juvenil na sala de aula, sendo o centro do saber e autdbnomo (Alves; Queiros;
Santos, 2018).

Além do aluno estar no ponto central, o professor passa a executar o papel de mediador
ou facilitador do processo de ensino aprendizagem. Contribuindo para que a autoaprendizagem
dos estudantes seja estimulada, através da tomada de decisdes, da pesquisa e reflexdo (Segura;
Kalhil, 2015).

Em oposigado ao tradicional, na metodologia ativa o estudante possui uma postura mais
dinamica, no qual o professor de acordo com Berbel (2011), pode colaborar para promocao da
autonomia dos alunos e apoiar o desenvolvimento motivacional dos mesmos. Nessa

perspectiva, ele ainda cita que:

O engajamento do aluno em relagdo a novas aprendizagens, pela compreenséo, pela
escolha e pelo interesse, ¢ condigdo essencial para ampliar suas possibilidades de
exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisdes em diferentes momentos
do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro (Berbel,
2011, p. 29).

Um dos principios mais interessantes das Metodologias Ativas € o trabalho em equipe
(Oliveira; Oliveira; Santos, 2021) que favorece positivamente a interagdo nao s6 dos estudantes,
mas também do professor. Pois, no modelo de transmissdo de conhecimento (tradicional), os
estudantes ndo podem emitir opinides, argumentar ¢ nem pensar de maneira critica. Porém,
Diesel ef al (2017), afirmam que antes o que era “proibido”, agora com as metodologias ativas

tem lugar para discussdo e trocas de informagdes e conhecimentos.
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Quando se leciona, espera-se que o aluno aprenda. Como Silva, Sales e Silva (2017)
mencionam, as Metodologias Ativas sao métodos de ensino alternativos, ha exemplos, os jogos
ludicos, experimentacdo, musica entre outros pode ser uma 6tima solugdo para estimular o
interesse dos estudantes pela disciplina e a aprendizagem pode acontecer de modo mais
significativo.

Nesse contexto, o ensino de ciéncias pode ocorrer de forma mais eficaz com o auxilio
das metodologias ativas, tendo em vista que, ensinar ciéncias ¢ muito mais que transmitir apenas
informacdes. De acordo com Martins (2018) os alunos precisam desenvolver os conhecimentos
necessarios para sua formagao. O ato de decorar ndo ¢ mais conveniente para o aluno, pois ao
ensino de Ciéncias convém formar espaco para que eles construam conhecimentos que os facam
compreender o mundo em que estdo inseridos e atuar como cidaddos (Costa; Venturi, 2021).

Nascimento ¢ Coutinho (2016), destacam que ensinar ¢ um desafio, especialmente
ensinar ciéncias, uma vez que o aluno necessita interagir com o assunto trabalhado em sala. Ja
que, ha muita teoria e muitas vezes de dificil compreensdo, os discentes ndo se interessam, nao
gostam e se preocupam apenas em decorar ou memorizar para uma eventual prova, ndo levando
em consideragao a relagao do conteido com a vida cotidiana.

E interessante pontuar que no ensino de ciéncias, os conhecimentos prévios dos alunos,
pensamento cientifico e a linguagem cientifica também sdo importantes (Seixas; Calabro;
Sousa, 2017). Porque segundo Diesel et al (2017), os saberes dos estudantes e tudo aquilo que
ele ja vivenciou sao valorizados como ponto de partida para constru¢ao do seu conhecimento.

E ainda, de acordo com Nascimento (2019), o ensino de Ciéncias ¢ complexo devido a
linguagem cientifica, e seus muitos conceitos que a disciplina apresenta, gerando desinteresse
e desmotivagdo do aluno e professor, respectivamente.

Outrossim, as Metodologias Ativas promovem, especialmente no ensino de ciéncias a
colaboragao entre os alunos e o incentivo do professor no trabalho em equipe, discussao, troca
de ideias, entre outros, isso garante um ambiente de aprendizado mais enriquecedor, pois “pode
favorecer a autonomia do educando, despertando a curiosidade, estimulando tomadas de
decisoes individuais e coletivas” (Borges; Alencar, 2014 p. 120).

Mediante a esses pensamentos, pode-se ressaltar que a aplicacao desses métodos em
sala de aula s3o indispensaveis, pois além de garantir que a metodologia de ensino-
aprendizagem nao retroceda ao ensino tradicional ainda intervém como uma forma de ensino
prazerosa e dindmica, como 0s jogos que se inserem como Otimas ferramentas ludicas, tal como

Fortuna (2003, p. 15) menciona “Enquanto joga o aluno desenvolve a iniciativa, a imaginacao,
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o raciocinio, a memoria, a atencao, a curiosidade e o interesse, concentrando-se por longo tempo
em uma atividade.”

Da mesma maneira, materiais didaticos como as cartilhas se apresentam ‘“como
ferramentas educomunicadoras no ambiente escolar, uma vez que garantem o direito a

comunica¢do como também auxiliam em diversas praticas escolares” (Dias, 2018, p. 16).

3.3 O ensino de parasitologia

A parasitologia conforme afirma Neves et al (2016, p.10):

Ea associagdo entre seres vivos, na qual existe unilateralidade de beneficios, ou seja,
o hospedeiro ¢ espoliado pelo parasito, pois fornece nutrientes e abrigo para esse,
promovendo danos ao hospedeiro. Exemplo: a Entamoeba histolytica no intestino
grosso humano.

De modo geral, a Parasitologia Humana ¢ a 4rea que estuda a interacdo dos seres
humanos e os parasitos, e ainda de acordo com Sousa (2020, p. 15), € a ciéncia que “verifica e
dimensiona as principais formas de transmissao das doengas parasitarias, relacionando-as com
as condigdes socioambientais em que as pessoas vivem.”

O estudo de parasitologia inclui variadas doengas parasitarias que podem ser
transmitidas através do contato com a dgua, com o solo e alimentos contaminados (Neves et al,
2016). Por esse motivo, ¢ essencial a aprendizagem desse assunto na sala de aula, uma vez que
esta diretamente relacionada com questdes de higiene pessoal e satide publica (Ramos; Santana;
Lacerda, 2018).

De acordo com Silva e Mota (2018), ¢ uma area importante para compreender sobre 0s
parasitas que prejudicam a saude publica. Uma vez que a falta de informagdo sobre isso,
também afeta grande parte da populagdo, pois muitas das vezes ndo sabem nem como
adquiriram a doenca. Conforme Santos et a/ (2016), a informagao ¢ a melhor maneira de gerar
o conhecimento, e como consequéncia disso, ocorre a prevencao individual.

Essa tematica pode ser complexa e de dificil compreensao para os estudantes, posto que,
envolve esses diversos fatores, inclusive o saneamento basico, que “No Brasil, o déficit do setor
de saneamento basico ¢ elevado, sobretudo no que se refere ao esgotamento sanitario” (Lima,
2014).

Além disso, esse estudo também ¢ importante para que os discentes conhecam as

doencas, as formas de transmissao e medidas preventivas e repassem essas informacoes de
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maneira positiva para outras pessoas. Pois, Oliveira; Ribeiro e Costa (2020) afirmam que com
a compreensdo do conteudo pode prevenir e acontecer de fato a promog¢ao e manutencao da
saude.

De acordo com Almeida et a/ (2012), no ambito das parasitoses atividades de educagao
em saude sdo importantes estratégias para garantir habitos saudaveis de higiene que diminuam
as infecgdes parasitarias e possibilitem melhores condi¢des de vida.

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que sdo diretrizes para orientacao do
ensino nas escolas, em Ciéncias Naturais, no Ensino Fundamental, possui a tematica de satde
no eixo Ser Humano e Satde. Esse tema transversal apresenta as relagdes entre os problemas
de saude e fatores econdmicos, politicos, sociais e histdricos (Brasil, 1998). Dessa maneira,

percebe-se que o ensino de parasitologia se insere nessa tematica.

3.4 Estratégias no ensino de Parasitologia

De acordo com Kishimoto (1996, p.25): “O jogo nao ¢ o fim, mas o eixo que conduz a
um conteudo didatico especifico resultando em um empréstimo da agdo ludica para a
compreensdo de informacgdes”.

Isso significa que, os jogos ndo podem ser visualizados como atividades independentes
ou apenas como um entretenimento, mas sim como uma ferramenta educacional para favorecer
a compreensao.

O jogo didatico pode ser utilizado como uma maneira de simplificar ou até mesmo como
um meio de associagdo do conteudo trabalhado em sala de aula com algo mais “palpéavel” e
atrativo aos estudantes (Rocha; Rodrigues, 2018). Em outras palavras, os jogos didaticos podem
facilitar conceitos mais dificeis e o aprendizado ser mais envolvente, tornando o conteudo
menos abstrato.

Nesse contexto, os jogos didaticos podem agir como excelentes ferramentas ludicas no
ensino da Parasitologia, pois a aplicacdo de um jogo “estimula a construgdo coletiva de
conhecimentos em trabalhos em grupo, favorece a socializacdo com os colegas, além de
contribuir para a constru¢do de conhecimentos novos € mais elaborados” (Rocha; Rodrigues,
2018 p. 2).

Ademais, com a utiliza¢do dos jogos didaticos ndo existe rigidez nem autoritarismo,
pois o professor que era visto como detentor do conhecimento, agora além de ensinar, aprende

e o aluno aprende e ensina (Fortuna, 2003).
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Entretanto, de acordo com Concei¢do et al (2020), os jogos nas aulas ndo podem ser
considerados apenas um passatempo sem finalidade de aprendizagem. Por isso, € interessante
que o professor tenha um planejamento de acordo com o conteudo a ser trabalhado. Da mesma
forma, Moran (2015) cita que as metodologias precisam caminhar junto com os objetivos que
se deseja atingir, pois se forem bem planejados, as competéncias sejam elas, intelectuais,
emocionais entre outras serdo alcancadas.

Nao muito diferente, as cartilhas também sdo ferramentas que podem contribuir
significativamente para o processo de ensino aprendizagem dos discentes no estudo de
parasitologia, uma vez que podem conter informagdes, imagens, ilustragdes e jogos para
dinamizar esse conteudo. J4 que muitas vezes este assunto aparece de modo conspicuo nos
livros, descrevendo uma série de ciclos, tornando dificil o seu entendimento, pois muitos
conceitos nao sao compreendidos pelos alunos (Senna; Silva; Vieira, 2012).

Para Santos et al (2021), a cartilha ¢ um material didatico que pode ser utilizado pelo
professor durante suas aulas, como material auxiliar no processo de ensino aprendizagem. De
maneira semelhante, Nunes (2019) afirma que a cartilha ¢ um material didatico e educativo que
pode ser trabalho com os alunos durante as aulas como apoio.

Essa autora ainda ressalta, que esse material didatico além de favorecer o professor nas
suas aulas e contribuir com a aprendizagem dos alunos, pode ser também de interesse da
sociedade que o aluno e a escola estdo inseridos. Isso significa, que servird para o

compartilhamento de informacdes, sendo assim, relevantes para a comunidade.

4 METODOLOGIA

4.1 Tipo de pesquisa



24

A pesquisa desenvolve-se ao longo de um processo que abrange inumeras fases, desde
a adequada formulacdo do problema até a satisfatoria apresentagdo dos resultados. Gil (2002)
destaca que a pesquisa ¢ desenvolvida mediante o concurso dos conhecimentos disponiveis ¢ a
utilizacao cuidadosa de métodos, técnicas e outros procedimentos cientificos.

Tendo em vista, que os jogos e cartilhas na aprendizagem possuem um papel
significativo e de grande relevancia na formacdo de criangas e adolescentes, tornou-se
fundamental um estudo aprofundado em tais questdes. Desta forma quanto a abordagem,

encontra-se dentro de uma abordagem qualitativa, que segundo Creswell (2007, p. 186):

A pesquisa qualitativa ocorre em um cenario natural. O pesquisador qualitativo
sempre vai ao local (casa, escritorio) onde esté o participante para conduzir a pesquisa.
Isso permite ao pesquisador desenvolver um nivel de detalhes sobre a pessoa ou sobre
o local e estar altamente envolvido nas experiéncias reais dos participantes.

Considerando que a pesquisa ¢ um processo longo para a obten¢do de um trabalho
desenvolvido com conhecimentos sistematizados, este trabalho busca se desenvolver em
algumas etapas. Inicialmente, com pesquisas exploratdrias para maior conhecimento sobre o
tema, o que de acordo com Gil (2002) proporciona maior familiaridade com o problema.

Em conseguinte, o estudo se desenvolveu por meio de pesquisa bibliografica, seguida
com a pesquisa de campo, com o objetivo de pormenorizar tal trabalho de punho educativo.
Deste modo, Lakatos e Marconi (2003), evidenciam que a pesquisa bibliografica, ¢ aquela que,
abrange diferentes trabalhos publicados a respeito do tema de estudo, em diversos meios, como
livros, revistas, jornais, monografias, boletins e outros, com o intuito de situar o investigador
com tudo o que ja foi abordado sobre a tematica de estudo através de bases que outrora foram
escritas, filmadas ou faladas.

Ao que diz respeito a pesquisa de campo, Gil (2002, p. 53), enfatiza que ¢ importante o
pesquisador ter tido ele mesmo uma experiéncia direta com a situa¢ao de estudo. Além disso,
utilizou-se durante o percurso no ambito educacional, a coleta de dados, por meio de

questionarios semiestruturados.

4.2 Local de estudo

A institui¢do escolhida para realizar o estudo foi a Unidade Integrada Presidente Médici,
pertencente a rede publica municipal que fica situada na rua Inacio Pinheiro, no bairro da

Matriz, em Pinheiro-Maranhdo. A institui¢do atende o Ensino Fundamental de 1° ao 9° ano,
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sendo de 1° ao 5° no turno matutino e 5° ao 9° no turno vespertino e a Educacao de Jovens e
Adultos- EJA no turno da noite.

A pesquisa foi desenvolvida com uma turma do 7° ano que ¢ composta por 24 estudantes
que possuem entre 11 e 13 anos de idade. A escola possui 12 salas de aulas, 01 auditério, uma
sala de radio, uma sala de som e proje¢dao, uma cozinha, nove banheiros, sendo um adaptado
para acessibilidade, uma quadra coberta, um refeitério, um jardim interno, duas salas de

professores, uma sala de secretaria, uma diretoria € um estacionamento.

4.3 Critérios de inclusao e exclusao

Os requisitos para que os alunos pudessem participar da pesquisa incluiam estarem
devidamente matriculados no 7° ano da escola Presidente Médici; concordarem em participar
da pesquisa, o que envolvia a assinatura do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)
para os estudantes, pois sdo menores de idade e Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) para os responsaveis dos menores de idade.

Como critérios de exclusdo dos estudantes, ndo estarem matriculados no 7° ano da
escola Presidente Médici; recusarem participar da pesquisa; ndo assinar o Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

(TCLE).

4.4 Aspectos éticos da pesquisa

Neste estudo, no que diz respeito aos resultados obtidos por meio da pesquisa de campo,
a coleta de dados foi realizada apds a obtencao do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) e Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). De acordo com as diretrizes de
Guerriero e Minayo (2019), a Resolucdo n® 510/2016 “trata do consentimento e do assentimento
livie e esclarecido no art. 15, que também estabelece diferentes modalidades de
registro,respeitando-se a maior diversidade possivel e legitima de formas de interacdo com os

participantes das pesquisas” (Guerreiro; Minayo, 2019, p. 306).

Portanto, o objetivo ao longo da condugdo deste estudo ¢ garantir que a identidade de

cada individuo que concordou em participar da pesquisa escolar seja devidamente protegida.
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4.5 Instrumentos de coleta e analise de dados

Para obtencdo de resultados, este estudo se desenvolveu com a utilizacdo de
questionarios semiestruturados, pois combinam perguntas abertas ¢ fechadas permitindo uma
abordagem mais flexivel. Tencionando que tais questiondrios se compdem por perguntas
previamente elaboradas, ¢ necessario que seja efetivado um roteiro para aplicagdo do
questionario semiestruturado. Segundo Guazi (2021, p. 3), “o roteiro consiste em um conjunto
de questdes que deverao ser realizadas durante a coleta de dados e serdo feitas a todos os
participantes”.

Em vista disso, o primeiro questionario elaborado continha um total de 6 perguntas
abertas e fechadas, que visavam avaliar o conhecimento prévio dos estudantes sobre
Parasitologia. O segundo questionario possuia 7 perguntas abertas e fechadas que se tratavam
da percepcao dos alunos sobre a metodologia utilizada na pesquisa.

Além disso, os sujeitos da pesquisa foram os alunos de uma turma do 7° ano. Vale
ressaltar, que eles nao precisaram se identificar, pois ndo colocaram seus nomes em ambos 0s
questionarios, apenas a idade e o sexo.

Com relacdo a andlise dos dados obtidos através dos questionarios disponibilizados aos
estudantes antes das aulas expositivas e dialogadas e apds a aplicagdo dos jogos e cartilhas, as
informagdes foram organizadas qualitativamente. Isso significa que os dados coletados foram
examinados com foco na compreensao das respostas. O objetivo era obter uma compreensao
mais profunda das percepgdes e experiéncias dos estudantes em relagao ao conteudo abordado

nas aulas e sobre a aplicagdo das atividades ludicas.

4.6 Etapas da pesquisa

As atividades foram realizadas com a seguinte sequéncia: na primeira semana, com
aplicacdo de um questionario para avaliar o conhecimento prévio e aulas expositivas e
dialogadas sobre parasitologia; na segunda semana, aplicacdo dos jogos, cartilhas e questionario

sobre a metodologia utilizada em sala de aula.

4.6.1 Aplicaciao do questionario e aulas expositivas sobre parasitologia
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A pesquisa de campo, mencionada anteriormente, foi realizada através de aulas
expositivas e aplicagcdo de jogos e cartilhas. No qual o contetido de Parasitologia foi lecionado
em dois dias seguidos, com uma aula em um dia e outras duas aulas tedrica no dia seguinte.
Cada aula teve duragao de 50 minutos, totalizando 150 minutos.

Na primeira aula, aconteceu a avaliacdo do conhecimento prévio dos participantes. Isso
foi feito por meio da aplicagdo de um questiondrio que visava analisar o nivel de compreensao
inicial em relagdo ao tema de parasitologia. Assim que todos os alunos concluiram, iniciou-se
a exposicdo do conteido abordando conceitos-chave em parasitologia, como “O que ¢
parasitologia?”’, “Tipos de parasitas”, “Tipos de hospedeiros”, "O que ¢ vetor e tipos”,
“Conceito de agente etioldgico”, “Diferenca de agente etiologico e vetor”, entre outros.

Na segunda e terceira aula, foram abordadas as doencas: Doenga de Chagas, Malaria,
Leishmaniose (Tegumentar e visceral), Esquistossomose, Teniase ¢ Ascaridiase. Durante as
aulas, os topicos incluiram também seus agentes causadores, vetores, formas de transmissao,
ciclos biologicos e medidas de profilaxia associadas a cada uma delas.

Além disso, as aulas foram conduzidas utilizando um projetor e um celular para
projecao, o que permitiu a exibi¢ao de imagens dos vetores e agentes causadores das doengas,

ciclos de vida, sintomas e outras ilustragdes relacionadas aos topicos abordados.

4.6.2 Jogo desembaralhando as parasitoses

O jogo de cartas foi desenvolvido com informagdes relacionadas a quatro diferentes
doengas parasitarias (Doenga de Chagas, Malaria, Leishmaniose e Esquistossomose). Cada
conjunto de sete cartas contém informagdes complementares sobre uma doenga parasitaria
especifica. As cartas individuais em cada conjunto de sete incluem nome da doenga, nome do
causador, uma imagem do agente etiologico, imagem do ciclo bioldgico, detalhes sobre as
formas de transmissao, estratégias de preven¢ao e sintomas.

O jogo pode ser jogado por até duas pessoas simultaneamente. As cartas sdo
embaralhadas e, ap6s o embaralhamento, cada jogador recebe sete cartas. As cartas restantes
sao colocadas na mesa. Em cada jogada, um jogador pode pegar uma carta da mesa e descartar
uma das cartas em suas maos sobre a mesa. O jogador que conseguir identificar e completar

rapidamente as sete caracteristicas de uma doenga parasitaria ganharé o jogo.
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4.6.3 Jogo da Roleta Parasitologica

O jogo "Roleta Parasitologica" foi criado utilizando cartas feitas de papel A4 e papel
cartdo, placa feita de papel para identificar os nome das doengas, uma roleta de papeldo,
dividida em seis se¢des com os nomes das seguintes doencas: Doenca de Chagas, Malaria,
Leishmaniose, Esquistossomose, Teniase e Ascaridiase. Cada uma dessas doengas
acompanhava 5 perguntas. Essas perguntas abordavam informagdes sobre o agente causador,
vetor, modos de transmissdo, sintomas e outros aspectos relacionados a doenga.

Para jogar, a turma foi dividida em grupos, e em cada rodada, um membro de cada grupo
girava a roleta para determinar qual doenga seria abordada. Em seguida, o jogador escolhia uma
carta contendo uma pergunta relacionada a doenca indicada pela roleta, e o grupo deveria
responder a essa pergunta. O grupo com mais pontos seria o vencedor.

O objetivo do jogo foi proporcionar uma experiéncia divertida e educativa, onde os
participantes pudessem aprender sobre seis doengas parasitarias diferentes enquanto testam seus
conhecimentos e habilidades e compreender acerca das caracteristicas, sintomas, ocasionados
por parasitas, bem como a maneira de transmissao desses organismos para os seres humanos e

prevenc¢ao;

4.6.4 Cartilhas Parasitologicas

As cartilhas educativas desempenham um papel fundamental na disseminacdo de
informacdes e no apoio ao aprendizado em diversas areas do conhecimento, especialmente no
ensino de ciéncias. Elas sdo recursos valiosos para educadores, alunos, profissionais de satde,
e muitos outros, com o objetivo de tornar o aprendizado mais acessivel, compreensivel e
agradavel. Nicola e Paniz (2016), afirmam que ao incorporar esses materiais no processo de
ensino, ¢ possivel facilitar a aprendizagem dos alunos e fazer com que as aulas se tornem mais
dinamicas, o que, por sua vez, permite que os alunos compreendam melhor o contetido de forma
interativa e colaborativa.

Assim, foram elaboradas duas Cartilhas Parasitologicas que abordavam as doencas
Ascaridiase e Teniase. Cada uma delas continha informacdes sobre o agente causador, o ciclo
de transmissdo, os sintomas ¢ as medidas de preven¢ao. Além disso, incluiam um jogo de caga-
palavras com palavras-chave e um QR code que permitia aos alunos acessar um quiz na

plataforma Kahoot.
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4.6.5 Aplicacido dos jogos, material didatico e questionario

Inicialmente, foram fornecidos aos alunos dois recursos de ensino que tornaram mais
facil e envolvente a compreensdo das doencas Teniase e Ascaridiase. Vale destacar que os
alunos leram esses materiais, demonstraram interesse e evidenciaram uma compreensao efetiva
dos topicos abordados.

Depois disso, os estudantes foram separados em quatro equipes para participar do jogo
da "Roleta Parasitologica” (Figura 1). O jogo tinha ao todo 30 perguntas, sobre 6 parasitoses,
sendo 5 cartas para cada doenca. Cada equipe era composta por cinco alunos, e antes de iniciar
0 jogo, as regras foram explicadas. Assim, 0 jogo comegou com o primeiro grupo, onde um
membro da equipe girou a roleta e, quando a doenga correspondente parou, eles retiraram uma

carta contendo uma pergunta relacionada aquela doenga.

Figura 1 — Roleta Parasitologica
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Fonte: Autoria r(’)pria, 2024.

Exceto as perguntas de verdadeiro ou falso, que tinham um valor de 1 ponto, todas as
outras perguntas valiam 2 pontos. As informagdes sobre o nome do jogo, foram exibidas no
quadro branco, juntamente com as pontuagdes alcangadas por cada equipe. Cada equipe teve
um periodo de dois minutos para responder as perguntas. Logo apos o autor deste estudo ler a
pergunta em voz alta, comeg¢ava uma contagem regressiva de 2 minutos. Quando os grupos nao
conseguiam responder as perguntas com mais de uma alternativa, elas retornavam a mesa para
uma nova rodada. No entanto, quando eram de apenas duas alternativas, a autora deste estudo
fornecia a resposta.

Em seguida, um estudante A e outro B se oferecerem como voluntarios para participar
do jogo “Desembaralhando as parasitoses" (figura 2) , o jogo apresenta 28 cartas sobre quatro
doencas e cada participante recebeu um conjunto de sete cartas embaralhadas de forma
aleatoria. Além disso, as outras 14 cartas foram disponibilizadas para descarte e selecao, todas
contendo informagdes sobre o nome da doenga, o agente etiologico, o ciclo, os sintomas e outros
detalhes relevantes. Os dois alunos jogaram simultaneamente e o aluno A ganhou, pois juntou
as cartas corretas de uma doenga em menos tempo. Sem demora mais dois alunos pediram para
jogar. A tarefa dos alunos consistia em reunir corretamente as sete cartas complementares

relacionadas a uma unica doenga.
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Figura 2 — Alunos “Desembaralhando as Parasitoses”

Fonte: Autoria propria, 2024.

Apos a conclusdo disso, eles responderam o questionario de avaliagdo referente a essas
ferramentas ludicas. E importante ressaltar, que os alunos tinham um limite de tempo de 15

minutos para preencher o questionario.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados deste estudo foram separados em algumas partes: 1) Andlise dos pré-
questionarios, utilizados antes das aulas expositivas e dialogadas; 2) Analise do questionario

relacionado as metodologias de ensino e 3) Aplicagdo dos jogos e material didatico.

5.1 Analise do questionario prévio

Apos receber a aprovagdo da equipe pedagogica e da dire¢ao da escola, a pesquisadora
aplicou os pré-questionarios com os alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. A aula durou 50
minutos, durante a qual os estudantes gastaram cerca de 15 minutos para preencher o
questionario. E interessante ressaltar que a turma da pesquisa era composta por 24 alunos, mas
apenas 21 participaram desta primeira etapa do estudo.

O questiondrio prévio consistia em 6 (seis) questdes, sendo 3 (trés) de escolha
multipla e 3 (trés) de resposta aberta. As perguntas abordavam conceitos relacionados a
parasitologia, investigando o conhecimento dos alunos sobre termos como agente etioldgico,
vetor, mecanismos de transmissao e prevencao.

Inicialmente foi perguntado aos alunos através do questionario se eles sabiam o que era
parasitologia. Todos os participantes (100%), o que corresponde a 21 alunos, responderam que
ndo sabiam. Entretanto, a maioria dos alunos responderam que sabiam o que eram parasitas,
isso significa que os alunos tém algum conhecimento sobre o conceito de "parasitas" como
organismos que vivem em ou sobre outros organismos para obter recursos, conforme podemos
observar no grafico 1. No entanto, eles podem nao estar cientes do campo de estudo chamado
"parasitologia", que ¢ a disciplina cientifica dedicada ao estudo dos parasitas e das relagdes que

estabelecem com seus hospedeiros.
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Grifico 1- Vocé sabe o que sdo parasitas?

ESim EN3o HBranco

Fonte: Autoria propria,2024.

Além disso, sobre quais doengas os alunos conheciam, eles poderiam no questionario,
marcar mais de uma opgdo. E interessante pontuar que, 34% conheciam a Ascaridiase, 27 %
Doenga de Chagas, entretanto nenhum conhecia a Esquistossomose e dois alunos ndo marcaram
nenhuma das opg¢des, de acordo com o disposto no grafico 2. Se a maioria dos alunos conhecia
a Ascaridiase e a Doenca de Chagas, mas nenhum deles conhecia a Esquistossomose, isso indica
que os alunos tém algum conhecimento sobre certas doencas parasitarias, mas nao estdo
familiarizados com todas elas.

Malafaia et al (2013), mencionam nos resultados dos seus estudos que a grande maioria
dos alunos admitiu que nao conheciam nada ou que conheciam muito pouco sobre o modo de
transmissdo das doencas investigadas por eles e resultados semelhantes também foram
observados sobre os sintomas, medidas de prevencao, entre outros. Os resultados do estudo
indicam que ha falta de conhecimentos sobre este assunto e em consequéncia disso ha a
necessidade de promover a educagao em satde no ambiente escolar.

Nesse contexto, Siqueira e Delgado (2021) conduziram um minicurso no qual os alunos
demonstraram ter pouca familiaridade com as doencas discutidas no estudo. Apesar de que as
doencas em questdo estdo presentes na regido onde a escola que sediou o minicurso esta
localizada. As autoras também apontam para uma negligéncia social e educacional em relagao

aos alunos, pois essa falta de familiarizacdo destaca um possivel déficit de informacao e
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conscientizacao sobre as condi¢gdes de satide locais entre os alunos, indicando a necessidade de
abordagens educacionais mais eficazes e maior aten¢ao a disseminacao de conhecimentos sobre

as doengas especificas da regido.

Grifico 2- Doencas que os alunos conhecem

W Ascaridiase m Esquistossomose M Doenca de Chagas

® Maldéria Leishmaniose Teniase

Fonte: Autoria propria,2024.

Sobre as formas de transmissdo, a maioria dos alunos responderam que ndo sabiam
como as doengas citadas anteriormente sdo transmitidas, conforme o quadro 1, alguns nao
responderam. Mas outros alunos mencionaram que podem ser transmitidas pela 4gua ou pelo
ar. Quando o aluno 2 afirma que conhece as doengas, mas ndo sabe como sao transmitidas, isso
pode indicar um entendimento superficial ou incompleto sobre o assunto. Isso significa que ele
pode estar ciente da existéncia de determinadas doencgas, mas ndo compreendem os mecanismos

pelos quais essas doengas se espalham.

Quadro 1- Como as doengas podem ser transmitidas

Aluno Respostas
1 Nao sei
2 Eu s6 conheco, mas ndo fago ideia de como ¢ transmitida
3 S6 conhego, mas ndo sei, ndo
4 Pela agua ou pelo ar
5 Pelo ar, algumas sdo contagiadas, pela agua, algumas ndo sdo
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6 Nao todas mas sei a ascaridiase e vocé pode pegar descasa, botando coisas na boca

Ascaridiase pode ser causada através de alimentos. E maléria ¢ causada por uma febre, gripe ou

7 picada de mosquitos.

Fonte: Autoria propria, 2024.

Isso ¢ um problema, pois o conhecimento sobre a transmissao de doengas ¢ fundamental
para a prevencao e controle delas. Sem entender como as enfermidades sdo transmitidas, os
alunos podem nao saber das medidas preventivas necessarias, como a importancia da higiene,
por exemplo. Para Santos et a/ (2021), a prevengao ¢ considerada a abordagem mais eficaz para
reduzir a frequéncia de incidéncia e o nimero de dbitos causados por essas infecgoes.

O aluno 7 estd no caminho certo em algumas partes de suas respostas, mas ¢ importante
ressaltar a associacdo inadequada entre a malaria e febre/gripe, além disso a ascaridiase ¢
transmitida através da ingestdo de ovos do parasita presentes em alimentos ou agua
contaminada, ndo pelo proprio alimento em si. Foi essencial fornecer informagdes precisas aos
alunos para garantir um entendimento adequado das doencas e suas formas de transmissao.

No tocante as medidas de prevengao (Tabela 1), os estudantes puderam responder, mais
de uma alternativa. Dessa forma, 16 alunos, o que corresponde a 76,19%, reconhecem a
importancia de higienizar adequadamente os alimentos. Isso ¢ uma indicagdo positiva de que a
maioria dos alunos entende que a limpeza e higiene dos alimentos sdo essenciais para prevenir
doencas transmitidas por alimentos contaminados, 14 (66,67%) alunos, reconhecem a
importancia de lavar bem as maos. Embora seja uma porcentagem razoavel, ¢ essencial garantir
que todos os alunos entendam a importancia critica da lavagem das maos na prevencdo de
doengas parasitarias.

Tabela 1- Medidas de prevengdo contra doengas parasitarias

Profilaxia Quantidade de
alunos

Higienizar os alimentos 16 (76,19%)

Lavar bem as maos 14 (66,67%)

Evitar o acimulo de agua parada 17 (80,95%)

Cozinhar bem os alimentos 12 (57,14%)

Uso de repelentes e mosquiteiros 9 (42,86%)
Saneamento basico 16 (76,19%)

Fonte: Autoria propria,2024.

Os 17 alunos (80,95%) indicaram que concordam com a importancia de evitar o

acimulo de dgua parada como medida de profilaxia. Isso ¢ crucial, pois a 4gua parada ¢ um
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ambiente propicio para a reproducdo de mosquitos transmissores de doengas como a maldria.
J& 16 alunos (76,19%) concordam com a importancia do saneamento basico, haja vista que ele
se refere a um conjunto de medidas e infraestruturas que visam garantir o acesso a dgua potavel,
tratamento de esgoto e o gerenciamento adequado de residuos solidos. Essas medidas sao
projetadas para promover a saide publica e prevenir doengas transmitidas pela dgua e por
vetores, como parasitas € mosquitos. Isso indica que a maioria dos alunos reconhece que o
acesso ao saneamento adequado ¢ importante para prevenir doengas.

Higienizar os alimentos, evitar o acimulo de 4gua parada e saneamento basico sdo as
medidas de profilaxia mais reconhecidas pelos alunos. Isso sugere que eles tém um bom
entendimento da importancia de praticas de higiene, controle de vetores e acesso a servicos de
saneamento basico na prevencao de doengas. Lavar bem as maos ¢ uma medida com alto nivel
de reconhecimento, embora levemente menor do que as outras mencionadas. Ainda assim, €
positivo ver que uma parcela significativa dos alunos valoriza a higiene pessoal como uma
medida preventiva.

Cozinhar bem os alimentos e o uso de repelentes e mosquiteiros sao medidas que tém
uma adesao um pouco menor entre os alunos. Isso indica a necessidade de mais educagao sobre
a importancia de cozinhar alimentos adequadamente e a eficidcia do uso de repelentes e
mosquiteiros na prevengao de doengas. No geral, os resultados indicam um nivel satisfatorio de
conhecimento entre os alunos sobre medidas de profilaxia. No entanto, ha espaco para
melhorias em algumas areas especificas.

De acordo com um estudo recente realizado por Vasconcelos, W. e Vasconcelos, A.
(2021), a abordagem das doengas parasitarias nas escolas ¢ fundamental. Embora essas doencas
fagam parte do curriculo escolar de ciéncias, os estudos apontam para uma tendéncia
preocupante de falta de discussdo e subestimagao do tema nas instituigdes de ensino. A pesquisa
deles destacam a necessidade premente de incorporar uma abordagem mais eficaz das doencas
parasitdrias no ambito escolar. Isso inclui uma maior énfase na educacdo em satde,
conscientizacdo ¢ medidas de profilaxia, a fim de capacitar os alunos a compreender a
importancia da prevengao dessas doengas e as medidas praticas que podem ser adotadas.

Além disso, Oliveira et al (2020) mencionam que o compartilhamento de
conhecimentos acerca da propagacdo de doengas e das medidas preventivas permite que as
pessoas adquiram entendimento e tomem medidas para evitar possiveis infec¢des. Quando as
pessoas tém esse acesso de informagdes sobre como as doencgas se espalham e o que podem
fazer para se proteger, elas estio em melhor posi¢cdo para tomar decisdes informadas e adotar

comportamentos saudaveis. Portanto, a disseminacdo de informacdes sobre transmissdo e
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profilaxia de doencas desempenha um papel fundamental na promogao da saude e na prevencao
de doengas.

Haja vista, que como Siqueira et a/ (2016), mencionam os parasitos intestinais, por
exemplo, podem causar uma série de problemas para aqueles que os abrigam. Isso pode incluir
sintomas como diarreia, dificuldade na absor¢ao de nutrientes, obstrucdo intestinal, desnutri¢cao
e anemia devido a falta de ferro. A gravidade desses sintomas geralmente est4 relacionada a
quantidade de parasitas que uma pessoa possui em seu organismo. Além disso, os parasitos
intestinais também foram associados a interferéncias no desenvolvimento fisico e cognitivo dos

hospedeiros.

5.2 Analise do questionario sobre as metodologias

O questiondrio sobre as metodologias utilizadas em sala de aula consistia em 7 (sete)
questdes, sendo 4 (quatro) de escolha multipla e 3 (trés) de resposta aberta. Essas questdes
exploram temas como a satisfacdo dos alunos com o uso de jogos e cartilhas, bem como seu
impacto na aprendizagem. E interessante destacar que apenas 20 alunos responderam a este
questionario.

Com base nos resultados da primeira questdo que aborda se os alunos gostaram da
metodologia (Grafico 3), inserida de forma fechada, concedendo como resposta o sim ou nao,
os dados indicam que a grande maioria dos alunos (95%) teve uma resposta positiva em relacao
a metodologia utilizada, demonstrando satisfagdo com a abordagem de ensino. No entanto, uma
pequena minoria (5%) expressou insatisfacdo ou desagrado em relagdo a metodologia. Isso
pode ser util para avaliar a eficacia da abordagem e, se necessario, fazer ajustes com base no

feedback dos alunos insatisfeitos.

Grifico 3 - Vocé gostou da metodologia utilizada em sala de aula?



38

Fonte:

Autoria propria,2024

Por conseguinte, os alunos responderam se a metodologia contribuiu para a
aprendizagem em parasitologia e a questdo também foi inserida de forma fechada, como
resposta sim ou ndo. A maioria dos alunos acreditam conforme o grafico 4, que a metodologia
utilizada foi eficaz em facilitar sua aprendizagem em parasitologia. Isso sugere que a
abordagem de ensino adotada funcionou bem para a maioria dos alunos. Entretanto, ¢
importante levar em considerag@o as opinides dos 10% de alunos que discordaram. Isso pode
indicar areas de melhoria na metodologia que podem ser exploradas para tornar o processo de
ensino-aprendizagem ainda mais eficaz. A discrepancia nas respostas ressalta a importancia de
coletar feedback dos alunos regularmente e de realizar avaliagdes continuas para garantir que a

metodologia seja eficaz e atenda as necessidades da maioria dos alunos.
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Grifico 4- Contribuicdo da metodologia na aprendizagem

Fonte: Autoria propria,2024.

Pois, de acordo com Conceig¢do et al/ (2020), quando cuidadosamente planejados e
executados, os jogos enriquecem as abordagens educacionais dos professores, oferecendo aos
alunos oportunidades de aprendizado que muitas vezes ndo podem ser alcangadas apenas por
meio de livros didaticos e aulas tradicionais.

Além disso, a quarta questdo perguntava se os alunos acharam a metodologia
interessante. Parece que a metodologia utilizada para o ensino gerou respostas bastante

positivas da maioria dos alunos, como pode ser observado no quadro 2 abaixo:

Quadro 2- Opinido dos alunos sobre a metodologia

Alunos Respostas
1 Achei, por que eu ao mesmo tempo que foi legal eu aprendi varias coisas
2 Pela maneira como ela explicou e pelos jogos. Nos praticamos alguns jogos com

cartilhas e outros jogos mas nada como ela praticou com a gente ¢ foi muito legal

3 Eu achei interessante, por que eu aprendi coisas que eu ndo sabia.

5 Por que nos aprender de um jeito divertido

6 Por que foi muito bom e animado e nds aprendemos mais coisas

8 Sim, por que além de influencia no meu aprendizado e bom aprender se divertindo
9 Sim, por que eu aprendo mais sobre a parasitologia

10 Sim, foi diferente eu achei muito interessante
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11 Sim, por que além de ser divertido ajudou no aprendizado
14 Nao acho tanto
18 Por que ¢ legal eu aprendi a interagir

Fonte: Autoria propria,2024.

Diante do exposto, podemos observar que os participantes expressaram que acharam a
metodologia interessante porque aprenderam varias coisas de uma forma divertida e eficaz. Isso
sugere que a abordagem de ensino foi envolvente, uma vez que incluiu atividades praticas e
interativas que os alunos acharam eficazes para a aprendizagem. A diversdo e o entusiasmo
foram mencionados como aspectos positivos da metodologia, sugerindo que os alunos nao
apenas aprenderam, mas também se divertiram durante o processo. No entanto, um aluno
expressou uma opinido negativa, indicando que nao achou a metodologia tao interessante.

Isso pode significar que essa pessoa ndo teve uma experiéncia tao positiva ou envolvente
quanto os outros. Pode haver diversas razdes para isso, como preferéncias pessoais, dificuldades
especificas com a metodologia ou simplesmente uma nao identificagdo com o estilo de ensino,
afinal cada aluno ¢ inico e podem se identificar com metodologias diferentes.

Silva e Dantas (2014) ressaltam a importancia do uso de jogos didaticos em sala de aula
como um complemento valioso para o ensino ministrado pelo professor. Isso sugere que os
jogos didaticos podem desempenhar um papel significativo na melhoria da eficacia do processo
de ensino e aprendizagem, tornando-o mais envolvente e efetivo para os alunos. A abordagem
ludica contribui para que os alunos a assimilem o contetido de forma mais prazerosa e interativa,
0 que, por sua vez, pode aumentar a reten¢ao de conhecimento e o envolvimento dos alunos no
aprendizado. Portanto, o uso de jogos didaticos pode ser uma estratégia pedagogica valiosa para
melhorar a qualidade da educacao.

Nicola e Paniz (2016) destacam a importancia de tornar as aulas mais dindmicas e
atrativas através do uso de recursos que podem contribuir para a aprendizagem e motivagao dos
alunos. Esses autores mencionam que quando os professores utilizam recursos que demonstram
resultados positivos, os alunos se tornam mais confiantes, desenvolvem interesse por novas
situagdes de aprendizagem e sdo capazes de construir conhecimentos mais complexos.

Essa afirmacdo so ressalta a importancia do uso de estratégias de ensino que engajem
os alunos, tornando o processo de aprendizagem mais eficaz e gratificante. Métodos interativos
também como o material didatico (cartilha) e jogos educacionais podem desempenhar um papel

fundamental na criagao de um ambiente de aprendizagem mais estimulante e motivador. Isso,
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por sua vez, pode incentivar os alunos a explorar e aprofundar seus conhecimentos, construindo
uma base solida para o aprendizado continuo.

Nessa perspectiva, a quinta questao foi inserida de forma aberta, a pergunta analisada
foi a seguinte: Na sua opinido, a aplica¢do dos jogos e cartilhas proporcionou a melhor
compreensdo do conteudo de Parasitologia? Por que?

Nessa acepgdo, a amostragem das respostas encontram-se no quadro 3 a seguir:

Quadro 3- Compreensdo do conteudo por meio das metodologias

Aluno Respostas
1 Sim, como jogo teve muito aprendizado
2 Sim porque eu aprendi coisas que ndo sabia sobre parasitologia
3 Sim, porque eu e meus colegas aprendemos coisas novas
5 Sim, porque é muito legal, memorizar os contetidos em forma de jogos etc
7 Porque ¢ legal e aprendi a interagi
8 Sim porque eu ndo sabia de quase nada
9 Sim, porque explica o que eu ndo sabia
11 Sim, porque foi um pouco mais facil de compreender
13 Sim, porque ajudou e estava bem facil de compreender
14 Para crianga sim
18 Eu ndo sei dizer

Fonte: Autoria propria,2024.

A maioria dos alunos (alunos 1, 2, 3, 5, 7, 8, 9, 11, e 13) responderam "sim" e
enfatizaram beneficios como aprendizado significativo, aquisicdo de novos conhecimentos e
facilidade de compreensdo. Eles mencionaram que a metodologia dos jogos contribuiu
positivamente para sua experiéncia de aprendizado em parasitologia. Alguns alunos destacaram
a ideia de que o uso de jogos torna o processo de aprendizado mais divertido e envolvente

(alunos 5 e 7). Com base nestas opinides, ressaltamos que:

[...] Osjogos pedagogicos, por exemplo, podem ser utilizados como estratégia didatica
antes da apresentacdo de um novo conteudo de qualquer componente curricular com
a finalidade de despertar o interesse do aluno, ou no final, para uma aprendizagem
significativa [...] uso de jogos no ensino tem o objetivo de fazer com que os alunos
gostem de aprender, mudando a rotina da classe e despertando o interesse do aluno.
(Alkmim, 2018, p. 30-31).

Além disso, Rocha e Rodrigues (2018) mencionam que o jogo didatico deve ser

empregado como uma maneira de tornar o conteudo mais acessivel ou mesmo como uma forma
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de conectar o que esta sendo ensinado em sala de aula com algo mais tangivel e cativante para
os alunos. Isso pode ser especialmente benéfico em conteudos como a parasitologia, que muitas
vezes abordam conceitos abstratos.

Além disso, um aluno (14) expressou uma opinidao neutra ao dizer "Para crianga sim," o
que pode indicar que ele vé o método como mais adequado para um publico mais jovem. No
entanto, um aluno (18) declarou "Eu ndo sei dizer," o que sugere uma falta de clareza ou talvez
uma hesitacdo em relagdo a eficacia dos jogos e cartilhas como ferramentas de ensino.

Em geral, a andlise aponta para uma percepgao positiva da metodologia de jogos e
cartilhas no ensino de parasitologia por parte da maioria dos alunos. No entanto, ¢ importante
reconhecer a diversidade de opinides e considerar a opinido do aluno que ndo soube afirmar de
forma clara. Isso destaca a importancia de avaliagdes continuas e feedback dos alunos para
ajustar e melhorar abordagens de ensino.

Sobre isso, Sousa (2022) ressalta que seria uma ideia proveitosa sugerir que o0s
professores realizem, em intervalos regulares, pesquisas de avaliacdo junto aos alunos a respeito
das estratégias pedagdgicas que empregam. Isso permitiria identificar as principais barreiras
que os alunos enfrentam, muitas vezes nao tendo oportunidade de expressar durante as aulas.

Nessa perspectiva, a sexta questao era aberta e os alunos deveriam responder a seguinte
pergunta: Na sua escola, hd utilizagdo de jogos/cartilhas outras metodologias por parte dos
professores? Se sim, comente ou descreva a respeito de alguma que ja foi utilizada.

A amostragem das respostas dos alunos encontram-se no quadro a seguir:

Quadro 4- Metodologias utilizadas pelos professores

Aluno Respostas
1 Nio
2 Sim, ndo sdo todos os professores mais as vezes a professora de arte
3 Sim, jogos de cartas
6 Educagao fisica
7 Passa a caixa e responder a pergunta
8 Sim, com dados, parodias, atuagdes e etc
9 Nao
13 Nao
16 Nao ninguém fez isso
19 Nao

Fonte: Autoria propria, 2024.
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O aluno 1 respondeu "Nao", indicando que, pelo menos em sua experiéncia, 0s
professores ndo utilizam jogos ou outras metodologias em sala de aula. J4 Aluno 2 mencionou
que a utilizagdo de jogos e outras metodologias ndo ¢ uma pratica comum em todas as
disciplinas ou por todos os professores, mas menciona que a professora de arte utiliza essa
abordagem em algumas ocasides. Aluno 3 mencionou "jogos de cartas" como uma forma
especifica de metodologia usada por professores na escola. Aluno 6 mencionou que a
metodologia utilizada ¢ "Educagao fisica", o que sugere que essa disciplina incorpora atividades
praticas como parte do processo de ensino.

Aluno 7 mencionou uma atividade especifica, "Passa a caixa e responder a pergunta,"
como parte das metodologias utilizadas pelos professores. Aluno 8 destacou uma variedade de
abordagens, incluindo "dados, parodias, atuagdes, etc.", o que sugere que os professores
utilizam diversas metodologias criativas. Alunos 1, 9, 13, 16 e 19 responderam "Nao" e
indicaram que, em sua experiéncia, os professores nao utilizam jogos ou outras metodologias
em sala de aula. Isso indica que a maioria dos alunos ndo tém experiéncia com o uso de jogos,
cartilhas ou outras metodologias alternativas em suas aulas.

Essas respostas mostram uma diversidade nas experiéncias dos alunos em relagao as
metodologias de ensino utilizadas pelos professores na escola. Alguns alunos relatam
experiéncias positivas com jogos e abordagens interativas, enquanto outros indicam que essa
ndo ¢ uma pratica comum em sua escola. Embora algumas abordagens alternativas estejam
sendo implementadas por alguns professores na escola, a maioria dos alunos parece nao estar
exposta a essas metodologias em suas aulas.

E importante considerar que a utilizagdo de jogos e outras metodologias de ensino pode
variar dependendo da disciplina e do professor. Essas respostas destacam a importancia de
explorar e adaptar abordagens de ensino de acordo com as necessidades e objetivos de cada
disciplina e grupo de alunos.

Muitos professores, apesar do reconhecimento dos beneficios de recursos diferentes e
inovadores para tornar as aulas mais dindmicas e envolventes, podem hesitar em adoté-los.
Nicola e Paniz (2016) destacam um problema comum no campo da educacao, o medo do novo,
pois a mudanga pode parecer desafiadora e assustadora. E restrigdes do sistema educacional o
que em alguns casos, o sistema educacional pode impor padrdes rigidos e regulamentacdes que
limitam a liberdade dos professores para experimentar métodos alternativos.

Além desses fatores, podem existir varias razoes para essa relutncia seja por resisténcia
a mudanga, pois alguns professores t€ém receio de abandonar métodos tradicionais de ensino

com os quais estdo familiarizados e confortaveis. Pela falta de treinamento e capacitacao
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adequados no uso de novas tecnologias e métodos de ensino pode dificultar a adog¢ao de recursos
inovadores. Ou a disponibilidade de recursos e a infraestrutura de suporte nas escolas podem
ser inadequadas.

Por isso, ¢ essencial que os educadores estejam abertos a mudanga e estejam dispostos
a adaptar suas praticas para atender as necessidades dos alunos em um ambiente de
aprendizagem em constante evolugao.

Nessa perspectiva, a sétima questao foi inserida de forma fechada, a pergunta analisada
foi a seguinte: Em sua opinido, atraves da aplicagcdo de jogos e cartilhas foi possivel a
proximidade do conteudo com seu cotidiano?

Nessa acepgao, a amostragem das respostas encontram-se no grafico a seguir:

Grafico 5- Contetudo e cotidiano

Fonte: Autoria propria,2024.

As respostas indicam que, através da aplicacao de jogos e cartilhas, a maioria dos alunos
(90 %) sentiu que houve uma aproximacao do conteildo com seu cotidiano. Isso sugere que a
utilizagdo de jogos e cartilhas como ferramentas educacionais pode ter sido eficaz em tornar o
conteudo mais relevante e envolvente para a maioria dos alunos.

Isso pode ser atribuido ao fato de que jogos e cartilhas geralmente oferecem uma
abordagem mais pratica e interativa para o aprendizado, o que pode ajudar os alunos a relacionar
o contetido a sua vida diaria de uma maneira mais significativa. No entanto, ¢ importante notar

que 2 (10%) alunos responderam "Nao", o que indica que essa abordagem pode ndo ter sido
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igualmente eficaz para todos os alunos, e algumas pessoas ainda podem preferir métodos de
ensino tradicionais.

Borges e Lima (2007), recomendam que na sociedade contemporanea a escola precisa
revisar as estratégias pedagogicas, de modo que haja uma reorganizagdo nos conteudos
trabalhados, para que eles tenham relevancia no cotidiano e assim contribuir positivamente na
qualidade de vida. Portanto, adaptar as estratégias de ensino para atender as preferéncias e
necessidades individuais dos alunos pode ser benéfico.

Machado (2021) enfatiza a importancia de sugerir métodos de ensino que atraiam o
interesse dos alunos e transformem a sala de aula em um ambiente de experimentagdo. Isso ¢
fundamental para facilitar a assimilagdo de conteudos e estabelecer conexdes entre o que ¢
aprendido na escola e a vida cotidiana dos estudantes. Dessa forma, ao adotar abordagens
pedagdgicas inovadoras e proporcionar um ambiente de aprendizagem mais dinadmico e
experimental, os professores podem ajudar os alunos a entender a relevancia dos contetdos
académicos em suas vidas cotidianas, tornando o aprendizado mais significativo e motivador.

Para isso, ¢ necessario um planejamento escolar para a implementagao de métodos de
ensino inovadores e eficazes, sendo uma etapa crucial no processo de ensino e aprendizagem,
pois ajuda os educadores a estabelecer objetivos claros, escolher estratégias apropriadas e
garantir que o curriculo seja abordado de maneira eficiente. Diante do exposto, Libaneo (2013)

faz refletir acerca do planejamento quando ele afirma que:

O planejamento escolar ¢ uma tarefa docente que inclui tanto a previsao das atividades
didaticas em termos de sua organiza¢do e coordenacdo em face dos objetivos
propostos, quanto a sua revisdo e adequacdo no decorrer do processo de ensino. O
planejamento ¢ um meio para se programar as agdes docentes, mas € também um
momento de pesquisa e reflexdo intimamente ligado & avaliagio (LIBANEO, 2013, p.
245).

Por fim, ap6s uma analise abrangente desta pesquisa, ¢ evidente que a incorporagdo do
aspecto ludico e a promog¢ao da experiéncia ludica dentro da escola oferecem vantagens
significativas no aprimoramento das competéncias e habilidades no processo de ensino-

aprendizagem dos alunos.

5.1 Aplicacao dos Jogos e material didatico
Nesta pesquisa, os recursos educacionais, como jogos e materiais didaticos, foram
desenvolvidos na primeira parte desses pela propria autora do estudo. A segunda parte foi

elaborada pelos alunos, que foram divididos em quatro grupos, cada um composto por cinco
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pessoas. Cada grupo assumiu a responsabilidade de terminar a produg¢ao de um tipo especifico
de recurso, que incluiu um jogo de roleta, jogo desembaralhando as parasitoses e material
didatico.

Apos a conclusao da produgdo, as regras e as instrugdes para jogar foram explicadas aos
alunos, que demonstraram imediatamente interesse pela metodologia. No entanto, um aluno
inicialmente relutou em participar, mas ao longo das atividades, ele acabou entusiasmado e quis
se envolver.

Primeiramente, foram distribuidos dois materiais didaticos abordando a teniase e a
ascaridiase, que dois grupos ficaram responsaveis por escrever as informacdes (figura 3) e para
ter acesso ao material didatico € s6 acessar https://drive.google.com/file/d/1b6two6FsBmIFB-

¢_bmnlXI.QceyZ0diYD/view?usp=sharing

E relevante destacar que, devido a clareza e facilidade de compreensao das informacdes
fornecidas nos materiais, durante o jogo da roleta, a maioria dos participantes acertaram as

perguntas relacionadas a essas duas doengas.

Figura 3 — Alunas produzindo as cartilhas
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Fonte: Autoia propria, 2024.

E importante ressaltar, que durante o jogo da roleta parasitologica, todos os grupos
colaboraram ativamente para acertar as respostas e, principalmente, para construir
conhecimento. Ficou evidente que todos estavam se divertindo com a atividade, especialmente
quando respondiam corretamente as perguntas.

Devido a falta de tempo, somente quatro alunos tiveram a oportunidade de participar do
jogo de desembaralhar as parasitoses. Essa atividade foi realizada em duas rodadas em duplas.
Surpreendentemente, um desses alunos era inicialmente o que estava relutante em participar
dos jogos, mas depois de perceber o quao divertido estava sendo, ele decidiu participar.

Foi possivel perceber que os jogos e material didatico foram mais atrativos para os
alunos do que métodos tradicionais de ensino. Eles proporcionaram uma experiéncia mais

interativa e divertida, o que pode ter aumentado o engajamento dos alunos com o contetdo.
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Além disso, incentivaram os alunos a participarem ativamente do processo de aprendizado.,
pois eles ndo sdo apenas receptores passivos de informagdes, mas sim participantes ativos que
precisam tomar decisdes, resolver problemas e aplicar o que aprenderam de forma pratica.

Muitos jogos e atividades de material didatico incentivam a colaboragao entre os alunos.
Isso nao so fortalece as habilidades sociais, mas também permite que os alunos aprendam uns
com os outros, compartilhando ideias e estratégias. Eles também podem ser adaptados para
atender as necessidades individuais dos alunos. Isso permite que os educadores fornegam
experiéncias de aprendizado mais personalizadas, atendendo aos diferentes estilos de
aprendizagem e niveis de habilidade dos alunos.

Além disso, algo notavel ocorreu quando a professora precisou ausentar-se da sala de
aula por alguns minutos. Ao retornar, ela ficou contente ao perceber que os alunos estavam
bastante animados. Ela até¢ comentou que os alunos pareciam ter gostado bastante das atividades

realizadas.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Na sociedade atual, ¢ possivel observar constantes mudancas e transformagdes. Essa
dindmica também se reflete na educagdo, exigindo a ado¢do de novas ferramentas de ensino.
As metodologias alinhadas a esse contexto t€ém passado por evolugdes, visando proporcionar
beneficios tanto aos alunos quanto educadores. Essas mudangas buscam criar ambientes
educacionais mais adaptaveis e eficazes, promovendo uma aprendizagem mais significativa e
alinhada as demandas contemporanea.

Este estudo teve como propdsito investigar as metodologias ativas aplicadas no ensino
de parasitologia, com foco na utilizacdo de jogos e materiais didaticos (cartilhas), como
elementos essenciais para aprimorar o processo de aprendizagem em ciéncias.

Os resultados obtidos revelaram a relevancia dessas ferramentas no contexto
educacional, destacando-se pela melhoria na compreensao, interesse e participagdo dos alunos
nas atividades propostas, indicando sua utilidade efetiva no ambito educacional.

Ao abordar as inquietagdes iniciais sobre a contribui¢do das metodologias ativas para a
aprendizagem e compreensdo, a pesquisa de campo realizada na Escola Presidente Médici
proporcionou respostas positivas por meio de observacdes, praticas e questionarios. Os dados
coletados refletem favoravelmente sobre o impacto positivo dessas abordagens no

envolvimento dos alunos e na eficacia do processo de ensino-aprendizagem.
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Dessa forma, o objetivo principal da pesquisa foi alcangado, uma vez que foi possivel
analisar as contribui¢cdes das metodologias ativas como ferramentas para aprimorar o ensino de
parasitologia. A conducdo de aulas tedricas, abordando temas relacionados a doencas
parasitarias e esclarecendo termos mais complexos, proporcionou uma compreensao mais
solida e participativa por parte dos estudantes.

Além disso, a criagdo e aplicacdo de jogos e materiais didaticos desempenharam um
papel crucial ao tornar a aprendizagem mais acessivel e ludica. A combinacao dessas estratégias
contribuiu significativamente para enriquecer o ambiente educacional, proporcionando aos
alunos uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente.

Os resultados do questionario aplicado ao final da pesquisa oferecem uma visao a partir
da otica dos alunos, revelando que uma parcela significativa demonstra interesse na
metodologia utilizada. E crucial destacar que essas constatagdes ndo constituem uma formula
ou receita pronta, ressaltando a necessidade continua de explorar abordagens alternativas para
a disseminacdo eficaz do conhecimento.

Este estudo, portanto, refor¢a a importancia da inovagdo metodoldgica no ambiente
educacional, destacando os beneficios tangiveis alcancados com a aplicagao de abordagens

ativas no ensino de ciéncias.
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APENDICE

APENDICE 1- TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
(Menor)

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntdrio(a) a participar da pesquisa
CONHECENDO AS PARASITOSES: METODOLOGIAS ATIVAS APLICADAS AO
ENSINO DE CIENCIAS COM ESTUDANTES DO ENSINO FUNDAMENTAL EM
PINHEIRO-MA, cujo objetivo ¢ analisar as contribui¢des de uma proposta de ensino de
ciéncias pautada na metodologia ativa como ferramenta para melhoria do ensino aprendizagem
de parasitologia.

Ao participar da pesquisa planejada, posso antecipar certos ganhos, como a capacidade
de contribuir para a expansdo de conhecimentos que podem, em ultima instancia, trazer
beneficios, tanto para vocé quanto para outras pessoas no futuro. Além disso, também pode
acontecer desconfortos e riscos associados ao estudo. E importante ressaltar que, uma vez que
se trata de uma pesquisa, os resultados positivos ou negativos sé se tornarao conhecidos apos a
conclusdo do estudo.

Gostaria de informar que vocé ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem

financeira por sua participagdo. Vocé serd esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e
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estard livre para participar ou recusar-se. O seu responsavel ou vocé podera retirar o
consentimento ou interromper a sua participacdo a qualquer momento, ficando claro que sua
participacdo ¢ voluntaria e a recusa em participar nao acarretara qualquer penalidade ou
modificagdao na forma em que ¢ atendido (a) pelo pesquisador. Em nenhum momento voce¢ sera
identificado, pois seu nome ndo constard em nenhum registro da pesquisa.

Com a autorizag@o prévia do meu responsavel ja registrada, afirmo meu consentimento

para me envolver neste estudo.

PINHEIROMA, / /

Assinatura do sujeito da pesquisa

Assinatura do pesquisador

APENDICE 2 - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
PARA RESPONSAVEIS DE MENORES DE IDADE

Seu filho (a), ou o menor o qual vocé ¢ responsavel, esta sendo convidado (a) a
participar, como voluntério (a), da pesquisa: METODOLOGIAS ATIVAS APLICADAS AO
ENSINO DE CIENCIAS COM ESTUDANTES DO ENSINO FUNDAMENTAL EM
PINHEIRO-MA. A colaboragdo de seu filho, ou do menor sob sua responsabilidade, ¢ de
grande importancia para este estudo. No entanto, ¢ essencial que vocé saiba que, se a crianga
decidir interromper sua participa¢do a qualquer momento, isso ndo acarretara prejuizo algum
para ela ou para vocé, como responsavel. E importante ressaltar que os participantes deste
estudo ndo receberdo qualquer forma de remuneragdo ao longo da pesquisa, uma vez que a
participagdo ¢ estritamente voluntaria. Além disso, ¢ possivel que seja necessario aceitar a
politica de privacidade da ferramenta utilizada para coletar as respostas. Se vocé concordar em
permitir a participagdo no estudo, isso sera interpretado como sua aprovagdo para que O

participante responda ao questionario da pesquisa.
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PESQUISADOR RESPONSAVEL: Aliny Marine Pereira Coelho. Endereco: Rua
Antenor Abreu, Bairro Matriz, Numero 222. Pinheiro/MA. E-mail:
alinymarianel415@gmail.com.

OBJETIVO DA PESQUISA: Analisar as contribui¢des de uma proposta de ensino de

ciéncias pautada na metodologia ativa como ferramenta para melhoria do ensino aprendizagem
de parasitologia em uma turma do 7° ano do ensino fundamental na Unidade Integrada
Presidente Médici em Pinheiro-MA.

PROCEDIMENTOS DO ESTUDO: se autorizar o seu filho(a), ou menor que vocé ¢
responsavel, em participar da pesquisa, ele(a) devera participar de aulas expositivas, producao
e aplicag@o de jogos e material didatico que serdo realizadas em sala de aula, ambiente que ja ¢
comum para seu filho(a).

RISCOS : Visando minimizar ou excluir os riscos da pesquisa, vocé terd a garantia da
plena liberdade de recusar-se a participar ou retirar seu consentimento, em qualquer fase da
pesquisa, sem que haja qualquer tipo de penalizacdo. Além disso, o anonimato do aluno sera
respeitado.

BENEFICIOS DA PESQUISA: essa pesquisa contribuira para a melhoria do processo
ensino e aprendizagem de Ciéncias, pautada na metodologia ativa e para contribuir para a
expansdo de conhecimentos que podem, em ultima instancia, trazer beneficios, tanto para o seu
filho quanto para outras pessoas no futuro .

CUSTO/REEMBOLSO PARA O PARTICIPANTE: nao havera nenhum gasto com a

participacao do filho(a), ou menor que vocé € responsavel, na pesquisa. Ele(a) também

ndo recebera nenhum pagamento com a sua contribui¢do durante toda a pesquisa.

PINHEIRO,MA / /

Assinatura do pesquisador

Assinatura do Responsavel pelo Participante da Pesquisa
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APENDICE 3 - MANUAL DE JOGO - DESEMBARALHANDO OS PARASITAS

Justificativa: A dimensao educativa de um jogo se torna claramente evidente ao ser
implementado com os estudantes. Isso € perceptivel pela maneira como ele estimula a
assimilagdo e retencdo de conhecimento em um ambiente de alegria e satisfacdo.
Consequentemente, ao unir o carater lidico com o intelectual, ¢ compreensivel que os jogos
representam uma estratégia fundamental para a instrugdo e compreensao de conceitos que sao
abstratos, fomentando a motivagao intrinseca, o desenvolvimento do raciocinio, a capacidade
de argumentagdo e a interagdo tanto entre os estudantes quanto entre os educadores e os
educandos.

Objetivos:

Identificar os causadores de doengas parasitarias; Compreender acerca das
caracteristicas, sintomas, ocasionados por parasitas, bem como a maneira de transmissao desses
organismos para os seres humanos e prevenc¢do; Estabelecer uma conexdo eficaz entre a

representacao visual dos parasitas e as informagdes descritivas correspondentes.
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Material: um baralho formado por 28 cartas, divididas em 4 conjuntos de 7 cartas. Cada
conjunto diz respeito a uma doenga causada por um parasita. Cada carta do conjunto possui um
tipo de informacao.

Modo de jogar

1. Embaralhar as cartas que serdo utilizadas para o jogo.

2. Distribuir para cada jogador sete cartas. Cada jogador deve manter as cartas na sua
mao, de forma a oculta-las dos adversarios.

3. Cada jogador terd que reunir o conjunto de cartas referentes a um determinado
parasita de sua escolha.

4. Em cada rodada, cada jogador devera passar uma de suas cartas para a mesa e recolher
uma carta das dispensadas na mesa ou nas cartas nao utilizadas.

5. Vence o jogo o jogador que conseguir reunir primeiro as sete cartas referentes a

parasitose escolhida.

APENDICE 4 - MANUAL DE JOGO- ROLETA PARASITARIA

O objetivo do jogo "Roleta Parasitaria" ¢ proporcionar uma experiéncia divertida e
educativa, onde os participantes podem aprender sobre seis doengas parasitarias diferentes

enquanto testam seus conhecimentos e habilidades.

Materiais:
Uma Roleta indicando as doengas parasitarias;

24 Cartas formadas com 4 perguntas sobre seis (6) doencas parasitarias ;

Modo de jogar:

1. Colocar as cartas na mesa distribuidas por doengas parasitarias com placas de
identificacdo e colocar a roleta no centro da mesa, com as doengas parasitarias;

2. Dividir a turma em grupos e cada integrante gira a roleta para determinar qual doenga

parasitaria serd abordada na rodada;
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3. O jogador que girou a roleta escolhe uma carta de pergunta correspondente a doenga
indicada na roleta.

4. Cada carta de pergunta possui uma pontuagao;

5. O grupo tem um tempo determinado para discutir e responder a pergunta.

6. Se o grupo responder corretamente, ganhara a pontuagao indicada na carta. Se o grupo
ndo souber a resposta, a pergunta pode ser realizada em uma nova rodada.

7. O grupo com mais pontos no final do jogo ¢ declarado o vencedor.

APENDICE 5 - QUESTIONARIO PREVIO

Idade: Sexo:

1° Vocé sabe o que ¢ Parasitologia? Se sua resposta for sim, comente sobre a Parasitologia.

2° Vocé sabe a diferenca entre agente etiologico e vetor?

3° Vocé sabe o que sdo parasitas?
()Sim () Nao

4° Dentre as doengas abaixo, qual (quais) vocé conhece?
() Ascaridiase ( Lombriga) () Malaria

() Esquistossomose () Leishmaniose

() Doenca de Chagas () Teniase (Solitaria)

5° Vocé sabe como essas doencas podem ser transmitidas? Se sim, comente a respeito disso.

6° Dentre as op¢des abaixo, quais podem ser consideradas medidas de prevencdo contra as
doengas parasitarias.
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() Higienizar os alimentos

() Lavar bem as maos

() Evitar o acimulo de 4gua parada
() Cozinhar bem os alimentos

() O uso de repelentes e mosquiteiros
() Saneamento basico

APENDICE 6 - QUESTIONARIO SOBRE A METODOLOGIA NO ESTUDO
DE PARASITOLOGIA

Idade: Sexo:

1° Vocé gostou da Metodologia utilizada na sala de aula?
() Sim () Nao

2° Como vocé avalia a construgao/execucao dos jogos e cartilhas?
() Facil () Dificil

3° A metodologia contribuiu para sua aprendizagem em Parasitologia ?
() Sim () Nao

4° Vocé achou a metodologia utilizada interessante? Por que?

5° Em sua opinido, a aplicacao dos jogos e cartilhas proporcionou a melhor compreensao do
conteudo de Parasitologia? Por qué?



6° Na sua escola, ha utilizagao de jogos/cartilhas ou outras metodologias por parte dos
professores? Se sim, comente ou descreva a respeito de alguma ja utilizada.

7° Em sua opinido, através da aplicagdo de jogos e cartilhas foi possivel a proximidade do
contetdo com seu cotidiano?
()Sim () Nao

APENDICE 7- Jogo Desembaralhando as Parasitoses
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APENDICE 8 - Jogo Roleta Parasitaria
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A leishmaniose ¢ \
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