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RESUMO

O presente estudo tem como foco principal abordar a importancia das tecnologias
digitais na educagédo escolar, mais precisamente nos anos iniciais do ensino
fundamental, visto que, a mesma interfere ndo s6 na vida cotidiana, mas na forma
de trabalhar, na vida social entre outros aspectos. E quanto aos objetivos, essa
pesquisa apresenta como objetivo geral: analisar a dimensdo da evolugcao da
tecnologia e sua aplicabilidade para a aquisicdo do processo de ensino e
aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental. E como objetivos
especificos, traz-se 0s seguintes: verificar a importancia das contribuicbes das
tecnologias para o contexto educacional; saber quais 0s recursos tecnoldgicos
existem no ambiente escolar e se sdo utilizados; averiguar as formas que os
docentes utilizam as tecnologias digitais em sala de aula; utilizar ferramentas
tecnoldgicas na sala de aula para o incentivo da aprendizagem. A metodologia
utilizada compreendeu que a pesquisa foi estruturada por estudo bibliografico onde
houve a verificacdo dos dados obtidos, por meio de abordagem qualitativa, de
carater exploratério e descritivo. Nesse sentido, observou-se que o0 uso de
ferramentas tecnolégicas melhorou a aprendizagem dos alunos na percepcao dos
professores. Os resultados deste estudo mostram que os recursos tecnoldgicos
podem potencializar a aprendizagem e promover o desenvolvimento da criatividade
e da curiosidade, levando a aquisicdo de novos conhecimentos e ao
desenvolvimento de competéncias de cada aluno. Os educadores precisam se
atualizar constantemente na pratica docente, pois dominar os recursos digitais é

condicao basica do ser humano.

Palavras-chave: educacao, ensino e aprendizagem, novas tecnologias



ABSTRACT

The main focus of this study is to address the importance of digital technologies in
school education, more precisely in the early years of elementary school, as it
interferes not only with everyday life, but in the ways of working, social life, among
other aspects. As for the objectives, this research has the general objective: to
analyze the dimension of the evolution of technology and its applicability for the
acquisition of the teaching and learning process in the early years of elementary
school. And as specific objectives, the following are brought up: to verify the
importance of the contributions of technologies to the educational context; to know
what technological resources exist in the school environment and whether they are
used; to investigate the ways in which teachers use digital technologies in the
classroom; to use technological tools in the classroom to encourage learning. The
methodology used understood that the research was structured by a bibliographic
study where the data obtained was verified, through a qualitative approach, of an
exploratory and descriptive nature. In this sense, the use of technological tools
improved student learning in the teachers' perception. The results of this study show
that technological resources can enhance learning and promote the development of
creativity and curiosity, leading to the acquisition of new knowledge and the
development of skills for each student. Educators need to constantly update their
teaching practice, as mastering digital resources is a basic condition for human

beings.

Keywords: education, teaching and learning, new technologies
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1 INTRODUCAO

As tecnologias sempre estiveram presentes no desenvolvimento da
humanidade. Atualmente, elas sédo indispensaveis, estando presentes em todas as
esferas e fazendo parte do cotidiano das pessoas. As novas tecnologias séo
essenciais para a comunicagao, 0 ensino e aprendizagem.

As novas tecnologias devem ser compreendidas como mecanismo de
transformacdo da educacdo, sendo o professor o mediador do ensino-
aprendizagem, cabe a ele a utilizagdo de novas ferramentas digitais em prol da
educagéao e desenvolvimento integral do aluno.

O uso de celulares, computadores entre outros recursos digitais estdo mais
frequentes na vida cotidiana, estes recursos alinhados a educagéo possibilitam que
o aluno tenha uma interagdo social mais ampla do conhecimento. Diante disso, a
tecnologia veio para inovar a metodologia do professor atribuindo oportunidade de
criar novas estratégias pedagodgicas facilitando o aprendizado e fazendo com que a
educacao esteja disponivel a todo o0 momento e em todos os lugares.

O presente estudo tem como foco principal abordar a importdncia das
tecnologias digitais na educagao escolar, mais precisamente nos anos iniciais do
ensino fundamental, visto que, a mesma interfere nao sé na vida cotidiana, mas no
ambiente profissional, na vida social entre outros aspectos. No ambiente escolar a
sua utilizacao deve proporcionar aulas mais atraentes e produtivas, possibilitando
maior qualidade na aprendizagem do aluno.

O problema desta pesquisa centra-se nas seguintes problematicas: de que
forma as tecnologias digitais interferem no processo da aquisicdo do ensino e
aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental? Como as tecnologias
digitais podem tornar o trabalho pedagdgico mais significativo e dinamico? De que
maneira a escola interpreta a falta de habilidade dos professores para a utilizagéo
das tecnologias digitais no ambiente escolar?

E quanto aos objetivos, essa pesquisa apresenta como objetivo geral:
analisar a dimensao da evolugao da tecnologia e sua aplicabilidade para a aquisicéo
do processo de ensino e aprendizagem nos anos iniciais do Ensino fundamental. E
como objetivos especificos, traz-se o0s seguintes: verificar a importancia das
contribuicées das tecnologias para o contexto educacional; saber quais 0s recursos

tecnoldgicos existem no ambiente escolar e se s&o utilizados; averiguar as formas
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que os docentes utilizam as tecnologias digitais em sala de aula; utilizar ferramentas
tecnoldgicas na sala de aula para o incentivo da aprendizagem.

A metodologia utilizada neste trabalho foi uma pesquisa estruturada por um
estudo bibliografico onde houve a verificacdo dos dados obtidos, por meio de
abordagem qualitativa, de carater exploratério e descritivo. Dessa forma, o estudo
ocorreu através de uma pesquisa de campo aplicada através de um Projeto de
Intervengdo Pedagodgico com aos alunos do 3% ano do Ensino Fundamental da
escola Unidade Integrada Professor Galeno Edgar Brandes, uma escola do
municipio de Barra do Corda.

O trabalho encontra-se estruturado em quatro capitulos, o primeiro relata a
importancia das evolucdes tecnoldgicas e de suas contribuicées para a educacao,
proporcionando ao seu publico uma aprendizagem dinamica e significativa. No
segundo capitulo, aborda-se acerca da insercao dos principais recursos tecnoloégicos
no cotidiano escolar, procurando compreende a importancia e utilidade dos mesmos
neste ambiente. O terceiro capitulo trata-se das formas que os docentes utilizam as
tecnologias digitais em sala de aula, para assim construirem um ensino-
aprendizagem de forma inovadora e interativa. Por fim, o quarto capitulo relata
acerca do uso de ferramentas tecnoldgicas na sala de aula para o incentivo a
aprendizagem.

Kenski (2012); Demo (2009); Gambarra (2019); Moran (2013); Valente
(1993); Viana (2004); BNCC (2017) entre outros autores cujas obras serao utilizadas
na composi¢cao da fundamentagao tedérica desse trabalho, bem como marcos legais
publicados pelo Ministério da Educacado que servirdo de suporte tedrico para
estruturacdo dessa pesquisa. E nesse sentido, pretende-se através desse estudo
versar um cenario dindmico e atualizado, que é o cenario das tecnologias digitais na

educacao escolar.
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2 A IMPORTANCIA DAS EVOLUCOES TECNOLOGICAS E DE SUAS
CONTRIBUICOES PARA A EDUCACAO

Sabe-se que a tecnologia surgiu na antiguidade e que vem evoluindo,
modificando-se com o passar do tempo e cooperando com a humanidade para a
transformacdo das sociedades e desenvolvimento dos seres humanos. E assim,
vem surpreendendo geracdes e as mais diversas areas de atuacao humana.

Ademais, a histéria da tecnologia € marcada por incriveis invengdes e por
épocas memoraveis que adornaram o homem contemporaneo, possibilitando
grandes beneficios a humanidade, entre os quais, o fundamental foi converter o
trabalho em algo menos arduo, facil e mais frutifero.

A tecnoldgica ao longo dos tempos também tem contribuido de forma
exponencial com a educacao, através de descobertas que surgem constantemente
devido as necessidades e urgéncia do ser humano. As evolucbes tecnolbgicas
tiveram inicio nas antigas civilizagdes com os primeiros artefatos criados pelos
homens, como: 0 aprimoramento dos instrumentos de caga e protecao; o invento da
roda para apoio a locomogao; a descoberta da agricultura; o advento do fogo, que
sao essenciais a progressao humana e a propria ascensao tecnologica.

No entanto, no transcorrer dos tempos, foram criados novos artificios
tecnolégicos que vieram a contribuir com a expansao das sociedades e dos seres
humanos em si, entre eles estdo: a maquina a vapor, a eletricidade, o telégrafo, o
avidao, o reldgio, o telefone, o radio, régua de calculo. Porém, diante de tantas
inovagdes tecnolégicas que surgem, nenhuma é criada aleatoriamente, todas tem
um propdsito para existir, e estdo conectadas a evolugdo humana e marcadas nos

diferentes periodos histéricos, Segundo Kenski:

A evolugdo social do homem confunde-se com as tecnologias
desenvolvidas e empregadas em cada época. Diferentes periodos da
histéria da humanidade s&o historicamente reconhecidos pelo avancgo
tecnologico correspondente. As idades da pedra, do ferro e do ouro, por
exemplo, correspondem ao momento histérico-social em que foram criadas
“novas tecnologias” para o aproveitamento desses recursos da natureza, de
forma a garantir melhor qualidade de vida. [...] (KENSKI, 2012, p. 21).

As evolugbes tecnolégicas em cada periodo da histéria marcaram as
civilizagbes nos mais diversos aspectos. Suas invengdes colaboraram para o
aperfeicoamento da espécie humana e crescimento intelectual dos povos em

diferentes épocas e contextos, refletindo-se amplamente no ambito educacional,
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sendo que nesta area, sua relevancia é algo inquestionavel, bem como suas
contribuicoes.

Destaca-se ainda, que no campo educacional, a expansao da tecnologia
comecou também na antiguidade, com a invengao do alfabeto no século 7 a.C.; da
escrita cuneiforme, possivelmente inventada em 4.000a.C; houve a criagdo do dbaco
no século V a.C.; do papel no ano 105 d.C.; o invento da imprensa no século XV; e
do lapis de escrever no século XVI. Entretanto, com a modernizacdo dos tempos,
foram surgindo outras conquistas tecnoldgicas neste campo, como: a lousa, o livro
didatico, o mimedgrafo, a caneta, a copiadora, o projetor de slides, o computador, a
internet; o logotipo.

E mais recentemente, surgiram outras ferramentas que estdo sendo
bastante utilizadas na educacéao, entre elas estdo: os datashows, 0os notbooks, os
smartphones, os softwares, as impressoras 3D, as redes sociais, a lousa digital.
Essas novas tecnologias vém impactado o contexto educacional com suas

significativas contribuigdes, a Unesco diz que:

As TIC podem contribuir com o acesso universal da educagao, a equidade
na educacdo, a qualidade de ensino e aprendizagem, o desenvolvimento
profissional de professores, bem como melhorar a gestdo, a governanga e
administragdo educacional ao fornecer a mistura certa e organizado de
politicas, tecnologias e capacidades (UNESCO, 2016a, p. 01, apud SILVA,
2019, p. 05).

As tecnologias sdo mecanismos que colaboram nos mais diversos aspectos
com a educacéo, proporcionando uma visdo ampla desse cenario, possibilitando a
todos os mesmos direitos que envolvem o dinamismo educacional, como também,
uma melhor preparacao e organizagao daqueles que estao inseridos nesse contexto.

Logo, a cada dia, surge algo novo, extraordinario, proveniente das
transformacdes dessas ferramentas, as quais estdo presente em todos os setores
das sociedades, e se apresentam nos mais diversos aspectos e ndo poderia ser
diferente no que se refere a educacao. Tendo em vista que é na escola que as
pessoas estdo sendo preparadas para a vida, e esses recursos fazem parte dessa
transformacao humana. Como é dito por Moran, Masetto, Behrens:

Com as tecnologias [...], a escola pode transformar-se em um conjunto de
espacgos ricos de aprendizagem significativa, presenciais e digitais que
motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar 0 tempo todo a
serem proativos, a saber tomar iniciativas e interagir.” (MORAN, MASETTO,
BEHRENS, 2013, p. 31).
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As tecnologias, no cenario da educacgdo, devem ser entendidas como o
meio para ampliar a visdo dos seus sujeitos, e uma técnica para modificar o
andamento educacional, possibilitando um desenvolvimento amplo e significativo
para a coletividade e para todos que integram esse ambiente. Elas devem ser
consideradas como indispensavel a educacdo e ndo como algo maléfico ou que
atrapalha o andamento pedagdgico.

2.1 A tecnologia e seus avancos no contexto educacional

Ressalta-se, que as novas tecnologias vém impactando o modo como o ser
humano entende o mundo, vive no mundo, se ver no mundo e se relaciona com
seus pares, e de como é entendido e enxergado nas sociedades. Logo ¢ irrefutavel
o fato desses mecanismos estarem promovendo novos fundamentos e paradigmas
aos grupos sociais. Elas vém gradualmente influenciando as vidas humanas nos
mais variados aspectos, como: no trabalho, relagées sociais, meio familiar e na
educacao, modificando os sujeitos e as culturas.

A tecnologia surgiu para facilitar, trazer beneficios e auxiliar as pessoas em
sua existéncia. E o mundo vive essa transformag&o onde os recursos tecnoldgicos
adentram constantemente em todos os setores e areas, transformando todo o

cenario humano, se destacando amplamente no da educacgéo. Segundo Moran:

As tecnologias sdo pontes [..] que representam, medeiam 0 nosso
conhecimento do mundo. S&o diferentes formas de representacdo da
realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais integrada, possibilitam
uma melhor apreensdo da realidade e o desenvolvimento de todas as
potencialidades [...], dos diferentes tipos de inteligéncias, habilidades e
atitudes (MORAM, 2006, p. 02, apud HENZ, 2008, p. 12).

As tecnologias sdo concebidas como mecanismos que conectam o mundo e
como meios que mostram novas realidades que abrangem diversos cenarios,
promovendo mudancgas, possibilidades, compreensao e desenvolvimento que geram
capacidades nas pessoas. Sua evolucdo esta a cada instante mais veloz e basilar.
Seus avangos tém repercutido amplamente no @mbito educacional, inovando a sala
de aula e todo o processo educativo, e assim permitindo um repensar € um novo
fazer pedagogico, onde todos os sujeitos desse processo sejam participantes, pois
nao basta apenas ter acesso as novas tecnologias, mas é necessario saber utiliza-
las em prol da idealizagédo do saber e de como aplica-las. Ressalta-se também que
para incorporar esses mecanismos na educagédo é fundamental ousar e vencer as

dificuldades relacionadas a essas ferramentas.
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Entretanto, a presenga das novas tecnologias no ambiente de ensino néo
assegura transicdo na educacgao, ou seja, na forma de ensinar e aprender, apenas
realca o cenario oportunizando a elaboracao de conhecimentos através de atuacées

promovidas pelos integrantes. Conforme Pochoet al:

As tecnologias merecem estar presentes no cotidiano escolar primeiramente
porque estao presentes na vida, e também para: (a) diversificar as formas
de produzir e apropriar-se do conhecimento; (b) ser estudadas, como
objetos e como meio de se chegar ao conhecimento, ja que trazem
embutidas em si mensagem e um papel social importante; (c) permitir ao
aluno, através da utilizacdo da diversidade de meios, familiarizar-se com a
gama de tecnologias existentes na sociedade: (d) serem desmitificadas e
democratizadas: (e) dinamizar o trabalho pedagdgico; (f) desenvolver a
leitura critica; (g) ser parte integrante do processo que permite a expressao
e troca dos diferentes saberes (POCHO et al, 2014, p. 17).

Com isso, constata-se que os recursos produzidos pelas tecnologias devem
ser incentivados no meio educacional para assim garantir uma melhor conduta na
atuacao do ensino e da aprendizagem, respaldado em uma instrugcao que incentive
entendimento, informacéo, aproximacao entre seus sujeitos, bem como a insergcao
da instituicdo de ensino no cenario das tecnologias de informagéo e comunicagao.

Pois é perceptivel que os avancos tecnolégicos no campo educacional como
suporte de mediagdo do ensino podem promover uma educacao eficaz e
motivadora, e ainda possibilitar a formagéo de novos ambientes de aprendizagem,
bem como de novas dindmicas educacionais que a aplicabilidade das novas
tecnologias no ambiente escolar pode ser usada como um instrumento de incentivo
a exploragéo da assimilagao e formagéo do saber.

Essas ferramentas como recursos para o alcance da educacao escolar,
desperta a imaginacdo, o argumento, a participacdo, a pratica de pesquisa, entre
outras aptiddes relevantes para se atuar na sociedade contemporanea, para se
compreender as predisposicoes e ampliacao das capacidades vindouras. Segundo
Silva:

[...] uma escola que utiliza os avangos tecnolégicos impulsiona a crianga e o
jovem na diregdo do pensamento e do desenvolvimento pessoal e por
consequéncia, social e humano. A escola atual ndo pode aceitar o papel de
passivo na constru¢do do conhecimento tecnoldgico e, sim, um papel ativo
para acompanhar o acelerado avanco tecnolégico porque essas mudancas
sinalizam uma forga motriz de grande relevancia no comportamento das
novas geracgoes e suas relagdes com o sistema educacional (SILVA, 2017,
p. 23, apud RABAIOLI, 2018, p. 31).

Portanto, as escolas ndo devem se comportar de formar displicente acerca
da relevancia das inovagdes tecnologicas para o melhoramento e construgdo do

processo educativo, nem serem negligentes com o aprendizado de seus educandos,
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mas sim incentiva-los de forma produtiva em beneficio de uma educagéo
significativa.

As inovacOes tecnolégicas trazem efetivas contribuicdes a educacao,
permitindo novas técnicas pedagdgicas e novas perspectivas de inter-relacéo e
comunicagao entre os sujeitos, bem como mudancas na forma de refletir e atuar no
novo contexto. Entende-se que as novas tecnologias mostram novas perspectivas a
serem experimentada, bem como, procedimentos inovadores que determinam
conexdes e jungdes surpreendentes, agregando conceitos precursores e incoerentes
a aptiddes de comunicagdo através dos mais diversos discursos que essas
ferramentas provocam.

Porém, é perceptivel que a educagao recorre aos mais diversificados meios
de instrucao, a fim de promover a edificacdo do conhecimento. A tecnologia na
educacao requer novas estratégias, metodologias e atitudes que superem o trabalho
educativo tradicional. Pochoet al afirma:

Propomos a utilizagdo das tecnologias na escola por serem frutos da
producdo humana, parte da sociedade e, como tal — como todas as
tecnologias criadas pelo homem, como a escrita, por exemplo -, devem ter
seu acesso democratizado, sendo desmistificadas (POCHO et al, 2014, p.
16 -17).

E fundamental perceber as expectativas em relagdo aos métodos de ensino
que as tecnologias trazem para o ambiente escolar, utilizando tarefas criativas e
aplicacédo de procedimentos que propiciem o crescimento consciente e reflexivo com
a utilizacao das tecnologias, numa concepcéao inovadora da educacao escolar.

Os avancos tecnolégicos trouxeram um leque bem extenso de beneficios
para a educacdo. As novas tecnologias ajudam estimular a maneira de ensinar e de
aprender em si. Se aplicada no ambiente escolar com responsabilidades,
entendimento e criatividade, tornam-se excelentes mecanismos para o avanco da
educacao, mas em hipétese alguma substituem o professor. Conforme Kenski, as

tecnologias modernas no meio educacional:

Abre oportunidades que permitem enriquecer 0 ambiente de aprendizagem
e apresenta-se como um meio de pensar e ver o mundo, utilizando-se de
uma nova sensibilidade, [...], que envolve um pensar dindmico, onde tempo,
velocidade e movimento passam a ser 0os novos aliados no processo de
aprendizagem, permitindo a educadores e educandos desenvolver seu
pensamento, de forma légica e critica, sua criatividade por intermédio do
despertar da curiosidade, [...] senso de responsabilidade e co-participacao,
atitudes essas que devem ser projetadas desde cedo, inclusive no espaco
escolar (KENSKI, 2007, p.45, apud VIDAL e MIGUEL, 2020, p. 371).
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A presenca das tecnologias no espaco educacional € relevante para a
formacao de conhecimentos, bem como para o enriquecimento do ambiente através
das novidades que elas oferecem.

Os avancos tecnoldgicos no ambito educacional trazem oportunidades de
reflexdbes sobre uma educacdo transformadora, dindmica e criativa, até mesmo
condicbes para se reinventar uma educagdo escolar bem mais significativa e
promissora, bem como contribuicbes para mudancas dos aspectos educacionais.
Haja vista que as inovacdes tecnologias na educacgao é condi¢ao essencial para que
ocorra uma dinamica de conhecimentos que envolvam todos os participantes do
processo educacional. Uma vez que se apresentam nesse contexto em diversos
aspectos e através de diferentes ferramentas que ajudam, facilitam ou beneficiam o

processo educativo e enriguecem o ambito escolar.

2.2 As tecnologias digitais como apoio ao processo de ensino-aprendizagem

Considera-se que o trajeto da tecnologia na educacdo iniciou-se nos
primérdios, com a invencdo de artefatos que repercutiram amplamente nesse
universo. Entdo, cabe enfatizar que desde seu surgimento a educagdo sempre
empregou algum tipo de tecnologia no processo educacional.

Entretanto, muitos estudiosos concebem que a admissdo da tecnologia a
educacao se deu no século XX, porém, desde 1650 a tecnologia se faz presente na
educacao, um exemplo de tecnologia educacional é o Horn-Book, que € um
aparelho que era uma pequena tabua de madeira com o alfabeto impresso, utilizado
para a alfabetizacdo das criangas. E entre 1850 a 1870, passou-se a utilizar nas
escolas o Ferule, outra ferramenta também de madeira, que era usada como
apontador ou indicador no decurso das aulas. Ambos eram utilizados para a
instrucéo e para puni¢ao dos alunos.

Ainda na década de 1870 foi criado o Magic Lan Tem, que é conhecido
hoje como projetor de slides. E assim, foram surgindo os mais diversos instrumentos
tecnolégicos que fizeram e ainda fazem parte do processo de ensino-aprendizagem
de docentes e educandos.

Atualmente, vive-se a era digital no século XXI, onde as modernas
tecnologias se tornaram indispensaveis e bastante solicitadas ao contexto
educacional. Kenski (2012, p. 46) declara: “Nao ha duvida de que as novas

tecnologias de informacdo e comunicagcdo trouxeram mudancas consideraveis e
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positivas para a educacdo. [...]” Os mecanismos digitais tém alterando de forma
acentuada a rotina na sociedade, nas familias, no trabalho e na educagéo. Carvalho
(2012, p. 06) diz: “As novas tecnologias vém modificando significativamente as
relacbes do homem com o mundo, visto que em cada seguimento social
encontramos a presenga de instrumentos tecnoldgicos. [...]” E nessa area
(educacional), as ferramentas digitais sdo concebidas e empregadas como
valorosos recursos pedagdégicos e colaboradores do processo educacional dos
alunos, como estimuladoras dos professores, no tocante ao emprego de métodos de
ensino mais dinamico que despertem o zelo dos estudantes pela aprendizagem.
Gambarra (2019, p. 36) afirma: “A Tecnologia Digital de Informag¢ao e Comunicagao
(TDIC), por um planejamento criterioso, deve criar situagdes repletas de
oportunidades para uma aprendizagem realmente significativa”.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aprovada em 2017, como um
documento de cunho normativo aponta a relevancia de se utilizar os recursos digitais
como apoio ao processo de ensino-aprendizagem. E em sua quinta (52) competéncia
geral da Educacéao Basica afirma que:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.
09).

A inclusdo dos modernos recursos tecnoldgicos na esfera educacional exige
mudancas na forma de pensar e atuar nesse universo, as praticas docentes devem
ser precisas, eficientes e inovadoras, tendo como objetivo promover conhecimento
aos educandos afim de que estes se integrem no contexto informatizado.

Dessa forma, € importante perceber o quanto as novas tecnologias séo
valorosas para o desdobramento educacional; desde que sejam utilizadas com
criatividade e de modo reflexivo, de forma que venha envolver docentes e gerar
significado aos estudantes através de sua aplicacdo no ambito escolar. Como € dito
por Gambarra:

Novos espacos e tempos para o ensino e a aprendizagem tém ampliado os
horizontes da educacao. A Tecnologia Digital de Informacdo e Comunicagao
(TDIC) oferece condicdes inusitadas para professores e alunos, para que
descubram, com incrivel rapidez, lugares surpreendentes muito além de
suas realidades. (GAMBARRA, 2019, p. 34).
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E essencial compreender que a atribuicdo da tecnologia digital no
seguimento de ensino-aprendizagem é ampliar o acesso ao conhecimento e
disponibilizar dispositivos que provoque interatividade, convertendo esse processo
em algo dinamico e eficaz, tornando seus sujeitos responsaveis pela conquista de
novas competéncias educacionais. Visto que a pratica dessas ferramentas como
apoio ao processo de ensino-aprendizagem é uma maneira de otimizar a sala de
aula e a forma de instruir e aprender, € um meio para tornar o ambiente escolar mais
propicio e agradavel a aprendizagem.

Sendo que, por intermédio de técnicas eficientes essas ferramentas podem
colaborar para o crescimento do aluno, tornando-o participativo, autossuficiente e
criativo visto que, sera encorajado a buscar esclarecimentos e fazer escolhas, bem
como construir conexdes que o levem a organizar informacdes, e dessa forma
transformar-se em o agente na formagao do préprio conhecimento. Com as novas
tecnologias no universo escolar, Moran, Masetto, Behrens (2013, p. 82) afirmam: “os
alunos passam a ser descobridores, transformadores e produtores do
conhecimento”.

Declara-se que aplicacdo das tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem promovem modernos espagos para se ensinar e para se aprender, 0s
quais sao bem diferentes dos espacos convencionais, onde prevalecem
basicamente o livro didatico, o quadro e o giz. Porém, as colaboracdées concretas
das modernas tecnologias para com o ensino, manifestam-se a propor¢cao que séo
aplicadas com a finalidade de mediar a elaboragéo do saber.

Nesse sentido, o desempenho dos novos recursos tecnoldgicos na
educacao é algo essencial, pois esses podem trazer para o aprendizado escolar as
experiéncias presentes na sociedade, e assim permitir uma concepg¢ao intensa dos
acontecimentos e enriquecer as experiéncias escolares de seus sujeitos. Segundo

Gambarra:

A educacao parece buscar a insercao de novas Tecnologias Digitais [...] em
ambientes de ensino-aprendizagem, privilegiando a construcdo do
conhecimento e possibilitando ao sujeito uma viséo global do mundo. O uso
de sistemas de informacdo computadorizados possibilitam apoio as
operagdes administrativas e a pesquisa académica, valorizando a inovagao
e a descoberta como etapas fundamentais do processo de aprendizagem
(GAMBARRA, 2019, p. 29).

A presenga das novas tecnologias na educagao vem favorecer a formacao

da cultura e provocar naqueles que utilizam essas ferramentas uma compreensao
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de mundo. Elas ajudam os sujeitos a construirem seu proprio conhecimento, valoriza
descoberta de coisas novas e as modificagdes na aprendizagem. Convém frisar que
as novas tecnologias sdo um fenbmeno que conecta as pessoas.

E perceptivel que se vive em um mundo globalizado, onde a populacédo se
inter-relaciona, comunica-se, interagem e se informa, através de novas tecnologias,
como por exemplo, a internet. A escola contemporanea deve modernizar-se e
inserir-se no mundo tecnoldgico, ja que visa moldar cidaddaos competentes e
habilitados para atuar em sociedades globalizadas.

Alias, no momento atual, mais do que em qualquer outra época, a escola
tem a responsabilidade de investir na preparacdo de pessoas criticas, reflexivas,
conscientes e informadas. As tecnologias digitais no cenério escolar propiciam as
mais diversas experiéncias, em relacdo ao mundo e ao conhecimento. Uma vez que,
o contexto atual sugere que as escolas implantem recursos modernos em seu fazer
pedagdgico e que elas venham se preparar para a era tecnoldgica. De acordo com
Santos:

A tecnologia é vista hoje como um modo de transformar o mundo carregado
de ambivaléncia. A escola tem que se modificar, pois ela ndo € mais o unico
espaco de desenvolvimento do saber. E necessario formar sistemas
educacionais competitivos que incorporem novos elementos, tais como
recursos tecnologicos e métodos de aprendizagem, tornando-os mais
dinamicos e eficazes e conservando seu proposito fundamental de formar
pessoas individualmente fortalecidas e comprometidas com o progresso no
aspecto humano e social (SANTOS, 2003, apud GAMBARRA, 2019, p. 59).

As novas tecnologias sdo um fenémeno global e como se percebe é
carregada de significados capazes de mudar as concepcoes em referéncia ao
mundo, transformar conceitos e criar coisas novas, mudar a forma das pessoas
viverem e ver a vida. A escola como tem o compromisso de formar pessoas, precisa
se modificar e trazer para seu cenario mecanismos que oferecam novas técnicas de
ensino para que aconteca uma aprendizagem que atenda as imposicdées do
momento.

No entanto, é perceptivel que a mera presenca das inovagoes tecnologicas
nas instituicdes de ensino, sem a atuagao eficiente dos educadores, ndo assegura
que ira ocorrer uma aprendizagem eficaz nesse ambiente, muito menos alteracoes
na maneira de ensinar e aprender. Porquanto, as tecnologias digitais em sala de
aula s6 produzem efeito se forem praticadas de forma consciente por parte dos
docentes, isto €, depende da qualificacao e do preparo desses profissionais para a
utilizagdo de ferramentas digitais em seu ambiente de trabalho, em proveito do
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aprimoramento da qualidade de ensino. Sendo que, diante do atual cenério
tecnoldgico ndo ha espago para professores que nao estejam inseridos na cultura
digital, a qual € uma realidade na sociedade contemporanea. Segundo Moran,
Masetto, Behrens, (2013, p. 79) “A tecnologia precisa ser contemplada na pratica
pedagdgica do professor, a fim de instrumentaliza-lo a agir e interagir no mundo com
critério, com ética e com visao transformadora.”

Dessa forma, € essencial que os professores desenvolvam habilidades
para o manuseio de tecnologias digitais no contexto escolar, com o propésito de
melhorar sua pratica docente e a aprendizagem dos discentes, buscando
capacitagcbes, e assim adotar uma nova postura acerca dessas tecnologias neste
novo cenario. Visto que, apesar do amplo uso dos atuais recursos tecnolégicos, ha
muitos docentes que resistem a essas ferramentas, provavelmente por inseguranca,

comodismo, medo ou pela auséncia delas no ambiente de trabalho. Carmo diz que:

[...] € fundamental que os professores compreendam a relevancia social
cultural, ética e politica das tecnologias para a formagao critica dos seus
alunos. E necessario desmistificar crengas e valores sobre o uso das
tecnologias como algo negativo, fazendo com que o docente reflita sobre as
possibilidades desses recursos. O curso de formacao precisa despertar nos
professores o interesse pelas potencialidades das tecnologias e a aceitacao
de que ele deve assumir um novo papel no processo de ensino e
aprendizagem. Esse papel é o de mediador pedagégico e ndo mais o de
transmissor do conhecimento, fruto do paradigma educacional dominante (
CARMO, 2016, p. 40).

No tempo presente, ndo ha como fugir do potencial das tecnologias, uma
vez estdo presentes em todas as partes e das mais variadas formas. Competindo,
portanto, a escola entender sua relevancia e se apropriar desses recursos para
alavancar métodos educacionais inovadores em beneficio de um ensino-
aprendizagem mais efetivo. Cumprindo aos professores se inserirem nessa nova
realidade e buscarem estudos e qualificacdes na area em questdo, para estarem
aptos a atender as urgéncias e enfrentar os desafios educacionais do momento.

Dessa forma, ultrapassar os padrdes tradicionais de ensino-aprendizagem.
Marques (2012, p. 20) apud Silva (2021, p. 37) diz: “ a utilizagéo das TIC na sala de
aula deve induzir novas metodologias de ensino e aprendizagem. [...]”. E que os
docentes: “tém de ser capazes de tornar a experiéncia da escola relevante para a
sociedade de informacao. [...]". Pertencendo a estes assumirem uma nova conduta
diante dos modernos paradigmas educacionais.

Diante da caréncia de um ensino e de uma aprendizagem com resultados

positivos, realca-se que é vital que a instituicdo escolar introduza em seu espaco
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recursos tecnologicos modernos, e crie novos desafios educacionais a seu publico.
Moran, Masetto, Behrens, (2013, p. 12) afirmam: “A escola precisa reaprender a ser
uma organizagao efetivamente significativa, inovadora, empreendedora.” Quanto aos
professores que utilizam esses mecanismos em seu cotidiano de sala de aula,
trazem mudancas a sua praxis pedagogica e tornam a aprendizagem dos discentes
mais dinamicas, entendendo a importancia das tecnologias mais recentes e de seu

potencial pra a estruturagdo do conhecimento. Segundo Riba:

O professor dever ser alguém criativo, competente e comprometido com o
advento das novas tecnologias, interagindo em meio a sociedade do
conhecimento, repensando a educacéo e buscando os fundamentos para o
uso dessas novas tecnologias, que causam grande impacto na educacgéo e
determinam uma nova cultura e novos valores na sociedade. (RIBA 2008,
apud GARCIA, 2013, p. 26).

E primordial que o professor compreenda a dinamicidade de se aplicar as
tecnologias digitais em sala de aula, bem como, o potencial dessas para a
educacdo. E importante que ele busque novas formas de trabalhar, interagir e criar,
pois o0 atual contexto tecnoldgico exige que o professor seja dindmico, proativo e
atuante e que a escola esteja preparada para atender as demandas da sociedade.

E incontestavel que a educagdo é um campo que necessita de inovagées,
portanto, 0os novos recursos tecnolégicos precisam ser investidos e aplicados nesse
cenario, de maneira que venham ajudar a melhorar o nivel do processo de ensino-
aprendizagem, sendo imprescindivel que as novas tecnologias sejam associadas
aos novos métodos de ensino e aprendizagem, para assim transformar a educagéo
em um procedimento mais produtivo.

Logo, pesquisas evidenciam beneficios e vantagens que as tecnologias
recentes propiciam a educagao escolar, de maneira que ndo se ver motivos para
nao aplica-las em sala de aula. Rolkouski (2011, p. 87) apud Garcia (2013, p. 45)
afirma que “[...] o papel da tecnologia no processo ensino-aprendizagem subentende
uma concepgao do que vem a ser o aprender e o ensinar.” Rolkouski (2011, p. 102)
apud Garcia (2013, p. 45) esclarece ainda que: “O uso da tecnologia esta além do

‘fazer melhor’, ‘fazer mais rapido’ trata-se de um ‘fazer diferente’”. Conforme a autora

Garcia:

As vantagens da insercao das tecnologias sdo notérias em todas as areas,
inclusive na educagdo, area em que 0s recursos tecnolégicos devem ser
bem empregados e bastantes utilizados, pois a educacéo e a base para a
formacao dos cidadaos, preparando-os para a vida, para a sociedade nos
dias de hoje. Entretanto, é necessario saber usufruir desses recursos,
fazendo com que eles contribuam para a melhoria da qualidade do processo
de ensino-aprendizagem. (GARCIA, 2013, p. 44).
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As tecnologias fazem parte do cotidiano das pessoas, tornando-se
indispensaveis a educagdo, pois nessa area sua presengca e aplicagdo é
fundamental, uma vez que a educacao escolar € um dos meios de se preparar 0S
seres humanos para viverem em sociedade e para desempenhar funcdes nesse
meio. As tecnologias modernas estdo cada vez mais presentes e necessarias em
todos os seguimentos sociais, sendo indispensaveis a esse contexto.

Vive-se em um tempo, que é de suma importancia se compreender a
relevancia da utilizacdo das tecnologias como apoio ao processo de ensino-
aprendizagem. Uma vez que, diante do contexto tecnolégico vigente e das
demandas e exigéncias da sociedade ndo ha como descarta-las das instituicbes de
ensino e da vida dos seres humanos. Sobre as tecnologias digitais, Kenski (2012, p.
38) afirma que: “Elas tém suas proprias logicas, suas linguagens e maneiras
particulares de comunicar-se com as capacidades perceptivas, emocionais,
cognitivas, intuitivas e comunicativas das pessoas.”

A aplicacdo adequada das tecnologias educacionais estimula aptiddes,
estratégias, capacidades, interagbes no aprendizado do discente e influencia o
avanco de habilidades sociais, de autonomia, criatividade, criticidade e
comunicagdo, atuando significativamente na relagdo entre educador-educando, na
relacdo da escola com a sociedade, bem como na diversificacdo dos espagos de
elaboracdo do saber; e assim, possibilitando um novo modo de comunicacdo da
escola com o publico e com os espacos externos a ela e com a prépria realidade,

Linden relata que:

A tecnologia hoje disponivel permite a implementagdo de ambientes de
intensa interacdo, possibilitando aos participantes agir criticamente. Ela
contribui para o desenvolvimento das interagdes, favorecendo a
participagéo e o compartilhamento de experiéncias e descobertas durante o
processo de aprendizagem (LINDEN, 2013, p.28, apud OLIVEIRA, 2017, p.
20).

s

E inquestionavel, que as tecnologias modernas quando bem aplicadas se
tornam em Dbeneficio para a educagdo, elas sao elementares para o
desenvolvimento do processo educativo e para concepcdo do sujeito critico,
reflexivo e atuante, que tende desenvolver uma aprendizagem significativa e
dindmica. A aplicabilidade das tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem possibilita proximidade das atividades sociais entre os pares,

experiéncias e aprendizagem colaborativa.
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3 A INSERGAO DOS PRINCIPAIS RECURSOS TECNOLOGICOS NO COTIDIANO
ESCOLAR

Nos dias atuais vivemos em uma sociedade altamente globalizada onde a
tecnologia e as formas de comunicagdo evoluem de maneira diligente, podendo
proporcionar uma seérie de mudangas. Devido a essas novas tecnologias de
informacdo que foram absorvidas por todos os niveis da sociedade, especialmente
no campo da educacao, o ensino sofreu mudancas significativas e diante dessa
situacdo, a educacao enfrenta uma série de dificuldades como: quadros antigos,
livros e professores limitados, ndo ha oportunidade de explorar novos caminhos e
métodos para uma direcdo de pesquisa. Segundo o que dizem, Maria Lucia Serafim
e Robson Pequeno Sousa:

A rapidez das inovacOes tecnolégicas nem sempre correspondem a
capacitacao dos professores para a sua utilizacao e aplicacdo, o que muitas
vezes, resulta no uso inadequado ou na falta de criagdo diante dos recursos
tecnoldgicos disponiveis, [...J(SERAFIM e SOUSA, 2011, p.24).

Uma colocagao coerente tendo em vista que nem sempre o profissional sabe
utilizar de ferramentas tecnoldgicas e na atualidade elas se fazem necessarias para
pratica pedagdgica, diante dessa mesma linha de raciocinio onde é destacada a
importancias do dominio das TIC’s (Tecnologia de informagdo e comunicagcéo) por
parte dos profissionais de educacao € importante também indagar sobre a falta de
investimento na formacao continuada para professores nesta area, especialmente os
profissionais que estdo adaptados a maneira tradicional de lecionar tendem a
enfrentar dificuldades em ter a tecnologia como mediador do processo ensino-
aprendizagem.

Neste momento da histéria onde o mundo se ver marcado pelos avancgos da
tecnologia e da comunicacgéo, o professor vé-se diante de um grande desafio e ao
mesmo tempo diante de uma grande oportunidade: utilizar de recursos tecnolégicos
no ambiente escolar. A tecnologia esta presente em diversas areas de nossas vidas
e com a educagao nao é diferente, um dos recursos tecnologicos mais utilizados nas
escolas é o computador, ele permite 0 acesso a internet e a diversos programas
educacionais, possibilitando a pesquisa de conteudo, a producéo de trabalhos e a
interacdo com professores e colegas. Além disso, o computador também possibilita
0 uso de softwares especificos para o aprendizado de determinadas disciplinas,
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como programas de simulacdo para o ensino. Os dispositivos médveis, como
smartphones e tablets, também tém ganhado espago nas escolas, eles permitem o
acesso rapido e facil a aplicativos educacionais, livros digitais e recursos multimidia,
além de facilitarem a comunicacao entre alunos e professores, dando ao professor
inUmeras possibilidades de acesso a informagéo e abordagem do conteudo.

A Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da educacao propde a pratica educacional
adequada a realidade do mundo, ao mercado de trabalho e a integracdo do
conhecimento, sendo assim é imprescindivel que a escola passe por um processo
de adaptagéo destes recursos no ambiente de ensino e aprendizagem e dedique-se

a conhecer novas formas de implementar o conhecimento. Conforme Lévy:

Nao se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizagcao que
questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a
cultura dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo os papéis de
professor e de aluno (LEVY, 1999, p.172).

Dessa forma como profissional é importante estar aberto a novas formas de
transmissdo de conhecimento e acompanhar conscientemente as mudangas na
sociedade. Isso envolve questionar as formas institucionais, mentalidades e cultura
dos sistemas educacionais tradicionais, bem como os papéis do professor e do
aluno. Nao se trata apenas de usar tecnologias a qualquer custo, o educador precisa
utilizar de ferramentas tecnoldgicas que atendam as necessidades dos alunos e
despertem um interesse para que tenha um aproveitamento significativo na
aprendizagem é essencial compreender, propor e desenvolver estratégias de
construcao do conhecimento que estejam alinhadas com as mudancas na sociedade
e busquem a democratizacédo dos saberes.

A tecnologia ndo substitui o papel do professor na educagdo, mas é
essencial que os educadores saibam conduzir a utilizagdo dessas novas midias e
softwares, ja que mesmo as criangas nos anos inicias ja tem acesso a esses meios,
e se utilizados de maneira correta podem potencializar o aprendizado. Moran,
Masetto e Behrens enfatizam que:

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educagéo,
principalmente a internet, como apoio para a pesquisa, para a realizagédo de
atividades discentes, para a comunicagdo com os alunos e dos alunos entre
si, para integragdo entre grupos dentro e fora da turma, para a publicagédo
de paginas web, blogs, videos, para a participagcdo em redes sociais e entre
muitas outras possibilidades (MORAN; MASETTO e BEHRENS 2013, p.
36).
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Ao fazerem uso das midias digitais, os educadores encontram um suporte
de apoio por meio da internet que proporciona um caminho mais rapido e facil para
elaborar as atividades dos seus alunos, assim como sua comunicagao tanto
individual como em grupos dentro e fora do sistema educacional.

Moram (2015) também destaca que uso de recursos tecnoldgicos tornaram-
se parte integrante do cotidiano e da pratica educativa nas escola. Portanto, sdo
bons aliados nessa dificil tarefa de educar, a insercdo desses recursos tecnolégicos
nao deve substituir a interacao entre alunos e professores, mas sim complementa-la,
oferecendo novas formas de aprendizado e tornando as aulas mais atrativas. O uso
adequado das tecnologias no cotidiano escolar pode contribuir significativamente
para o processo de ensino e aprendizagem, preparando os alunos para o mundo

que esté cada vez mais tecnolégico.

3.1 Recursos tecnoldgicos de informacao e comunicacao

A tecnologia de informagdo e comunicacdo (TIC) € um termo amplo que
engloba todas as tecnologias utilizadas para processar, transmitir e armazenar
informacdes. Mendes (2008) define Tecnologia da Informacdo e Comunicacao
(TIC)como um conjunto de competéncias tecnoldgicas que, quando integrada,
podem oportunizar automagao e/ou comunicagdo em processos existentes como
negdcios, ensino, pesquisa e etc. Sao tecnologias usadas para reunir, distribuir e
compartilhar informag6es. Conforme Imbérnom:

Para que o uso das TICs signifigue uma transformacdo educativa que se
transforme em melhora muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas
maos dos proprios professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua
responsabilidade na escola atual. Mas outras tantas escapam de seu
controle e se inscrevem na esfera da diregéo da escola, da administragéo e
da prépria sociedade. (IMBERNOM, 2010, p.36).

Sao muitos os recursos tecnolégicos que a atual geracdo tem acesso, o
professor por sua vez precisa se adaptar a eles e inseri-los no ambiente escolar de
forma que venham a contribuir positivamente com o aprendizado. Freitas (2016)
afirma que s&o eficazes toda e qualquer ferramenta utilizada no processo de
aprendizagem visando estimular o aluno e aproxima-lo do processo de ensino.

A era tecnolégica se amplia intensamente nas condi¢cées de acesso dando a
possibilidade da pluralidade de recursos didaticos, hoje em dia podemos perceber
que as TIC’s estdo em todos os campos e no educacional nao é diferente, o livre
acesso a esses meios ocasiona uma proximidade entre as diferentes areas do
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conhecimento. Caldas, Nobre e Gava (2011) ressaltam que a educacao tem
evoluido principalmente com a utilizacao adequada das TIC’s, pois estas viabilizam
formas alternativas de aprendizagem. Tezani afirma que:

A educagédo escolar vem acompanhando o ritmo do progresso das TIC,
influenciando e sendo influenciada pela sociedade contemporanea e suas
caracteristicas, adaptando-se ao processo de evolugao tecnolégica. Essa
situacao representa, para a escola, exigéncias complexas nas politicas, nos
curriculos e nas praticas, de modo que se prepare o individuo para dominar
os conteudos historicamente acumulados pela humanidade no seu processo
de construcdo, simultaneamente a possibilidade de desenvolvimento de
estratégias de agao articuladas as exigéncias sociais (TEZANI, 2011, p. 37).

Implementar as TIC’s nas escolas é garantir que o ensino esteja adequado
com as vivéncias do século XXI, trazendo uma realidade mais envolvente e mais
consumida pelos alunos desta geracao, € evidente que a inser¢do destes meios nao
€ garantia de sucesso no processo de aprendizagem, mas se bem utilizados podem
contribuir de maneira favoravel com o professor e os estudantes.

No ano de 2019, iniciou-se no mundo uma situagdo muito atipica, uma
pandemia que fez o contato fisico e a interacdo social de maneira presencial ser
interrompida, chegando no Brasil em 26 de fevereiro de 2020 o virus que causa
Covid-19 (Coronavirus Disease 2019), com alto risco de contagio e com avanco
desenfreado da doenca o pais se viu na necessidade de implantar uma nova
realidade. O isolamento social foi uma das medidas utilizadas para conter o
contagio, essa medida ocasionou uma nova forma de viver e com essa mudanga a
educacao também teve que adaptar-se.

No dia 12 de abril de 2020, uma série de portarias provisérias foram
publicadas no Brasil pelo Ministério da Educacgéo e nelas ficava suspenso o0 ensino
presencial, indicando por meio de carater emergencial uma nova maneira de ensino-
aprendizagem em todos os niveis de ensino, o que resultou em uma nova maneira
de lecionar, na forma remota. Em situagbes como a pandemia do Covid-19 ficou
ainda mais nitido a importancia do uso dessas tecnologias no ambiente escolar em
meio a situacdo atipica do isolamento o ensino remoto foi a chave para que a
educacao nao parasse, foi necessario que a educacao se reinventasse e que 0S
professores se adequassem a essa mudanca. Durante esse periodo ficou mais
evidente o quanto algumas escolas e educadores ndo se atualizaram em relacao as
TIC, o que acabou por dificultar a adaptacao a esta nova forma de ensino. Valente

afirma que:
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Conhecimento necessario para que o professor assuma essa posi¢cdo no e
adquirido através de treinamento. E necessario um processo de formacao
permanente, dinamico e integrador, que se fara por meio da pratica e da
reflexdo sobre essa pratica, da qual se extrai o substrato para a busca da
teoria que revela a raz&o de ser da pratica (VALENTE, 1993, p.115).

E de suma importancia que os docentes saibam desfrutar dos beneficios
que essas tecnologias trazem para pratica da docéncia, pois nao é s6 na pandemia
que essas tecnologias sao importantes auxiliadoras, mas sim em todas as praticas,
da educacéo infantil ao ensino superior.

A tecnologia da informagéao e comunicagao (TIC) também desempenham um
papel importante nos anos iniciais. Embora seja necessario um equilibrio adequado
entre o uso de tecnologia e outras atividades educacionais, as TIC’s podem ser
utilizadas de forma criativa e educativa para envolver as criangas em experiéncias

de aprendizagem.

3.2 Atecnologia e os jogos educativos

Etimologicamente, o termo jogo advém do latim ludus, ludere, que designava
movimentos rapidos, mas referia-se, também, a representacao cénica, aos ritos de
iniciacdo e aos jogos de azar, considerado como uma atividade de relaxamento, a
partir do século XVII foi notado o seu valioso poder educativo mas somente no
seculo XX eles passarm a fazer parte da grade comum curricular, sendo utilizado
principalmente como atividades fisicas. Esses jogos fisicos por muito tempo foram a
unica forma de lecionar de maneira mais dinamica e alternativa.

Em 1970 surgiram os primeiros jogos online utilizados como uma nova forma
de entreterimentoe com o avango da tecnologia e da internet que foram ganhando
cada vez mais popularidade e hoje é considerado um mercado emergente que esta
presente no cotidiano das pessoas, independente da faixa etéaria.

Nos anos iniciais de ensino a abordagem de maneira ludica e criativa se faz
essencial para uma aprendizagem interativa e prazerosa, segundo Piaget (1990) as
atividades ludicas instigam o desenvolvimento intelectual e por isso, quando
incorporadas nas escolas, pode ser um recurso muito importante para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos. As atividades Iudicas propiciam as criangas
exporem seus sentimentos, pensamentos e dao a elas autonomia.

A aprendizagem depende da motivacdo e do interesse por determinado
tema, quando o educador consegue despertar na crianca a curiosidade e o desejo
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de realizar uma atividade ele oferece uma aula mais interessante, participativa e
atrativa, tornando o aprendizado mais veloz, de forma mais leve e simples para seus
alunos.

Trazendo para o contexto de uso dos jogos tecnoldégicos de maneira
educativa, os mesmos podem beneficiar a agdo pedagdgica e propiciar incentivos,
durante 0 uso desses mecanismos a0 mesmo tempo em que a crianga joga, ela
brinca e procura superar dificuldades, abrindo assim a oportunidade para diminuicao
de bloqueios, maior interesse no desenvolvimento das atividades, podendo manter o
aluno empenhado por um periodo de tempo muito maior do que na pratica
pedagdgica tradicional, mas para serem usados de maneira educativa e favoravel
esses jogos precisam ter os objetivos de aprendizagem muito bem definidos.

O ramo dos jogos digitais apresenta faturamento bilionario, o que faz com
que estejam presentes na realidade de muitos, principalmente das criangas e
adolescentes. Sdo horas dedicadas ao uso de telas, muitas vezes ininterruptas, o
que leva muitos pesquisadores buscarem compreender o porqué de tanta atracao e
quais sao os beneficios e maleficios que ela pode trazer. “Os jogos educacionais
devem atender a requisitos pedagdgicos, mas também é preciso tomar cuidado para
ndo tornar o jogo somente um produto didatizado, fazendo-o perder seu carater
prazeroso e espontaneo” (FORTUNA, 2000, p. 21.).

Utilizar dessa poderosa ferramenta ainda se torna um desafio para
professores, visto que a quantidade de jogos destinados ao ensino e aprendizagem
€ minima, faz-se necessario encontrar um equilibrio uma vez que a maioria ndo tem
compatibilidade com a faixa etéria ou conteudo estudado, por isso o professor € uma
peca fundamental neste processo. Ter dominio dos sistemas de softwares se faz
essencial para lecionar, pois ndo € apenas entregar um jogo, é aplica-lo de maneira
proveitosa, ndo apenas como passa tempo e sim como uma ferramenta pedagogica

para aprendizagem.

3.3 As vantagens e desvantagens do uso de recursos tecnolégicos no
cotidiano escolar

A insercdo de recursos tecnolégicos no cotidiano escolar implica em
vantagens e desvantagens, como pode ser observado na tabela abaixo de Grando
(2020):



VANTAGENS E DESVANTAGENS DE USO DOS JOGOS

VANTAGENS

DESVANTAGENS

v' Fixacao de conceitos ja
aprendidos de uma forma
motivadora para o aluno;

v Introdugao e desenvolvimento de
conceitos de dificil compreensao;

v" Desenvolvimento de estratégias
de resolucao de problemas
(desafio dos jogos);

v Aprender a tomar decisées e
saber avalia-las;

v Significacdo para conceitos
aparentemente incompreensiveis;

v Propicia o relacionamento de
diferentes disciplinas
(interdisciplinaridade);

v" O jogo requer a participagao ativa
do aluno na construcéo do seu
proprio conhecimento;

v" O jogo favorece a socializagéo
entre alunos e a conscientizacéo
do trabalho em equipe;

v' A utilizagao dos jogos é um fator
de motivacao para os alunos;

v' Dentre outras coisas, 0 jogo
favorece o desenvolvimento da
criatividade, de senso critico, da
participacdo, da competicdo
“sadia”, da observacgao, das varias
formas de uso da linguagem e do
resgate do prazer em aprender;

v' As atividades com jogos podem
ser utilizadas para reforcar ou
recuperar habilidades de que os
alunos necessitem. Uteis no
trabalho com alunos de diferentes
niveis;

v' As atividades com jogos permitem
ao professor identificar,
diagnosticar alguns erros de
aprendizagem, as atitudes e as
dificuldades dos alunos.

Quando os jogos sdo mal
utilizados, existe o perigo de dar
ao jogo um carater puramente
aleat6rio, tornando-se um
“apéndice” em sala de aula. Os
alunos jogam e se sentem
motivados apenas pelo jogo,
sem saber por que jogam;

O tempo gasto com as
atividades de jogo em sala de
aula é maior e, se o professor
néo estiver preparado, pode
existir um sacrificio de outros
conteudos pela falta de tempo;
As falsas concepgdes de que
devem ensinar todos os
conceitos através dos jogos.
Entao, as aulas, em geral,
transformam-se em verdadeiros
cassinos, também sem sentido
algum par ao aluno;

A perda de “ludicidade” do jogo
pela interferéncia constante do
professor, destruindo a esséncia
do jogo;

A coercdo do professor, exigindo
que o aluno jogue, mesmo que
ele ndo queira, destruindo a
voluntariedade pertencente a
natureza do jogo;

A dificuldade de acesso e
disponibilidade de materiais e
recursos sobre o0 uso de jogos
no ensino, que possam vir a
subsidiar o trabalho docente.

Fonte: GRANDO (2000)
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Apesar dos jogos serem um dos meios mais utilizados pela nova geracao,
outros recursos tecnoldgicos também sao aplicados em ambiente escolar, como
filmes, lousas digitais, documentarios, inteligéncia artificial, plataformas adaptativas
e etc. Segundo Viana, isso:
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Vivencia uma realidade em que as criangas nascem e crescem
manuseando as tecnologias que estdo ao seu alcance. (...) A era da
informacéao é fruto do avanco das novas tecnologias que estocam, de forma
pratica, o conhecimento e gigantescos volumes de informagdes. (...) Estas
novas tecnologias permitem-nos acessar nao apenas conhecimentos
transmitidos por palavras, mas também por imagens, sons, videos, dentre
outros. (VIANA, 2004, p. 11, 12).

Vivemos em numa nova geragao que se emerge cada vez mais nos campos
das tecnologias, as escolas, por serem parte indissocidvel desta sociedade
progressiva (tecnologicamente falando) identificou-se imprescindivel apropriar-se
também do uso das tecnologias como um instrumento de amplificacao e propagacao
da educacéo.

Segundo o site, 0 que pensam os professores, uma pesquisa realizada em
2017 mostra que 55% dos professores da rede publica brasileira utilizam tecnologia
digital regularmente em sala de aula, os educadores procuram formas de utilizar
eficazmente os recursos tecnoldgicos para melhorar a aprendizagem dos alunos,
tendo sempre em mente e criando formas de incluir aqueles com mais desafios e
dificuldades, mas sem nunca deixar de incentivar e criar formas de aprendizagem
para o mundo real, para que haja uma certa dosagem nos conteudos digitais,
proporcionando assim maiores chances de uma aprendizagem mais inovadora e
acessivel, dando a oportunidade de criar ambientes interativos e personalizados,
tornando o processo de aprendizagem mais envolvente e adaptado as necessidades
individuais dos alunos.

Frente a todas essas circunstancias, nao se pode negar a importancia das
inovagdes tecnolégicas no ambito educacional e, em especial, no dia a dia de
estudantes e professores. Isso se deve a aplicacdo das ferramentas tecnolégicas
como recursos pedagdgicos em sala de aula, promovendo assim o processo de
ensino-aprendizagem nos variados setores da educacao. Portanto, a tecnologia no
ensino viabiliza aos alunos e professores uma nova maneira de ensinar e aprender,

integrando valores e competéncias nas atividades educativas.
3. 4 Formacao do professor para o uso das tecnologias em sala de aula

Instalar a tecnologia sem que haja preparo docente e sem as condi¢cdes
necessarias de trabalho ndo resultara em uma solucdo. O aluno tem acesso a

informacao, mas é o professor quem consegue atribuir significado a essa informagao
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adquirida, quem pode possibilitar que ela se transforme em conhecimento, o
professor e 0 aluno se tornam parceiros nessa busca por saber e aprendizado.

A formacgao continuada de professores na area das tecnologias se mostra
um desafio para as secretarias e instituicdes de ensino, mesmo o professor recém-
saido da Universidade que ainda apegadas a didaticas obstrucionistas e obsoletas
(DEMO, 2009) provavelmente podem se deparar com uma sala de aula para a qual
nao foram preparados, pois aprenderam apenas a “dar uma aula que nao tem
origem em producéao propria. Nao sao autores” (DEMO, 2009).

E possivel perceber que, na realidade, o desafio que os professores tém
enfrentado em relacdo a sua pratica pedagdgica ndao se limita apenas a uma
formagédo continuada limitada e com uma estrutura de "treinamento tecnol6gico”
aparente. Também diz respeito a sua formacdo inicial. Com a chegada das
tecnologias digitais nas escolas, surge uma nova perspectiva de educacao,
conectada ao uso de recursos tecnoldgicos educacionais.

Os modelos tradicionais de formacao nao tém se mostrados suficientes e em
muitos casos nao sao eficientes para difundir esta nova concepcao de educacao
entre os professores e ajuda-los a manterem-se atualizados com a dindmica de
desenvolvimento tecnoldgico que foram utilizados nos ultimos anos. Alguns
treinamentos nada mais sdo do que um simples “treinamento” no uso de uma
determinada maquina ou ferramenta digital e tornam-se rudimentares e sem sentido
porque ndo atingem o objetivo pretendido: fornecerdo professores conhecimentos
tedricos e praticos necesséarios para que ele consiga revisar suas ideias e mudar
seus paradigmas em relacao a educacéo.

Hoje, quando se trata do uso da tecnologia, aparentemente ocorre uma
inversao de papéis, pois € o aluno que esta ensinando o professor, desse modo, o
estudante possui habilidades mais avancadas na utilizacdo de certas ferramentas
tecnoldgicas, o que nem sempre acontece com alguns educadores. Isso € conhecido
como "hierarquia do conhecimento invertida", conforme apontado por Tapscot
(1998), em que os mais jovens sdo aqueles que ensinam os mais velhos.
Certamente, isso gera desconforto para o educador que tradicionalmente era
considerado o "guardido do conhecimento”, ao mesmo tempo em que confere ao
estudante um status e empoderamento que antes n&o lhe eram permitidos.

Assim, ao abordar a formacao tecnoldégica do professor, deve-se refletir que
tipo de formacéo esta sendo oferecida e qual deve ser a formagdo adequada para
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que o educador possa de fato alicercar-se do saber necessdario para inserir-se
também nessa cultura digital. “Os professores em formagao precisam se apropriar
das tecnologias digitais, de forma que novos saberes sejam produzidos, novas
formas de ser, pensar e agir emerjam, construindo e se construindo, assim, na
cultura digital” (BONILLA, 2011, p. 75).

De acordo com Feldmann a questdo da formagéo de professores nao se
encontra no plano assentido:

E preciso realizar as convergéncias encontradas em diferentes pesquisas,
de forma a problematizar os processos de formacdes de professores, as
relagbes pedagdgicas, educativas e institucionais, as diferentes situagbes
do processo de ensinar e aprender, bem como analisar os cenarios politico
e social que circundam tal questédo (FELDMANN, 2009, p. 72).

Entende-se que a formacdo de professores deve ser de acordo com a
realidade contemporanea, tendo em consideracdo a evolugdo natural da
humanidade e da sua cultura, suas habilidades e sua inteligéncia. Neste momento,
implantar formagdes ndo condizentes com essa realidade seria algo retrégrado.

Vemos isso frequentemente ao longo da formacédo de educadores, embora
seja notério que houve algum progresso, ainda esta "na sua infancia" e, por vezes,
ainda estagnado. Aderir a uma estrutura desatualizada faz com que por um
momento o conhecimento de (re)encontrar alegremente se transforme em coisas
frustrantes, desanimadoras e tediosas.

Muitas Instituicbes e departamentos educacionais visam resolver problemas
e efeitos a longo prazo, como as criangas ndo serem capazes de ler e escrever no
momento apropriado, por exemplo. Nesse caso surgem diversas estratégias de
resolugcédo, como ferramentas de tecnologia digital, etc. isso € estratégia, e pesquisa
além do ensino, por isso é notorio necessidade dessas estratégias estarem
crescendo cada vez mais.

E diligente um olhar sobre a formacéo de professores para além do uso da
tecnologia que pode ser utilizado ndo apenas como recurso ou ferramenta
pedagdgica, mas também como sugestao de construcao do conhecimento moderno
relacionado a realidade cultural, fazer com que educadores experimentem o
conhecimento que lhes garante um crescimento intelectual eficaz, reorganizar e
atualizar o conhecimento e sua aplicabilidade na pratica de formagdo de

professores.
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4 PLANO DE INTERVENGAO

O uso das novas tecnologias no ambiente escolar traz uma possibilidade
de modernizagdo do processo de ensino e aprendizagem, bem como a estruturagédo
dos educandos para conviver e atuar na sociedade, permitindo a inovagao do ambito
escolar, proporcionando as criangas melhorias na qualidade do ensino, ja nos anos
iniciais da Educacdo Basica, para assim, estarem melhores preparadas para um
bom desenvolvimento tanto no meio escolar e como no meio social. Logo, o
emprego das tecnologias digitais em sala de aula é fundamental para o

desenvolvimento educacional dos estudantes.

4.1 Descricao do Problema

As tecnologias sempre estiveram presentes na vida e nas experiéncias
humanas e isso ndo é diferente no meio educacional, pois em sala de aula, desde os
tempos remotos, sempre se utilizou desse recurso em beneficio do ensino e
aprendizagem, porém, com a modernizagao foram se modificando até chegar ao que
é na atualidade, necessaria aos seres humanos e indispensaveis a educagao.

Percebe-se que o0 uso das tecnologias no ambiente educacional se encontra
cada vez mais recorrentes e indispensaveis ao processo de ensino e aprendizagem,
porém mesmo diante das inovagdes proporcionadas pelas tecnologias ao ambito
escolar, promover uma educacao significativa continua sendo um imenso desafio
devido as dificuldades presentes no meio educacional e nessa etapa de ensino a
situacdo se apresenta bem mais delicada, quanto ao uso da tecnologia, a maioria
dos professores ainda preferem usar em sala de aula os métodos tradicionais, por
considera-los mais eficientes e insubstituiveis.

Todavia com a pandemia da covid-19, em 2020, constatou-se que em um
grande numero de escolas os professores apresentaram dificuldades quanto a
utilizacdo das tecnologias em sala de aula, pois, com os decretos do Ministério e
Secretarias da Educacdo, dos Estados e Municipios, para que as escolas se
adequassem a realidade vigente e trabalhassem com aulas remotas, onde era
necessario o uso de recursos tecnoldgicos levando os professores a enfrentarem
uma nova realidade, na qual tiveram que participar de cursos e formacgbes online

para se tornarem aptos ao exercicio de sua profissao.
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Dessa forma, o problema dessa pesquisa centra-se nas seguintes
probleméticas: de que forma as tecnologias digitais interferem no processo da
aquisicao do ensino e aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental?
Como as tecnologias digitais podem tornar o trabalho pedagdégico mais significativo
e dindmico? De que maneira a escola interpreta a falta de habilidade dos
professores para a utilizagao das tecnologias digitais no ambiente escolar?

4.2 Justificativa

O tema foi escolhido tendo em vista que o0 uso das novas tecnologias
permite ampliar o ambito escolar para que as criangas tenham uma boa qualidade
de ensino ja nos anos iniciais da Educagéao Basica, assim estardo sendo preparadas
para um bom desenvolvimento tanto no meio escolar como no meio social. E a
busca por melhorias para aulas mais dinamicas e atualizadas torna-se de grande
interesse da escola, principalmente, em relagdo ao aluno que sera ofertado com
uma melhor aprendizagem. Usar a tecnologia em sala de aula & proporcionar
inovagao, além de uma ferramenta para o professor planejar e desenvolver seus
trabalhos pedagdgicos para a incremento da educacao.

Na atualidade vem se cobrando cada vez mais as habilidades quanto ao
dominio das novas tecnologias, com a pandemia da Covid-19, em 2020, foram
perceptivel ainda mais essa necessidade, onde professores tiveram diversos
desafios em acessar essas ferramentas e a partir disso percebeu-se o despreparo
de alguns profissionais da educac¢ao, que mostraram nao ter nenhum dominio sobre
esse recurso para ministrar suas aulas.

Por mais que esse trabalho esteja voltado para o uso das tecnologias como
recurso pedagdgico para as criancas, sabe-se que no mercado de trabalho essas
habilidades sdo importantes e muito cobradas em entrevistas de emprego, sendo
algo indispensavel para futuro delas, percebe-se as dificuldades presentes no
ambiente escolar desses mecanismos ou a falta de habilidade para aplica-los.

A tecnologia € uma ferramenta poderosa para o ensino ajudando no
desenvolvimento cognitivo da crianga, tornando a sala de aula um ambiente mais
atrativo para professor e aluno através de conteludos que sédo essenciais e de facil

acesso. A internet nas escolas oferece um amplo conhecimento na busca por novos
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conceitos e linguagens gerando uma diversidade de ferramentas contribuindo para o
desenvolvimento e aprendizagem do aluno.

Nesse sentido, a tecnologia conta com ferramentas que auxiliam nos
compartiihamentos de anotagcbes para os estudos, tornando os computadores,
tablets e celulares um avanco tecnoldgico na educagéo, possibilitando ao professor
o uso de ferramentas como video aulas e pesquisas rapidas e atrativas para os
alunos.

Por fim, a tecnologia voltada a educacéao veio para inovar a metodologia do
professor dando oportunidade de criar novas estratégias pedagdgicas facilitando o
aprendizado e fazendo com que a educagao esteja disponivel a todo 0 momento e a
todo lugar.

4.3 Objetivos

4.3.1 Objetivo Geral
Analisar a dimensao da evolucdo da tecnologia na educacao e na sua aplicabilidade
para a aquisicdo do ensino e aprendizagem nos anos Iniciais do Ensino

Fundamental.

4.3.2  Objetivos Especificos

» Verificar a importancia das contribuicbes das tecnologias para o contexto
educacional;

» Saber quais 0s recursos tecnoldgicos existem no ambiente escolar e se sdo
utilizados;

» Averiguar as formas que os docentes utilizam as tecnologias digitais em sala
de aula;

» Utilizar ferramentas tecnoldgicas na sala de aula para o incentivo da
aprendizagem.

4.4 Apresentacao da Instituicao

O Projeto de Intervencdo ocorreu na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Unidade Integrada Professor Galeno Edgar Brandes. A escola

oferece atendimento nos niveis de Educacgdo Infantil e Ensino Fundamental no
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periodo matutino e vespertino, no periodo noturno tem o EJAI (Educacdo de
Jovens, Adultos e ldosos). A instituicdo atende ao um numero total de 725 alunos.
Onde 493 alunos estdo no ensino fundamental, 97 alunos na parte da educacao
infantil, 38 alunos em processo de inclusao e 97 alunos no EJAI.

A escola esté localizada na Avenida Governadora Roseana Sarney, é uma
escola muito ampla e bem localizada. Um prédio com quatro andares que funciona
nos trés turnos (matutino, vespertino e noturno), onde noturno matutino funciona 21
turmas divididas entre o primeiro e o segundo andar.

E uma escola muito grande, onde todas as salas de aulas sdo espacosas,
0s banheiros sdo grandes e ha dois banheiros por andar, femininos e masculinos,
que sao acessiveis as criancas assim como € acessivel para cadeirantes, mas o
acesso para esse publico aos andares do prédio sé € possivel através do elevador
que se encontrava interditado.

O prédio conta também com uma biblioteca, uma quadra para realizagéo
de esportes e atividades fisicas, um laboratério de informéatica, uma secretaria, dois
auditérios, duas cantinas e um refeitério, ha também uma sala para os professores
em cada andar, assim como salas desocupadas para atividades extracurriculares
para serem usadas com os alunos. A escola se mostrou um local muito organizado
e receptivo, atendendo bem a todos.

A escola conta com professores capacitados para atender as necessidades
dos alunos, onde todos tém formacdo em cursos superiores e demonstrando
sempre um bom desempenho para executar suas aulas e tirar duvidas dos pais de
seus alunos e a diregdo dao total apoio para a formacao continuada. Sempre que
h& cursos os professores participam, pois 0s mesmos sao obrigatérios, onde ocorre
uma formacao continuada a cada bimestre na escola e nessas formacdes sempre
é trabalhada uma tematica diferente com esses professores. O Calendario Escolar
é elaborado pelo setor pedagédgico da Secretaria de Educacédo e encaminhado para
toda a rede Municipal de Ensino.

As reunides do conselho de classe acontecem a cada semestre para se
avaliar o trabalho pedagdgico e o processo de ensino e aprendizagem de todos os
que compdem o sistema de ensino da escola, reunides com os pais ocorrem no final
de cada bimestres pois as notas dos alunos sao entregues a seus responsaveis,
essas reunides sao feitas também sempre que houver necessidade, ja as reunides

Pedagdgicas Administrativas ocorrem de acordo com a necessidade da escola,
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desse modo nao ocorrem todas as semanas. A comunidade escolar nem sempre
participa ativamente da vida do aluno na escola, pois quando se € solicitado a
presencga destes, nem todo comparecem.

4.5 Etapas e Acoes de Intervencao

As etapas e agdes de intervencao desse trabalho foram realizadas em trés
momentos, na primeira etapa foi visitada a escola Unidade Integrada Professor
Galeno Edgar Brandes para conhecermos a turma dos alunos do 3° ano “B” do
Ensino Fundamental e seus respectivos professores.

Nessa ocasido, iniciou-se um diagndstico acerca da tematica em questéo,
que foi realizado através de um momento de socializagdo que se deu por meio de
uma roda de conversas com a turma e também de dialogos com os professores,
havendo também uma entrevista com esses docentes e com os alunos, para
averiguar opinides sobre o assunto.

Nas duas etapas seguintes, realizou-se as agdes que foram feitas através do
Projeto de Intervencdo Pedagégico, junto a turma do 3° ano “B” do Ensino
Fundamental da escola supracitada, que se foi feita a partir da apresentacéo de
videos educativos e slides, com o0 uso de datashow e notebook, para apresentacao
de conteudos didaticos que fazem parte do curriculo escolar e também compativeis
com a turma de alunos escolhida, os temas trabalhados foram fornecidos pelos
professores eram assuntos que estavam sendo apresentados em sala de aula
naqueles momentos, em ciéncias estavam trabalhando a extingdo de animais e em
matematica multiplicagao.

Ainda se cogitou em se utilizar outros aparelhos tecnolégicos como a
televisdao, porém nao foi possivel. No final de cada acado desenvolvida, foi aplicada
uma atividade escrita junto aos alunos dessa turma, essas atividades ficaram na
escola a pedido dos professores da turma. Através do emprego desses mecanismos
se observou a importancia e a contribuicio das tecnologias digitais para o
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem dos educandos.

4.6 Resultados e Discussoes

Para melhor compreensdo e entendimento do presente trabalho sera
exposto de forma organizada os dados obtidos através de uma pesquisa de campo
sobre a importancia do uso das tecnologias digitais no ambiente escolar, esses
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dados surgiram a partir de uma entrevista com (03) professores, (01) auxiliar
terapéutica e (18) alunos do 3° ano do Ensino Fundamental da escola mencionada.

Na obtencdo de resultados e dados para este trabalho foi elaborado um
questionario fechado com cinco questdes objetivas voltadas para os professores e
cinco questbes destinadas aos alunos. Esse questionario facilitou no
desenvolvimento de todo o percurso do trabalho a fim de se obter resultados que
serdo expostos nesta parte abaixo. Abaixo veremos os dados a partir do
questionario aplicado aos professores e alunos da escola, no qual pode-se analisar
as compreensdes e opinides dos participantes a respeito da tematica trabalhada.

Com a andlise de dados obtido através de uma pesquisa de campo sobre a
importadncia do uso das tecnologias digitais no ambiente escolar, tendo como
objetivo averiguar quais sdo os principais recursos tecnoldgicos utilizados pelos
professores e sua utilidade no ambiente escolar.

Como primeira pergunta desse questionario voltado aos professores temos:
a escola possui e/ou disponibiliza aos professores recursos tecnolégicos modernos,
tipo internet, entre outros? No primeiro grafico logo abaixo, pode ser observado que

100% responderam que sim a respeito da disponibilidade dos recursos.

SIM
NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Diante da resposta dos professores eles acrescentaram que a escola
disponibiliza o acesso a internet, assim como outros recursos tecnolégicos sao
ofertados, como datashow, sala de informatica e televisdo. Precisando apenas que
os professores se organizem fazendo um bom planejamento de suas aulas e
solicitem com antecedéncia para poder utilizar esse material. Os professores
também relataram que é muito dificil utilizarem esses recursos por preferirem usar o

livro ou escrever no quadro.
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Em seguida foi feita a segunda pergunta: o corpo docente da escola
necessita de capacitacao para utilizar as novas tecnologias em sala de aula? Com
unanimidade de 100% como pode ser observado no segundo grafico abaixo, 0s
professores relataram que na época da pandemia tiveram principalmente, tinham
dificuldades na utilizagdo de aplicativos para aulas online e que muitos ndo sabem
fazer o diario online, tendo que pagar para outras pessoas capacitadas nas areas

tecnoldgicas.

uSIM
= NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Como foi observado pelos relatos dos professores, precisa de muitos cursos
e formacdes para que esses educadores aprendam a utilizar recursos digitais tanto
para conseguirem fazer seus diarios online como pesquisas e ministrarem aulas
utilizando essas ferramentas tecnoldgicas.

O terceiro questionamento aos entrevistados foi: na sua opinido, as novas
tecnologias tornam os conteludos escolares mais significativos e dinamicos? Foi
obtido, através das respostas, 100% de aprovacao, como € demonstrado no terceiro
gréfico logo abaixo, que as aulas seriam sim mais produtivas, porque seriam feitas
através de algo que € do interesse dos alunos e que esta presente no dia a dia

deles, ndo apenas na escola, mas em casa € no meio social.

uSIM
= NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)
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O que esta impossibilitando o professor de fazer o uso desses recursos é
falta de capacitacdo por ndo saberem fazer a utilizagdo da tecnologia digital nas
suas aulas e por muitos ndo gostarem, por mais que concorde que as aulas seriam
mais interessantes.

A quarta pergunta destinada aos professores foi: a tecnologia em sala de
aula aumenta a motivagéo do aluno em relagéo a aprendizagem? No quarto gréfico
foi visto um resultado de 100% e foi unanimes, todos os professores afirmaram que
fazendo o uso correto dos métodos digitais os alunos ficam mais participativos e a
aprendizagem se torna mais significativa, pois a tecnologia é um assunto que os
discentes se interessam bastante.

u SIM
m NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Ao indagar os professores entrevistados na quinta e ultima questéo feita a
eles: As tecnologias tradicionais como o quadro, o pincel, os livros, etc., por ser
bastante utilizados no contexto escolar sdo mais eficientes que as tecnologias
modernas? Foi observado percentuais diferentes no quinto grafico logo abaixo, nas
respostas, por diferencas nas opinides dos professores em que 02 professores
concordam com método totalmente tradicional e 02 professores ndo concordaram e
nem discordaram relataram que deve ter um meio termo.

A utilizag&o dos recursos digitais deve ser utilizada de forma conjunta com
os metodos tradicionais, para que ocorra uma aprendizagem mais significativa e
proveitosa a esses estudantes, pois com a utilizacdo desses dois métodos de forma
conjunta s se obtera beneficios e grandes resultados por ser utilizado o tradicional
que é eficaz na aprendizagem e o tecnoldgico que desperta o interesse das criangcas

no processo de ensino.
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uSIM

mNAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Para alguns professores o método tradicional é melhor por ser bastante
utilizado no contexto escolar até hoje e sdo mais eficientes que as tecnologias
modernas e também mais pratico, ndo desmerecendo 0s recursos tecnolégicos. E
tem também aqueles professores que acreditam na utilizagdo das metodologias
ativas, mas dizem que essas devem ser utilizadas junto com o método tradicional
para um melhor aproveitamento.

Os graficos que serdo apresentados a seguir sdo direcionados as respostas
dos 18 alunos do 3° “B” do Ensino Fundamental que participaram da entrevista na
escola. Onde sera observado as opinides que esses estudantes tém sobre o tema
trabalhado.

A primeira pergunta direcionada aos estudantes foi: vocé usa as tecnologias
digitais, por exemplo, internet, celular? No sexto grafico foi obtido como resultado
uma resposta de 100% de confirmacao que eles tém acesso a esses meios.

u SIM
= NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Quando foi indagado se os alunos utilizam das novas tecnologias digitais

como o0 acesso a internet através de celular ou outro meio, todos responderam que
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sim, todos eles usam o celular em casa para assistir videos na internet ou ter
acessos a jogos onde nenhum desses sao de teor educativos, so para diversao.

Em sequéncia foi feita a segunda pergunta: vocé ja realizou alguma tarefa
escolar utilizando o celular ou outra ferramenta tecnologica? Todos responderam
que sim, que fazem ouso do celular para responderem as atividades da escola.
Segue a representagao do sétimo grafico onde 100% responderam que sim.

u SIM
= NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Os alunos utilizam sim a internet para responder suas atividades que sao
passadas para casa, com o auxilio dos responsaveis, pois sozinhos ndo sabem
fazer pesquisas, mas que isso ndo ocorre com muita frequéncia e que o celular é
mais como um brinquedo para eles passarem o tempo. Falta aqui uma intervengéo
tanto dos pais como dos professores incentivar essas criancas a assistirem ou jogar
conteudos que sejam educativos para eles, onde se devem procurar esses
conteudos de teor didatico para trazer a essas criangas, para que assim o celular
nao seja visto apenas como um brinquedo.

Dando continuidade a entrevista com os alunos foi feita a terceira pergunta a
eles que foi: seus professores utilizam recursos tecnolégicos modernos durantes as
aulas? Conforme pode ser observado abaixo no oitavo grafico foi obtido uma da
resposta dos alunos o percentual de 100% para o sim quanto a utilizacdo de
recursos tecnologicos em sala de aula por seus professores.
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= SIM
= NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Quando indagado se os professores utilizam de recursos tecnoloégicos
modernos em sala de aula, foi relatado que sim, mas até agora o Unico recurso que
eles tinham visto sendo utilizado foi a televisdo para assistirem a filmes ou videos
educativos.

A quarta pergunta direcionada aos alunos foi a seguinte: vocé gostaria que
em sua sala de aula se utilizasse tecnologias diferentes da lousa, do pincel, do livro
didatico? No nono grafico logo abaixo pode ser observado a resposta dos alunos,
responderam que sim obtendo um resultado 100% positivo por parte dos alunos

sobre utilizar mais recursos tecnoldgicos durante as aulas.

uSIM

m NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Os alunos demonstraram bastante interesse na utilizagdao de outros recursos
além de videos/filmes educativos, ou que esses fossem feitos com mais frequéncia
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pois apenas ler e escrever € muito cansativo e gostariam que os professores
desenvolvessem atividades que eles pudessem utilizar o laboratério de informatica.

Para finalizar a entrevista com os alunos foi feita a seguinte indagacéo: as
aulas seriam mais divertidas e proveitosas se tivesse recursos tecnolégicos
modernos na sala de aula? Com uma unanimidade de 100% os alunos afirmaram
que seriam mais proveitosas como pode ser observado no décimo grafico logo
abaixo com as respostas dos alunos.

m SIM
= NAO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Foi observado que os estudantes tém bastante interesse em mais aulas
feitas com a utilizagdo de recursos tecnoldgicos além da televisdo e que esses
recursos despertam ainda mais o interesse pelo aprendizado e que ele pode ocorrer
de forma mais significativa e prazerosa para essas criangas.

Portanto, este estudo procurou demonstrar que a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula pelos professores pode promover uma aprendizagem
mais interessante aos alunos e que os professores consigam obter mais resultados
utilizando esses métodos.

Os resultados deste estudo mostram que os recursos tecnolégicos podem
potencializar a aprendizagem e promover o desenvolvimento da criatividade e da
curiosidade, levando a aquisicdo de novos conhecimentos e ao desenvolvimento de
competéncias de cada aluno. Assim, os educadores precisam se atualizar
constantemente na pratica docente, pois dominar os recursos digitais é condigao

basica do ser humano no mundo moderno.



4.7 Cronograma

ATIVIDADES Abril | Maio | Junho | Julho | Agosto
Levantamento bibliografico X X
Revisao de literatura X X
Escrita do Projeto de Pesquisa X
Entrega do Projeto de Pesquisa X
Elaboracao dos instrumentos da
Pesquisa
Aplicacao do Projeto de Intervencao X
Construcao e digitacao do texto TCC X X X
Normatizacao do TCC X
Entrega do TCC X
Defesa do TCC X
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APENDICE A - Entrevista com os Alunos
ENTREVISTA PARA OS ALUNOS DO 32 ANO “B”” DO ENSINO FUNDAMENTAL
DA ESCOLA UNIDADE INTEGRADA PROFESSOR GALENO EDGAR BRANDES

1.Vocé usa as tecnologias digitais, por exemplo, internet, celular?

2. Vocé ja realizou alguma tarefa escolar utilizando o celular ou outra
ferramenta tecnologica?

() SIM
( )NAO

3. Seus professores utilizam recursos tecnolégicos modernos durantes as
aulas?

) SIM
) NAO

—~~

4. Vocé gostaria que em sua sala de aula se utilizasse tecnologias diferentes
da lousa, do giz, do livro didatico?

() SIm
( )NAO

5. As aulas seriam mais divertidas e proveitosas se tivesse recursos
tecnolégicos modernos na sala de aula?
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APENDICE B - Entrevista com os Professores

ENTREVISTA PARA OS PROFESSORES DO 3° ANO “B” DA ESCOLA UNIDADE
INTEGRADA PROFESSOR GALENO EDGAR BRANDES

1.A escola possui e/ou disponibiliza aos professores recursos tecnolégicos
modernos, tipo internet, entre outros?

() SIm
( )NAO

2.0 corpo docente da escola necessita de capacitacao para utilizar as novas
tecnologias educacionais em sala de aula?

() SIm
( )NAO

3.Na sua opiniao, as novas tecnologias torna os conteudos escolares mais
significativo e dinamico?

() SIm
( )NAO

4.A tecnologia em sala de aula aumenta a motivacao do aluno em relacao a
aprendizagem?

() SIM
( )NAO

5.As tecnologias tradicionais como o quadro, o giz, o livros, etc., por seres
bastantes utilizados no contexto escolar sao mais eficientes que as
tecnologias modernas?

() SIM
( )NAO
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APENDICE C - Atividades de Ciéncias

ESCOLA:

DATA: / /

ALUNO(A): TURMA:
PROFESSORA:

DISCIPLINA: CIENCIAS

ATIVIDADE

Pesquise em livros, revistas ou internet, imagens (figuras) de dois animais em
extincdo e cole nos espacos indicados, em seguida escreva nos espacos da frente
sobre eles.

Imagem do animal 1

Imagem do animal 2 |:>




APENDICE D - Atividades de Matematica
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ESCOLA: _
NOME:

ATIVIDADE DE MULTIPLICACAQ 3° ANO

Resolva as operagdes.

56
_—

42

97

71

37

34

78

24

238

19

32

76

32

24

DAaTA: /|

iz |

73

81

61

35




APENDICE E- Foto da Escola

COMPLEX0 EDUC CIONA
'MANOEL MARIANO DE SOUZA
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APENDICE F - Fotos da Intervencéo
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