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do seu ‘exercício’, também cada atividade mental, desde as mais elementares às 



da Silva Gomes trabalha o tema “A utilização de 

jogos matemáticos como recurso didático no ensino das quatro operações aritméticas”, trazendo 

como principal objetivo investigar as possibilidades da utilização dos jogos “Tiro Certo” e 

“Jogo de Cálculo Mental” como recurso didático no ensino das quatro operações aritméticas.

ao destacar que: “Se a realidade escolar nos mostrasse que o proces

e escrita na Língua Materna” (GOMES, 2016, p. 17). N
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trazendo alguns questionamentos sobre isso. Um deles é: “Quando é que a pessoa começa a 

associar a matemática à dificuldade?”. Essa e outras perguntas foram feitas e discut



“Uma das dificuldades dos alunos quando aprendem os números inteiros é a 

o oposto de um número qualquer, seja ele positivo ou negativo” (PASSONI, 2002, p. 

realizado na EEMEF “Arnoud Dantas do Nascimento”. O objetivo principal de sua pesquisa 



profissionais com domínio da Matemática. Nesse sentido, Bicudo (1999, p.18) afirma que “a 

lo”, ultrapassando 

aspecto, D’Ambrósio (2001, p.19) reforça a importância da transdisciplinaridade, ao salientar 





–

apenas “dar aula”, mas proporcionar ao aluno a experiência de aprender.
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Outro ponto relevante é que os jogos não devem ser vistos como momentos de “folga” 

–
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chave como “jogos Matemáticos” e 

“operações com números inteiros”.
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MA. O objetivo é explorar o nosso objeto de conhecimento “Operações com números inteiros”
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moradores da região. Reconhecida pela comunidade como uma instituição “bem quista”, 
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: um estudo na EEMEF “Arnoud Dantas 
do Nascimento”. 2014. 45 f. Monografia (Licenciatura em Pedagogia) –
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“Jogos

”, com atividades nos turnos Matutino e Vespertino. 
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