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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso tem como objetivo propor praticas pedagogicas com
o uso de aplicativos digitais no ensino de lingua inglesa do Ensino Fundamental anos
finais. Partindo das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a pesquisa
explora o papel das tecnologias na aprendizagem de linguas e investiga como ferramentas
digitais podem contribuir para tornar o ensino de inglés mais interativo, acessivel e
significativo para os estudantes da escola publica. A metodologia adotada ¢ qualitativa,
com carater exploratorio e descritivo, e fundamenta-se em uma revisao bibliografica e na
analise pratica de aplicativos como Duolingo, Quizlet, Kahoot, Wordwall, entre outros.
Os resultados sugerem que, quando integradas de forma planejada e alinhada aos
objetivos pedagogicos, as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de ensino,
promovendo o protagonismo estudantil e favorecendo a constru¢do de uma educagdo

linguistica critica, intercultural e inclusiva.

Palavras-chaves: ensino de inglés; tecnologias digitais; aplicativos educacionais;
inovacao pedagodgica; escola publica.



ABSTRACT

This final course project aims to propose pedagogical practices using digital applications
in the teaching of English in the final years of elementary school. Based on the guidelines
of the Brazilian National Common Curricular Base (BNCC), this study explores the role
of technology in language learning and investigates how digital tools can help make
English teaching more interactive, accessible, and meaningful for public school students.
The methodology is qualitative, with an exploratory and descriptive character, and is
grounded in a bibliographic review and practical analysis of educational apps such as
Duolingo, Quizlet, Kahoot, among others. The results suggest that, when integrated into
lesson planning with clear pedagogical goals, digital technologies expand teaching
possibilities, promote student agency, and foster a critical, intercultural, and inclusive

language education.

Keywords: english teaching; digital technologies; educational apps; pedagogical
innovation; public school.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho apresenta o tema "O Ensino de Inglés no Ensino Fundamental 11",
com foco nas transformagdes, possibilidades e desafios gerados pela inclusdo da
disciplina na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e pela crescente integragao das
tecnologias digitais nas praticas pedagogicas.

A inclusdo obrigatéria do Inglés nos anos finais do Ensino Fundamental pela
BNCC (2018) trouxe um novo paradigma para a educacdo linguistica no Brasil,
especialmente na escola publica. Essa mudanga exige que o ensino avance da mera
memorizacdo gramatical para o desenvolvimento de competéncias comunicativas,
culturais e digitais, alinhadas ao uso do inglés como lingua franca em um mundo
globalizado e digital (Brasil, 2018).

A BNCC, ao enfatizar o ensino de linguas sob uma perspectiva pés-moderna e
intercultural, reconhece a diversidade de usos do inglés no mundo e o engajamento dos
estudantes na cultura digital. Consequentemente, a pratica pedagogica deve priorizar a
comunicagdo auténtica, a interacdo social e os multiletramentos (Dantas, 2024). A
relevancia deste estudo reside, portanto, na necessidade de reforcar o reconhecimento
social da disciplina na rede publica, superar os desafios estruturais e de formagao docente,
e explorar o potencial das tecnologias digitais e dos multiletramentos como ferramentas
para promover uma aprendizagem mais inclusiva, contextualizada e engajadora.

O objetivo geral deste trabalho € sugerir praticas pedagodgicas com o uso de
aplicativos digitais no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental,
promovendo uma abordagem alinhada & BNCC. Para isso, o estudo se propde por meio
dos objetivos especificos investigar, por meio de revisao teorica, o papel das tecnologias
digitais no ensino de linguas estrangeiras, com foco no inglés; Identificar e descrever
aplicativos digitais que possam ser utilizados de forma pedagodgica no ensino de inglés no
Ensino Fundamental II; Propor atividades praticas baseadas em aplicativos selecionados,
considerando os conteudos e habilidades previstos na BNCC; Refletir sobre os desafios e
as possibilidades do uso de tecnologias digitais por professores de inglés na escola
publica.

O trabalho esta estruturado em quatro capitulos, o primeiro capitulo aborda o
ensino de Inglés no Ensino Fundamental II, tendo énfase na BNCC, o conceito de Inglés

como Lingua Franca e os desafios e possibilidades de sua implementag¢do na escola
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publica. O capitulo dois explora a teoria dos multiletramentos, bem como o uso de
metodologias ativas e analisa as vantagens e limita¢des da integracdao das tecnologias e
aplicativos no ensino de linguas. No terceiro capitulo estd disposto o arcabougo
metodologico onde define-se a abordagem qualitativa, exploratoria e descritiva do
trabalho, baseada em revisdo bibliografica e levantamento pratico de aplicativos, sendo
este o tipo de pesquisa utilizada para realizagdo deste trabalho. Por fim, o capitulo quatro
traz sugestoes praticas de aplicativos para o ensino de Inglés apresentando e descrevendo
o potencial pedagdgico de aplicativos como Duolingo, Kahoot! e Quizlet, propondo
sugestdes de uso alinhadas 8 BNCC para o ensino de Inglés.

Sendo assim, o presente trabalho aborda a utilizacao de aplicativos digitais como
ferramentas pedagogicas no ensino da lingua inglesa nos anos finais do Ensino
Fundamental. A crescente insercdo das tecnologias digitais no ambiente educacional
destaca a necessidade de explorar novas metodologias que possam enriquecer o

aprendizado de linguas estrangeiras.

2 O ENSINO DE INGLES NO ENSINO FUNDAMENTAL II

Este capitulo apresenta uma andlise sobre as possibilidades e os desafios do ensino
de inglés na escola publica com a inclusdo na BNCC, especialmente no que diz respeito
as praticas pedagdgicas, formagdo de professores. Considerando ainda um aspecto
relevante ¢ que a implementacdo da BNCC trouxe uma mudanga de paradigma na
abordagem do ensino de linguas, priorizando habilidades de comunicagdo e competéncias
sociais ao invés da mera memorizagao de conteudos gramaticais.

Essa mudanga, embora positiva, exige uma formacao de professores que esteja
alinhada as novas metodologias, incluindo ac¢des de formacdo continuada que
contemplem estratégias de ensino de lingua orientadas ao uso social da lingua, como a
comunicagdo auténtica, a participagdo em debates, trabalhos colaborativos e atividades
culturais.

A Base Nacional Curricular Comum (BNCC), promulgada em 2018, estabelece
diretrizes para o Ensino Fundamental, incluindo a 4rea de Lingua Inglesa. Nesse
documento, o ensino de linguas estrangeiras ¢ entendido ndo apenas como uma aquisi¢ao
de conhecimentos linguisticos, mas como um processo de formagdo de competéncias

comunicativas, culturais, digitais e interculturais.
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Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido
mudangas sociais significativas nas sociedades contemporaneas. Em
decorréncia do avango ¢ da multiplicacdo das tecnologias de
informagao e comunicagdo e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins, os
estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente
como consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como
protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas
formas de interagdo multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em
rede, que se realizam de modo cada vez mais agil. (BNCC, 2018, p.57).

A BNCC propde uma abordagem pedagdgica centrada no protagonismo do
estudante e na constru¢ao de competéncias que permitam a participagdo social e cultural
de modo critico e autbnomo. Nesse sentido, o ensino de inglés deve avangar além da
simples memorizagao de regras gramaticais e vocabulario, buscando promover interagao,
expressao oral, leitura e producdo de textos multimodais, considerando a diversidade de
midias e contextos culturais.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, ¢ imperativo que o ensino de inglés seja
orientado por uma perspectiva que integre as praticas de leitura, escrita, oralidade e
compreensdo, promovendo experiéncias de uso auténtico do idioma, alinhadas as
demandas contemporaneas de comunicagdo globalizada. A BNCC enfatiza a necessidade
de metodologias que desenvolvam habilidades para atuar em ambientes multimodais e
digitais, promovendo o entendimento do estrangeiro como uma ferramenta de
interculturalidade e cidadania.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) refor¢ca a importancia do
ensino de Lingua Inglesa no contexto da educagdo bésica, destacando que essa lingua
deve ser compreendida sob uma perspectiva pds-moderna, onde a diversidade linguistica
e cultural ¢ valorizada. Nesse sentido, a BNCC propde que o ensino do inglés ndo seja
limitado ao dominio de regras gramaticais ou vocabulério isolado, mas que envolva
praticas de linguagem que promovam a interagdo, a compreensao intercultural e a reflexdao
sobre quem sao os falantes do inglés em diferentes contextos.

Sendo assim:

[...] a lingua inglesa ndo é mais aquela do “estrangeiro”, oriundo de paises
hegemonicos, cujos falantes servem de modelo a ser seguido, nem tampouco
trata-se de uma variante da lingua inglesa. Nessa perspectiva, sdo acolhidos e
legitimados os usos que dela fazem falantes espalhados no mundo inteiro, com
diferentes repertorios linguisticos e culturais, o que possibilita, por exemplo,
questionar a visdo de que o unico inglés “correto” — e a ser ensinado — é aquele
falado por estadunidenses ou britanicos. Mais ainda, o tratamento do inglés
como lingua franca o desvincula da nogao de pertencimento a um determinado
territorio e, consequentemente, a culturas tipicas de comunidades especificas,
legitimando os usos da lingua inglesa em seus contextos locais. (BRASIL,
2018, p. 241-242).
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Para os anos finais do Ensino Fundamental, o documento apresenta uma
abordagem que privilegia praticas interativas, leitura, escrita, oralidade e conhecimentos
culturais, articulados por meio de eixos organizadores que visam promover uma
aprendizagem contextualizada e significativa. Assim, a concep¢ao de lingua adotada na
BNCC para essa etapa estd alinhada a ideia de lingua como instrumento de didlogo
intercultural, mobilidade social e posicionamento politico, reconhecendo que os alunos
estdo inseridos em um mundo globalizado onde o inglés funciona como lingua franca.

Conforme o British Council (2019), concep¢do de lingua inglesa como
participacdo em praticas sociais considera a lingua como um meio para atuar, interagir e
participar de diferentes contextos sociais, valorizando a lingua em uso real e auténtico.
Essa perspectiva vai além da visdo tradicional, que foca na aquisi¢do de estruturas
gramaticais, e enfatiza a funcionalidade da lingua em situacdes de participagdo social,
como ao interagir em redes sociais, sites de interesse ou outras plataformas de
comunicagdo digital.

Segundo o documento, essa abordagem reconhece que aprender uma lingua
envolve repensar a propria lingua, suas formas, usos e contextos de valorizagdo,
promovendo uma educagdo linguistica ampla que dialoga com a questao social e cultural
dos aprendizes. O ensino, assim, deve promover a participacao efetiva do aluno em
praticas sociais usando o inglés, permitindo ampliar seu mundo, valorizar seus contextos
culturais e desenvolver habilidades necessarias para o cotidiano, o trabalho, a participagao
civica e outras esferas sociais.

Essa concepgao também implica uma avaliagdo voltada para a agao do aluno na
pratica social, ou seja, como ele consegue agir e participar usando a lingua, o que reforca
a ideia de que o inglés deve ser ensinado com foco na comunica¢do auténtica e na
participagdo social.

Logo, Dantas (2024) menciona que:

Proporcionar igualdade de oportunidades no processo educacional. Habilitar
os alunos para uma comunicagdo eficaz em inglés ndo apenas enriquece suas
habilidades individuais, mas também fortalece a capacidade da sociedade de
competir equitativamente no mercado de trabalho e participar ativamente na
comunidade (Dantas, 2024, p. 6).

A incorporagdo da lingua inglesa na BNCC e sua obrigatoriedade nos anos finais
do Ensino Fundamental apresentam uma significativa mudanc¢a no contexto educacional

brasileiro, ampliando as possibilidades de reconhecimento social da disciplina e
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promovendo uma abordagem mais alinhada as demandas sociais e culturais
contemporaneas.

Segundo o documento, a presenca do inglés na BNCC ¢ vista como avango,
especialmente por marcar a sua obrigatoriedade na rede publica e por sinalizar a sua
valorizagdo enquanto componente fundamental do curriculo, o que antes era muitas vezes

relegado a marginalidade.

2.1 Desafios e Possibilidades no Ensino de Inglés na Escola Publica

Apesar do reconhecimento da importancia do ensino de inglés e da orientagao por
uma concepgao aberta e interacional na BNCC, a implementacdo dessa proposta encontra
desafios importantes, especialmente nas escolas publicas. Um dos principais obstaculos
refere-se a auséncia de uma definicdo clara e unificada da concep¢do de lingua a ser
adotada pelos professores, o que pode gerar dificuldades na elaboracao de atividades
pedagbgicas que promovam uma real compreensdo intercultural e uso comunicativo do
idioma (Torres; Terres, 2021).

Entretanto, esse avango também traz diversos desafios. Um deles € a caréncia de
dados precisos e qualificados que possam fornecer um diagnostico real sobre o estado do
ensino de inglés no pais, considerando a diversidade do sistema escolar brasileiro. Muitas
percepgoes ainda se baseiam em vivéncias pessoais ¢ podem nao refletir com fidelidade
a realidade, dificultando a elaboracao de estratégias de melhoria efetivas.

Outro desafio estd relacionado as condi¢des de infraestrutura, formagdo de
professores e recursos materiais, que muitas escolas publicas ainda enfrentam,
dificultando a realizagdo de praticas pedagogicas que priorizem a interagdo, 0 Uso
auténtico da lingua e a valorizagdo da diversidade cultural. Além dos obstaculos, as
possibilidades de inovar e enriquecer o ensino estdo presentes na propria concepgao de
lingua adotada pela BNCC; ao valorizar principios de multiletramentos, cultura e
identidade, o ensino do inglés pode ser uma ferramenta de empoderamento social, de
inclusdo e de formacao de cidadios capazes de atuar criticamente no mundo globalizado.

A formagao adequada dos professores, também apresenta-se como um desafio
cujo desenvolvimento profissional precisa ser refor¢ado para que possam implementar as
propostas curriculares com estratégias que contemplem abordagens que privilegiam o uso

social da lingua, e ndo apenas a aprendizagem de estruturas gramaticais isoladas. A
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atualizacdo dos curriculos e a formacgdo continuada de professores sdo essenciais para
garantir a efetivagdo do ensino de inglés de forma contextualizada e participativa,
alinhada as concep¢des modernas de educagdo linguistica.

Por sua vez, as possibilidades incluem a oportunidade de oferecer um ensino de
maior qualidade na rede publica, contribuindo para ampliar o acesso as praticas sociais
em inglés e promover a participagdo social dos estudantes. A partir do foco na
comunicagdo auténtica, os alunos podem ampliar seus horizontes culturais e sociais,
utilizando o inglés como ferramenta de insercdo em contextos plurais e diversos que
acontecem na vida real, sobretudo no contexto digital, onde o acesso as culturas e as

informacgodes € mais facilitado.

A integragdo de tecnologias digitais nas aulas de Lingua Inglesa ¢ de
grande relevancia social, politica e econdémica. Politicamente, as
politicas educacionais de muitos paises incentivam a incorporac¢do de
tecnologias nas salas de aula para preparar os alunos para um mundo
digitalmente interconectado (UNESCO, 2021).

No contexto das escolas publicas, o ensino de inglés enfrenta multiplos desafios
que comprometem a efetivacdo de uma proposta pedagogica mais inclusiva e efetiva.
Entre eles, destaca-se a formacao inicial e continuada dos professores, que muitas vezes
apresentam limitagdes na implementacdo de metodologias ativas, na integracdo de
tecnologias e na abordagem de multiletramentos (Ferreira, 2024).

A escassez de recursos didaticos, tecnoldgicos e de material atualizado também
constitui uma barreira significativa, dificultando a incorporagdo de praticas pedagogicas
inovadoras que possam engajar os estudantes e promover a autonomia na aprendizagem.
Além disso, as desigualdades socioecondmicas impactam o acesso a ambientes de
aprendizagem estimulantes, dificultando a implementagdo de praticas pedagogicas
contextualizadas as realidades dos alunos.

Assim, a implementacdo da BNCC e o foco nos anos finais do Ensino
Fundamental podem constituir uma ponte para uma educag¢do linguistica mais
significativa e conectada as experiéncias reais dos estudantes, desde que acompanhada de
uma formacdo docente qualificada e de estratégias avaliativas que considerem a
participagdo social, a a¢do e o uso auténtico da lingua.

Outro ponto importante refere-se as desigualdades no acesso a formacao adequada
de professores de inglés, que se refletem nas dificuldades enfrentadas por algumas escolas
em oferecer uma pratica de ensino que esteja de acordo com as diretrizes da BNCC. A

auséncia de materiais didaticos alinhados as novas propostas, além da escassez de
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investimentos em politicas de formagdo, pode limitar o progresso esperado com a
obrigatoriedade do inglés nos anos finais do Ensino Fundamental.

Isso reforca os objetivos que norteiam a BNCC porque configura as agdes
interdisciplinares que sdo propostas. Sendo assim, o inglés precisa ser uma agao global,
j& que a area de conhecimento passa a se relacionar com outras linguagens e outros
conceitos e se apresenta em um mundo globalizado, tecnologico e interdisciplinar. As
perspectivas, na visdo dos professores, sdo de um ensino mais global, ou seja,
contextualizado com as novas tecnologias e com as outras areas do conhecimento
(Dantas, 2024, p.21).

Ainda sobre as possibilidades, o documento destaca que o ensino de inglés,
quando bem implementado, pode favorecer a inclusdo social, o desenvolvimento de
competéncias globais e o estimulo ao protagonismo dos estudantes na construgdo de
conhecimentos. A perspectiva ¢ que a lingua deixe de ser vista apenas como uma
disciplina obrigatodria, passando a ser um meio de promover aprendizagens significativas
que conectem a escola as experiéncias cotidianas, culturais e digitais dos estudantes.

O documento British Council (2019) também sugere que ha uma forte relagao
entre a atencdo as especificidades locais e regionais na elaboragdo dos curriculos e as
acoes de formagdo dos professores, ressaltando que o sucesso da implementacdo da
BNCC depende de politicas publicas que articulem formacao, recursos pedagogicos,
avaliacdo e acompanhamento sistematico. Essa integracdo ¢ fundamental para superar
desafios e potencializar as possibilidades de uma educagdo de qualidade em lingua inglesa
na rede publica.

Por outro lado, existem diversas possibilidades para superar esses obstaculos e
promover uma aprendizagem significativa de ingl€s na escola publica. Entre elas, o uso
de metodologias ativas, como projetos, debates e atividades multimodais, que estimulam
a participagdo e o protagonismo estudantil. A integrag¢do de plataformas digitais, recursos
multimidia e estratégias de multiletramentos possibilitam que os estudantes desenvolvam
competéncias para atuar em ambientes de comunicagdo digital, promovendo o contato
com o idioma de formas mais auténticas e contextualizadas.

A formagdo continuada de professores em abordagens comunicativas,
interculturais ¢ mediadas por tecnologias ¢ fundamental para ampliar o repertério
pedagogico e garantir praticas mais dindmicas e inclusivas. Além disso, a vinculagdo do
ensino de inglés a temas de relevancia social, cultural e econdmico amplia o sentido do

aprendizado, tornando-o mais motivador e conectado com a vida dos alunos.
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Assim;

Um dos principais desafios € o treinamento e o desenvolvimento
profissional continuo para os educadores. A eficacia das ferramentas
digitais esta dirctamente ligada ao conhecimento e a competéncia dos
professores em utiliza-las. Sem uma formagao adequada, os educadores
podem encontrar dificuldades em explorar todo o potencial dessas
tecnologias e em integra-las de maneira eficaz em suas praticas
pedagogicas (Robles, 2024, p. 8).

Para que o ensino de inglés na rede publica seja efetivo e contribua para o
desenvolvimento de competéncias globais, ¢ imprescindivel que haja investimentos
estruturais e politicos em formacdo docente, recursos didaticos e tecnologia. A
implementagdo de metodologias ativas e integradas, centradas na participagao do
estudante e no uso de multiletramentos, apresenta-se como uma estratégia promissora
para transformar o cendrio atual e promover uma aprendizagem mais democratica,

significativa e sustentavel.

3 INOVACAO DIGITAL E EDUCACAO

A introdugdo de tecnologias digitais na educacdo vem promovendo uma
transformagao significativa nas praticas pedagogicas, especialmente no ensino de linguas,
possibilitando uma abordagem mais inclusiva, multimodal e interativa. Nesse contexto,
os conceitos de multiletramentos ganham destaque ao reconhecerem que a linguagem e
as praticas comunicativas envolvem multiplas formas de expressdo que se expandem
além do mundo impresso, incorporando recursos audiovisuais e digitais.

No contexto da educacdo basica, a integracdo das tecnologias digitais,
especialmente por meio do uso de aplicativos, tem trazido diversas vantagens que
potencializam o processo de aprendizagem de linguas, incluindo o inglés. Os aplicativos
e a hiper-midia possibilitam a criacdo de narrativas mais complexas, dindmicas e
interativas, promovendo um engajamento maior dos estudantes e facilitando a pratica de
habilidades diversas, como leitura, escuta, fala e escrita de forma contextualizada e
multimodal.

Assim:

Os diferentes “recursos mididticos verbo-visuais (cinema, internet, televisdo,
entre outros) constituem insumos auténticos e significativos, imprescindiveis
para a instauragdo de praticas de uso/interacdo oral em sala de aula e de
explora¢do de campos em que tais praticas possam ser trabalhadas. Nessas
praticas, que articulam aspectos diversos das linguagens para além do verbal
(tais como o visual, o sonoro, o gestual e o tatil), os estudantes deverdo ter
acesso a oportunidades de vivéncia e reflexdo sobre os usos orais/ oralizados
da lingua inglesa. (Brasil, 2018, p. 243)
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Entre as vantagens, destaca-se a possibilidade de os estudantes se tornarem
protagonistas de seu proprio aprendizado, promovendo autonomia, criatividade e o
desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para o século XXI. Além disso, os
aplicativos permitem o acesso a recursos diversificados, como jogos, exercicios
interativos, videos e atividades multimidia, o que favorece a motivacao e o engajamento,
além de proporcionar uma aprendizagem mais contextualizada e significativa, alinhada
as metodologias ativas e aos multiletramentos.

Conforme Ferreira (2024):

Os multiletramentos requerem uma aproxima¢do com as chamadas
metodologias ativas de aprendizado, como praticas pedagogicas que inserem
os estudantes no centro do processo de ensino ¢ aprendizagem, promovendo a
participacdo ativa, o desenvolvimento da autonomia, a reflexdo critica e a
resolucdo de problemas (Ferreira, 2024, p. 71).

O uso de tecnologias digitais na aprendizagem de linguas apresenta limitagcdes que
devem ser consideradas. Uma das principais refere-se a desigualdade de acesso, ja que
nem todas as escolas t€m recursos tecnoldgicos adequados ou uma infraestrutura capaz
de suportar o uso continuo de aplicativos. Essa disparidade acarreta dificuldades no
planejamento de agdes inclusivas, agravando as desigualdades sociais e educacionais
existentes.

A BNCC (2018) aponta que:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas
sociais significativas nas sociedades contemporineas. Em decorréncia do
avango e da multiplicag@o das tecnologias de informagdo e comunicagéo e do
crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones
celulares, tablets e afins, os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa
cultura, ndo somente como consumidores. Os jovens t€ém se engajado cada vez
mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em
novas formas de interagdo multimidiatica e multimodal e de atuagdo social em
rede, que se realizam de modo cada vez mais agil. (BNCC, 2018, p.57).

No entanto, existe limitagdo no que diz respeito a necessidade de formacao
adequada dos professores, sendo assim o uso efetivo das tecnologias exige repensar as
intencionalidades pedagdgicas, ou seja, saber o que fazer com essas ferramentas,
conscientes de suas potencialidades e limites. A simples disponibilizacao de aplicativos
ndo garante, por si s0, uma melhora significativa na aprendizagem, sendo fundamental a
mediacao pedagdgica competente, que envolva critica e contextualizacao.

Ao tratar do ensino de linguas, as tecnologias digitais t€ém se revelado agentes de

mudanca, ao promover ambientes auténticos de pratica comunicativa e contextos
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culturais variados. Levy (1999) destaca que o uso de midias digitais na aprendizagem de
linguas permite uma comunicacdo mais espontanea e contextualizada, além de
possibilitar a integracao de tarefas auténticas, como a navegacao em sites, a participagao
em foruns e a produciao de multimidia.

Além disso, o desenvolvimento de aplicativos especificos para o ensino de
linguas, como Duolingo, Babbel, entre outros, fornece recursos diferenciados, incluindo
exercicios de leitura, escrita, fala e compreensao oral, além de avaliagdes continuas. Essas
plataformas permitem que os alunos pratiquem a lingua de forma autdbnoma, com
orientacdo minima do professor, promovendo uma aprendizagem mais flexivel e
personalizada (Moraes, 2021).

H4, por sua vez, o risco de dependéncia excessiva da tecnologia, o que pode
reduzir o desenvolvimento de habilidades tradicionais de leitura, escrita ¢ fala, além de
limitar a compreensdo dos aspectos culturais e sociais envolvidos na comunicagao.
Assim, o uso das tecnologias deve ser equilibrado e integrado a uma abordagem educativa
mais ampla, que valorize as praticas presenciais, a interdisciplinaridade e a interagdo

social face a face.

[...] a combina¢do de metodologias ativas com tecnologias digitais
moveis ¢ hoje estratégica para a inovagdo pedagdgica. As tecnologias
ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria, comunicagdo e
compartilhamento em rede, publicacdo, multiplicacdo de espagos e
tempos; monitoram cada etapa do processo, tornam os resultados
visiveis, os avancos e as dificuldades. As tecnologias digitais diluem,
ampliam e redefinem a troca entre os espacos formais e informais por
meio de redes sociais e ambientes abertos de vompartilhamento e
coautoria (Moran, 2018, p. 53).

Estudos indicam que o uso de aplicativos contribui para o desenvolvimento de
habilidades metalinguisticas, pois os estudantes tendem a compreender melhor regras
gramaticais e estratégias de comunicagdo por meio da pratica continua e interativa
(Santos, 2019).

Destaca-se ainda que o potencial das tecnologias digitais na educacdo basica
depende do planejamento cuidadoso, da formagdo continua dos professores e de uma
infraestrutura adequada, buscando sempre promover a inclusao, a equidade ¢ a formagao

de cidadaos criticos, autdbnomos e criativos no uso das multiplas linguagens e midias.
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3.1 Multiletramentos no Ensino de Lingua Inglesa

A formacgao de praticas pedagogicas contextualizadas, criticas e transformadoras
tém ganhado destaque na andlise contemporanea do ensino de linguas, especialmente
diante das demandas da sociedade globalizada e digital. Nesse sentido, a teoria dos
multiletramentos emerge como uma abordagem integrada que visa ampliar as
possibilidades de leitura, interpretagdo e producdo de textos em maultiplas linguagens,
modos e midias.

Segundo Rojo (2012), o conceito de multiletramentos foi cunhado no ambito do
Grupo de Nova Londres (GNL) como uma estratégia para compreender a multiplicidade
de praticas de letramento caracterizadas pela sua dimensao cultural, social e semiotica.
Os multiletramentos ndo se restringem as praticas tradicionais de leitura e escrita, mas
incluem praticas multimodais que envolvem combina¢des de textos escritos, visuais,
audiovisuais e interativos, possibilitando uma navegac¢ao nao linear e interativa por meio
de hiperlinks, redes sociais e plataformas digitais.

Ainda de acordo com Rojo (2012) os multiletramentos foram criados para
compreender a multiculturalidade e a multimodalidade presentes nas praticas de
comunicagdo contemporaneas, que envolvem uma variedade de linguagens e midias
hipermidiaticas. Essa abordagem valoriza ndo apenas o dominio técnico, mas a
capacidade critica dos estudantes de interpretarem, produzirem e circularem textos
multimodais, promovendo a participacdo social e cultural em diferentes contextos.

A pedagogia dos multiletramentos, assim, propde uma formagdo que articula
pratica situada, instrucdo explicita, enquadramento critico e aplicacdo pratica,
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.

De acordo com Souza (2007):

O uso da tecnologia nas escolas requer a formacgao, envolvimento
e o compromisso de todos os profissionais no processo
educacional (educadores, diretores, supervisores, coordenadores
pedagdgicos), no sentido de repensar o processo de informagdes
para transmitir conhecimentos e aprendizagem para a sociedade.
(Souza, 2007, p.3).

Nesse paradigma, Cope e Kalantzis (2000) destacam que o trabalho pedagdgico
deve envolver quatro principios fundamentais: pratica situada, instrucdo explicita,

enquadramento critico e pratica transformada. A pratica situada refere-se a exposicao de

alunos a textos auténticos e do cotidiano, promovendo uma compreensdo contextualizada
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dos textos; a instrucdo explicita visa a fala sobre como os textos funcionam, aprofundando
o entendimento das estruturas e fungdes; o enquadramento critico propicia uma analise
das relagdes de poder, interesses e ideologias presentes nos textos; por fim, a pratica
transformada incentiva os estudantes a criarem novos textos, aplicando os conhecimentos
adquiridos em praticas sociais multilingues e multimodais.

Conforme Ferreira (2024), os multiletramentos representam orientagdes
epistemologicas que possibilitam a leitura do mundo a partir de multiplas linguagens e
suportes, sendo fundamentais para promover aprendizagens mais inclusivas e
contextualizadas. Nesse sentido, a utilizacio de ambientes digitais, plataformas
multimidia e atividades que envolvam o uso de diferentes suportes de comunicagdo pode
ampliar o engajamento dos estudantes, especialmente na perspectiva dos
multiletramentos como componentes pedagdgicos.

A pedagogia dos multiletramentos, nesse sentido, ¢ uma abordagem mais inclusiva
e eficaz, que considera os aspectos culturais, sociais, politicos e tecnologicos envolvidos
na comunicac¢do. Rojo (2012) diferencia multiletramentos de praticas letradas tradicionais
ao valorizar a multimodalidade e a multipluralidade de textos, possibilitando aos sujeitos
a participagdo e circulagdo em multiplos contextos sociais, além de criar novas formas de
manifestagdo e expressdo do pensamento e da identidade.

Além das dimensdes de linguagem, o enfoque critico ¢ central nesse cenario,
estimulando a reflexdo sobre o papel social, politico e ideoldgico dos textos, o que
favorece a formagao de alunos cidadaos criticos, reflexivos e atuantes. Como afirmam os
autores, a analise do contexto cultural e social, bem como a compreensao das diversas
perspectivas presentes nas midias, sdo essenciais para o desenvolvimento de
competéncias leitoras e produtoras mais complexas e conscientes.

No ambito das praticas pedagogicas, a incorporacdo de tecnologias digitais e
midias contemporaneas amplia as possibilidades de participagdo ativa dos estudantes,
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades em leitura, escrita, oralidade e
producdo multimodal. Essas estratégias visam promover a autonomia, a criatividade, o
pensamento critico e o protagonismo dos alunos, alinhando-se as demandas do século
XXI e as orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), que reconhece
a cultura digital como uma componente essencial na formacgao cidada.

Entretanto, a implementagdo dessas metodologias enfrenta desafios, entre eles a
necessidade de formagao continua de professores, 0 acesso aos recursos tecnologicos e a

superagdo de praticas pedagogicas tradicionais que privilegiam a transmissdo de
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conteudos de forma mecanica. Ainda assim, a potencialidade do enfoque de
multiletramentos reside na sua capacidade de promover um ensino mais contextualizado,
participativo, critico e criativo, contribuindo para uma formacao integral do estudante no
mundo contemporaneo.

Gonzaga Junior (2009) menciona que:

A utilizacdo da tecnologia em sala de aula deve servir como meio
para a pratica de um novo modelo de educacdo, que permita ao
aluno e professor participarem de forma conjunta do processo de
criacdo, quebrando o paradigma da educagdo tradicional,
instrucional e unilateral, do mestre para o aluno, permitindo ao
professor encontrar no tratamento da interatividade os
fundamentos da comunicag¢do, potencializando um novo
ambiente de ensino e aprendizagem. Comunicar em sala de aula
passa asignificar: disponibilizar a participagdo e exploracao livre
e plural dos alunos, de modo que a apropriagao das informacoes,
a utilizacdo das tecnologias de comunicacdo e a construgao do
conhecimento acontegam como criagao conjunta € nao simples
transmissdo. (Gonzaga Junior, 2009, p.117).

Logo, a compreensdo de que o ensino de lingua estrangeira deve incorporar
praticas que envolvam maultiplas linguagens e modos de comunicagdo revela-se
fundamental para o desenvolvimento de competéncias ampliadas, relacionadas a leitura
de diferentes gé€neros textuais, a producao multimodal e & compreensdo das relagdes de
poder e cultura subjacentes as praticas comunicativas globais.

A inovagdo digital, ao ampliar o repertorio cultural e comunicativo dos estudantes,
exige uma formacgdo de cidaddos “multiletrados”, capazes de navegar pelos diversos
contextos de uso da lingua, utilizando recursos digitais e multimodais de forma critica e
criativa. Freitas (2022) refor¢ca que o letramento digital, como uma dimensdo do
multiletramento, envolve habilidades essenciais para o uso eficiente de artefatos digitais

e a compreensdo de signos multimodais presentes nos textos eletronicos.

3.2 Tecnologias Digitais na Educacio Basica

A incorporagdo de tecnologias na educacgao basica visa ampliar as possibilidades
de aprendizagem, tornando o processo mais dindmico, colaborativo e alinhado as formas
de comunicacdo predominantes na cultura digital. Cope e Kalantzis (2000) argumentam

que os quatro elementos pedagdgicos pratica situada, instrugdo explicita, enquadramento
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critico e pratica transformada devem ser utilizados de forma integrada e flexivel para

promover uma aprendizagem envolvente e ativa, especialmente na area de linguas.

No cenario atual, observa-se o surgimento de aplicativos variados
concebidos por desenvolvedores de diferentes areas do conhecimento,
ndo estando — diretamente — ligados a pesquisa em educacdo ou ao
design de intera¢do. Muito dos aplicativos desenvolvidos voltam-se a
educacdo, mais precisamente ao ensino de linguas, o que pode ser
observado nas lojas de aplicativos dos dois sistemas operacionais mais
utilizados na atualidade — sendo essas Google Play
(www.play.google.com) e Apple Store (itunes.apple.com/br) ( Esteves;
Ribeiro, 124).

Nesse sentido, o uso de aplicativos educacionais na aprendizagem de linguas
apresenta vantagens como o estimulo a autonomia, a personalizacdo do ensino, a
possibilidade de interagdo multimodal e o feedback imediato, fatores que favorecem o
desenvolvimento de habilidades comunicativas em contextos reais e atuais. Tais
ferramentas também favorecem o contato com diferentes culturas e perspectivas,
ampliando o repertorio cultural e promovendo praticas de letramentos mais
diversificadas.

Contudo, ¢ importante reconhecer que ha limitagdes a esse uso. Uma delas ¢ a
possibilidade de reforgar praticas mecanicistas, centradas na correcao formal, ¢ de
aprofundar desigualdades de acesso as tecnologias, o que evidencia a necessidade de uma
formagao docente critica e contextualizada. Assim, a implementac¢do de tecnologias deve
estar alinhada a uma pedagogia que valorize o desenvolvimento de habilidades criticas,
reflexivas e multimodais, integrando o uso de aplicativos as estratégias de formacao de
multiletramentos.

A integragdo das tecnologias digitais na educacdo ¢ considerada uma
transformagdo importante nos processos pedagogicos tradicionais. Segundo Moran
(2012), a tecnologia digital ndo se restringe apenas aos dispositivos eletronicos, mas
inclui também as conexdes e redes de comunicagdo, ambientes virtuais e softwares
interativos que promovem uma aprendizagem mais envolvente e significativa. A
convergéncia de midias, a interagdo em tempo real e as possibilidades de personalizagdao
tornam o processo de aprendizagem mais dinamico e acessivel a diferentes tipos de
estudantes.

Nessa perspectiva, as tecnologias digitais podem ampliar o acesso ao
conhecimento, bem como facilitar a inclusdo social e promover praticas pedagdgicas mais
inovadoras, especialmente com o avango das plataformas de ensino a distancia. No

entanto, esse avango exige uma reflexdo sobre as condi¢des de infraestrutura, acesso
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equitativo as tecnologias e a preparagao dos professores para a implementagao de recursos

digitais de forma pedagogica.

3.3 Vantagens e Limitacdoes do Uso de Aplicativos na Aprendizagem de Linguas

O uso de aplicativos na aprendizagem de linguas oferece possibilidades de
praticas pedagogicas inovadoras, com recursos multimodais e interativos que estimulam
o engajamento dos estudantes. Ferreiro (1996) destaca a importancia de processos ativos
na aquisicdo da linguagem, valorizando o conhecimento prévio e a interacdo social,

elementos essenciais também nas praticas mediadas por tecnologia.

As tecnologias digitais tém revolucionado o ensino de idiomas, oferecendo
novas formas de interacdo, pratica e avaliagdo. A integracdo de ferramentas
digitais pode tornar o aprendizado mais dinamico e personalizado, permitindo
que os alunos pratiquem habilidades em diferentes contextos e niveis de
dificuldade ( Robles, 2024, p. 6).

A integracdo de aplicativos digitais na aprendizagem de linguas estrangeiras
impulsiona uma experiéncia mais envolvente e contextualizada, promovendo maior
motivagdo e autonomia aos estudantes. Machado (2016) aponta que plataformas de ensino
de linguas, jogos interativos, videos, audios e redes sociais facilitam a pratica de
habilidades como leitura, compreensdo oral, escrita e conversagao.

Freitas, Dudu e Lima (2021) defendem que os recursos tecnologicos favorecem
uma aprendizagem mais dindmica ao permitir atividades multilingues e multimodais, que
atendem as diferentes formas de aprender dos estudantes. Além disso, o uso de recursos
como quizzes, foruns de discussdo e ferramentas de videoconferéncia promove a
interacao mediada, estimulando o desenvolvimento de competéncias comunicativas em
ambientes virtuais.

Por outro lado, essas ferramentas apresentam limitagcdes importantes. De acordo
com estudos de Garcia (2015), a desigualdade de acesso as tecnologias e a internet de alta
velocidade impede que todos os estudantes se beneficiem igualmente dessas
possibilidades. Além disso, ha dificuldades relacionadas a formacgao de professores, que
muitas vezes ndo possuem preparo suficiente para integrar eficazmente esses recursos as
suas praticas pedagdgicas. Ainda, o uso excessivo de aplicativos pode gerar distracoes,
afetando a concentracao e o foco na aprendizagem.

As limitagdes apontadas incluem ainda o risco de reforco de praticas tradicionais,

a dependéncia excessiva de plataformas digitais e a desigualdade no acesso as
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tecnologias. Além disso, ha a preocupacao de que o foco excessivo na correcdo formal e
na mecanicidade possa limitar uma visdo mais ampla do uso comunicativo da lingua, que
envolve aspectos culturais, sociais e culturais multimodais.

Dessa forma, o uso de aplicativos deve ser entendido como uma ferramenta que
potencializa praticas pedagogicas multiletradas, devendo ser inseridas de forma critica,
formativa e contextualizada, promovendo o desenvolvimento de competéncias

comunicativas amplas e fundamentadas na multimodalidade e na reflexao critica.

3. 4 Tecnologias Digitais na Educacao Contemporianea

O avanco das tecnologias digitais tem transformado o cenario educacional,
exigindo uma reconfiguracdo dos ambientes de aprendizagem tradicionais. Segundo
Riedner e Pischetola (2021), a crescente acessibilidade aos dispositivos moveis, como
smartphones, tablets e computadores, contribui para a formacdo de ambientes mais
interativos e personalizados, alinhados as praticas culturais dos estudantes.

A cultura digital, enquanto elemento central desse movimento, envolve ndo apenas
a utilizacao de tecnologias, mas também uma mudan¢a na maneira de pensar, criar e
compartilhar conhecimentos. Nonato (2020) destaca que a cultura digital se manifesta na
capacidade de utilizar estratégias que conectem conhecimentos, experiéncias e recursos
tecnologicos a fim de promover o protagonismo do estudante na constru¢do do
aprendizado. Assim, o uso dessas tecnologias deve estar alinhado as praticas pedagogicas
que favoregam a autonomia, a colaboragdo e a inovagao.

No entanto, uso de dispositivos mediadores da aprendizagem, como plataformas
digitais, recursos multimidia e ambientes virtuais, constante na pratica pedagogica,
promove uma nova légica de interagao e de ensino. Essas ferramentas potencializam
atividades que estimulam a criatividade na elaborag¢do de projetos, o pensamento critico
e a resolugdo de problemas, desafiando a visao reducionista do ensino como transmissao
unidirecional de conhecimentos.

Além disso, atividades que envolvem a producao de conteudos multimidia, como
videos, podcasts e blogs, promovem o desenvolvimento das competéncias do século XXI,
como a comunicagdo, a colaboracdo e a inovagdo. A integracao dessas praticas exige, no

entanto, uma formacdo continua e especializada dos professores, uma vez que a
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implantacdo de novas tecnologias implica mudangas pedagdgicas profundas e uma

compreensao critica de suas potencialidades e limites.
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4 ARCABOUCO METODOLOGICO

Este trabalho adota uma abordagem qualitativa com carater exploratorio e
descritivo, visando apresentar e sugerir praticas pedagogicas com o uso de aplicativos
digitais no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental.

A pesquisa esta estruturada em duas etapas principais: uma revisao bibliografica
e um levantamento pratico de aplicativos voltados ao ensino de inglés. A revisdao
bibliografica contempla autores que discutem o ensino de linguas, a insercdo de
tecnologias na educagdo e os documentos oficiais, como a Base Nacional Comum

Curricular (BNCC), que orientam a pratica docente no Ensino Fundamental II.
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5 SUGESTOES PRATICAS DE APLICATIVOS PARA O ENSINO DE INGLES

Este capitulo tem como objetivo explorar o potencial das ferramentas digitais
interativas no ensino de idiomas, destacando trés recursos amplamente utilizados e
reconhecidos por sua eficacia: Duolingo, Quizlet e Kahoot. Cada uma dessas plataformas
oferece abordagens distintas, mas complementares, para facilitar o aprendizado,
tornando-o mais dinamico, envolvente e adaptado as necessidades dos estudantes, antes
da apresentacdo destes, aborda-se alguns pontos acerca do uso dos mesmos no contexto
educacional, especificamente da Lingua Inglesa.

Este capitulo apresenta ainda uma analise de diversos aplicativos digitais que
podem ser utilizados no ensino de inglés, como Duolingo, Quizlet ¢ Kahoot. Cada
aplicativo ¢ avaliado quanto as suas funcionalidades e potencial pedagégico, além de
serem propostas atividades praticas que os educadores podem implementar em sala de
aula. O objetivo ¢ fornecer recursos concretos que enriquecam as praticas pedagogicas e
engajem os alunos no aprendizado da lingua inglesa.

Sabe-se que avango tecnoldgico tem transformado significativamente as praticas
pedagogicas na area de linguas estrangeiras. Nesse contexto, aplicativos moveis de ensino
de linguas, logos, os aplicativos emergem como recursos acessiveis, interativos e
eficientes para complementar as metodologias tradicionais.

O uso de aplicativos mdveis no ensino de linguas estrangeiras tem se tornado uma
estratégia cada vez mais presente na rotina pedagogica, especialmente devido a
ubiquidade, acessibilidade e facilidade de uso desses recursos digitais (Viter, 2019).

Desse modo:

Os beneficios incluem maior engajamento dos alunos, acesso a recursos
variados e a possibilidade de personalizagdo do ensino. No entanto, os
desafios podem envolver a necessidade de formacao continua para os
educadores e a gestdo da seguranca e privacidade dos dados dos alunos
(Robles, 2024, p. 8).

A crescente oferta de aplicativos gratuitos e acessiveis permite que estudantes
desenvolvam habilidades linguisticas de forma autonoma e interativa, promovendo um
ambiente de aprendizagem mais dindmico e motivador. Para que esse potencial seja
efetivamente aproveitado, ¢ fundamental que os professores inserirem atividades praticas
que visem a maximizagdo dos recursos oferecidos pelos aplicativos, integrando-os as

metodologias de ensino.
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Figura 1- Aspectos para sele¢do de ferramentas digitais.

Quais sao as atividades e como
/—b Idea inicial —— posso tornd-las mais
interativas.
—— — Alinhe ferramentas com
L~ % _ Objetivos de —— objetivos pedagogicos.
' Aprendizagem
Escolha de | = Considere habilidades e
[— Necessidades —— necessidades dos alunos.
Ferramentas 24 s Alaton
Digitais na
Educagso tibi Ferramentas devem
P integrar-se
> g E.OI‘I . c“l:d:.: ao curriculo existente.
” - o Realizaciao da tarefa com apoio
—— t@j Apllca;ao da ferramenta digital
escolhida.
\ 't Observar os resultados dos
r FI I Resultados alunos e dé a retroalimentacao
da atividade.

Fonte: Robles (2024)

Segundo Viter (2019), os aplicativos moveis oferecem uma gama diversificada de
funcionalidades que atendem as demandas contemporaneas de ensino-aprendizagem de
linguas, como a possibilidade de realizar praticas de compreensdo oral e escrita,
vocabuldrio, gramatica e pronuncia. Esses recursos, quando bem utilizados, podem
promover um ensino mais inclusivo e adaptado as diferentes necessidades dos alunos,
especialmente considerando-se critérios de simplicidade, eficacia, interatividade e
seguranga.

A concepgdo de aplicativos premium, em que recursos basicos sdo gratuitos e
funcionalidades adicionais demandam assinatura, esta se consolidando como uma
estratégia sustentavel para os desenvolvedores, a0 mesmo tempo que possibilita o acesso
a diferentes segmentos de estudantes, inclusive os de menor renda (Viter; Gongalves,
2019). Assim, atividades que exploram a liberdade de uso, aliadas a objetivos
pedagbgicos claros, podem contribuir significativamente para a autonomia do estudante
no processo de aprendizagem de uma segunda lingua.

A implementacao de aplicativos gratuitos e acessiveis no ensino de inglés pode

transformar o ambiente pedagdgico, tornando-o mais interativo, motivador e adaptado as
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necessidades dos estudantes. Contudo, a sele¢do adequada desses recursos deve seguir
critérios de qualidade, como continuidade na facilidade de uso, seguranga, variedade e
eficacia, garantindo que o uso seja eficaz e coerente com os objetivos de aprendizagem.
As atividades sugeridas visam orientar os professores na integracdo desses recursos as
praticas pedagogicas, promovendo uma aprendizagem mais autdnoma, significativa e

estimulante.

5.1 Duolingo e o Ensino Autodirigido de Linguas

Langado em 2012, o Duolingo ¢ um aplicativo gratuito que oferece uma variedade
de idiomas, sendo um dos mais utilizados mundialmente. Sua estrutura de ensino combina
elementos de jogos com atividades educativas, proporcionando ao usudrio experiéncias
que estimulam o engajamento e a autonomia no aprendizado. A plataforma acessivel por
meio de diferentes dispositivos moveis e pela web possibilita que o estudante possa
praticar o idioma em qualquer lugar e a qualquer momento, promovendo uma rotina de

estudos continua.

Figura 2— Interface inicial do Duolingo

FY ) 0 que vocé quer
S6 7 perguntas rapidas e aprender?
depois vamos para a sua
primeira licao!
Para quem fala portugués

&= Inglés

@ Espanhol

l . Francés

- Alemao

' . Italiano

CONTINUAR ok
«@®, Coreano

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.
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A interface do Duolingo apresentada na figura 2 possui diversos elementos
interessantes do ponto de vista do design de interagdo e da experiéncia do usuario, a priori
antes de entrar propriamente nas atividades o aplicativo apresenta um pequeno
questionario de 7 perguntas a fim de saber sobre o usudrio para personalizar o aplicativo

conforme as informacgdes respondidas.

Figura 3— Questiondrio interativo do Duolingo.

Y ) Como vocé soube do 8 F ) Quanto vocé entende
Duolingo? de inglés?

d‘ TikTok N&o sei nada de inglés

. App Store ou Play Store Conheg¢o algumas palavras
comuns

ol Linkedin
™ | Consigo ter conversas simples

h i Tub
u ouTube s Consigo falar de assuntos
Ll variados

‘?;3 Facebook ou Instagram
Consigo falar sobre a maioria

p— -..l dos assuntos em detalhes

- Busca do Google

&> wnhatsapp

& FY Vocé quer aprender & Y Qual vai ser a sua
inglés para... meta diaria?

Me divertir 3 minutos / dia Casual

a Interagir com pessoas 10 minutos / dia Regular
Usar bem o tempo 15 minutos / dia Intensa
Progredir na carreira 30 minutos / dia Puxada

| LN I Avancar na educacao
::“ Viajar

Outro

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

Conforme a figura 3, o questiondrio apresentado utiliza algumas perguntas
especificas com intuito de conhecer o usudrio, apresentando a integracdo com outras
plataformas: A interface disponibiliza atalhos para acessar aplicativos populares como
TikTok, LinkedIn, YouTube e Google. Isso facilita a conexao do aprendizado com outras

atividades do dia a dia do usuario.
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Também sdo realizadas perguntas para personaliza¢do das metas de estudo: O
usudrio pode selecionar diferentes metas didrias, variando de 3 minutos a 30 minutos,
com diferentes niveis de intensidade. Isso permite que o usudrio adapte o aprendizado ao

seu estilo e disponibilidade.

Além disso, existe ainda a definicdo de objetivos de aprendizado: A interface
oferece opgdes como "Me divertir", "Interagir com pessoas", "Progredir na carreira",
entre outras. Isso ajuda o usudrio a definir claramente seus propositos para o estudo do
idioma. Observa-se que essa combinagdo de personalizagdo, definicdo de objetivos,
integracdo com outras plataformas e exercicios interativos demonstra uma abordagem

centrada no usudrio, visando tornar o aprendizado de idiomas mais eficiente e envolvente.

Figura 4— Interface de atividades do Duolingo.

Guia da Unidade 1

Explore explicacoes de gramatica e frases
importantes dessa unidade.

FRASES IMPORTANTES

Faca pedido em um café

‘ ;';. Tea or coffee?

‘ 1) Tea, please.

i) With milk.

* ]_'_'J Thank you!

‘ 3} You're welcome.

‘ 7) Goodbye!

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

No que diz respeito a de atividades do Duolingo esta apresenta uma organizacao

clara, com se¢des distintas para diferentes tipos de atividades. A figura 4 mostra a tela
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inicial com frases relacionadas a pedir um café, como “Tea or coffee?”, “Tea, please.” E
“Thank you!”. Essa abordagem ensina expressoes Uteis para situagdes do cotidiano,
demostrando uma abordagem que visa ndo somente o aprendizado de palavras ou

expressoes em inglés, como também sua aplicagdo em contextos diversos.

Figura 5— Interface de atividades do Duolingo.

S { G
O que vocé escuta?

Selecione a imagem correta:

e,  TH

hat pad
cafe Leite
ji===]

help pan
agua cha

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

Na figura 5 a secdo “Selecione a imagem correta” apresenta icones graficos
simples, como café, leite, dgua e chd, que o usudrio deve associar a palavra
correspondente. Observa-se uma abordagem visual facilita a memorizacdo e o
aprendizado de vocabulario basico.

A secdo “O que vocé escuta?” envolve exercicios de compreensdo auditiva, em
que o usuario deve selecionar a palavra correta dentre as opg¢des apresentadas, como
“hat”, “pad”, “help” e “pan”. Essa atividade estimula o desenvolvimento da habilidade de
compreensao oral, envolvendo especialmente a compreensao auditiva.

Conforme as figuras acerca da interface do Duolingo, este ¢ reconhecido como

uma plataforma de aprendizagem de idiomas baseada em principios de gamificagdo e
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aprendizagem adaptativa. Sua estrutura promove o ensino autodirigido, permitindo que
os estudantes estabelecam seu ritmo e foco nas areas de maior dificuldade. Segundo
Robles (2024) o Duolingo oferece uma combinagao de exercicios de tradugao, escuta,
escrita e leitura, com feedback imediato e repeti¢des espacadas, mecanismos que
aumentam a eficiéncia do processo de aquisi¢do linguistica.

De acordo com Alves (2016), o Duolingo integra elementos de tradugdo e estudo
gramatical, distribuidos em desafios e atividades diversificadas que visam reforgar o
aprendizado de forma Iludica e interativa. Sua abordagem permite ao estudante
experimentar uma formag¢do mais autdbnoma, sem a pressao de avaliagdes formais, o que
favorece o desenvolvimento da motivacgao e do interesse pelo idioma.

O Duolingo ¢ capaz de proporcionar horas de estudo equivalentes a um semestre
de curso presencial, devido a seu dinamismo e eficicia na reten¢do de conteudo. Sua
distribuig¢@o de atividades de forma progressiva estimula o aluno a superar dificuldades,
tornando-se, assim, uma ferramenta efetiva na aprendizagem de linguas estrangeiras.

A eficiéncia do Duolingo se manifesta na variedade de modos de apresentagao das
atividades, que estimulam o estudante a superar dificuldades e a consolidar
conhecimentos de maneira progressiva. O aplicativo é capaz de proporcionar horas de
estudo equivalentes a um semestre de curso presencial, devido a sua eficacia na retengao
de conteudo.

Adicionalmente, o aplicativo fornece avaliacdes continuas que ajustam as
atividades de acordo com o nivel de conhecimento do usuario, além de emitir certificados
de conclusdo, que podem servir de reconhecimento formal para o estudante. Essas
caracteristicas tornam o Duolingo uma ferramenta vidvel para o uso tanto na preparagao
auténoma quanto no apoio ao ensino regular de linguas, sobretudo em contextos com
recursos limitados.

De acordo com Alves (2016), o Duolingo oferece aos professores uma
possibilidade de integrar tecnologia as praticas pedagdgicas, promovendo maior
autonomia e motivacao nos estudantes de lingua inglesa. Sua utilizagdo nao substitui o
ensino tradicional, mas atua como um complemento que amplia as oportunidades de
pratica e de interagdo com o idioma.

Barros et al. (2016) defendem que o contato com aplicativos como o Duolingo
oferece uma experiéncia de ensino mais dindmica e interativa, alinhada as demandas da

sociedade contemporanea. Esse recurso favorece um ambiente de aprendizagem mais
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hibrido, promovendo autonomia e estimulando o interesse pelo idioma, além de facilitar
a inclusao digital dos estudantes.

Diante do exposto, conclui-se que o Duolingo constitui uma ferramenta eficiente,
acessivel e motivadora para o ensino de lingua inglesa. Sua incorporagdo as praticas
pedagbgicas pode contribuir para ampliar o engajamento dos estudantes e aprimorar o
processo de aprendizagem, especialmente em contextos de recursos limitados. Assim, a
utilizacao de aplicativos méveis no ensino de linguas € uma estratégia valida e promissora
para o desenvolvimento de habilidades linguisticas no cendrio educacional

contemporaneo.

5.2 Kahoot! E a Gamificacdo no Ensino de Idiomas

A Kahoot! E uma plataforma de quizzes que se destaca por sua dinamicidade e
capacidade de promover a gamificagdo do processo de aprendizagem. Esta ferramenta
estimula a participacdo dos alunos por meio de perguntas de multipla escolha, que sdo
respondidas em tempo real, criando um ambiente de competi¢do saudavel e colaborativa.
Essa abordagem ludica aponta que elementos de gamificagdo como pontuagdo, niveis e
recompensas aumentam a motivagdo, facilitando a fixagdo de conteidos e o

desenvolvimento de habilidades cognitivas Robles (2024).
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Figura 6— Pagina inicial da Kahoot.

Hahoot‘{ﬂ A NOVA e descomplicada forma de participar e aprender GRATUITAMENTE!
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et para uma naite em famiia aula Y Prorsmn wikipédia -

BLACK FRIDAY! BLACK FRIDAY!

Kahoot B2 Kahoot!+ &3 Kshoot|EZ2

© kit de fi , estudo A i@ leta da Kahoot!, uma ui lugar A plataforma definitiva de motivacio das equipes
na mesma plataforma

Anesse todos o5 rec
em uma solugio compl

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

Na pégina inicial a Kahoot!, destaca suas principais funcionalidades. Ela apresenta
as opgdes "Descobrir", "Aprender", "Apresentar" e "Criar", indicando as diferentes
formas de interacdo e participacao dos usuarios com a ferramenta. Também sao exibidos
destaques de conteudo, como colegdes de jogos temadticos, recursos para profissionais e

informagdes sobre a plataforma.

A plataforma possibilita que os usuarios criem e compartilhem historias com seu
publico, utilizando diferentes blocos de conteudo, como texto, imagens e videos. Essa

funcionalidade fomenta a criatividade e a capacidade de comunicacdo dos estudantes.
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Figura 7— Secao descobrir Kahoot.

Ha‘gﬁt‘ @ Descobrir | @ Aprender B Apresentar p Crie i: Entrar

Casual
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e
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v
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Fonte: Captura de telas realizada pelas autoras.

Na figura 7, € possivel visualizar a se¢ao "Descobrir" da Kahoot!, que apresenta
diferentes categorias de contetido, como "Professores", "Ensino Superior", "Alunos",
"Casual" e "Empresas". Essa diversidade de opg¢des demonstra a versatilidade da
plataforma, que pode ser utilizada em diversos contextos educacionais e profissionais.

A utilizagdo da Kahoot! em aulas de idiomas favorece ndo apenas a revisdo de
vocabulario e gramatica, mas também estimula a autonomia do estudante ao promover o
aprendizado autodirigido. Além disso, as perguntas podem ser adaptadas ao nivel de cada
turma, oferecendo feedback imediato, o que contribui para a correcdo de equivocos de
forma construtiva.

Essa ferramenta tem se mostrado eficaz para criar ambientes de aprendizagem
mais ativos e interativos, consolidando sua relevancia na educagdo contemporanea,

sobretudo na formacao de competéncias comunicativas em linguas estrangeiras.
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Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.
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A Kahoot!, conforme mostrado na figura 8 oferece aos usudrios a possibilidade de

criar suas proprias colecdes de perguntas de quiz, videos e outros materiais favoritos. Essa

caracteristica permite uma organizacdo eficiente dos recursos de aprendizagem,

facilitando o acesso e a reutilizacao desses conteudos.

Figura 9— Interface da aprendizagem de idiomas.

Aprenda idiomas de forma descomplicada

¢ Aprenda mais de 50 idiomas com o melhor kit de ferramentas de estudo com tecnologia de IA.
¢ Conquiste a fluéncia com ligoes divertidas e gamificadas.

¢ Aprenda vocabuldrio, prontncia e gramatica em seu proprio ritmo

Escolher um idioma

o Coreano <= Inglés 0 Japonés @ Portugués sk Ingles = Hingaro @ Espanhol

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.
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A Kahoot, oferece em uma de suas segoes a aprendizagem de idiomas, sendo esta
uma funcionalidade especifica da plataforma, tendo desde os idiomas mais comuns como
espanhol e inglés, até os menos comuns, como hungaro e coreano. Esses idiomas sdo
ofertados através de ligdes interativas e gamificadas, os alunos podem desenvolver seu

vocabulario, pronincia e gramatica de forma mais interativa e motivadora.

Figura 10— Interface de funcionalidades da Kahoot.

< Criar um novo kahoot

Nowvo kahoot

Estude com perguntas Estude o vocabulario
de wverdadeiro ou falso

Revisao de capitulos Apresentacio interativa

Y

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

Na figura 9 tem-se mais uma das funcionalidades da Kahoot, esta oferece aos
usudrios a possibilidade de criar suas proprias cole¢des de perguntas de quiz, videos e
outros materiais favoritos. Essa caracteristica permite uma organizacdo eficiente dos
recursos de aprendizagem, facilitando o acesso e a reutilizagdo desses contetdos, bem

como versatilidade, o tornando um aplicativo amplo.
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Figura 11— Interface de criagao de quizzes.

KahootVY Inseri... £53
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o

Encontre e insira miidia

Carregar arquivo

Adicionar resposta 1 Adicionar resposta 2
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@ Adicionar mais respostas

3 =

1 Pergunta

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

A figura 11 mostra a interface intuitiva de criacdo de novos Kahoots, permitindo
que os usudrios adicionem perguntas, respostas, midias e outros elementos para a
construcao de seus proprios jogos e atividades. Essa ¢ caracteristica fomenta a autonomia
e a personalizacdo do processo de aprendizagem, bem como a criatividade do usuario.

Além das funcionalidades mostradas por meio das imagens, a Kahoot, ainda
oferece aos seus usuarios a possibilidade de contarem suas histérias e cursos de diversas
areas, proporcionando um vasto leque de possibilidades de atividades de acordo com suas
necessidades e preferéncias.

Nesta mesma perspectiva, segundo Santos, Silva e Durante (2022), a incorporagao
de plataformas digitais no contexto educacional tem potencializado significativamente as

praticas pedagogicas, sobretudo ao possibilitar ambientes de aprendizagem mais
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interativos e engajadores. Nesse sentido, o Kahoot surge como uma ferramenta de
extrema relevancia, pois promove a gamificagdo do processo de ensino, favorecendo a
participacao ativa dos estudantes por meio de quizzes que estimulam o raciocinio critico
e a competicao saudavel. Assim, conforme defendido por esses autores, contribui para a
construcdo de um ambiente escolar. mais motivador e voltado a aprendizagem
colaborativa, favorecendo a retengdo do contetido € o desenvolvimento de competéncias
cognitivas e socioemocionais.

Por sua vez, Meira e Blinkstein (2020) destacam que a gamificacdo aplicada ao
contexto educacional, como ocorre no uso do Kahoot, atua positivamente na motivagao
dos alunos ao transformar o ato de aprender em uma experiéncia ludica e interativa. A
possibilidade de personalizacao dos quizzes, aliada a facilidade de acesso as atividades,
torna essa ferramenta altamente vidvel tanto para o ensino presencial quanto para o
remoto, ampliando o alcance e a diversidade de estratégias educativas.

Ainda de acordo com esses autores, recursos como videos, imagens € o aspecto
competitivo promovem um ambiente de aprendizagem que favorece ndo apenas a
assimilacdo do conteudo, mas também o desenvolvimento de habilidades colaborativas,
autonomia e pensamento critico.

Portanto, a adocdo da Kahoot, enquanto estratégia pedagdgica, revela-se uma
pratica que contribui para a construgdo de um espaco de ensino mais atraente e
participativo. Sua eficacia reside na capacidade de envolver o estudante de forma ludica,
transformando a rotina escolar e promovendo uma aprendizagem mais significativa e
duradoura, alinhada as demandas contemporaneas por metodologias ativas e centradas no

estudante.

5.3 Quizlet no Ensino de Idiomas

O Quizlet ¢ uma plataforma digital amplamente utilizada no ensino de idiomas
por oferecer recursos interativos que facilitam a pratica de vocabulario, compreensao e
memorizacdo. Ao criar flashcards, os professores podem ajudar os estudantes a ampliar
seu repertorio lexical de forma ludica e eficiente. Além disso, o0 modo de teste permite

avaliar o progresso dos alunos e ajustar as estratégias pedagdgicas conforme necessario.
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Figura 12— Interface da criag¢@o de flashcards.

Criar uma nova lista de cartoes Criar

® Publica

Titulo

+ Importar + Adicionar diagrama (@& Sugestoes . E

Imagem

&

Imagem

Adicionar cartio

LAY
Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

Para utilizar o Quizlet de forma eficaz, o educador deve comecar criando
conjuntos de flashcards com palavras, frases ou conceitos especificos do contetido
abordado na aula. Esses flashcards podem incluir defini¢des, tradugdes ou imagens que
ajudem na associacdo de ideias. Apds a criagdo, os alunos podem revisar o material
individualmente ou em grupos, utilizando diferentes modos de estudo disponiveis na

plataforma, como jogos, testes de correspondéncia ou escrita Robles (2024).
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Figura 13— Interface do Quizlet para o ensino de Inglés.

=& YT @

Niveis

Escolha o nivel do nosso centro de aprendizagem de inglés e melhore seus conhecimentos com materiais
verificados por especialistas.

Nivel Iniclante Nivel Intermediario Nivel Avancado

Q Quiziet Q ouiztet Q quizlet

Nosso centro de aprendizado de Idiomas pode ajuda-lo a avangar no Inglés gragas as seguintes vantagens

do Quizlet:
LICOES FLASHCARDS p :
AL BE A AAETE FERRAMENTAS QUE YAQ DESDE O NiVEL
INICIANTE ATE O AVANGADO
= INGLES SELECIONADOS A

G Comece sua jornada gratuita de aprendizado de
Acesso a varias Elaborado por professores de

) inglés com a nossa ajuda
ferramentas do Quiziet inglés experientes

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

A figura 13 apresenta os diferentes niveis de proficiéncia em inglés oferecidos
pelo centro de aprendizagem. Ha trés opgdes: nivel iniciante, nivel intermediario e nivel
avangado. Cada um desses niveis ¢ destinado a alunos com conhecimentos e habilidades
linguisticas distintas, permitindo que eles escolham o programa mais adequado as suas
necessidades.

O centro de aprendizagem destaca as principais vantagens de sua abordagem,
como acesso a ligdes gratuitas de inglés, flashcards cuidadosamente selecionados por
professores experientes € uma gama de ferramentas que cobrem desde o nivel iniciante
até o avangado. Essa estruturagdo por niveis e a oferta de recursos diversificados sugerem
uma preocupagdo em proporcionar um aprendizado personalizado e eficiente para os

estudantes.
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Figura 14— Artigos do Quizlet.

Confira nossos cutros artigos sobre aprendizado de idiomas:

"Obrigado” em Diferentes "Ola" em Diferentes
Idiomas Idiomas

Como Aprender Inglés?

Q Quizlet Q Quiztet Q Quizlet

Dicas para Aprender Inglés Britanico e
Inglés de Forma Eficlente Americano

Q) Quiziet Q aquizlet

Idiomas Mais Falados no
Mundo

Q Quizlet

Fonte: Captura de tela realizada pelas autoras.

A figura 14 traz uma série de outros artigos relacionados ao aprendizado de
idiomas, com foco no inglés. Alguns dos topicos abordados incluem expressdes comuns
em diferentes linguas, como "obrigado" e "ol4", dicas para aprender inglés de forma
eficiente, as diferencas entre o inglé€s britanico e o americano, € uma visao geral sobre os
idiomas mais falados no mundo. Essa variedade de conteudo complementa a oferta do
centro de aprendizagem, demonstrando um esfor¢o em fornecer aos alunos informagdes

relevantes e abrangentes sobre o universo do ensino de inglés.
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Figura 15— Areas do aprendizado no Quizlet.

O que vocé gostaria de aprender?

Explorando a Lingua Gramatica Vocabulario

Q Quiziet Q  Quiziet Q Quiziet

Leltura e Compreensao
Oral Guila de Pronuncia Palavras Comuns

Q quiziet Q quiziet Q aquiziet

Fonte: Captura de tela realizado pelas autoras.

A figura 15 apresenta diferentes areas de foco para o aprendizado de inglés, como
explorando a lingua, gramatica, vocabuldrio, leitura e compreensdo oral, guia de
pronuncia e palavras comuns. Cada uma dessas opgdes ¢ acompanhada pelo logotipo da
plataforma "Quizlet", sugerindo que essa ferramenta digital ¢ utilizada para oferecer
conteudo e atividades relacionadas a esses topicos. Essa diversidade de focos demonstra
uma abordagem abrangente e integrada para o ensino de inglés, contemplando multiplos
aspectos da lingua.

Exemplos praticos de uso incluem a elaboracao de atividades de revisdo antes de
provas, onde os estudantes podem testar seus conhecimentos de forma autonoma, ou a
realizacdo de jogos de equipe que incentivam a competi¢do saudavel e o aprimoramento
das habilidades de comunicacdo. Além disso, o Quizlet permite incorporar os conjuntos
de flashcards em plataformas de ensino online ou compartilhar com os estudantes via
links, facilitando o acesso ao contetido em diferentes contextos de aprendizagem.

A integracao do Quizlet no curriculo de idiomas potencializa o envolvimento dos
alunos e promove a autonomia na pratica, fatores essenciais para a aquisicao eficaz de

uma segunda lingua. E importante que os professores explorem as diversas
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funcionalidades da plataforma, como o modo de avaliagdo, para monitorar o
desenvolvimento dos estudantes e fornecer feedback imediato, contribuindo para um

processo de aprendizagem mais interativo e personalizado.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho investigou as possibilidades e os desafios da implementacao do
ensino de Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental, conforme as diretrizes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com um enfoque na integracdo das
tecnologias digitais e da perspectiva dos multiletramentos.

Neste contexto, a pesquisa confirmou que a inclusdo obrigatoria do Inglés na
BNCC sinaliza uma transformagao profunda no cenario educacional brasileiro. O modelo
pedagbgico exige a superacao do ensino meramente estrutural e gramatical em favor do
desenvolvimento de competéncias comunicativas, interculturais e digitais. A concepgao
do Inglés como Lingua Franca surge para validar os usos diversos da lingua no mundo
globalizado e para promover a reflexao critica e a participacao social dos estudantes.

Sendo assim, a andlise demonstrou que as tecnologias digitais e a teoria dos
Multiletramentos fornecem o arcabougo necessario para atender as demandas da BNCC.
Aplicativos como Duolingo, Kahoot! e Quizle ndo sdo apenas acessOrios, mas
ferramentas estratégicas que aumentam o engajamento e motiva por meio da gamificagdo
e interatividade, sendo capazes de promover a autonomia e a personalizacdo do
aprendizado. Além disso, facilita a pratica multimodal (oralidade, escrita, escuta, visual)
para ensino dos multiletramentos.

A implementacdo dessas sugestdes praticas € uma via promissora para tornar o
ensino de Inglés na rede publica mais inclusivo, contextualizado e significativo. No
entanto, o maior obstaculo para o sucesso dessa proposta corresponde a persisténcia dos
desafios estruturais, sendo o principal deles a formagao continuada de professores e a
desigualdade de acesso aos recursos tecnoldgicos. A eficicia das ferramentas digitais, por
sua vez, esta diretamente ligada a competéncia do educador em utiliza-las sob uma otica
critica e pedagdgica. Sem uma formagdo que integre as metodologias ativas e os
multiletramentos, hé o risco de que o uso da tecnologia reforce praticas mecanicistas.

Para garantir que o ensino de inglés seja efetivo e contribua para o
desenvolvimento de competéncias globais, ¢ imprescindivel, o investimento continuo em

politicas publicas que assegurem infraestrutura tecnolégica adequada, assim como, o
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desenvolvimento profissional que capacite os professores a serem mediadores criticos,
explorando todo o potencial das tecnologias em sala de aula.

Logo, o ensino de Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental, quando
orientado pela BNCC e potencializado pela integragdo critica dos aplicativos digitais,
transcende a aquisic¢ao linguistica. Ele se consolida como um meio para o empoderamento
social, o estimulo ao protagonismo estudantil e a formagdo de cidaddos multiletrados,
criticos e capazes de atuar no mundo globalizado e tecnoldgico.

Conclui-se que, conforme os objetivos propostos, a pesquisa evidencia a
importancia da integracdo de aplicativos digitais no ensino de inglés, demonstrando seu
potencial para tornar as praticas pedagogicas mais dindmicas, interativas e eficazes. As
estratégias analisadas contribuem para a criagao de um ambiente de aprendizagem mais
estimulante, capaz de favorecer o desenvolvimento das competéncias linguisticas e
culturais dos estudantes.

Recomenda-se a continuidade de investigacdes nessa area, com énfase na
capacitacdo docente e na ampliacao do acesso as tecnologias digitais, especialmente nas
escolas publicas, a fim de potencializar o ensino de linguas estrangeiras e promover
praticas pedagogicas inovadoras e inclusivas. Dessa forma, o uso consciente e planejado
das ferramentas digitais pode contribuir significativamente para a formacao de aprendizes

criticos, autdonomos e culturalmente competentes.
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