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<

= 





tem a seguinte questão norteadora: <

?=. Logo, seu objetivo principal consiste em: 

•

•

•

•





<

=



<

=

: <[...] o 

diversidade de linguagens envolvidas em sua prática.=

contar estórias, brincar de 8mamãe e filhinha9, futebol, dominó, quebra



[...] uma atividade livre, conscientemente tomada como 8não séria9 e exterior 

<[...] No jogo de regras, a criança abandona o seu egocentrismo e seu 

regulamentação [...].=



aprendizagens. Na concepção do autor <[...] do ponto de vista 

passatempo= (Antunes, 2017, p. 5).



< =

livro <A ludicidade e o ensino da atemática=

afirma que <[...] o lúdico deve ser levado a sério na 

[...].= Ademais, declara <[...] A ludicidade como prática pedagógica requer estudo, 

conhecimento e pesquisa por parte do educador= (Rau, 2013, 
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<as prioridades dos sinais e das operações numéricas são, na verdade, 

foi proposto= (

educação básica quando afirma que <



problema.= 

Comum Curricular (BNCC), < …

… = (Brasil, 2018, 

…

<

resultados= (
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<

a uma pergunta que envolve o problema em questão.= Embora cada expressão 

<

”

90 2 2 × 352 × 35 = 70 90 2 70 = 20
enunciado: <Qual é a quantia que Lucas tem agora?”.

<O êxito na resolução de uma expressão numérica está ligado ao 

dos cálculos além, é claro, da destreza do aluno em operar com os números=. 



90 2 2 × 35
2 × 3535 + 35

<

” 200 2[(2 × 10) + (4 × 3,5) + (2 × 45)]
(2 × 10 = 20), (4 × 3,5 = 14) e (2 × 45 = 90)

[20 + 14 + 90 = 124]200 2 124 = 76

200 2 (2 × 10) + (4 × 3,5) + (2 × 45)



(2 × 10)[(2 × 10) + (4 × 3,5) + (2 × 45)]

[…] 



úmeros que < …

interpretar argumentos baseados em quantidades= (Brasil, 

: <As estratégias de cálculo 

e estimativa.=



<O mais importante ao cálculo mental é a reflexão sobre o 

determinam os algoritmos do cálculo escrito=.



<A criança precisa aprender por si mesma, 

atenção= (





didáticos. O primeiro, intitulado <Quadrantes Matemágicos=, 



, denominado <Jogo da ASMD=
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da palavra <determine=. Ademais,
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< =

4 adição (+), subtração (2), multiplicação (×), divisão (÷) 4

<Jogo da ASMD=

3



3

O jogo <Quadrantes Matemágicos= (Jogo 1) foi estruturado com a finalidade 

23 √196 232 × 32 × 2 × 2√196
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<Quadrantes Matemágicos= e <Jogo da ASMD= mostrou
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