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O brincar relaciona-se ainda com a
aprendizagem. Brincar €& aprender; na
brincadeira, reside a base daquilo que, mais
tarde, permitird a crianga aprendizagens mais
elaboradas. O ludico torna-se, assim, uma
proposta educacional para o enfrentamento
das dificuldades no processo ensino
aprendizagem”.

Lev Vygotsky
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RESUMO

O ato de brincar € uma atividade propria de cada crianga e esse ato tem um papel
fundamental na sua formacdo enquanto sujeito social. Na brincadeira, a crianca
aprende e desenvolve habilidades e desejos, interage e constrdi hipdteses e
interpretacées do mundo a sua volta. As praticas pedagdgicas nesse sentido, devem
ser inseridas na educacao infantil de modo tedrico e pratico, pois cabe ao professor o
papel de garantir que, no contexto escolar, o aprendizado seja continuo e favoreca o
desenvolvimento integral das criancas pequenas. Nessa perspectiva, a pesquisa teve
como objetivo geral compreender o ato de brincar por meio de jogos e brincadeiras na
educacéo infantil como contribuicdo necessaria para a aprendizagem e construcao da
identidade infantil. De modo especifico, o estudo tratou de descrever as concepcdes
dos principais autores que defendem o brincar como uma acdo primordial a
aprendizagem da crianca. Como metodologia da inquiricdo, optou-se por um
levantamento bibliografico, no qual destacaram-se as ideias de Friedmann (2012),
Nista-Piccolo e Moreira (2012), Sommerhalder e Alves (2011), entre outros, com a
intencdo de o problema levantado ser respondido com clareza e objetividade. O
resultado da pesquisa sinalizou para a afirmativa de que os jogos e as brincadeiras
como recursos pedagdgicos cooperam no desenvolvimento de aprendizagens na
educacéo infantil e na formacéo da identidade da criangca enquanto sujeito individual
e coletivo. Foi possivel perceber que o uso dessas ferramentas é realmente viavel
para tal desenvolvimento, mas é necessario que haja uma formacgao e pratica docente
intencional e direcionada a esse fim. Percebeu-se, entretanto, a importancia do ato de
brincar por meio de jogos e brincadeiras e como esse ato torna-se acdo necessaria
que eleva as condicbes de a crianca adquirir descobertas acessiveis a sua vida

individual e coletiva.

Palavras chaves: Educacdo Infanti. Jogos. Brincadeiras. Processo de
aprendizagem. ldentidade da crianca.



ABSTRACT

The act of playing is an activity specific to each child and this act plays a fundamental
role in their formation as a social subject. In play, the child learns and develops skills
and desires, interacts and builds hypotheses and interpretations of the world around
him. Pedagogical practices in this sense must be inserted in early childhood education
in a theoretical and practical way, as it is up to the teacher to ensure that, in the school
context, learning is continuous and favors the integral development of young children.
From this perspective, the general objective of the research was to understand the act
of playing through games and games in early childhood education as a necessary
contribution to learning and building children's identity. Specifically, the study tried to
describe the conceptions of the main authors who defend playing as a primordial action
for the child's learning. As an inquiry methodology, a bibliographical survey was
chosen, in which the ideas of Friedmann (2012), Nista-Piccolo and Moreira (2012),
Sommerhalder and Alves (2011), among others, stood out, with the intention of
problem raised be answered with clarity and objectivity. The result of the research
signaled the assertion that games and games as pedagogical resources cooperate in
the development of learning in early childhood education and in the formation of the
child's identity as an individual and collective subject. It was possible to perceive that
the use of these tools is really viable for such development, but it is necessary to have
an intentional training and teaching practice directed towards this end. It was noticed,
however, the importance of the act of playing through games and games and how this
act becomes a necessary action that raises the conditions for the child to acquire

discoveries accessible to his individual and collective life.

Keywords: Early Childhood Education. Games. Jokes. Learning process. Child
identity.
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1 INTRODUGCAO

Ha tempos, o ludico vem ganhando proporcées dinamicas de uso nas
instituicbes de educagédo infantil, sendo um importante recurso nas praticas
pedagdgicas docentes, por meio das quais os educadores buscam facilitar o processo
de ensino e desenvolvimento da aprendizagem das criangas, promovendo assim, a
interacdo e a sociabilidade no espacgo escolar.

O ato de brincar através de jogos e brincadeiras possibilita a interacdo das
criancas com outros sujeitos e com o meio onde vive. A vista disso, as criangas lidam
com situacdes diversas, encaram desafios e conflitos do seu cotidiano e aprendem
conceitos e valores da vida adulta.

O interesse pela tematica surgiu da necessidade de compreender acerca da
contribuicdo da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem e do
desenvolvimento de criancas da educacao infantil. A pesquisadora conviveu por um
determinado periodo nas turmas pré-escolares multisseriadas e la ela observou que
a professora de sala de aula detinha competéncias e habilidades extraordinarias no
que se refere ao uso do ludico em suas atividades tarefeiras, e isso a encantou e a
instigou em conhecer de forma mais proxima os efeitos positivos da ludicidade
relacionada a educagao infantil.

Com o passar do tempo, foi possivel perceber varias mudancas na sociedade
e uma delas foi a forma como a prépria sociedade ja provida de estudos sobre a
infancia, comecgou a conceber a criangca como ser unico, de valor identitario
diferenciado e, assim, passou a dar assisténcia as suas necessidades individuais.

Com esse advento, o brincar ganhou notoriedade no meio social e,
principalmente, educacional. Diante dessa evolugéo histérica que aponta os rumos da
infancia, surgiu a probleméatica que norteou a construcao da pesquisa: qual a relagéo
do brincar através dos jogos e das brincadeiras com o desenvolvimento do processo
de aprendizagem na educacao infantil e com a construcao da identidade?

Para responder ao questionamento levantado, o presente estudo teve como
objetivo geral compreender o ato de brincar por meio de jogos e brincadeiras na
educacao infantil como contribuicao necessaria para a aprendizagem e construcao da
identidade infantil.

A metodologia da pesquisa foi de carater bibliografico, posto que sua finalidade

foi buscar maiores informacgbes sobre o assunto especifico, bem como facilitar a
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delimitagdo do tema investigado. Normalmente, constitui-se a etapa de uma
investigacdo mais ampla e desenvolve-se com o objetivo de proporcionar uma visao
geral da realidade a qual se pesquisa. Nesse campo bibliogréafico, utilizou-se ideias
dos principais autores que tratam sobre a temética aqui suscitada, com
entendimentos, compreensdées e andlises do que pensam sobre 0s jogos e as
brincadeiras no seio da educagao infantii e suas elevagbes ao processo de
desenvolvimento e aprendizagens infantis.

A partir da tematica principal, a base de dados reuniu critérios de inclusao e
exclusdo por meio de materiais que embasaram e sustentaram a investigacao. Por
meio de averiguagdes em sites, revistas eletrénicas, livros fisicos, entre outros, foram
usadas nas secdes tebricas e metodoldgicas, leituras para aprofundamento,
compreensao e aplicabilidade da escrita, expondo informagdes que respondessem ao
problema da pesquisa e excluindo outras de menores proporgoes.

Permite-se dizer que realgar a dindmica do brincar como atividades carregadas
de significados educacionais, sociais e culturais, torna-se uma das formas mais ricas
e prazerosas de a crianga adquirir novos conhecimentos e saberes criticos desde o
inicio de sua formacado. As brincadeiras infantis, nessa perspectiva, representam
elementos essenciais na relagcédo direta e harmoniosa com a natureza, com a cultura
do mundo adulto e com o mundo a sua volta.

O corpo da pesquisa encontra-se dividido em quatro secdes. Apds a parte
introdutéria, encontra-se a segunda secao que enfatiza a historicidade da educacéao
infantil que tem por base notificar a o contexto histérico dessa etapa de ensino e como
ela se encontra legalmente estruturada na educacao brasileira, mais precisamente
como primeira etapa da educacao basica, de acordo com Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional — Lei n® 9394/96.

A terceira secao descreve o0 ato de brincar através dos jogos e das brincadeiras
como uma questdo de aprendizagem e de construcdo identitdria. Nesta secao
apresenta-se o papel do professor e o0 ato de brincar; a sala de aula como espago de
interacéo e socializacdo; a criangca como sujeito de processo ensino e aprendizagem;
as brincadeiras no processo de aprendizagem; tipos de jogos e; 0s jogos e as
estratégias para o professor desenvolver a ludicidade em sala de aula.

Apbs a explanacdo dessas secdes, encontra-se a conclusdo do estudo
acompanhada das referéncias bibliograficas que foram utilizadas para a sua

COmMposigao.
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2 A HISTORICIDADE DA EDUCAGAO INFANTIL NO BRASIL

A partir da metade do século XIX e no inicio das primeiras décadas do século
XX, o Brasil sofreu intensas transformacdes sociais, econémicas, politicas e morais,
advindas dos resquicios da revolugao industrial do século XVIII que ocorreu na
Europa. Esse periodo foi marcado pela Abolicdo da Escravatura.

Com o éxodo rural, intensificou-se a urbanizagéo e a industrializagdo no pais,
0 que provocou transformagdes estruturais na formacgdo familiar referentes aos
cuidados com os filhos pequenos. Muitas familias buscaram alternativas paralelas
para deixarem seus filhos, e isso, na concepcéao de Freire e Leony (2011), provocou
precariedade nas condi¢des de vida das pessoas com insalubridade e alta mortalidade
de criangas que sofriam até mesmo problemas psicoldgicos, por serem separadas da
familia muito cedo.

Antes mesmo do Brasil tornar-se Republica, houve iniciativas no sentido de dar
assisténcia e protegéo a infancia no combate da mortalidade infantil e no cuidado de
criangas que ndo tinham onde ficar enquanto seus pais trabalhavam. Apdés a
Proclamacao da Republica, as renovacgdes ideoldgicas visaram dar assisténcia as
familias pobres que nao tinham condicdes de pagar alguém para cuidar dos seus filhos
em casa. E possivel perceber com Freire e Leony (2011, p. 213), a ideia de “salvar a
primeira infancia, garantindo sobretudo, a lactacao dos pobres”. Em outras palavras,
cuidar da integridade fisica e da alimentacdo das criancas para que diminuisse a
problematica da mortalidade infantil.

Os imigrantes trabalhadores mais habilitados e conscientes de seus direitos,
recorreram aos sindicatos para lutar e protestar contra as condigdes precarias de vida
e de trabalho a que eram submetidos, como baixos salérios, longas jornadas de
trabalho e até mao de obra infantil. As inimeras reivindicacdes feitas pelos operarios
buscando melhores condigbes de vida e trabalho trouxeram o surgimento de
instituicdbes de amparo para acolher filhos de escravos e de familias pobres, na
intencao de trazer solugdes para alguns dos diversos problemas sociais da época.
Logo, foi fundado o Instituto de Protecao e Assisténcia a Infancia — IPAI, fundado por
Moncorvo Filho em 24 de margo de 1899, cujo “objetivo era bastante audacioso:
preencher a lacuna deixada pelo Estado no a&mbito da assisténcia a infancia doente,
abandonada e miseravel” (FREIRE; LEONY, 2011, p. 213-214). Dai em diante, outros
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orgaos e departamentos foram criados, com o propdsito de promover a expansao do
atendimento as criangas vulneraveis.

Em 1940, cria-se o Departamento Nacional da Crianca, o qual projeta uma
instituicao que reuniria todos os estabelecimentos em um s6: a Casa da Crianca. Em
1970, é substituido pela Coordenacgéo de Protecao Materno-Infantil (KUHLMANN JR,
2000).

Deu-se entdo, a criacdo de jardins de infancia e escolas infantis, muitas
fundadas por imigrantes europeus sob andlise de entidades privadas, a partir do
desenvolvimento de uma programacao pedagodgica inspiradas em Friedrich Froebel,
o idealizador dos jardins de infancia para o atendimento de criangas de quatro a seis
anos (KUHLMANN JR, 2000).

O surgimento das primeiras escolas infantis e dos primeiros jardins de infancia,
foi um periodo centrado no ensino primario que atendia apenas parte da populacao
em idade escolar, o qual utilizava uma metodologia tradicional que fazia uso de
castigos fisicos, o que, de certa forma, incomodou pessoas influentes da sociedade
daquela época.

O surgimento da primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo-LDB n® 4.024
em 1961, trouxe em seu artigo 23, a educacao pré-primaria destinada aos menores
de sete anos sera ministrada em escolas maternais ou jardins-de-infancia (BRASIL,
1961). No artigo 24, da mesma lei, empresas eram estimuladas a criar escolas dentro
de seus espacos para que as maes trabalhadoras pudessem deixar seus filhos. Desse
modo, as empresas, como forma de repressao as familias a permanecer no trabalho
e até mesmo controla-las, ocuparam-se de providenciar esses espacos, e, ainda o0s
utilizam como moeda de troca. As familias, por sua vez, concordavam com tais
exigéncias pela necessidade de sustentar suas crias e de permanecer ativas no
trabalho. E assim, comegaram as relagdes entre empregador e empregado.

A necessidade de inserir as criancas com idade inferior a sete anos nos
sistemas de ensino, alterou a entdo LDB e fez surgir uma nova a de n® 5. 692/71. Essa
nova lei em seu artigo 19, § 2° estimava que “os sistemas de ensino velarao para que
as criancas de idade inferior a sete anos recebam conveniente educacédo em escolas
maternais, jardins de infancia e instituicbes equivalentes” (BRASIL, 1971). Essa
legalidade garantiu a oferta de ensino em instituicbes de educacado infantil, e
possibilitou um olhar especial a essa etapa de ensino, porém, ainda fragilizado e a

passos lentos.
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Aponta-se a preocupagédo com as criangas das camadas sociais mais pobres,
vistas com frequéncia pela imprensa e pelo poder legislativo como “os pobres estavam
percebendo o quanto eram pobres: os meios de comunicacdo mostravam o
crescimento do ‘milagre econémico’ e faziam a populagdo marginalizada aspirar de
forma crescente aos bens da civilizagcdo” (KUHLMANN JR, 2000, p. 10).

Mais adiante houve uma exposicao pedagdgica no Rio de Janeiro em 1985,
devido os jardins de infancia serem confundidos com salas de asilos francesas e como
o inicio de uma escolaridade precoce, uma vez que, as criancas eram separadas de
seu ambiente familiar desde cedo.

Sobre esse aspecto, Guimaraes (2017) afirma que:

A alta sociedade diferenciava os jardins de infancia dos asilos e das creches
das classes pobres, (...) jardins de infancia estes, espagos que foram
considerados lugares da pedagogia voltada as brincadeiras; o objetivo era o
de forjar o desenvolvimento integral das criancgas (fisico, moral e intelectual),
além de realizar a transi¢do da familia para a escola, atendendo criangas de
quatro a seis ou sete anos durante meio periodo. Por isso, ndo competiria ao
Estado financiar um local de brincadeiras para a infancia rica, o que explica
que inicialmente os jardins de infancia eram considerados por diversos
educadores e politicos, um luxo (GUIMARAES, 2017, p. 94).

Assim, projetos foram desenvolvidos para esclarecer as diferengas, mas a
educacao infantil ndo era aceita por alguns, o que acarretou inumeras dificuldades.
Em consequéncia disso, foi preciso percorrer caminhos e tragar metas para conseguir
solucdes e atingir conquistas que assegurassem um espagco para que as criangas
pudessem ficar.

Com isso, os marcos importantes logo surgiram. A Constituicdo Federal-CF
1988 previu em seu artigo 227 os direitos e garantias a crianga, como vida, saude,
educacao, alimentacéo, dignidade, lazer, entre outros. O Estatuto da Crianga e do
Adolescente-ECA de 1990, reforcou a ideia da Constituicdo, no atendimento de
criancas em creches e pré-escolas, dando um olhar especial ao paradigma
educacional. A ideia de pré-escola comecgou a ser pensada como ensino, o que deu
uma visao afinada a educacéao infantil que passou a ser reconhecida como dever do
Estado e de cada municipio. Assim, nasce a ideia “em que a crianga € um sujeito que
precisa aprender e se desenvolver em espacos garantidos em instituicbes
especializadas” (NISTA-PICCOLO; MOREIRA, 2012, p. 7).

A atual Lei de LDB n? 9.394/96 normatiza o atendimento as criancas na
educacao e o estabelece de forma incisiva e de cunho institucional, deixando clara a

ideia de cuidar e educar, o que € pautado no artigo 29.
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Art. 29 - A educacao infantil, primeira etapa da educacgéo bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade (BRASIL,1996 Redagéo dada pela Lei n®
12.796, de 2013).

A LDB n® 9394/96, retrata a evolucao da educacao no Brasil, especialmente a
infantil, uma vez que “tem o papel de regulamentar, disciplinar e de estabelecer os
sistemas de ensino, as estruturas, os recursos para o desenvolvimento do pais”
(SILVA, 2011, p.70). Em seguida, considerando a educacéo infantil como primeira
etapa da educacao basica, o Referencial Curricular Nacional de Educacao Infantil-
RCNEI (1998) traz perspectivas educacionais de se pensar o inicio do ensino para
criangas pequenas, considerando os aspectos fisicos, motores, psiquicos e sociais do
individuo.

A Resolucao n° 5, de 17 de dezembro de 2009, fixa as Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacao Infantil (DCNEI). Este documento em comunhdo com a atual
LDB, “evidencia o estimulo a autonomia no que tange a flexibilidade do curriculo e a
pluralidade de métodos pedagdgicos, desde que assegurem a aprendizagem”
(BRASIL, 2013, p. 81-97). Essa normatizagdo também estabelece a gratuidade em
creches e pré-escolas.

Mais a frente, o Plano Nacional de Educacdo — PNE, Lei n° 13.005/2014,
estabelece metas decenais para serem alcangadas ao final de sua vigéncia,
impulsionando a educacao infantil para um processo evolutivo com aprendizagens
significativas. Logo, as Diretrizes Curriculares para a Educacéo Infantil elaboradas
pela Resolucdo CNE/CEB n°1/99 e Parecer CNE/CEB n°22/98 foram fundamentais
para explicitar principios e orientagdes para este ensino (BRASIL, 2013, p. 81-82).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil — DCNEI (2013),
vigoram um panorama de crianga como sujeito do processo de educagao, um ser
social, histérico e de direitos, que nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas que
vivencia “com adultos e criangas de diferentes idades nos grupos e contextos culturais
nos quais se insere” (BRASIL, 2013, p.86) constréi sua identidade pessoal e coletiva.

Assim, brinca, imagina, fantasia, “deseja, aprende, observa, conversa,
experimenta, questiona”, narra e constréi sentidos da natureza e sociedade
“produzindo cultura” (BRASIL, 2013, p. 83). Também, constréi conhecimentos a partir
da convivéncia social que estabelece com os outros sujeitos que integram o seu grupo,

em meio as instituicbes em que vivem.
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O atual PNE, Lei n° 13.005/2014, traz na meta 1, a universalizagdo da pré-
escola e a ampliacdo de oferta em creches para criancas de até trés anos em até 50%
ao final da vigéncia em 2024. E importante lembrar que alguns municipios evitam o
custo de incluir criancas de zero a trés anos de idade em creches, uma vez que nao
h& uma obrigatoriedade na concessao para essa faixa etaria, o que dificulta atingir a
meta, ja que sdo os responsaveis pela oferta e financiamento da Educacao Infantil. O
PNE n® 13.005/2014, reitera a necessidade:

de estabelecer e implantar, mediante pactuagado inter-federativa [Unido,
Estados, Distrito Federal e Municipios], diretrizes pedagogicas para a
educagao basica e a base nacional comum dos curriculos, com direitos e
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dos(as) alunos(as) para cada

ano do Ensino Fundamental e Médio, respeitadas as diversidades regional,
estadual e local (BRASIL, 2014, p. 12).

Nesse interim de mudancas que respaldam a educacao infantil como primeira
etapa da educagéao basica, surge a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017),
documento de carater normativo que defende orientagées de um curriculo flexivel,
com referéncias as normas que definem aprendizagens essenciais e dez
competéncias gerais, bem como habilidades a serem desenvolvidas pelos alunos de
todas as etapas e modalidades da educacao basica, de modo que assegure os direitos
de aprendizagem e desenvolvimento dos alunos, em conformidade com o que
preceitua o Plano Nacional de Educacédo (PNE), a LDB n® 9394/96 e os demais
documentos norteadores da educacao.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017) reafirma propostas de uma
nova organizagao curricular para que a crianga construa seus conhecimentos de
maneira gradativa e que esses conhecimentos sejam instrumentos de transformagéo
humana, emancipacao social e cidadania. A elaboracdo da BNCC teve outra grande
conquista, o Marco Legal da Primeira Infancia (Lei n® 13.257/2016), que dispde sobre
politicas publicas voltadas a promocdo do desenvolvimento integral das criancas e
fortalecimento de seus direitos. Entre as principais mudancas desta lei, tem-se de
“assegurar a participagao da crianga como cidada na formulagao de politicas e acoes
que lhe dizem respeito” (MACIEL, 2016, p. 14).

Alguns argumentos foram necessarios para a elaboracao da lei de protecao a

infancia como:
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a efetivagao da justica social, pois enquanto algumas criangas, por disporem
de condicbes econdmicas favoraveis, tém um ambiente estimulante de
desenvolvimento na familia e em instituicbes, outras sdo excluidas,
acentuando-se e agravando-se as diferencas de desenvolvimento e
aprendizagem (MACIEL, 2016, p. 1).

Esse argumento posto por Maciel (2016) se justifica pela importancia de
estimular a crianca a desenvolver-se em varios aspectos, através da interacao, visto
que esta da subsidios para a aprendizagem e para o desenvolvimento, tanto na familia
quanto na escola, e esses preceitos possibilitam a facilidade de enfrentar as etapas
de estudos seguintes com mais seguranca, dindmica e qualidade.

2.1 Concepcao de infancia

nn

O sentido etimoldgico do termo “infancia” tem origem latina "in-fans”, "infantia"
que significa sem linguagem e refere-se ao individuo que ainda nao é capaz de falar.
Filosoficamente, nado ter linguagem significa auséncia de pensamento ordenado sobre
algo, falta de conhecimento de alguém que nédo tem racionalidade (BEZERRA et al.,
2014).

Ao longo dos séculos XV, XVI e XVII, a infancia ganhou espaco na sociedade,
uma vez que as criangas foram sendo reconhecidas socialmente, necessitando para
um olhar atento ao seu universo infantil, desprendido do mundo adulto. Entéao, “a
partir do final do século XVIIl e, com o advento do lluminismo, os olhares voltaram-se
as expressoes infantis, o que foi notadamente registrado nas artes, na literatura e na
maneira como a sociedade passou a tratar a infancia” (ESCOLA DIGNA, 2018, p. 15).

Segundo Sarmento (2007, p.26 apud ANDRADE, 2010, p. 47), “as concepgoes
construidas historicamente sobre a infancia, baseadas numa perspectiva
‘adultocéntrica’, tanto esclarecem como ocultam a realidade social e cultural das
criangas”, pois viviam obrigadas a repetir as mesmas ag¢des de seus pais € nao eram
reconhecidas como sujeitos de direitos, capazes de agir por si mesmas. Essa ideia
implica dizer, que a capacidade de atuacao infantil nesse periodo, iria permitir ou nao,
que as criancgas se tornassem cidadas criticas diante da sociedade, uma vez que suas
acles refletiam significados de sua vivéncia.

A partir do século XIX ocorrem algumas mudancgas no conceito de infancia. Tal
conceito detinha multiplicidade que segue uma construcao social e histérica. Porém,

a mais comum € que “a infancia é entendida como um periodo da histéria de cada um,
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que se estende, na nossa sociedade, do nascimento até aproximadamente dez anos
de idade” (BRASIL, 2006, p. 13).

A infancia € compreendida de maneira historica, ideolégica e cultural. A
depender da vivéncia com o adulto podera favorecer ou ndo um desenvolvimento
saudavel, no que tange o meio fisico, psicoldgico e social. Por outro lado, € um periodo
de novas aprendizagens e internalizagdo do ser humano, que vao do nascimento ao
inicio da adolescéncia. Essa fase ganha visibilidade com a sociedade capitalista, a
medida que ocorre sua inser¢ao no processo de socializacao, definindo o papel que a
crianga deve exercer. Em Brasil (2006), encontra-se a ideia de que “desde que o
historiador Philippe Ariés publicou seu estudo sobre a historia social da crianca e da
familia, analisando o surgimento da nocdo de infancia na sociedade moderna”
(BRASIL, 2006, p. 14), a funcdo social de ser crianga mudou e foi se ajustando de
acordo com as exigéncias da sociedade a qual foi se formando.

As representagdes sobre a infancia surgiram no contexto histérico e social da
modernidade, com a reducao dos indices de mortalidade infantil, 0 avango da ciéncia
e as mudancas econémicas e sociais que foram acontecendo. Porém, até hoje no
Brasil, o projeto da modernidade n&o € real para a maioria da populagéo infantil,
porque, “numa sociedade desigual, as criangas desempenham, nos diversos
contextos, papéis diferentes” (BRASIL, 2006, p.14-15), e esses papéis diferentes
geralmente classificam-nas pelas camadas as quais pertencam. E essa ideia de
pertencimento favorece as criancas de classes elitizadas.

No Brasil, ao considerar a diversidade de aspectos sociais, culturais e politicos,
o processo de socializacdo das criancas é marcado por diferentes maneiras. A vista
disso, pensadores e estudiosos inquietam-se das questées do desaparecimento
infante e preocupam-se com a puericia.

Nao obstante, nem todas as criangas conseguem viver o periodo pueril com a
garantia de serem cuidadas e educadas. Isso depende do lugar onde nascem e se
desenvolvem. Assim, entende-se que a esséncia da infancia se constitui no caminho
que é percorrido na sociedade em que esta inserida e nas relacbes do pensar, agir,
viver e, principalmente, na sua capacidade de se comunicar com o outro.
Compreende-se, dessa forma, que 0 que caracteriza o estagio da infancia é a
capacidade de a crianca brincar, fazendo uso da imaginacgao, da fantasia e da criacao
como experiéncia da cultura.
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Sarmiento (2007, p.26 apud ANDRADE, 2010, p. 64) enfatiza que “a infancia
sofre mudancas e pluralizacdo de identidades resultante dos impactos da
globalizagdo”, que contribuem para a vulnerabilidade e exploracdo de criangas, os
quais tais fatores influenciam a “formacéo dos padrbes de comportamento, nos estilos
de vida e nas culturas da infancia” (p.64), que por sua vez, favorece a difusdo “dos
direitos da infancia e a expansdo de movimentos sociais em defesa da cidadania”
(p-64).

Nesse contexto, deve-se reconhecer a infancia como um periodo peculiar da
crianca, sendo primordial para desenvolver suas capacidades intelectuais, fisicas e
emocionais de maneira plena. Dai a importancia de educar nessa primeira fase da
vida.

Urge observar que:

Nos ultimos anos, no entanto, a educacgéo infantil passou a transmitir a ideia
da importancia de educar uma crianga no primeiro periodo de sua vida. Na
infancia, como em qualquer outra fase da vida, vale a pena viver como se
cada dia fosse o Ultimo de tudo. E é nessa primeira parte da infancia que
aprendemos coisas que serdo decisivas para toda vida, como, por exemplo,
a bem usar os recursos da imaginacédo (FREIRE, 2011, p. 12).

A partir do século XIX, por influéncia do avango cientifico, a crianga comeca a
ser concebida pelas suas caracteristicas préprias, surge entdo, a concep¢ao de uma
fase importante do desenvolvimento humano. Aqui ela “é reconhecida como um
sujeito ativo, competente, com potencialidades a serem desenvolvidas desde o
nascimento; sujeito que aprende e constrdi conhecimentos no processo de interacdo
social” (ANDRADE, 2010, p. 66-67).

Esse olhar atento apoia-se no fato de que a crianga seja uma fonte essencial
de aprendizagem, fruto de seu convivio social e formagao de carater e identidade.
Nota-se, a singularidade produzida através de sua cultura, da qual a crianga é
produtora, entendendo que as agdes infantis sdo peculiares da infancia. Permite-se
dizer que “nesse processo, € preciso considerar que as criangas aprendem coisas que
lhe sdo muito significativas quando agem com companheiros da infancia [...]”
(BRASIL, 2013, p. 87). Essas palavras traduzem-se no fato de que as criangas
aprendem na coletividade, na agédo do estar junto, do estar em companhia de alguém.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéao Infantil - DCNEI ainda

afirmam que:
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Cada crianga apresenta um ritmo e uma forma propria de colocar-se nos
relacionamentos e nas interagdes, de manifestar emogdes e curiosidades, e
elabora um modo préprio de agir nas diversas situagées que vivencia desde
0 nascimento, [...] busca compreender o mundo e a si mesma, testando de
alguma forma as significagdes que constréi, modificando-as continuamente
em cada interagao, seja com outro ser humano, seja com objetos. (BRASIL,
2013, p. 86).

As DCNEI (2013) afirmam que a crianga tem um ritmo proprio de se relacionar
e de manifestar emocdes e curiosidades diante das situacdes vivenciadas. Ela é
participante ativa do processo evolutivo da espécie humana, e isso a torna um ser que
colabora para as mudangas que ocorrem na sociedade, posto que, sdo razdes de
decisbes democraticas para a constru¢cdo de uma sociedade justa e provedora de
direitos concebidos para ampara-la.

Acredita-se, pois que:

Hoje, a crianga € vista como um sujeito histérico e de direitos, que se
desenvolve nas multiplas interagdes que estabelece com os adultos e outras
criangas. Para tanto, precisa ter as suas necessidades fisicas, cognitivas,
psicolégicas, emocionais e sociais atendidas (ESCOLA DIGNA, 2018, p. 16).

A vista disso, é imprescindivel o cuidado com a crianca em todas essas
demandas para que ela venha se desenvolver de maneira plena. A prudéncia é
necessaria, quando se trata de educa-la com propdsito de que se torne sujeito com
valores essenciais a vida em sociedade.

Brasil (2006, p. 16-17) propde quatro eixos de discutir maneiras de ver a
crianca. O primeiro deles € “a crianga cria cultura, brinca e nisso reside sua
singularidade” (BRASIL, 2006, p. 16). Esse eixo expressa que a crianga consegue
produzir e criar sua prépria cultura, a reconstréi e a refaz em meio a seu espago de
vivéncia, mediante suas praticas cotidianas de acao e interacdo em que atua de
acordo com o interesse em brinquedos. Atraida por outros “refazeres”, a crianga recria
a partir do potencial da brincadeira como experiéncia de sua conduta, assim,
consegue dar sentido a qualquer pratica que se propde.

O segundo eixo apresenta “a crianga como colecionadora, pois esta da sentido
ao mundo, produz histéria (BRASIL, 2006, p.16). Entende-se que esse eixo trata da
acao infantil e que o aprendiz consegue expressar suas experiéncias, atribuindo o
significado as coisas, aos fatos, de modo que coleciona. O aprendiz, por sua vez,
busca, perde e encontra, separa objetos de seus contextos” (BRASIL, 2006, p. 16),

entre outras coisas, produzindo uma trajetéria que é a sua histéria reunida em
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conquistas ou perdas, memdrias e narrativas, na tentativa de descobrir e conhecer o
mundo, atuando nele.

No terceiro eixo “a crianga subverte a ordem e estabelece uma relagéo critica
com a tradigdo” (BRASIL, 2006, p. 16). Remete-se a pensar que a crianga cria uma
maneira de ver a realidade a sua volta, de agir com a prépria condicdo humana,
girando a ordem natural das coisas do mundo adulto com o olhar critico, tornando-se
assim, um sujeito critico da histéria que ela mesma produz.

No quarto eixo “a crianga pertence a uma classe” (BRASIL, 2006, p. 17), implica
dizer, que ela faz parte de um “grupo e suas brincadeiras expressam esse
pertencimento” (BRASIL, 2006, p. 17). Assim, reconhece-se que a crianga traz nas
suas acgdes, a singularidade, mas também a diversidade cultural que permeia a sua
vida social. Em outras palavras, a crianca é singular, porém, carrega em sua esséncia
o pluralismo de conceitos e concepgdes advindos de experiéncias adquiridas na
coletividade.

Esses eixos explicitados acima, sao preponderantes para o reconhecimento da

crianga enquanto sujeito social e auxiliam na formacéo de seu processo identitario.

2.2 Concepcao de educacao infantil e seus aspectos legais

No Brasil, a educacado infantil € a primeira etapa da educagédo bésica a
considerar criangas com idade entre zero e cinco anos em instituicées de ensino. Esta
etapa de ensino, assegurada como primeira etapa da educacao basica, deve primar
pelo desenvolvimento integral da crianga e ser trabalhada coletivamente entre a
familia, escola e a comunidade.

Os principios da educacdo sistematizada no Brasil tiveram inicio na
Constituicao Federal de 1988.

O artigo 205 da referida Lei estabelece:

Art. 205. A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragédo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagéao para o trabalho.
De acordo com o artigo 205 da CF, a educacéo é um direito de todos e dever
do Estado e da familia oferta-la. Dentro desse processo de garantia, surge a educacao
infantil como primeira etapa da educagéo basica e aos professores desse nivel de

ensino, a atual LDB n® 9394/96 destaca o papel da educagéao nos aspectos fisicos,
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psicoldgicos, intelectual e social. Isto significa que a fungdo da escola ndo € apenas
cuidar da crianca, mas cuidar e educar. E um direito constitucional que toda crianca
brasileira menor de seis anos tenha acesso a educacéao formal, assistida em creches
e pré-escolas.

Até antes da CF de 1988, o atendimento as criancas até cinco anos de idade
nao era concebido como uma atividade de natureza educacional. Predominava a
concepgao segundo a qual “tratava-se de um atendimento de carater
predominantemente ou exclusivamente assistencial, de carater familiar” (MIACARET,
2005, p. 23).

A CF em seu artigo 208 - |V, inscreve o atendimento em creche e pré-escola
as criancas de zero a seis anos de idade, entre os deveres do Estado para com a
educacao, reconhecendo, pois, a creche como instituicdo educativa institucionalizada.

Considerando que esta faixa etaria € a mais importante para investimentos na
educacao, as Diretrizes Operacionais para a Educacao Infantil - DOEI, a primeira meta
contemplada no Programa de Educacdo para Todos € “expandir e aperfeigoar o
cuidado e a educacao na primeira infancia, especialmente para as criangcas mais
vulneraveis e desfavorecidas” (BRASIL, 2008, p.44). No entanto, embora as politicas
educacionais tenham voltado seus esforcos em matricular um maior numero de
criangas nas escolas de educacao infantil, a expansdo do atendimento a essa faixa
etaria ainda nao recebe as atengdes necessarias a consolidacdo do ensino de
qualidade de que se precisa.

A educacéo infantil, assegurada como primeira etapa da educagéo béasica, deve
primar pelo desenvolvimento integral da crianga até cinco anos de idade e ser
trabalhada coletivamente entre a familia, escola e a comunidade.

Ainda no que concerne a LDB n? 9394/96, a educacgéo infantil, por ser a primeira
etapa de educacao basica, devera ser ofertada em:

Art. 30. A educacéo infantil sera oferecida em:
! - Creches, ou entidades equivalentes, para criangas de até trés anos de
II(Ij(:i(li’e;;é-escolas, para as criangas de quatro a cinco anos de idade.

Il - Pré-escolas, para as criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade
(Redagéo dada pela Lei n® 12.796, de 2013).

Como se pode notar, os artigos acima estabelecem a oferta da educacao
infantil em creches e pré-escolas, que devem contemplar criangas de zero a cinco

anos de idade e as instituicdes que sao responsabilizadas pela sua oferta.
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A LDB n® 9394/96 ainda faz referéncia sobre a estrutura e organizacao
escolar que deve compreender a educacao infantil:

Art. 31. A educacao infantil sera organizada de acordo com as seguintes
regras comuns (Redacado dada pela Lei n® 12.796, de 2013).
| - Avaliagdo mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das
criangas, sem o objetivo de promogao, mesmo para 0 acesso ao ensino
fundamental (Incluido pela Lei n® 12.796, de 2013).
Il - Carga horaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um
minimo de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional (Incluido pela Lei n®
12.796, de 2013).
Il - atendimento a crianga de, no minimo, 4 (quatro) horas diarias para o turno
parcial e de 7 (sete) horas para a jornada integral (Incluido pela Lei n® 12.796,
de 2013).
IV - Controle de frequéncia pela instituicio de educacéo pré-escolar, exigida

a frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas (Incluido
pela Lei n® 12.796, de 2013).

Diante do que é estabelecido nas leis mostradas acima, a educacao infantil é
considerada perante elas um periodo em que a crianca tem o direito de desenvolver-
se plenamente em seus aspectos fisico, social, psicolégico e intelectual. Afirma-se,
dessa forma, que “na educagéao infantil, o mais importante que a alimentagéo e os
cuidados pessoais, é a educacdo escolar, os primeiros passos de um ensino
sistematizado, a formagédo das bases de todo o conhecimento humano” (FREIRE,
2011, p.12).

A LDB 9.394/96 ressalta que as instituicbes escolares ao receberem criangcas
para compor a educacao infantil em tempo integral a duracdo deve ser igual ou
superior a sete horas diarias e em jornada parcial esse tempo deve estimar no minimo
quatro horas diarias. As referidas instituicbes devem zelar pelo seu pleno
desenvolvimento, complementando a acao da familia e da comunidade.

Observa-se que:

O atendimento em creche e pré-escola a criangas de zero a cinco anos de
idade é definido na ConstituicAo Federal de 1988 como dever do Estado em
relagdo a educacgao, oferecido em regime de colaboragao e organizado em
sistemas de ensino da Unido e dos Estados. Do Distrito Federal e dos
Municipios (BRASIL, 2013, p.83).

Nessa perspectiva, é dever do Estado, mais precisamente, do municipio,
assegurar a oferta de educacéo infantil publica, gratuita e de qualidade, sem que haja
necessidade de selecao, embora nao seja obrigatéria para a crianga, € um direito seu.
As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil-DCNEI, publicadas em

dezembro de 2009, estabelecem que:
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§ 1° E dever do Estado garantir a oferta de Educag&o Infantil publica, gratuita
e de qualidade, sem requisito de selegao.

§ 2° E obrigatorio a matricula na Educagéo Infantil de criangas que completam
4 ou 5 anos até o dia 31 de margo do ano em que ocorreu a matricula.

§ 3° As criangas que completam 6 anos apos o dia 31 de marco devem ser
matriculadas na educagéo infantil.

§ 4° A frequéncia na educagcao infantil ndo é pré-requisito para a matricula no
ensino fundamental.

§ 5° As vagas em creches e pré-escolas devem ser oferecidas proximas as
residéncias das criangas

§ 6° E considerada Educacao Infantil em tempo parcial, jornada de, no
minimo, quatro horas diarias e, em tempo integral, a jornada com duragao
igual ou superior a sete horas diarias, compreendendo o tempo total que a
crianga permanece na instituicdo (BRASIL, 2013, p. 97).

As propostas pedagogicas estabelecidas para a educacao infantil devem
respeitar alguns principios, pontos éticos, politicos e estéticos. As instituicbes de
educacéao infantil, por sua vez, precisam garantir o cumprimento pleno da fungéo
sociopolitica e pedagdgica, no que tange a oferta de condicbes e recursos para que
as criancas usufruam dos seus direitos civis, humanos e sociais.

O artigo 8° traz,

A proposta pedagdgica das instituicdes de Educagao Infantil deve ter objetivo
€ garantir a crianga acesso a processos de apropriagdo, Como renovagao e
articulagdo de conhecimentos e aprendizagem de diferentes linguagens,
assim como direito a protecao, a saude, a liberdade, a confianga, ao respeito,
a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e interagdo com outras criangas.
(BRASIL, 2013, p. 98)

As instituicoes de educacado infantil devem ter a preocupacado de garantir a
crianga acesso a processos de apropriacdo, como renovacado e articulacdo de
conhecimentos e aprendizagem de diferentes linguagens, assim como “direito a
protecao, a saude, a liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a
convivéncia e interagdo com outras criangas, efetivando assim, suas diretrizes”
(BRASIL, 2013, p. 98).

As formas de organizacao institucionais devem primar pelo respeito aos direitos
da crianga, com o propésito de que ela se desenvolva em todas as suas dimensoes,
mantendo uma parceria com a familia em constante dialogo, por considerar seus
saberes e suas especificidades como singularidades individuais e coletivas que fazem
parte de seu processo de construcdo de conhecimento e formacéao de identidade.

Na perspectiva de reconhecer a origem da criangca e contribuir com sua
apropriacao histérico-cultural, a escola precisa garantir a constituicao da dignidade da
crianga como pessoa humana, reconhecer seus modos de vida, culturas e tradicoes

que contribuem para a formacao humana.
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A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017), enfatiza que este é um
periodo propicio para o desenvolvimento pleno da crianga e, para isso, € necessario
favorecer a interacdo e a brincadeira, como eixos estruturantes do processo de
ensino, visto que, é na relacdo com outros sujeitos que os pequenos constroem suas
concepgoes acerca do mundo.

A proposta da BNCC (2017), destaca na definicao de curriculo para a educacéo
infantil, seis direitos de aprendizagens que sustentam a construcéo da identidade da
criangca. Sao eles: conviver, brincar, participar, explorar, expressar € conhecer-se.
Esses direitos ja vém explicitados nas DCNEI, mas para serem assegurados devem
ser criadas experiéncias de aprendizagem organizadas em torno de cinco campos de
experiéncias pautadas nas interagdes e brincadeiras integradas no cotidiano escolar.
Esses campos de experiéncia s&o: “o eu, 0 outro e 0 nos; corpo gestos e movimentos;
tracos, sons, cores e formas; escuta, fala, pensamento e imaginacao; espaco, tempo,
quantidades e transformagdes” (BNCC, 2017, p. 38).

Com a finalidade de alcancgar os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
da crianga, bem como as habilidades que assegurem seus direitos, a educacao
infantil, embasada pelos eixos estruturantes da BNCC (2017), deve considerar as
interacbes e a brincadeira como método de ensino ludico, para ampliar o
conhecimento e ajudar a construir conceitos, hipéteses e vinculos afetivos com outros
sujeitos.

Ao ingressar nessa etapa, a crianga se encontra num ambiente desconhecido
e totalmente novo, podendo demonstrar inseguranca por ndo estar em contato com
as pessoas de sua familia e até mesmo com outras pessoas que tém mais intimidade.
Cabe entdo ao educador, utilizar atividades ludicas através dos jogos e das
brincadeiras para facilitar a adaptagao e a socializagao da crianga ao novo ambiente
em que esta inserido, visando assim, contribuir para o desenvolvimento de suas
capacidades. Para este fim, a BNCC (2017, p. 44) comenta que “ha diferencas de
ritmo na aprendizagem e no desenvolvimento das criancas que precisam ser
consideradas na pratica pedagogica”.

Do ponto de vista histérico, foi preciso quase um século para que a crianga
tivesse garantido os seus direitos a educacao sistematizada na forma da lei, somente
com a CF que esse direito foi assegurado legalmente, em seu artigo 208, o que
garantiu a educacao infantil, em creche e pré-escola, as criangas (BRASIL, 2016, p.
123).
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Além da CF, foi criado o Estatuto da Crianca e do Adolescente, ECA, Lei
8.069/90, que veio consolidar as conquistas dos direitos das criangas em todo o
territério nacional.

Por Estatuto da Crianca e do Adolescente, Escola Digna (2018) conceitua que:

O ECA amplia a legislagdo na area da Educacgéo Infantil, introduzida pela
constituicdo federal de 1988 reiterando que a crianga € um sujeito de direitos
se antes, a infancia era vista como responsabilidade Unica da familia, apos
esses dispositivos legais, os cuidados com as criangcas passaram a ser
compartilhados com o estado e com diversos segmentos da sociedade. Com
o ECA, os municipios passaram a ter responsabilidade pela garantia dos
direitos da infancia e da adolescéncia, por meio da criacdo dos instrumentos
institucionais: Conselhos Municipais, Fundo Municipal e Conselho Tutelar
(ESCOLA DIGNA, 2018, p. 11).

A LDB n® 9394/96 veio regulamentar o ordenamento da educacgéao infantil,
introduzindo-a como educagéao sistematizada, haja vista que integra as “creches nos
sistemas de ensino compondo, junto com as pré-escolas, a primeira etapa da
educacao basica”, para o atendimento de criangas de 0 a 5 anos e 11 meses de idade
(BRASIL, 2013, p. 81). Nesse sentido, a LDB tem a finalidade de desenvolver no
educando a formacéao integral para exercicio da cidadania.

Nessa etapa de ensino infantil, as creches e pré-escolas, detém o papel social
de cuidar e educar no processo de ensino e de aprendizagem. Para que esse direito
seja garantido, a escola deve ser um ambiente acolhedor e favoravel, no qual a
brincadeira deve acontecer, uma vez que, as criangas tém especificidades que
precisam ser atendidas para que desenvolvam os aspectos afetivos, emocionais,
sociais e cognitivos.

Alguns fatores expressos no Referencial Curricular Nacional para a Educacéo
Infantil- RCNEI, hoje enfatizados pelas Diretrizes Curriculares para Educacéo Infantil
— DCNEI, e mais recentemente pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017),
S&0 necessarios para o exercicio da cidadania dos pequenos e devem ser embasados
nos principios de respeito a dignidade, direito a brincar, de se expressar, interagir e
se comunicar.

A proposta das DCNEI (2013, p.83), “de carater mandatdrio, orientam a
formulacao de politicas, incluindo as formacdes de professores e demais profissionais
da educacao”, também se constitui como um instrumento estratégico na consolidagao
do que se entende por educacao infantil. Essa etapa de ensino, traz uma concepcao
de educacdo que estabelece os direitos de aprendizagem das criancas, que as
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valorize e as respeite, possibilitando-as ter uma infancia digna e bem representada.
Nesse sentido, os marcos legais focam em objetivos que garantam esses direitos.

Viu-se que hé varios documentos e normativas que reconhecem e dao vazao a
existéncia a educacao infantil como primeira etapa da educacgao basica, permitindo
assim, a evolugédo do conceito de infancia e de educagéao institucionalizada, o que
representa uma evolugéo social e educacional.

2.3 O curriculo da educacao infantil

A ideia de curriculo da educacao infantil teve origem a partir do come¢o dos
anos 1920 e 1930 do século XX, tendo como base diferentes teorias baseadas em
ideias europeias. A educacao passa a ser considerada 0 mais poderoso instrumento
de reconstruir a sociedade de forma politica e moral, sendo responsavel pelo
desenvolvimento social.

As concepgdes de curriculo tém sido discutidas e aprimoradas ao longo dos
anos. Alvo de criticas e discutidas suas diretrizes, com a intencdo de organizar a
educacao infantil e de promover o desenvolvimento das criancas. Constata-se que “o
curriculo na educacao infantil tem sido um campo de controvérsias e de diferentes
visbes de crianca, de familia e de fung¢des da creche e pré-escola” (BRASIL, 2013, p.
85).

Assim, o sistema de ensino articula propostas pedagdgicas para conduzir as
aclOes das instituicées de ensino infantil, definidas metas que orientam e ampliam as
possibilidades de garantir a aprendizagem das criancgas.

O curriculo precisa englobar experiéncias das vivéncias da crianga e das
relacdes que ocorrem no espago escolar, como também promover aprendizagens que
se pretendem alcancar para o desenvolvimento e construcao da sua identidade.

Entao, dessa forma, o curriculo,

pode ser entendido como praticas educacionais organizadas em torno do
conhecimento e em meio as relagbes sociais que se travam nos espagos
institucionais e afetam a construcdo da identidade das criancas. Por
expressar o projeto pedagdgico da instituicio em que se desenvolve,
englobando as experiéncias vivenciadas pela crianga, o curriculo constitui um
instrumento politico, cultural e cientifico coletivamente formulado (BRASIL,
2013, p. 85 a 86).

Segundo a BNCC (2017), a educacao infantil compreende um papel social, a
qual pertence a ela “cuidar e educar” criangas de zero a cinco anos, sendo fungao das
instituicbes, como o primeiro espago de educacgao coletiva, fora do contexto familiar,
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desempenhar com responsabilidade um papel ativo na constru¢cdo social dessas
criangas.

Para tanto,

O curriculo da educacéo infantil € concebido como conjunto de praticas que
buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas, com 0s
conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, cientifico e
tecnologico. Tais praticas sao efetivadas por meio de relagdes sociais que as
criangas desde bem pequenas estabelecem com os professores e as outras
criangas e afetam a construgao de suas identidades (BRASIL, 2013, p. 86).

Nesse contexto, as praticas pedagogicas precisam ser intencionalmente
planejadas e continuamente avaliadas dentro das instituicdes de ensino de educagao
infantil, com o propésito de considerar o desenvolvimento integral das criangas,
promovendo experiéncias de aprendizagens. A BNCC (2017), traz a atual concepc¢ao
de curriculo, que deve ser diverso e ter base comum com competéncias a serem
desenvolvidas desde cedo. Isto significa, que cada estabelecimento de ensino precisa
contextualizar seu curriculo de acordo com a realidade na qual seus alunos
pertengam.

A elaboragao do curriculo da educacgéao infantil deve abranger a definicao de
diferentes aspectos, como organizacao do tempo e espaco, metodologias, relacdes
sociais, saberes e fazeres para garantir as interagdes e brincadeiras expressas pela
BNCC (2017), objetivando a promoc¢éao do conhecimento de si, do outro e do mundo,
pois toda essa aquisicao favorece a imersao das diferentes linguagens, assim como,
outras capacidades que facilitam o favorecimento do protagonismo infantil.

Na medida em que se elabora um curriculo, &€ necessario considerar a crianca
como ser social e histérico que se constitui e se integra com outros sujeitos,
entendendo as instituicbes que as recebe como espaco que deve cuidar e zelar dela,
possibilitando a socializagdo dos mais diferentes aspectos do desenvolvimento
humano.

A definicdo de curriculo defendida nas DCNEI coloca em evidéncia a acao
mediadora da instituicdo de educacao infantil como articuladora das experiéncias e
saberes das criangas e os conhecimentos advindos da cultura ampla e que despertam
o interesse das criancas.

A organizacéo curricular precisa oferecer algumas condi¢cdes que assegurem a
educacao integral em todos os aspectos fisicos da crianga, no que se refere a questao
do cuidado com préticas que atendam o respeito e o direito, enquanto pessoa humana
capaz de apropriar-se do préprio corpo, tanto no que diz respeito a intimidade como
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da afetividade, e da cultura com suas especificidades que traduz sua singularidade,
para assim dar condicdo de torna-se um cidadao critico e autbnomo, ciente de suas
acdes. A vista disso, “as acdes educativas e praticas cotidianas devem considerar que
os modos como a cultura mediam as formas de relagéo da crianga consigo mesma
séo constitutivos dos seus processos de construgao de identidade” (BRASIL, 2013, p.
89).

O Plano Nacional de Educagéao — PNE (2014), considera uma série de aspectos
que possam vir garantir o direito das criancas de desenvolverem-se com qualidade e
equidade na educacao infanti. Esse documento estabelece metas a serem
alcancadas no intuito de avangar este ensino. O curriculo nessa primeira etapa de
ensino prescinde um tripé entre familia, professor e criangcas, uma vez que, as
experiéncias socioculturais sdo trazidas de suas familias e os professores oferecem
um vinculo pedagdgico com conhecimentos sociais de forma organizada, produzindo
um dialogo intercultural entre os agentes envolvidos nesse processo.

Assim,

As praticas pedagégicas devem ocorrer de modo a nao fragmentar a crianga
nas suas possibilidades de viver experiéncias, na sua compreensdo do
mundo feita pela totalidade de seus sentidos, no conhecimento que constroi
na relacao intrinseca entre razdo e emocgao, expressao corporal e verbal,
experimentagao pratica e elaboragdo conceitual. (...) que respeitam e
atendem ao direito da crianga de apropriar-se, por meio de experiéncias
corporais, dos modos estabelecidos culturalmente (...) mediada pelas
professoras e professores, que intencionalmente planejam e cuidam da
organizagao dessas praticas (BRASIL, 2013, p. 88-89).

Vale ressaltar, que as proposicoes da BNCC, concebem a escola como uma
instituicdo cuja finalidade é possibilitar o crescimento humano nas relagdes
interpessoais, bem como propiciar a apropriagcdo do conhecimento historicamente
elaborado, tendo como referéncia a realidade do educando, ou seja, possibilita as
criangas viverem a infancia no ambito da vida coletiva na escola, realizando praticas
que constituem um repertério de informacgdes, decisées e construgdes histéricas,
sociais e culturais.

Apesar de uma legislacdo e documentacdo tdo consciente no ambito da
educacao infantil, sdo as praticas docentes do cotidiano escolar embasadas nesses
escritos que legitimam o trabalho nessa etapa e garantem o direito das criancas de
aprender e se desenvolver.

Visto que nao é uma tarefa facil,
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Educar de modo indissociavel do cuidar é dar condi¢des para as criangas
explorarem o ambiente de diferentes maneiras (manipulando materiais da
natureza ou objetos, observando, nomeando objetos, pessoas ou situacoes,
fazendo perguntas etc.) e construirem sentidos pessoais e significados
coletivos, a medida que vao se constituindo como sujeitos e se apropriando
de um modo singular das formas culturais de agir sentir e pensar. Isso requer
de o professor ter sensibilidade e delicadeza no trato de cada crianga, e
assegurar a atencao especial conforme as necessidades que identifica nas
criancas (BRASIL, 2013, p. 89).

As atividades educativas do professor sdo fundamentais para a crianga se
desenvolver. Delas decorre o processo de construgéo de identidade, e para tanto, é
importante que o professor desenvolva um curriculo pautado em ideias que dialoguem
com a realidade vivenciada pelos aprendizes, que esses profissionais trabalhem
juntos na certeza de garantir uma aprendizagem satisfatoria, contextualizada e

significativa para os envolvidos nessa acdo de aprender.
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3 O ATO DE BRINCAR ATRAVES DE JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO
INFANTIL: uma questao de aprendizagem e construgao da identidade da crianca

Historicamente, o brincar ja existe na vida dos seres humanos ha muitos anos,
por ser uma atividade natural e espontanea. Segundo Friedman (2012, p. 19), “desde
a antiguidade e ao longo do tempo histérico, nas diversas regides geograficas, ha
evidéncias de que o homem sempre brincou”. Porém, somente a partir do
Renascimento a brincadeira passa a ser “considerada como forma de
desenvolvimento da inteligéncia” (LEAL, 2017, p.17) da crianga, e expressdo da
infancia entendida como um periodo especial com suas préprias caracteristicas.

O ludico esteve presente em diversos periodos histéricos, desde a Grécia
classica, Roma antiga, perpassando pela ldade Média, possuindo em cada época
caracteristicas e interpretagdes distintas sobre sua fungdo. Em cada uma delas “com
sua forma de vivenciar, com maneiras diferentes, culturas e recursos que existiam”
(LEAL, 2017, p. 18).

Leal (2017, p. 18) expde as ideias de Kishimoto (1995) sobre a real fungéo do
brincar em diferentes épocas que se convergem ao tentar compreender o brinquedo,
as brincadeiras e 0s jogos.

as convergéncias da real funcao do brincar na sociedade antiga, média e
contemporanea apontando as tendéncias histéricas como éapice para
compreender o brinquedo, as brincadeiras e 0s jogos como se fossem partes
e fragmentos do brincar, ou seja, uma ligacao perfeita, para dar mais énfase

ao ludico na sociedade e na prépria educagao (KISHIMOTO,1995 apud LEAL,
2017, p. 18).

Com o surgimento das instituicbes escolares e a insercdo de principios
pedagdgicos estimados por Froebel, na perspectiva de reconhecer a crianga como ser
que se desenvolve e aprende, a preocupacao com o brincar se aflora pelo resgate
deste “na vida das criangas e pela necessidade de demonstrar sua importancia em
estudos e pesquisas” (FRIEDMANN, 2012, p. 19).

Moyles (2002, p. 22) reconhece em Froebel o brincar como oportunidade de
experiéncias para as criangas e como base do desenvolvimento intelectual.

Froebel, em 1826, via o valor do brincar j& nas oportunidades de experiéncia
sensorial que permitia e acreditava que elas eram a base do desenvolvimento

intelectual. A partir exatamente desta premissa, antigos educadores ja
valorizavam o brincar ha mais de um século (MOYLES, 2002, p. 22).

Alguns aspectos precisam ser observados, tendo em vista que “o brincar
oferece situagdes em que as habilidades podem ser praticadas, tanto as fisicas quanto
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as mentais, e repetidas tantas vezes quanto for necessario para a confianca e o
dominio” (MOYLES, 2002, p. 22). A autora ainda reforca que "a oportunidade de
explorar e investigar materiais e situagcdes sozinho — pode ser o precursor do brincar
mais desafiador” (MOYLES, 2002, p. 22) para a crianga, que se envolve interessada
nas descobertas que as atividades ludicas despertam.
Partindo desse pressuposto, que o brincar possibilita aos participantes se
desenvolverem em varios aspectos, Moyles (2002, p. 22) confirma que:
O brincar ajuda os participantes a desenvolver confianga em si mesmos e
suas capacidades e, em situagbes sociais, ajuda-os a julgar as muitas
variaveis presentes nas interagdes sociais e assim empatico com os outros.
Ele leva as criangas e os adultos a desenvolver percepgdes sobre as outras

pessoas e a compreender as exigéncias bidirecionais de expectativa e
tolerancia (MOYLES, 2002, p. 22).

A autora acima supracitada, apresenta diferentes formas de brincar na escola,
em que basicamente se trata da fisica, da intelectual e do social e emocional. Ela
sugere como processo “ciclico, estendendo-se em um espiral de brincar e aprender,
permitindo aprendizagens e novas experiéncias para as criangas em busca da
aquisicao de conhecimento e habilidades” (MOYLES, 2002, p. 28).

Essa afirmagéo, que trata Moyles (2002), resulta na relagao que deve acontecer
na escola entre o professor e a crianca, a qual precisa envolver cuidado na mediacéao
do brincar por entendé-lo como livre e dirigido que enriquece as experiéncias quando
é conduzido de maneira correta.

No que tange essa assertiva, tem-se:

No amago do que é o brincar em relagédo a escolarizagdo esta a nogao da
adequacao do papel do professor [...]. Dentro da nogao do professor como
mediador e iniciador da aprendizagem, o brincar livre e o dirigido séo
aspectos essenciais da interagao professor/crianga, porque o professor tanto
permite quanto proporciona 0s recursos necessarios e apropriados. Os
materiais e recursos apresentados a crianga na escola em geral difere
significativamente dos de casa [...]. Em funcéo dessas diferencgas, as criangas
precisam ter a oportunidade de experienciar, explorar e investigar os
materiais por si mesmas, e, pelo menos inicialmente, fazer o que quiserem
com eles (MOYLES, 2002, p. 28 e 29).

Moyles (2002) ainda defende que a crianca precisa explorar os materiais de
forma livre, inicialmente em sala de aula e somente depois apresentar a ela a situacao
ludica dirigida, de maneira a permitir que tenha a oportunidade de conhecer os objetos
por si mesma. Desse modo, destaca-se que “o brincar dirigido refere-se
principalmente ao processo, ja o brincar livre inclui processo e modo, e € dentro desse
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tipo de brincar que os professores devem procurar a aprendizagem real” (MOYLES,
2002, p.33).

Entende-se que o ato de brincar na educacao infantil enquanto processo de
aprendizagem é um brincar livre, mas estabelece-se que “a maior aprendizagem esta
na oportunidade oferecida a criangca de aplicar algo da atividade ludica dirigida a
alguma outra situacado” (MOYLES, 2002, p.33), sendo que cada agao realizada pela
crianga gera aprendizagens, mesmo que ndo sejam explicitas.

Por isso, tanto o brincar livre quanto o dirigido possibilitam a crianga explorar
fatores que colaboram com a aquisicao de experiéncias que enriquecem o repertorio

numa dimensao de aprendizagens,

Por meio do brincar livre, exploratério, as criangas aprendem alguma coisa
sobre situacdes, pessoas, atitudes e respostas, materiais, propriedades,
texturas, estruturas, atributos visuais, auditivos e cinestésicos. Por meio do
brincar dirigido, elas tém uma outra dimensdo e uma nova variedade de
possibilidades, estendendo-se a um relativo dominio dentro daquela area ou
atividade. Por meio do brincar livre subsequente e ampliado, as criancas
provavelmente serdo capazes de aumentar e enriquecer e manifestar sua
aprendizagem (MOYLES, 2002, p. 33).

E fato que, o brincar livre ndo é deixar a crianca comportar-se de maneira
inadequada no ambiente escolar ou fora dele, mas permitir situacdées em que possam
manipular materiais, possibilitando sua exploragdo em potencial. Porém, muitas
vezes, ela se restringe ao uso dos recursos oferecidos e isso ndo provoca estimulos
que possam elevar suas chances de aprender e desenvolver-se. A abordagem do
brincar no contexto educacional vai muito além de meros manuseios em objetos, esta
contribui com o processo de aprendizagem, desenvolvimento fisico, criacao,
imaginagao, entre outros.

Os jogos ndo sao apenas passatempo ou divertimento desprovido de intencéo,
mas recursos meios que ajustam e potencializam o desenvolvimento infantil. Sabe-se
que para manter o seu equilibrio psicomotor e intelectual do aprendiz, este necessita
brincar, movimentar-se e gesticular, além de outras aquisicoes. Nesta reflexao, o
brinquedo educativo e o brincar estdo sendo vistos como imprescindiveis no
aprendizado de criancas. Cada vez mais, “pais e educadores estdo conscientes da
necessidade de ajudar suas criangas no desenvolvimento de suas habilidades através
de atividades ludicas” (TELES, 2007, p. 10).

Ao ingressar no ambiente escolar, a crian¢ga se encontra num ambiente

desconhecido e totalmente novo, é natural demonstrar inseguranga por ndo estar em
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contato com pessoas de sua familia ou outras que ja mantém lacos afetivos. E através
do universo ludico que ela comega a expressar-se com maior facilidade, ouvir,
respeitar ou mesmo discordar de opinides, exercendo sua lideranca e sendo liderada,
compartilhando alegria, tristeza, angustia e/ou felicidade no momento do brincar.
Brincar € uma atividade que traz consequéncia para a crianga. Brincando, ela
nao apenas se diverte, como recria e interpreta 0 mundo em que vive e relaciona-se
com ele. Brincando, a crianga aprende. Geralmente considera-se como sinénimo de
jogo, recreacdo e mais nada. No entanto, a atividade ludica ndo se define naquilo que
a crianga esta fazendo e, sim, no que sente naquele momento. Nao se pode dizer que
a crianca esta desenvolvendo uma atividade ludica porque estd brincando
(WAJSKOP, 2015).
E imprescindivel que o professor proporcione a crianca aprendizagens que

satisfacam suas necessidades, para isso devem incluir oportunidades:

- de praticar, escolher, perseverar, imitar, imaginar, dominar, adquirir

competéncia e confianga;

- de adquirir novos conhecimentos, habilidades, pensamentos e

entendimentos coerentes e l6gicos;

de criar, observar, experimentar, movimentar-se, cooperar, sentir, pensar

memorizar e lembrar;

- de comunicar, questionar, interagir com os outros e ser parte de uma

experiéncia social mais ampla em que a flexibilidade, a tolerancia e a

autodisciplina Sao vitais;

de conhecer € valorizar a si mesmo e as proéprias forgas vir lhe atender as

limitacdes pessoais; e

- de ser ativo dentro de um ambiente seguro que ancoragem e consolida o
desenvolvimento de normas e valores sociais (MOYLES, 2002, p. 36).

Tais oportunidades estabelecidas por Moyles (2002) incidem na motivacao que
o brincar oportuniza, e essa agao € de extrema importancia para que os aprendizes
absorvam da situacao de aprendizagem aquilo que € mais interessante para si. Sendo
livre, proporciona a liberdade de a criangca ser protagonista de suas proéprias
descobertas, favorecendo aprendizagens significativas.

A disponibilidade de materiais permite a crianga decidir o uso que deseja fazer
dos recursos ludicos, aprende a tomar decisées sobre o0 que fazer com o corpo e com
a imaginagao, podendo assumir o papel na imitagéo.

As atividades ludicas infantis caracterizam-se por diversas culturas como
expressa Friedmann (2012), e essas atividades facilitam na crianca o entendimento
de que em um momento se ganha e em outro se perde, aprendendo a lidar com as

frustragdes, limitacdes e possibilidades postas no cotidiano.
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As atividades ludicas infantis — brincadeiras, produgdes plasticas, expressoes
corporais — caracterizam as diversas culturas com seus saberes, suas
crengas, seus conteldos e valores, e levam a marca, a influéncia de todo o
entorno familiar, social, midiatico e mercadoldgico. Essas representagdes e
seus simbolismos tém vida prépria e “dizem” da crianga, do seu ser, das suas
emogoes, das suas crencgas, da sua realidade (FRIEDMANN, 2012, p. 23)

E fundamental que a crianca tenha um volume de cultura ludica desde cedo.
Um conjunto de saberes acumulados servira para que interaja com seus pares,
exercendo lideranga, novos jeitos de se expressar, regras no brincar, flexibilidade,
didlogo, diversidade, capacidade de escolha, raciocinio matematico, linguistico,
pensamento mais articulado, entre outras maturagdes necessarias ao seu pleno
desenvolvimento.

O ato de brincar leva a um estimulo inerente, pois proporciona uma
aprendizagem fisica em que a crianga adquire “equilibrio, controle, agilidade,
coordenacdo, (...) dominio do préprio corpo e a competéncia nos préprios
movimentos” (MOYLES, 2002, p. 42).

A crianga aprende pelo faz-de-conta no seu cotidiano. Transformando uma
coisa em outra, cria na sua imaginagao aquilo que faz sentido para ela. A partir da
internalizacdo reproduz vivéncias que auxiliam no desenvolvimento de suas
capacidades e contribuem para a formacdo da sua personalidade. Posto isto, é
importante lembrar que devem ser oportunizados momentos de brincadeira as
criangas, com o propdsito de desenvolver o movimento do corpo, a representacao de
si e do outro, bem como a interagdo entre os pares.

E importante que o professor tenha compromisso e oriente as criangas a
participar de situagdes ludicas voltadas a desenvolver as relagées interpessoais, as
quais tornam-nas mais humanas, pois provocam mudang¢as de comportamentos que
potencializem sua atuagédo na sociedade.

Para isso sdo necessarias,

atividades nas quais o prazer, a curiosidade e 0 movimento possam criar
condigbes favoraveis de aprendizagem e, no futuro, transformar essa
aprendizagem em atitudes de convivéncia e responsabilidade social. [...] O
ato educativo se completa quando provoca mudangas de comportamento
(NISTA-PICCOLO; MOREIRA, 2012, p. 29-30).

A educacado tem por finalidade transformar o homem em sujeito mais
consciente e mais humano, sendo um direito da crianga recebé-la ao adentrar na
educacgao infantil, tendo intengéo de construir e consolidar a cultura em um espago

institucionalizado. Para tal, € imprescindivel um processo de ensino e aprendizagem
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pautado na perspectiva de construcdo, capaz de assegurar praticas diversas que
viabilizem o acesso ao ensino e promovam a aprendizagem infantil coerente e
duradoura.

Na visdo de Moyles (2002), ndo ha um Uunico estilo de ensino ou de
aprendizagem e as estratégias utilizadas sao “influenciadas por nossa personalidade,
humor, ambiente educacional, niveis de apoio, instalacdes e recursos” (p.99).

Assim, a autora afirma:

O brincar é um processo que proporciona o0 modo de aprendizagem e resulta
em comportamentos ludicos. Estes, em si mesmo, ndo constituem um
curriculo, e sim um meio valioso para iniciar, promover e sustentar a
aprendizagem dentro de uma estrutura curricular (MOYLES, 2002, p. 100).

E notério que as criangas devem ser envolvidas em praticas ludicas que
estimulem a producao de aprendizagens significativas, pois cada uma tem maneira
propria de expressar-se e internalizar conceitos. Entretanto, o professor precisa ter
clareza ao definir atividades permeadas de significados que tenham a intencédo de
instruir/educar sujeitos histéricos e sociais.

Assim, o brincar se sobressai em muitos aspectos do desenvolvimento,
tornando-se uma acgao necessaria as aprendizagens infantis. Essa reflexdo é reparada
nas ideias de Moyles (2002), quando diz que:

As atitudes, a motivacéo, a perseveranga, a concentragdo, a cooperagao, a
reflexdo, a autonomia e o divertimento como aprendiz. [...] As criangas exibem
todos esses tragos ao brincar, especialmente se 0 adulto souber claramente
quais sao as diferentes oportunidades ltdicas que deve oferecer as criangas
em termos de aprendizagem. Para brincar de modo efetivo, as criancas
precisam de: companheiros de brincadeiras, espacos ou areas para brincar,
materiais para brincar, e que o brincar seja valorizado pelas pessoas que 0s
cercam; oportunidades para brincar em pares, em pequenos grupos,
sozinhas, perto de outras pessoas, com adultos; tempo para explorar, através
da linguagem, aquilo que fizeram e como elas podem descrever a
experiéncia; tempo para continuar o que iniciaram (uma vez que muitos
trabalhos valiosos ndo sado concluidos; experiéncias para ampliar e
aprofundar aquilo que ja sabem e aquilo que ja podem fazer; estimulo e

encorajamento para fazer e aprender mais; e oportunidades ludicas
planejadas e espontaneas (MOYLES, 2002, p. 106).

Num contexto de motivagdo, concentracdo, cooperacdo, o ato de brincar
precisa ser inserido dentro da sala de aula como atividades promotoras de
aprendizagens oferecidas as criancas e sempre que possivel fora dela, tendo em vista
o qudo relevante é. E importante salientar, que a organizacdo da sala de aula é
fundamental para auxiliar no processo de ressignificagdo de aulas ludicas, com o

intuito, ndo somente de desenvolver conteudos, mas de explorar as diferentes
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linguagens, ampliar experiéncias e estimular o aprendizado das criangas por meio de
acOes que garantam os beneficios que o ato de brincar por meio dos jogos e

brincadeiras pode propiciar aos pequenos na etapa da educacéo infantil.

3.1 A formacao, o papel do professor e o ato de brincar

A formacéao docente deve proporcionar, além dos conhecimentos tedricos que
sustentem o0 desenvolvimento humano e todas as suas especificidades,
“conhecimentos voltados a questdo pratica, numa reflexdo continua entre o saber
conhecer e o saber fazer, oferecendo aos profissionais conhecimentos classicos e
importantes a sua profissionalizagcao” (TARDIF, 2011, p. 45).

Na escola atual o0 que mais se comenta e se apresenta € o ludico como uma
solugcdo de aprendizagem na educacao infantil, abrindo oportunidades de amizade
entre professor e aluno, os quais tornam-se participador e colaborador na construcao
do conhecimento (KISHIMOTO, 2008).

Ser professor em épocas adicionais de mudancas estruturais e educacionais é
uma tarefa complexa, pois tais mudancgas, de certa forma, trazem medo, receio e
resisténcia. Por isso que se necessita, de acordo com Queiroz e Martins (2012):

Navegar-se sem bussola em caminhos desconhecidos e sé tem uma saida a
formacgao continuada para que possam se atualizar constantemente de forma
a se manter na vanguarda dos processos inovadores da area educacional.
Atualmente a educacao exige que os educadores sejam multifuncionais, nao
apenas educadores, mas psicologos, pedagogos, filésofos, sociélogos, entre
outros e muito mais para que possa desenvolver habilidades e a confianca
necessaria nos educandos, para que tenham sucesso no processo de
aprendizagem e na vida. Dessa maneira a formagéo docente deve fornecer

meios para a progressdo das aprendizagens cognitivas (QUEIROZ;
MARTINS, 2012, p. 5).

Tendo em vista a formacao, o papel dos professores e o fornecimento de meios
para a progressdao de aprendizagens cognitivas, pode-se verificar que a pratica
pedagdgica proporciona a utilizagao de diversos métodos pedagdgicos que buscam
estabelecer um contato direto com a realidade.

Faz-se indispensavel uma politica que possa abranger todos os aspectos
necessarios para uma formacgdo inicial de qualidade, e que proporcione um
acompanhamento continuo no que se refere a formagao continuada dos profissionais
da Educacéao, principalmente os professores que trabalham com a educacao infantil,
que legalmente € a primeira etapa da educacao basica (FERNANDEZ, 2011).
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A formacao dos professores da educagéo infantil deve incluir, de acordo com
Oliveira (2014) conhecimento técnico e o desenvolvimento por parte das criangas de:
[...] de habilidades para realizar atividades variadas, particularmente as

expressivas, e para interagir com as criancas pequenas [...] capacidades da

crianga e a maneira em que estas sdo construidas, sobre as aquisicdes que

eles esperam que elas fagam, e que ela se encontra, propagando- lhes

atividades que julgam interessantes e/ou necessarias, e nas formas de
interacdo que estabelece com elas (OLIVEIRA, 2014, p.65).

Diante da narrativa acima, afirma-se que se fazem necessarias condi¢oes para
que o professor possa trabalhar de modo que estabeleca aprendizagens significativas
para a crianga e que 0 ambiente no qual ocorra essa aprendizagem seja notavel de
representatividade e significados ao aprendente.

Uma educacgao de qualidade para criancas de zero a cinco anos de idade deve
considerar:

[...] sua heterogeneidade das populagdes infantis e dos adultos que com elas
trabalham, exige decisao politica e exige, também, condicdes que viabilizem
producdo de conhecimentos, concepcao, implantacdo e avaliacdo de

multiplas estratégias curriculares para as creches e pré-escolas e para a
formacao — de seus profissionais (KRAMER, 2014, p.20).

Levando em consideracdo essa heterogeneidade considerada no publico
infantil e adultos, a formacdo do professor deve primar com teoria e pratica que
conduzam a aprendizagens infantis que promovam o bem-estar institucional e pessoal
da aprendizagem inserida nesse processo de ensinar e aprender.

Sobre a pratica profissional docente, Tardif (2011) considera que:

Em sua pratica, os profissionais devem-se apoiar em conhecimentos
especializados e formalizados, na maioria das vezes, por intermédio das
disciplinas cientificas em sentido amplo, incluindo, evidentemente, as
ciéncias naturais e aplicadas, mas também as ciéncias sociais € humanas,
assim como as ciéncias da educacao (TARDIF, 2011, p.23).

Muitas vezes, por intermédio de disciplinas especificas do curriculo de
formagéo de professores, a preparacdo dos professores da educacédo infantil deve
proporcionar, além dos conhecimentos teéricos voltados para o desenvolvimento da
crianga e suas especificidades, conhecimentos voltados a questdao pratica,
abrangendo estagios, “bem como nos diversos segmentos que peculiarizam essa
pratica, pois a conducao tedrico-metodolégica tem o objetivo de fornecer caminhos
que preparem a bagagem profissional para atuagao” (TARDIF, 2011, p. 71).

Ainda sobre os saberes da profissionalizagcdo docente, Tardif (2011, p.25)

completa que:
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Os saberes profissionais também sao variados e heterogéneos porque nao
formam um repertério de conhecimentos unificado, por exemplo, em torno de
uma disciplina, de uma tecnologia ou de uma concepg¢ao do ensino; eles séo,
antes, ecléticos e sincréticos. Um professor raramente tem uma teoria ou uma
concepcado unitaria de sua pratica; ao contrario, os professores utilizam
muitas teorias, concepcdes e técnicas, conforme a necessidade, mesmo que
parecam contraditérias para os pesquisadores universitarios. Sua relacdo
com os saberes ndo é de busca de coeréncia, mas de utilizagéo integrada no
trabalho, em funcdo de varios objetivos que procuram atingir
simultaneamente.

Por ter um carater de variagdo e heterogénea diversificada, os debates sobre
os saberes da docéncia tém se intensificado nos ultimos anos. Desde a promulgacao
da atual LDB n® 9394/96, comenta-se sobre uma formacao docente mais reflexiva dos
profissionais da educacao de creches e pré-escolas, onde se levem em consideracao
os conhecimentos ja acumulados neste exercicio profissional.

Isto significa que a capacitacdo deve acontecer o mais rapido possivel, as
diferentes redes de ensino tém o grande papel de proporcionar a essas profissionais
essa capacitacao, onde as experiéncias daqueles que ja trabalham com as criancas
sejam aproveitados e respeitados, pois além da formacdo, que € de grande
importancia, as experiéncias vividas em sala de aula sdo muito valiosas. Nessa linha
de pensamento, pensa-se “numa capacitagao que oferega além de oportunidades de
ensino respaldado em teorias, uma aprendizagem significativa e coerente para todas
as criangas, independentemente do nivel de conhecimento o qual apresentam”
(QUEIROZ; MARTINS, 2012, p.22).

Na instituicdo de educacao infantil, o professor é a pessoa mais experiente,
aquela que ira garantir um ambiente prazeroso, no qual as criancas poderao expor as
suas experiéncias de vida, nas quais conduzird as brincadeiras e jogos para que a
aprendizagem dos alunos seja significativa.

Por isso a importancia de capacitar os profissionais, pois eles terdo subsidios
para conduzir suas aulas, considerando as peculiaridades das criangas de inicio de
formacao pessoal e social, assim como a diversidade de habitos, costumes e valores.
Assim, estes podem proporcionar um ambiente acolhedor, no qual a aprendizagem
dos alunos seja a principal meta. E dentro dessa aprendizagem, é importante
visualizar “a construgao do eu, do outro e do nds, pois sdo campos de experiéncias
infantis que ajudam o aprendiz a construir sua identidade, o respeito a diversidade e

a sociabilidade” (CRAIDY; KAERCHER, 2018, p.97).
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A formacao do professor diante da pratica ludica devera estar pautada em
aprendizagens significativas, aproximando as criangas da sua realidade, pois essa
pratica deve estar envolvida com uma intencionalidade, quebrando as barreiras
existentes em que, muitas vezes, é considerado como passa tempo desprendido de
intencionalidade, deixando-se permitir assim que as criangas interajam entre si e com
0s objetos de forma espontéanea (CRAIDY; KAERCHER, 2001, p. 98).

Acredita-se, pois, que o quanto esse aspecto facilita o desenvolvimento
pessoal, social e cultural. O educador precisa em sua pratica de sala de aula
“‘compreender a crianga, 0 homem, o curriculo e a educagéo para que 0 seu ensinar
venha a contribuir positivamente na sociedade” (FERREIRA; BONADIO, 2014).

Partindo desse pressuposto, o professor € um agente fundamental no ambiente
escolar com a missao de promover o aprendizado e favorecer o desenvolvimento das
criangas.

Nesse caso,

O papel do professor é o de garantir que, no contexto escolar, a
aprendizagem seja continua desenvolvimentista em si mesma, e inclua
fatores além dos puramente intelectuais. O emocional, o social, o fisico, o
estético, o ético e 0 moral se combinam como o intelectual para incorporar
um conceito abrangente de aprendizagem (MOYLES, 2002, p.43).

Para que as situacdes ludicas de interacdo sejam significativas e construtivas
de modo a permitir esse desenvolvimento,
Os professores precisam trabalhar dentro das capacidades das criangas,
mas, em todas as areas vivas e especialmente na educagéo fisica, devem
estar preparadas para proporcionar o desenvolvimento das capacidades

infantis, a fim de que as criangas obtenham os sentimentos de bem-estar
fisico e mental desejados (MOYLES, 2002, p. 43).

Outra questao apontada por Moyles (2002) sdo “os aspectos comunicativos da
linguagem” (p.51), que é a forma da crianga se comunicar e compartilhar situagcdes de
vida. A autora afirma que “as situacdes ludicas proporcionam um contexto muito
apropriado para o desenvolvimento da linguagem especialmente dos dominios
cognitivo e afetivo” (MOYLES, 2002, p. 51).

Diz Moyles (2002), que cabe ao professor o papel de “proporcionar situacdes
de brincar livre dirigido que tentem atender as necessidades de aprendizagem das
criangas” (p.36), assim “poderia ser chamado de iniciador e mediador da
aprendizagem” (p.36). Por esse profissional ser o responsavel em favorecer praticas

com discussdes e conversas que ampliem o pensamento da crianca e por
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conseguinte, o vocabulario expresso através da linguagem € que ele ganha posicao
de destaque no processo de ensino e aprendizagem.

O professor precisa ficar atento para observar o quanto a crianca se desenvolve
e aprende durante o uso dos jogos e das brincadeiras, observando o que ela
aprendeu, isto €, ser observador e avaliador e estimular o desenvolvimento da crianga
em sala de aula, propiciando atividades praticas que as ajude adquirir competéncias
que as torne ativa e encorajada nas tomadas de decisao.

E importante que o professor tenha em mente as singularidades de cada
crianga e assegure condigbes para desenvolvimento de todas, considerando as
diversidades, as necessidades e seus interesses. De modo a,

Oferecer uma variedade de situagdes e inovagdes dentro da sala de aula, que
permitam diferentes oportunidades para diferentes criangas e, mais
importante, (...) assegurar que cada crianga tem a oportunidade de explorar
adequadamente o novo meio ou situagao — isso significa tentar explorar as

experiéncias com palavras, assim como por meio do brincar ativo (MOYLES,
2002, p. 57).

Desse modo, Moyles (2002) vem orientar que é fundamental o professor
compreender a necessidade da crianga de modo que propicie a vivéncia de
experiéncias para o "desenvolvimento da imaginacao, da linguagem e do pensamento
abstrato” (MOYLES, 2002, p. 57) na educacgao pré-escolar, visando forma-la para a
vida adulta. Visto que muitas criancas nao tém essa oportunidade no seio familiar e o
local adequado e de oportunidade para que isto ocorra é a sala de aula.

Friedmann (2012, p. 46) aponta que “assumir uma atitude ludica significa
aprender e incorporar as linguagens expressivas das criancas e adotar essa postura
em todos os conhecimentos e atividades”.

Cabe ao professor, no entanto, o papel de:

conhecer a realidade lidica do seu grupo de criangas, seus interesses e
necessidades, comportamentos, confltos e dificuldades, e que,
paralelamente, continua um meio de estimular o desenvolvimento cognitivo,
afetivo, social, moral, linguistico, e fisico-motor e propiciar aprendizagens
especificas (FRIEDMANN, 2012, p. 46).

Conhecer a realidade ludica requer compreender que 0s jogos nao sao apenas
uma forma de divertimento, mas meios que contribuem e enriguecem o
desenvolvimento intelectual. Nessas reflexdes, o brinquedo junto ao brincar é visto
como suportes necessarios a aprendizagem, além de fortalecer os lagos entre a sala

de aula e a crianca. Cada vez mais, “pais e educadores estdao conscientes da
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necessidade de ajudar suas criangas no desenvolvimento de suas habilidades atravées
de atividades ludicas” (TELES, 2007, p. 10).

Atualmente, gracas aos trabalhos e estudos de psic6logos e educadores como
Piaget e Vygotsky, ha uma firme convicgdo de que o brincar é de suma importancia
para o desenvolvimento social, afetivo e cognitivo da crianca, além de despertar
interesse e curiosidade em aprender de modo coletivo e compartilhado. Motivos pelos
quais, o professor precisa atualizar-se e estar atento para as mudancas ocorridas no
cenario educacional, pois esse profissional fortalece a sociabilidade e estimula a
liberdade e a autonomia, atuando como agente estruturador e organizador das

aprendizagens infantis.

3.2 A sala de aula como espaco de interacao e sociabilidade

Na escola, a intencéo ludica com criangas da educacéo infantil deve ser de
oportuniza-las a ampliacdo do seu conhecimento, tendo em vista os beneficios
enriquecedores do brincar mediado no processo educativo, de acordo com o nivel em
que se encontram e seus interesses, uma vez que, favorece o crescimento identitario
da crianga para tornar-se um individuo ativo enquanto sujeito social.

Para isso, 0 ambiente deve oferecer oportunidades de brincar as criangas, com
a intencao de prepara-las emocionalmente, sendo capazes de controlar suas atitudes
no contexto em que estdo inseridas. E uma maneira de adquirir autoconfianca para
enfrentar e resolver os desafios encontrados pela vida, pois a crianga brinca daquilo
gue vivencia e extrai sua imaginagao ludica do seu cotidiano.

Friedmann (2012, p. 19) observa,

O comportamento das criangcas (a brincadeira propriamente dita) no que
concerne as atividades fisicas e mentais envolvidas [...]. As caracteristicas de
sociabilidade que o brincar propiciam (trocas, competicées etc.); [...] as
atitudes, reacdes e emocdes que envolvem os jogadores; [...] os objetos
utilizados (brinquedos e outros) (FRIEDMANN, 2012, p. 19).

Assim, Friedmann (2012, p. 19) vem dizer que “podemos analisar o brincar
infantil por diferentes enfoques”, e o ambiente da sala de aula deve estar bem-
organizado para fomentar o desenvolvimento cognitivo e afetivo das criangas, tendo

em vista que o brincar influéncia nelas os varios aspectos:
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O sociolégico — a influéncia do contexto social em que as criangas brincam;
O educacional — a contribuicio do brincar para a educagdo, o
desenvolvimento e aprendizagens das criangas;

O psicolégico — o brincar como meio para compreender melhor o
funcionamento da psique, das emocgdes e da personalidade do individuo;

O antropolégico — a maneira como brincar reflete, em cada sociedade, os
costumes, valores e a historia das diferentes culturas;

O folclérico — o brincar como expressao da cultura infantil por meio das
diversas geracdes, bem como das tradi¢cdes e dos costumes nelas refletidos
ao longo do tempo (FRIEDMANN, 2012, p. 20).

E perceptivel que no processo de socializagdo na educagdo infantil seja
valorizado o uso de jogos simbdlicos incorporados em brincadeiras compartilhadas e
orientadas, com a finalidade de ampliar o repertorio e o conhecimento cultural. Assim,
a crianca brinca para adaptar-se ao mundo social, mesmo sem compreender como
ocorrem as relagdes de interagcdo e sociabilidade e para obter o equilibrio que
necessita para a sua vida afetiva, emocional e social.

A luz das ideias de Freire (2011, p. 13), a educagao infantil é “para ensinar as
criangas a bem mobilizar aquilo que, na espécie humana, € seu atributo decisivo: a
imaginagdo”. A escola precisa criar espacos com materiais que proporcionem o
brincar com uso do faz de contas, tornando-se essencial ao acesso a diversidade de
materiais, estruturas, professor e mediacéo, para que a brincadeira tenha qualidade
no ensino. E importante inclusive que o mediador entenda isso e introduza recursos
gue possibilitem essas praticas.

Segundo Piaget apud Friedmann (2012), o desenvolvimento infantil ocorre com
0s jogos de construcdo, porque o pequeno necessita brincar para crescer, e precisa
do jogo como forma de aprender regras e adaptar-se as situagdes de sua realidade.
Entende-se, dessa forma, que a ludicidade através dos jogos e das brincadeiras
desenvolve a capacidade de criacao, permite interiorizar regras que corroboram com
a consciéncia autbnoma. Isso quer dizer que o0s educandos aprendem melhor
brincando e através desse ato, pode-se ensinar os mais variados conteudos,
adequando-os de acordo com a faixa etaria e a realidade de cada um.

E admitido, no entanto, os jogos e brincadeiras destacarem-se como
instrumentos legitimos e eficazes que auxiliam no processo criativo da imaginacéao e
autoestima da crianga, visando estrategicamente a aprendizagem social, como estima
(ARANTES, 2013).
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Os jogos e brincadeiras que estimulam a auto expressao, a descoberta e 0
poder de imaginacdo exploram a criatividade e permitem que alunos e
professores se expressem de modo global e potencializem suas habilidades
e capacidades. Ao desenvolver sua prépria criatividade, o educador também
passa a compreendé-la e adquire parametros para proporcionar experiéncias
criativas aos seus educandos (ARANTES, 2013, p. 85).

E preciso que o professor considere os saberes, interesses e necessidades da
criangca para dai criar ambientes educativos, planejados e ricos em detalhes, com a
finalidade de propiciar oportunidades de qualidade, utilizando-se de brincadeiras
interativas que desenvolvam o senso criativo e investigativo do aprendiz.

Arantes (2013) trata da importancia das praticas pedagdgicas no espaco fisico
da escola com uso da criatividade para possibilitar vivéncias coletivas, oportunizando
o educando a revelar-se aos outros e a si mesmo. Defende que esta pode transformar
a relacao do sujeito com o conhecimento, e ainda “potencializa a imaginagédo humana”
(p.87). Nesse contexto, “os espagos da escola infantil devem ser necessariamente
ludicos. Os objetos, as paredes e as areas de circulagdo podem ter uma proposta
decorativa que estimule a imaginagao e a criatividade das criangas” (ARANTES, 2013,
p. 87).

Diz Arantes (2013, p. 85), “essas praticas incentivam o interesse por todo tipo
de conhecimento e favorecem o aprimoramento da coordenagdo motora e da
expressao verbal”’. Em virtude de a sala de aula atender a demanda de interagédo e
sociabilidade, tende a promover atividades ludicas enriquecedoras, fundamentais
para que as criangas se reconhegcam como autores de suas préprias histérias,
expressando espontaneamente suas ideias e atitudes agregadas a conhecimentos
adquiridos.

3.3 A crianca como sujeito do processo de ensino e aprendizagem

Hoje em dia ha um discurso generalizado sobre a importancia do brincar
presente na midia e como “propostas e praticas educativas institucionais” (BRASIL,
2006, p. 34).

Esse fato decorre do contexto histérico atual, compreender a crianga como
sujeito com formas préprias de ser, pensar e agir no mundo. Nesse cenario, a
organizagao das experiéncias de aprendizagem na proposta curricular convida os
professores a refletirem questdes como a singularidade, a fungdo do brincar e o
didlogo entre criangas e adultos no ambiente escolar.

Assim,
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As propostas curriculares da educacéo infantil devem garantir que as criangas
tenham experiéncias variadas com as diversas linguagens, reconhecendo
que o mundo no qual estdo inseridas, por forca da prépria cultura, é
amplamente marcado por imagens, sons, falas e escritas. Nesse processo, €
preciso valorizar o ludico, as brincadeiras e as culturas infantis (BRASIL,
2013, p. 93).

Melo (2011, p. 25), declara que “o desenvolvimento das criangas da educagao
infantil depende das oportunidades de aprendizagem oferecidas pela escola”. Cabe
entdo ao educador, refletir a respeito das praticas educativas que tém permeado 0s
espacos escolares, e como elas propiciam experiéncias e aprendizagens para
conceber sujeitos culturais e histéricos. Disto resulta informar que “a visao histérica e
social dos processos de desenvolvimento infantil aponta que o brincar € um importante
processo psicolégico, fonte de desenvolvimento e aprendizagem” (BRASIL, 2006, p.
35).

As peculiaridades das criangas influenciam o ato de brincar entre elas e as
acOes pedagolgicas conduzem o processo de socializacdo, facilitando a sua
integracao na sociedade. Visto que, a brincadeira é caracteristica da infancia e por
meio dela, as criangcas conseguem fazer a reinterpretacdo do mundo em que vivem,
de maneira a produzir de novos significados, saberes e praticas.

Dado que, o brincar configura produto de praticas culturais transmitidas através
de acgdes pelas criancas nas relacdes entre si, Brasil (2006) informa que:

[...] um saber e um conjunto de praticas partilhadas pelas criancas, o brincar
esta estreitamente associado a sua formacado como sujeitos culturais e a
constituicdo de culturas em espacos e tempos nos quais convivem
cotidianamente. Esse saber, base comum sobre a qual as criancas

desenvolvem coletivamente suas brincadeiras, € composto de elementos
exteriores interiores as comunidades infantis (BRASIL, 20086, p. 39).

Assim, pode-se dizer que o brincar tem referéncia no que o sujeito conhece e
vivencia. De maneira que este assume um papel representado pelo que sua
imaginagao cria, introduzindo, de acordo com Brasil (2006) no “universo simbdlico da
brincadeira” (p.37), gestos e agbes que transformam “significados de objetos” (p.37)
qgue usam para construir narrativas nas brincadeiras (BRASIL, 2006).

Encontram-se nos jogos as habilidades de correr, pular, subir etc., que ajudam
a construir significacdes, sejam compartilhadas ou ndo, com o outro ou objetos, mas
que geram aprendizagens.

Nesse processo € preciso considerar que:
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Uma atividade muito importante para a crianca pequena é a brincadeira.
Brincar da a crianga oportunidade para imitar o conhecimento e para construir
0 novo, conforme ela constroi o cenario necessario para que sua fantasia se
aproxime ou se distancie da realidade vivida, assumindo personagens e
transformando objetos pelo uso que deles faz (BRASIL, 2013, p.87)

Melo (2011), acentua que a diversidade cognitiva da crianca deve ser
considerada favorecendo o trabalho em grupo, trazendo um significado interessante
e essencial para o processo de aprendizagem. A juncado de culturas e saberes
favorece a troca entre as criangas, convertendo-se em oportunidade que tém de
expressar-se € comunicar-se umas com as outras, demonstrando seus sentimentos,
confianga, autoestima, emocodes afetivas e sua linguagem. Nessas circunstancias, os
estudantes aprendem a conviver e encontrar solugcdes para situagdes conflituosas do
seu cotidiano.

Assim, o ambiente de atividades ludicas tem o potencial de estimular a
aprendizagem nas criangas se for bem estruturado, e se tratando do institucional, é
crucial a organizagéo por parte do professor, como considera Moyles (2002).

Na escola, as habilidades e necessidades basicas precisam operar juntas. E
por isso que o brincar é tao vital. Certas necessidades basicas podem ser
satisfeitas por meio do brincar livre e algumas habilidades basicas também
podem ser desenvolvidas desta maneira, mas muitas outras exigem que as
criancas sejam desafiadas e tenham objetivos, a fim de melhorar sua

autoimagem, seu senso de realizacdo e suas capacidades bésicas.
(MOYLES, 2002, p. 176)

Algumas necessidades comportamentais, individuais, emocionais, culturais, de
socializagdo e de aprendizagem sdo comentadas por Moyles (2002), que chama a
atencao dos professores para serem mais sensiveis ao planejar suas aulas. Estar
mais atento as dificuldades enfrentadas pelos alunos e perceber os fatores que podem
ajuda-los a sanar duvidas e inquietagdes, haja vista que a crianga € concebida nesse
processo como sujeito ativo e protagonista de aprendizagens.

As tarefas propostas para as criangas precisam desenvolver habilidades e
enriquecer a no¢cao sobre si, 0 outro, a oralidade e a realidade em que vivem, bem
como ampliar habilidades para realizar tarefas e resolver confrontos. A individualidade
é outro fator a ser considerado no processo de aprendizagem, sendo essencial a troca
de ideias e pontos de vista entre os aprendentes.

As acgdes educativas e praticas cotidianas devem respeitar os modos como a
cultura permeia as relagdes das criangas consigo mesma e com 0S Seus grupos de

convivéncia, como forma constitutiva de construcao da identidade.
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Dessa maneira, acredita-se na diversidade das culturas como formas de
aprendizagens, como bem lembra Brasil (2013):

A valorizagéo da diversidade das culturas das diferentes criangas e de suas

familias, por meio de brinquedos, imagens e narrativas que promovam a

construgdo por elas de uma relagdo positiva com seus grupos de

pertencimento, deve orientar as praticas criadas na Educagdo Infantil

ampliando o olhar das criangas desde cedo para a contribuigdo de diferentes
povos e culturas. (BRASIL, 2013, p. 89)

Nas atividades coletivas, é interessante organizar grupos ou duplas de modo
adequado as necessidades e o nivel de conhecimento dos aprendizes, pois essa agao
favorece a interagdo, ou seja, “criar condigdes para uma relacao positiva de
apropriacao das contribuigdes histérico-culturais” (BRASIL, 2013, p. 87), que formem
cidadaos com visao plural de mundo. No entanto, deve-se levar em conta a questao
ética, social, moral, cultural e religiosa que permite a crianga apropriar-se de valores
e experiéncias que aprimorem sua conduta enquanto ser individual e coletivo.

Em algumas escolas, o brincar espontaneo nao tem espaco ou serve apenas
como intervalo entre atividades, enquanto em outras, os professores aproveitam para
observar as criancas, assim,

O brincar espontaneo abre a possibilidade de observar e escutar as criangas
nas suas linguagens expressivas mais auténticas. Esse brincar incentiva a
criatividade e constitui um dos meios essenciais de estimular o

desenvolvimento infantil e as diversas aprendizagens. (FRIEDMANN, 2012,
p. 47)

Friedmann (2012) aponta que a principal preocupagédo da educacgdo deve ser
propiciar as criangas o desenvolvimento integral, haja vista que hd uma necessidade
de formar sujeitos dindmicos, criativos, autbnomos e criticos, capazes de construir
suas préprias ideias sobre as coisas, bem como expressar seu pensamento e
sentimentos com convicgao.

O aprendizado significativo deve ocorrer de forma gradativa, criativa e
prazerosa nas interagées entre professor e aluno e aluno e aluno, na perspectiva de
facilitar a socializacdo, em situagées em que as criangas compartilhem com os demais
grupos seus percursos individuais. Dessa maneira, esse aprendiz decorre do
processo de ensino e aprendizagem constitutivo e da apropriagdo de conhecimento.
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3.4 As brincadeiras no processo de aprendizagem e construcao da identidade
da crianca

A brincadeira € um suporte da sociabilidade e “construcéo de culturas fundadas
nas interagdes sociais entre as criangas” (BRASIL, 2008, p. 41). E na educac&o infantil
que as brincadeiras intencionais e direcionais ganham sentido, visto que permitem
vivenciar experiéncias novas e associa-las as ja adquiridas.

A ludicidade pode ser utilizada como uma estratégia de ensino e aprendizagem
facilitadora da apropriacdo de conhecimento, a qual depende da motivacao -
necessidades e interesses - das criangas para que se dedique as atividades. Por outro
lado, o professor precisa ter metas claras para atingir seus objetivos e garantir a
participacdo das criangas no processo de aprendizagem (FRIEDMANN, 2012).

Os conteudos desenvolvidos pelo professor precisam estar relacionados com
a ludicidade. Dessa maneira,

A brincadeira pode ser um meio para acionar a memoria, a capacidade de se
expressar em diferentes linguagens, de promover sensacdes de prazer e
emogdes. O professor pode intermediar na organizagdo do ambiente,
transformando-o em espacos que propiciem o desenvolvimento das
representacdes, nas quais a crianga adota diferentes personagens, numa

estrutura de jogos de papéis (OLIVEIRA, 2010 apud NISTA-PICCOLO;
MOREIRA, 2012, p. 70).

E imprescindivel compreender a relevancia do brincar como recurso
pedagogico e ndo o dissociar da atividade ludica que o compdem, considerando que
este favorece “os processos de desenvolvimento e de aprendizagem” (BRASIL, 2006,
p. 39) e a apropriagao de conhecimento.

Entendendo que néo é apenas ter um momento reservado para deixar a crianga
a vontade em um espago com brinquedos, Moyles (2002) fala do brincar livre, de
deixar a crianga conhecer o objeto e 0 que ela pode conseguir fazer sozinha com ele.

A concepcao do brincar na escola como uma atividade livre e espontanea da
crianga, necessita da supervisdo do professor para observar e apontar questdes do
contexto e da realidade da criangca. Em outras palavras, o “brincar durante a aula ndo
se traduz em deixar a crianga fazer o que quer” (NISTA-PICCOLO; MOREIRA, 2012,
p. 71), mas sim, esse ato torna-se uma ferramenta de formacao da personalidade,
resultante de experiéncias e convertendo-se em conhecimento que viabiliza a

aprendizagem e construcao da identidade da crianga.
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O professor tem um papel imprescindivel junto as criangas, haja vista que
precisa propiciar um ambiente acolhedor, mediar interagbes e ainda intervir em
situacdes de aprendizagem, em que,

O aluno pode se envolver numa atividade de maneira prazerosa, aprendendo
certos conteldos enquanto brinca. Mas as brincadeiras devem ser
contextualizadas, e para isso o professor tem de conhecer muito bem seus

alunos, observando-os sempre em diferentes situa¢des (NISTA-PICCOLO;
MOREIRA, 2012, p. 72).

Destarte, a crianga desenvolve sua capacidade de raciocinar, julgar,
argumentar a vida até chegar a um consenso, reconhecendo o quanto isso é
importante para dar inicio a atividade em si. Ela ainda forma conceitos, relaciona
ideias, estabelece relacbées légicas, desenvolve a expressdao oral e corporal,
responsabilidades sociais, reduz agressividade, integra-se na sociedade e constréi
seu proprio conhecimento.

Confirma Kishimoto, (2010 apud SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 61).

Brincar € uma agao cotidiana para a crianga que a impele a tomar decisoes,
expressar sentimentos e valores, conhecer a si e ao outro, partilhar
brincadeiras, construir sua identidade, explorar o mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura na perspectiva de compreendé-la, usar o
corpo, os sentidos, os movimentos, e as varias linguagens. Enfim, sua
importancia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca a brincadeira
como ferramenta para a crianga se expressar, aprender e se desenvolver.
(KISHIMOTO, 2010 apud SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 61).

O brincar desenvolve potencialidades que se traduzem na realidade da crianga,
promovendo inteligéncia, habilidades e criatividade, além de aprender a socializar com
outras. Desse modo, pode-se dizer que o educador tem um papel imprescindivel de
mediador das intera¢des que tem foco intervir nas situagdes de aprendizagens.

Posto isto, entende-se que a brincadeira é uma importante ferramenta do
processo de aprendizagem que auxilia a construgéo da identidade da crianca.

3.5 Os jogos e brincadeiras no desenvolvimento cognitivo, afetivo e social da
crianca

O desenvolvimento das criancas da educagdo infantii depende das
oportunidades de aprendizagem oferecidas pela escola. Compreende-se, nessa linha
de entendimento, que “os jogos, brinquedos e brincadeiras proporcionam uma
variedade de experiéncias ludicas fundamentais para o desenvolvimento cognitivo,

motor, emocional e social das criangas” (MELO, 2011, p. 35).
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Para Melo (2011, p. 36), 0 jogo e brincadeira devem ser entendidos como
sinbnimos. Em cada fase do desenvolvimento, a crianca muda sua maneira de se
divertir e sua atencdo € voltada para diferentes tipos de brincadeiras, em que sao
utilizadas como recursos pedagoégicos por professores que o introduzem em suas
aulas, a fim de torna-las ludicas e atrativas. E na brincadeira que os pequenos
expressam suas emogoes, seus desejos, seus sentimentos e agem de forma natural
e espontanea no espaco.

A brincadeira ajuda a crianga no processo de internalizagdo das normas
sociais, por meio da simulacao de papéis da vida adulta, ao assumir comportamentos
mais avanc¢ados que aqueles vivenciados no cotidiano (ESCOLA DIGNA, 2018).

Para Kishimoto (2010, p. 1), o brincar € a atividade principal da crianca, por da
aela:

o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si,
aos outros e o mundo, de repetir agcdes prazerosas, de partilhar, expressar
sua individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o
corpo, 0s sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao
brincar, a crianca experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por
meio de variadas linguagens. Mas é no plano da imaginacao que o brincar se
destaca pela mobilizagdo dos significados. Enfim, sua importancia se

relaciona com a cultura da infancia, que coloca a brincadeira como ferramenta
para a crianga se expressar, aprender e se desenvolver (KISHIMOTO, 2010,

p. 1).

As brincadeiras proporcionam uma variedade de experiéncias Iudicas
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, motor, emocional e social da criancga,
permitindo a ampliagcdo do conhecimento, oralidade, pensamento e sentido. Sua
inclusdo na rotina educacional vem contribuir para a aprendizagem constitutiva desse
ser. Conforme insercdo nas praticas pedagdgicas esse recurso serve para colaborar
com sua evolugéo fisica e cultural. Além de possibilitar que se comportem como
sujeitos pertencentes de uma sociedade e assumem papéis maduros através do
pensamento e linguagem.

Nas brincadeiras as criancas desenvolvem e compartilham modos préprios de
vida, expressam emocdes e curiosidades, fazem uso das mais diferentes linguagens,
na interacdo umas com as outras. Dessa maneira, esses recursos usados
pedagogicamente, constituem-se como uma poderosa ferramenta de aprendizagem a
constru¢ao de conhecimentos sobre o mundo. Apesar de que,
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Cada crianca tem sua forma propria de expressar-se, manifestar emocoes e
curiosidade; o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, o
fortalecimento do vinculo afetivo e a sociabilidade da crianca constituem
aspectos integrados que se desenvolvem a partir das interacdes (ESCOLA
DIGNA, 2018, p. 18).

A forma de organizacao de espacos e tempo para os jogos e brincadeiras sao
importantes tarefas que o professor precisa realizar. A escola deve oferecer a
oportunidades para a construgdo do conhecimento através da descoberta e da
invengao, elementos estes indispensaveis para a participagédo ativa da crianga no seu
meio.

O professor precisa estar atento a capacidade dos educandos, a fim de fornecer
material suficiente que despertem o interesse e respeitem a criatividade das criancgas.
Tantas brincadeiras, como jogos funcionais até os de regras, proporcionam
experiéncias e possibilitam a conquista de subsidios que ampliam a inteligéncia da
crianga.

As experiéncias culturais que as criangas adquirem dao suporte para enfrentar
as transformacgdes de um mundo externo a elas, isso constitui que o brincar amplia as
possibilidades de relacédo da crianga com 0 mundo sociocultural que a cerca.

E no 'como se' da brincadeira/jogo que a crianca busca alternativas e
respostas para as dificuldades e/ou problemas que vao surgindo, seja na
dimens&o motora, social, afetiva ou cognitiva. E assim que ela testa seus
limites e seus medos, é assim que ela satisfaz seus desejos. E assim também
que ela aprende e constréi conhecimentos, explorando, experimentando,
inventando, criando. Em outros termos, é assim que ela aprende o significado
e o sentido, por exemplo, da cooperagédo, da competicao, € assim que ela
explora e experimenta diferentes habilidades motoras, que ela inventa e cria

novas combinacées de movimentos, é assim que ela consegue reconhecer
valores e atitudes como respeito ao outro (SOMMERHALDER; ALVES, 2011,

p. 13).

O brincar estimula o desenvolvimento integral da crianga, tanto no ambiente
familiar, quanto no ambiente escolar e proporciona aprendizagens que favorecem as
suas capacidades de imitacdo, memdria, imaginagdo que valorizam a si mesmo e
suas limitacoes.

Neste modo, as brincadeiras s&o atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia das criangas. Sendo que o ato de
brincar permite a ela a liberdade de criar, construir espacos, valorizar a vida social e
coletiva, maneira pela qual podem se comunicar e interagir umas com as outras.

Através da ludicidade, a crianca amplia sua visdo sobre o mundo e passa a
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compreendé-lo como cidaddo que assume seu lugar na sociedade, capaz de

transformar a sua realidade.

3.6 Tipos de jogos e brincadeiras

A histéria da infancia e seus reflexos na socializagado e na aprendizagem das
criangas revelam que “os jogos, as brincadeiras, os brinquedos, enfim, as atividades
ludicas acompanham o desenvolvimento da civilizagdo humana desde os seus
primérdios” (SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 11).

Conforme os autores acima:

A beleza do brinquedo decorre de sua capacidade de instigar a imaginacéo
da crianga, e nao da possibilidade de imitacdo dos gestos. Por exemplo,
quem nunca se imaginou dirigindo um carro ou um caminhdo em suas
brincadeiras usando apenas o proprio corpo. O corpo € 0 nosso primeiro e
mais versatil brinquedo (SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 15)

Sommerhalder e Alves (2011, p. 15), enfatizam a diversidade de jogos e
brincadeiras que exige o corpo como brinquedo para acontecer, mesmo com a
utilizacdo de outros materiais para realizar. O mais importante motivo da insercéo do
jogo na educacao institucionalizada é promover o potencial educativo/formativo da
crianga, entendendo que € uma tendéncia constitutiva do ser humano. E ressalta, que
a simplicidade do brinquedo € possibilitar a crianga imaginar e criar. Como exemplo
ele cita, “um cabo de vassoura que em alguns momentos pode se transformar em um
cavalinho de pau, em outros, pode ser a langa, tudo depende da imaginacédo da
crianga” (SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 15).

E inevitavel que se pense em jogos e brincadeiras sem se reportar a infancia
ou especificamente, a crianca. A partir deles, se inicia a relagdo com o mundo da
cultura. E a porta de entrada para ampliar “experiéncias para outras atividades como
esporte, danga, lutas, ginastica, teatro, literatura etc.” (SOMMERHALDER; ALVES,
2011, p. 12).

Em Freire (2011) encontra-se que o jogo infantil ndo:

[...] constitui uma forma pura de assimilagdo, descomprometida com a
realidade. Se o jogo fosse pura assimilagéo, nao levaria em consideracao as
caracteristicas dos objetos. Mas no jogo existe o trabalho, atividade que leva
em conta 0 meio ambiente, com os objetos fisicos e sociais (FREIRE, 2011,

p.51).
Piaget (2009) apresenta os jogos distinguindo-os em trés tipos ou estruturas.
Sao eles: o0 exercicio, 0 simbolo e a regra. Esse autor ainda expde que 0 jogo parece
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ja formar parte de condutas adaptativas das criangas, esbogando-se como uma ligeira
diferenciagao da assimilagao adaptativa (PIAGET, 2009, p.41).

Os simbodlicos, satisfazem a necessidade da crianca de ndo somente relembrar
mentalmente o acontecido, mas de executar a representacdo, “¢ a conduta ou o
esquema sensorio-motor que faz a vez de simbolo, e ndo tal objeto ou imagem”.
(FRIEDMAN, 2012, p.31). E as regras sao “transmitidas e espontaneas” (p.36), pois 0
sujeito aprende a medida que compete com os outros, favorecendo a cooperacéao € a
construcao de conhecimento.

Friedman (2012) utilizando-se das ideias defendidas por Piaget considera que:

combinagdes sensorio-motoras (corrida, jogo de bolinhas de gude, de bola)
ou intelectuais (cartas, xadrez), com competicio e cooperagao entre
individuos, regulamentados por um cédigo transmitido de geracao a geragao
ou por acordos momenténeos (FRIEDMANN, 2012, p. 36).

Na analise do jogo de regra, “interessa saber como os individuos se adaptam
as regras em funcao da idade e do desenvolvimento e qual a consciéncia” que tém
delas (FRIEDMANN, 2012, p. 37).

Nas combinacdes que incidem a competicdo e colaboragdao entre os pares,
“crianca e brincadeira fazem, sem duvida, uma combinagdo perfeita. E dificil
pensarmos em uma crianga que nao gosta de brincar, de deixar-se envolver pela
imaginacado, pela fantasia vivendo o personagem dos mais variados tipos”
(SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 16).

Nessa linha de pensamento, acredita-se que o brincar aguga a imaginacao,
diverte e é prazeroso viver assim, ndo s6 para as criangas, mas também para adultos.

As brincadeiras tradicionais ou populares, fazem parte do patriménio lidico
dos diferentes grupos infantis, constituindo as culturas da infancia. Elas séo
uma forma especial da cultura folcloérica, que se opde a cultura escrita, oficial
e formal. O que as distingue e caracteriza sdo seus critérios de formacao e
seu mecanismo de transmissdo, os quais fazem delas um tipo de folclore
infantil e da cultura popular em geral. Anonimamente criadas e modificadas

em um processo de esforgo coletivo, elas sédo a produgéo espiritual do povo
acumulada ao longo do tempo (FRIEDMANN, 2012, p. 59).

As brincadeiras tradicionais incorporam em sua esséncia a mentalidade
popular, expressando-se especialmente através da oralidade. Essa modalidade
guarda a producéao espiritual (advindas de valores e culturas) de multiplos povos de
periodos histéricos. Sendo que a cultura esta em continua mudanca, incorporando

criagGes andnimas de acordo com as novas geragdes que vao surgindo.
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Muitas brincadeiras conservam sua estrutura, como esconde-esconde, pega-
pega, bambolé, pido etc. Transmitidas de geracdo a geracdo através de
conhecimentos empiricos, essas brincadeiras permanecem na memoria infantil e se
modificam ao longo do tempo, incorporadas por novos conteudos, outro exemplo,
assim, elas vao se perpetuando socialmente.

A brincadeira de faz de conta, considerada po6s-moderna, "constitui a
oportunidade em que as criangas representam e tentam compreender e apreender o
mundo, as pessoas e 0s objetos a sua volta” (FRIEDMANN, 2012, p.77). Também
conhecida como brincadeira simbdlica, de representacdes ou sdcio dramatica, é nela
que se percebe a presenca da situagdo imaginaria da crianga. Vale ressaltar, que ela
acontece com o aparecimento da atuacdo e da linguagem em que 0s pequenos
alteram o significado dos objetos, expressam seus sonhos e fantasias, podendo
assumir diferentes papéis sociais dentro do seu contexto. Acredita-se, pois, que ao
brincar de faz de conta a crianga esta aprendendo a criar simbolos e posteriormente,
interpreta-los.

Os jogos de construcdo sao considerados importantes para enriquecer a
experiéncia sensorial, estimular a criatividade e desenvolver habilidades das criangas.
Estes possuem uma estreita relagdo com faz de conta, sendo uma brincadeira em que
a crianca representa diferentes papéis, elaboram pensamentos e utilizam-se das
linguagens, para enfim construir o que a imaginacao quiser. Assim, pode-se dizer que
executam brincadeiras simbolicas, o que Piaget chama de “representagdo de um
objeto ausente (comparagao entre um elemento dado e um imaginado) e ficticio”
(FRIEDMANN, 2012, p. 31).

E importante ressaltar jogos e brincadeiras como sindnimos. Contudo, é
necessario entender a importancia das construcées que esses recursos possibilitam,
considerando as ideias implicitas e explicitas entre as representagcdes, € como as
criangas assimilam as informacgdes incorporando mudangas nas suas vivéncias.

Os jogos e brincadeiras como atividades ludicas contribuem de forma
significativa para o desenvolvimento das criancas, em que em que elas passam a
construir seu conhecimento por meio de desafios que lhes sado impostos. Sdo meios
pelos quais as criancas transpdem habilidades descobertas em meio a realizagéo de
atividades que permitem respeitar regras e realizar outras tarefas como exercicio de
raciocinio etc.
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Reconhecer a importancia do jogo para a infancia nos permite pensar no
ensino e numa aprendizagem mais abrangente, envolvente e inserida na
realidade, pois possibilita a construgao da ponte entre o real e o imaginario,
sem perder de vista o vinculo entre pensar, o agir e sentir.
(SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p.29)

Alguns jogos sao capazes de utilizar o pensamento para dar autonomia as
acles e interagbes do participante, elaborando planos e formas de a¢des conjuntas,
criando regras de convivéncia social e de participacao nas brincadeiras. Possibilitam
as criancas descobrir, perguntar e buscar solugdes compreendidas como exercicios,
alguns exemplos sao os trava-linguas, jogos de rima, lotos com palavras, jogos de
mem©ria etc.

A brincadeira é uma atividade frequentemente avaliada como tempo perdido,
oposta ao trabalho. Essa concepgao provoca sua diminuicdo de tempos e espagos a
medida que as criancas avancam de ano na escola (BRASIL, 2006, p. 35). Porém, a
cada dia percebe-se o0 quao importante instrumento ela é na conducéao de atividades
na sala de aula, especialmente da educacao infantil, ou mesmo recreagdes livres de
um contexto educacional.

Desse modo, a brincadeira configura-se significativa na constituicdo dos
processos de desenvolvimento e aprendizagem da crianga, principalmente,

Na primeira infancia, mais que em qualquer periodo subsequente, o
brinquedo ou o jogo serdo fundamentais para a vida das pessoas. Na escola,
nessa fase, deve predominar o jogo educativo, isto é, 0 jogo como recurso
pedagogico, vinculado a um projeto pedagdgico (FREIRE, 2011, p.31).

Utilizar jogos e brincadeiras na educacéo infantil significa transportar para o
campo do ensino-aprendizagem condicbes para maximizar a construgdo do
conhecimento, desenvolvendo a capacidade de iniciacdo e acao ativa, que motiva a
crianca a participar na perspectiva de tornar-se um vencedor. A competicdo proposta
pelos jogos acirra a disputa dos participantes e estes se entusiasmam por tornar-se
vitoriosos.

Aborda-se que ndo ha garantias de potenciais desenvolvimento quando se trata
de jogo, uma vez que “depende do estagio, do temperamento, ritmo, momento de vida
e contexto sociocultural de cada crianca” (FRIEDMANN, 2012, p. 80). E importante
que o professor converse com os alunos sobre as construcdes realizadas para que
tomem consciéncia de suas acoes.

Nessa conjectura, Freire (2011) aconselha,
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O jogo dentro da escola, orientado pela professora, ndo deve ser 0 mesmo
de fora da escola, entre parceiros da mesma idade sem orientacdo de
adultos. O jogo realizado como contetdo da escola deve ser aquele que se
inclui num projeto, que tem objetivos educacionais, como qualquer outra
atividade. Dentro do brinquedo, orientando-o, a professora deve saber aonde
chegar, o que desenvolver. Pode estar pensando em habilidades motoras,
como as corridas, os saltos, os giros, ou em habilidades perceptivas, como
nogdes de tempo e espago, a manipulagdo fina de objetos. Em outros
momentos pode colocar énfase na formagao de nogdes logicas, como
seriagdo, conservagao e classificagdo. Em outros, ainda, o objetivo poderia
ser o trabalho em grupos, como forma de desenvolver a cooperacao. Mas,
principalmente, o objetivo educacional deveria ser o de criar atividades que
facilitem a crianga tomar consciéncia de seu corpo e de suas agdes (FREIRE,
2011, p. 32).

Nas observacdes de Freire (2011, p. 50), o “jogo ndo representa apenas o
vivido, também prepara o devir’ (FREIRE, 2011, p. 50). Compreende-se que é uma
forma de preparar a crianga para viver em sociedade, como espaco livre, de pressdes
que as habilidades precisam ser exercitadas.

O jogo social, caracterizado pela existéncia de regras firmemente
estabelecidas por um grupo, é a forma avancada e complexa de jogo,

adquirindo, em niveis de desenvolvimento mais elevados das pessoas e da
sociedade, caracteristicas cada vez mais sofisticadas (FREIRE, 2011, p. 50).

E claro, que o jogo no contexto educacional, é transformado em instrumento
pedagogico, com o proposito de ensinar conteldos as criangas de maneira ludica, e
auxilia na sua atuacdo como cidadao social, respeitando e obedecendo as regras
impostas, mais consciente do que é ganhar e perder e de compreender o certo e
errado, submetendo-se a obedecer as normas para viver em sociedade.

Nesse sentido, 0os jogos e brincadeiras carregam consigo caracteristicas
culturais transmitidas de geracdo em geracado, que em sua esséncia oportuniza a
crianga expressar linguagens, agdes intencionais peculiares de suas vivéncias que
permitem a afetividade e representacdo mentais/cognitivas e a manipulacdo de
objetos e desenvolvimento de acdes sensdrio-motoras e as trocas nas interacdes, ou
seja, as relagcdes sociais que a crianga constrdi enquanto brinca. Portanto, a
brincadeira é para a crianga a mais valiosa oportunidade de aprender a conviver e de
desenvolver sua identidade.

3.7 Estratégias para o professor desenvolver a ludicidade em sala de aula

Durante a discussao da tematica aqui em andlise, muito se enfatizou sobre o
uso dos jogos e das brincadeiras na aquisicdo da aprendizagem e na formacao da
identidade infantil. Muitos professores sdo conhecedores dessa necessidade e ja
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trabalham nessa perspectiva, embora alguns ainda esbarrem em dificuldades e
preferem diminuir a intensidade desse uso.

Os professores precisam conhecer qual a didatica que se encontra por tras de
cada jogo e de cada brincadeira, quais sao as suas intengdes, quais saberes poderao
ser adquiridos através dele (a). E produtivo usa-los? Como us&-los? Quais
experiéncias professor e aluno podem ter, a partir deles? As respostas para tais
perguntas ndo sao encontradas prontas, tampouco ha uma receita de como proceder
no ambiente de sala de aula diante de eventuais situacées, mas ha indicativos que
permitem viabilizar um trabalho acessivel as aprendizagens, o que pode sanar
algumas dificuldades e encontrar possiveis solu¢des para desenvolver um trabalho
exitoso com as criancgas.

Cré-se nessa possibilidade, pois,

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propésitos dentro
do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito importantes é a
possibilidade de construir-se a autoconfianga. Outro € o incremento da
motivagao [...] um método eficaz que possibilita uma pratica significativa
daquilo que esta sendo aprendido. Até mesmo o mais simplério dos jogos
pode ser empregado para proporcionar informagdes factuais e praticar
habilidades, conferindo destreza e competéncias (SILVEIRA, 2012, p. 02)

Sabe-se que, como diz Silveira (2012), trabalhar a ludicidade através dos jogos
e das brincadeiras na educagéao infantil ndo é tarefa facil, requer tempo disponivel,
habilidade e perspicacia em saber lidar com as confeccdes e 0s enredos que serao
trabalhados. Tudo deve ser alinhado com os conteudos trabalhados no curriculo
escolar, ndo ha abertura para improvisagoes desprendidas de reais intencionalidades.
Quando se trata de associar os campos de experiéncia estimados pela BNCC, a
situacao fica um pouco mais complexa para os professores desse nivel de ensino,
pois 0s cinco campos devem estar devidamente encadeados com o que se pretende
ensinar de modo interdisciplinar.

Antes de comecar a atividade utilizando-se do aparelhamento ludico, a primeira
possivel solugdo € o professor considerar as necessidades infantis,
independentemente da disciplina a qual esteja trabalhando. O diagnéstico da vida
pregressa da crianca pode ajudar o docente a organizar a atividade que ira trabalhar,
mapear o0s desafios que poderdo surgir e acompanhar atentamente o
desenvolvimento e o comportamento da crianga durante a execugéo da atividade.

Outra estratégia para solucionar eventuais dificuldades com o ensino ludico é
diagnosticar, por meio de conversas prévias, 0 que as criangas ja sabem sobre 0s
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jogos, se elas ja brincam e como brincam com aqueles que lhe sao apresentados. As
respostas que os professores tiverem como retorno o ajudardo na terceira possivel
solucdo que é planejar a presenca dos jogos ludicos em suas aulas. Esse
planejamento deve ser intencional com estratégias e objetivos a serem cumpridos,
todos voltados necessariamente as aprendizagens contextualizadas e significativas.
Aqui o ato de brincar ganha propor¢des ainda mais elevadas de aquisicdo e
internalizagao do conhecimento.

A proporcao que desenvolvem jogos e brincadeiras Itdicas, é importante que o
professor dé voz a seu aluno, outra estratégia que pode ser utilizada para deixar a
aula dinamica e interativa. Ouvi-los € importante para saber se estdo aprendendo,
como estao aprendendo, se ha assimilacao dos papéis sociais que sao trabalhados
nas brincadeiras e se isso Ihe possibilita viver de maneira prazerosa e significativa,
tornando a sala de aula “o lugar mais encantador do mundo” (HAETINGER, 2005, p.
83).

Azevedo (2003) destaca que ao jogar as criangas precisam observar sempre a
opinido dos outros e opinar, isto faz com que sua conduta seja reciproca social e
cognitivamente.

Durante a realizacéo de jogos no ambito escolar € imprescindivel também que
o professor “converse com as criangas antes, durante e ao realizarem as tarefas, afinal
um amplo conhecimento acompanha a crianga até a porta da escola” (HAETINGER,
2005, p. 84).

Para deixar a sala de aula de aula como um lugar encantador aos olhos das
criangas, faz-se necessario que os professores estimulem os alunos a participarem
das jogadas, “transportar-se para um espago distinto da vida cotidiana, colocando-as
no mundo da representacao” (KISHIMOTO, 2014, p.33). S6 assim, o jogo tera sentido
como atividade livre, porém, carregada de regras a serem obedecidas.

Outra possivel estratégia que pode ser apontada como solugcdo para sanar
dificuldades em trabalhar com objetos Iudicos em sala de aula é o uso de oficinas
pedagdgicas, pois Silva (2004), essas estratégias:

[...] desenvolvem aulas mais interessantes, descontraidas e dinamicas,
podendo competir em igualdade de condi¢des com os inUmeros recursos a
que o aluno tem acesso fora da escola, despertando ou estimulando sua
vontade de frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando seu

desenvolvimento no processo de ensino e aprendizagem, ja que aprende e
se diverte, simultaneamente (SILVA, 2004, p.26).



59

Mas é importante lembrar que as oficinas devem seguir um enredo, o trabalho
deve ser coletivo entre os professores, sendo as aulas planejadas com bastante
tempo de antecipacado. Cabem aos professores escolherem seus temas integradores,
relaciona-los aos conteudos das aulas trabalhadas e, de preferéncia, que os roteiros
escolhidos sejam executados de modo interdisciplinar, vitalizando questées que
envolvam valores, condutas, moralidade, virtude, entre outras.

Os jogos e as brincadeiras distribuidos em oficinas podem ser realizados
através de teatro de fantoche, encenacdes, dramatizagdes, contacdo de historias,
musicas ou qualquer narrativa que relaciona ludicidade a aprendizagem. Se essas
narrativas tiverem como foco os jogos, é importante que o professor trabalhe regras,
obediéncia a elas e no¢cdes de ganho e perda. Ja para as brincadeiras, torna-se de
real necessidade de que o docente atribua valor de moralidade, autoestima, confianca,
saber ouvir, saber escutar, tudo dentro da possibilidade de enxergar o eu, o outro e 0
nés, a fim de que a expressao afetiva, o pensamento artistico e concreto e a
imaginagao fluam de modo consciente.

Nas palavras de Sarmento (2002):

[...] As criangas desenvolvem a sua imaginagao sistematicamente a partir do
que observam, experimentam, ouvem e interpretam da sua experiéncia vital,
ao mesmo tempo que as situagdes que imaginam Ihes permite compreender
0 gue observam, interpretando novas situacoes e experiéncias de modo
fantasista, até incorporarem como experiéncia vivida e interpretada
(SARMENTO, 2002, p.12).

Muitas dificuldades certamente os docentes encontram em trabalhar com
materiais ludicos, mais precisamente os jogos, as brincadeiras e os brinquedos,
dificuldades estas que perpassam pela falta de tempo para planejar esse tipo de
atividade, confeccao de recursos, ou mesmo falta de apoio financeiro, pois muitos
comprometem 0s seus proventos mensais na compra de materiais. E importante
lembrar que, independentemente de problemas de quaisquer ordens, os aparatos
ludicos devem estar sempre presentes nas acodes didatico-pedagdgicas, tornando a
arte de aprender prazerosa e alicergada a ludicidade.

Na compreensao de Teixeira (2018), o ato de brincar “promove a troca de
opinides” (p. 56). O brinquedo “é o artefato que possibilita o progresso afetivo,
cognitivo e consciente” (p.56). Ja as brincadeiras “promovem o desenvolvimento da
crianga enquanto ser social conhecedor de seus direitos e deveres” (p.57). Dessa

forma, a otica do brincar faz com que a crianga crie situacées de edificacao e
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apropriagao de multiplas maneiras do saber inerentes a sua condicdo humana. Essas
e outras razdes elevam as chances de o aprendiz compartilhar conhecimentos, inovar
e ter acesso a bens culturais produzidos pelas geracdes. Por isso que deve sempre
haver aberturas para trabalhos com recursos ludicos, e o professor, por sua vez,
buscar estratégias que propiciem um lugar privilegiado para momentos de grandes

descobertas.
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4 CONCLUSAO

Esta pesquisa possibilitou compreender o percurso da educacédo infantil no
Brasil, perpassando pelas lutas que deram atencéo e protecao a infancia, quando o
atendimento as criangas tinha apenas carater assistencialista, até a conquista de
marcos importantes que vieram assegurar direitos e garantir a oferta da primeira etapa
de ensino, bem como o empenho de alguns tedricos para defender o atendimento
desse publico.

Nesse contexto, coube destacar as contribuicdes da ludicidade para o processo
de aprendizagem e desenvolvimento intelectual, afetivo, moral e social da crianca que
permite a construgdo de sua identidade, em especial as inseridas na educacao infantil.

Viu-se que € preciso que as instituicbes de ensino assegurem o direito da
crianca a educacao como espaco de interacao e socializacao diferente do ambiente
familiar, com o objetivo de proporcionar cuidado e educacgéo, através de praticas
ludicas que atendam necessidades especificas de se comunicar e interagir como
sujeitos de direitos, que precisam ser estimulados ao protagonismo de suas
descobertas. Dai a importancia do ato de brincar como contribuicdo necessaria no
processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianca, para favorecer a
construgao de sua identidade.

Para isso, é imprescindivel que o professor tenha consciéncia do papel que
exerce e proporcione as criangas o brincar através de jogos e brincadeiras que
favorecam sua participagao ativa e oportunize situagdes de vivéncias.

Entendeu-se que os jogos e brincadeiras auxiliam as criangas no processo de
internalizacdo de normas sociais, ajudam na tomada de decisdes, expressbdes de
sentimentos e valores, bem como conhecer a si mesmo, aos outros e 0 meio em que
vivem.

Diante disso, o0 ambiente deve permitir a imersdo das criancas nas mais
variadas linguagens, na perspectiva de viver experiéncias que venham construir o
conhecimento e desenvolver a imaginacao, a afetividade, a representacao de papéis
sociais de forma prazerosa e significativa, contribuindo assim, com a formacao social
do suijeito.

Reconheceu-se, que o professor juntamente com a instituicdo de educacgéo
infantil deve estar consciente da importancia do ato de brincar para o desenvolvimento
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cognitivo, afetivo, emocional, social das criangas, sem desprezar sua cultura, mas
considerando a diversidade e o potencial de cada crianga.

Mostrou-se, todavia, algumas estratégias de como facilitar o trabalho ludico,
mesmo com dificuldades encontradas pelos docentes. As estratégias notificadas
apresentam-se como cendrios que criam condi¢des para que a crianga atue, a partir
do didlogo e da interagdo, com o mundo social, internalizando sentimentos, interesses,
imaginagao, sentindo-se integrado ao meio como sujeito de cultura.

Permitiu-se entender como os jogos e brincadeiras devem fazer parte do
cotidiano das criancas da educacédo infantil, mesmo sendo um desafio aos
professores, tendo em vista que os tedricos citados nesta pesquisa defendem a
importancia do ato de brincar, para promover o conhecimento e a aprendizagem na
perspectiva de formacao de conceitos e abstracbes proprias.

Finaliza-se o estudo com os olhos voltados a intengéo ludico-pedagdgica na
escola, visto que os jogos e as brincadeiras se constituem com processos educativos
e favorecem a ampliacdo do conhecimento, das relacdes e das interagcdes entre as
criangas, compreendendo que essas praticas propiciam a convivéncia com a
diversidade e a construcéo de identidade. Foi notorio perceber que o ato de brincar
na educacao infantil favorece a aprendizagem e enriquece o crescimento identitario

da crianga para que esta se torne um individuo ativo enquanto sujeito social.
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