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RESUMO

O presente estudo busca diagnosticar e propor o uso de ferramentas tecnologicas para
melhorar o ensino e aprendizagem dos alunos do 9° ano na U.E.F. Frei Solano em Bacabal -
MA, com foco na disciplina de Matematica. O objetivo é abordar a problematica encontrada
nas escolas publicas, em que muitos alunos saem do ensino fundamental com pouco ou
nenhum conhecimento de matematica basica, muitas vezes devido ao estigma de que a
disciplina ¢ dificil, o que desmotiva os alunos. As principais vantagens do uso de tecnologias
em sala s3o recursos interativos, visualizagdo e manipulagdo de conceitos, feedback imediato
e individualizagdo do aprendizado. As ferramentas tecnoldgicas desempenham um papel
importante na resolucdo e criacdo de problemas, promovendo uma aprendizagem mais
abrangente por meio da interacdo entre alunos e professores. O estudo buscou informagdes
relevantes sobre o uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, através de pesquisa
bibliografica. A abordagem utilizada na pesquisa foi de natureza descritiva e exploratoria,
com énfase em uma perspectiva quantitativa. O estudo contou com a participagdo de 44
alunos do 9° ano e 1 professora que leciona Matematica. Foram empregados questionarios
como instrumentos de coleta de dados. A analise dos dados foi realizada utilizando o software
Excel (Office 2016). Os resultados sugerem que a disposi¢ao de ferramentas tecnologicas em

sala podem ser fatores importantes que favorecem o conhecimento e o ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Matematica; Ferramentas tecnoldgicas; Nivelamento; Ensino-Aprendizagem.



ABSTRACT

The present study aims to diagnose and propose the use of technological tools to improve the
teaching and learning of 9th-grade students at U.E.F. Frei Solano in Bacabal - MA, with a
focus on the subject of Mathematics. The objective is to address the issues found in public
schools, where many students leave primary education with little to no knowledge of basic
mathematics, often due to the stigma that the subject is difficult, which demotivates the
students. The main advantages of using technology in the classroom are interactive resources,
visualization and manipulation of concepts, immediate feedback, and individualized learning.
Technological tools play an important role in problem-solving and creation, promoting a more
comprehensive learning experience through interaction between students and teachers. The
study sought relevant information about the use of technological tools in the classroom
through bibliographic research. The research approach used was descriptive and exploratory
in nature, with an emphasis on a quantitative perspective. The study involved the participation
of 44 9th-grade students and one Mathematics teacher. Questionnaires were employed as data
collection instruments. Data analysis was conducted using the Excel software (Office 2016).
The results suggest that the availability of technological tools in the classroom can be

important factors that facilitate knowledge and teaching-learning processes.

Keywords: Mathematics; Technological tools; Leveling; Teaching-Learning.
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1 INTRODUCAO

Desde a criagdo da internet por volta de 1969 nos Estados Unidos, o mundo tem
passado por mudangas cada vez mais aceleradas em todos os seus aspectos, € com a educacao
ndo foi diferente. O acesso facilitado a esse recurso pode contribuir com o ensino, visto que a
utilizagdo de computadores e smartphones tem se tornado mais comuns no dia a dia.

A realidade atual do ensino da matematica envolve diversos desafios, incluindo a
necessidade de tornar a disciplina mais acessivel e interessante para os alunos, uma vez que os
métodos de ensino utilizam as concepgdes pedagdgicas tradicionais, o que pode tornar a
aprendizagem tediosa e desmotivadora para os alunos, além disso € preciso promover a
inclusdo e a diversidade no ensino da matematica, reconhecendo que os alunos tém diferentes
formas de aprendizagem e que a disciplina pode ser utilizada para abordar questdes sociais e
culturais.

Para melhorar o ensino da matemadtica, ¢ necessario adotar procedimentos
metodoldgicos que estimulem a participacdo dos alunos e os ajudem a compreender a
relevancia da disciplina em suas vidas.

O papel da tecnologia no processo educacional, principalmente na area de matematica,
tem se tornado cada vez mais relevante. A utilizagao de ferramentas tecnologicas pode ser um
importante recurso para auxiliar os professores a nivelar o ensino-aprendizagem, tornando o
ensino mais dindmico e atraente para os alunos, além de permitir uma exploracdo mais
interativa e pratica dos conceitos.

Neste trabalho, serdo apresentadas as principais ferramentas tecnologicas utilizadas
pelos professores de matemadtica para nivelar o ensino-aprendizagem, destacando suas
vantagens e limitagdes e como elas contribuem para o processo de ensino e aprendizagem de
matematica.

Para Galvao (2022, p. 107)

Assim, o uso de ferramentas digitais no ensino mostra-se uma necessidade no
mundo moderno. Estas ferramentas se fazem possiveis de utilizagdo por intermédio
do laboratério de informatica da escola. A disciplina de Matematica apresenta
diversas possibilidades de aplicagdo das tecnologias em seus contetidos, auxiliando o
desenvolvimento da aprendizagem ativa dos estudantes.

O avango das tecnologias tem transformado a forma como o ensino de matematica ¢
abordado nas escolas, abrindo possibilidades para o desenvolvimento de novas estratégias
pedagogicas que visam tornar o aprendizado mais acessivel e significativo para os alunos.

Nesse sentido, a utilizagdo de ferramentas tecnologicas tem se mostrado uma aliada
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importante para o nivelamento da aprendizagem, tornando o ensino de matemaética mais
atrativo e eficaz.

E notavel o aumento no uso de tecnologias digitais, incluindo smartphones, tablets,
por criangas cada vez mais precoce, o que pode ser um aliado ndo somente no ensino de
matematica, mas também em outras disciplinas dentro das instituigdes de ensino. Desde que
seja orientado pelo professor na instituicdo de ensino, é fundamental que os professores
estejam preparados para incorporar essas ferramentas em sua pratica pedagdgica, a fim de
garantir um ensino mais eficiente e alinhado as demandas contemporaneas.

As ferramentas tecnoldgicas podem auxiliar na visualiza¢do de conceitos, na resolucdo
de problemas e no desenvolvimento de atividades interativas. Infelizmente, muitas criancas
chegam ao final do ensino fundamental sem terem adquirido conhecimentos basicos em
matematica. Esse problema nao ¢ necessariamente culpa do professor ou do aluno, mas sim da
falta de atualizacdao nas metodologias de ensino e de recursos didaticos adequados.

Na presente proposta, o termo "ferramentas tecnologicas" serd empregado para
designar as tecnologias digitais que sdo empregadas com finalidade educativa e formativa, a
fim de investigar a relevancia desses recursos para a formagao dos alunos contemporaneos.
Além disso, serdao abordados aspectos legais sobre a importancia das tecnologias digitais no
ambito do ensino fundamental.

A pesquisa tem como objetivo estabelecer uma relacdo e propor o uso de softwares,
jogos, sites e aplicativos online que possam auxiliar os professores no processo de ensino e
aprendizagem da matematica. Ademais, serdo levantadas as principais ferramentas digitais
utilizadas para o ensino dessa disciplina, bem como as dificuldades enfrentadas no uso de
tecnologias.

Este trabalho buscou caracterizar professores de matematica em termos de tempo de
ensino, o nivel de ensino em que trabalham e formagdo em informatica, identificar o
conhecimento que os professores t€ém em informatica e como usam as tecnologias em sua vida
diaria, busca também identificar barreiras institucionais e pessoais quanto ao uso de
ferramentas tecnoldgicas e por fim contribuir para a melhoria da qualidade do ensino e da
aprendizagem em Matemadtica, especialmente no contexto em que se inserem os autores desta

pesquisa.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

A matematica pode promover a educag@o para a cidadania ao desenvolver prioridades
“[...] a construcdo de estratégias, a comprovagao e justificativa de resultados, a criatividade, a
iniciativa pessoal, o trabalho coletivo ¢ a autonomia advinda da confianga na propria
capacidade para enfrentar desafios” (BRASIL, 1998, p.27). Inserida no dia a dia das pessoas,
saber matematica € algo essencial, e ainda sim € a disciplina na qual os alunos apresentam
maiores dificuldades.

E importante adotar abordagens pedagdgicas inovadoras, proporcionar formagdo
adequada aos professores e contextualizar os contetidos para superar essas dificuldades. Ao
desenvolver habilidades matematicas, os alunos se tornam cidaddos criticos ¢ capazes de
contribuir para a sociedade.

Barbosa e Carvalho (2009) destacam que ¢ importante o desenvolvimento e utilizagdo
de metodologias inovadores para o ensino, pois o aluno deve ser o centro do processo de
constru¢do do conhecimento, considerando o seu ambiente e levando em conta as suas
caracteristicas. Com o surgimento de novas tecnologias, inteligéncias artificiais, softwares e
aplicativos crescente, ¢ importante fazer uso dessas ferramentas na educagdo. As ferramentas
tecnologicas sdo recursos € programas que podem ser utilizados nos processos de ensino e de

aprendizagem.
2.1 Tecnologias no Ensino

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento normativo que
estabelece as aprendizagens fundamentais que todos os alunos devem adquirir durante as
diferentes fases e modalidades da Educag@o Bésica. Atuar com autonomia e responsabilidade
¢ um dos principais destaques da BNCC, promovendo o uso responsavel de tecnologias e
tomando decisdes com base em principios €ticos, inclusivos e sustentaveis, argumentar com
base em informagoes confiaveis também ¢ crucial.

Conforme a BNCC (BRASIL, 2018):

Competéncia geral 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informag¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

(BRASIL, 2018. pag. 9)

Na BNCC, as competéncias gerais do Ensino Bdasico destacam o papel vital das

tecnologias, os alunos sdo incitados a valorizar e empregar dados histéricos sobre o mundo
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digital, a observar e fabricar tecnologias de comunica¢do e informacdo de uma perspectiva
critica e integra, e a utilizar uma gama de linguagens, incluindo o digital, para articular suas
ideias e trocar informagoes.

As competéncias especificas de matemadtica para o Ensino Fundamental na BNCC
destacam a importancia de reconhecer a matematica como uma ciéncia humana que contribui
para a resolugdo de problemas cientificos e tecnologicos, os alunos sdo incentivados a
desenvolver o raciocinio ldégico, a capacidade de produzir argumentos convincentes e a
compreender as relagdes entre os diferentes campos da matematica.

Na competéncia especifica 5 tem-se que “Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.
“(BRASIL, 2018. pag. 267)

A utilizagdo dos novos meios tecnoldgicos tem-se tornado cada vez mais indispensavel
no processo de ensino e aprendizagem, pois favorecem aos alunos novas formas de
visualizacdo que favorecem a compreensdo dos assuntos, assim facilita a metodologia do
professor em sala de aula, utilizando as ferramentas adequadas no que tange, os softwares e
programas educacionais, que auxiliam o professor no ensino de determinado conteudo.

Ao fornecer acesso a recursos interativos como jogos educativos e simulagdes, as
ferramentas tecnoldgicas permitem que os alunos experimentem e investiguem, também
facilitam a manipulagdo e visualizagdo de elementos abstratos como geometria e graficos,
auxiliando na compreensao desses topicos. Ampliando as oportunidades de aprendizado,
oferecendo feedback imediato na identificagdo de erros e na personalizagdo de atividades.
Com isso, os alunos podem se envolver significativamente enquanto constroem conhecimento

matematico € promovem a interagao.
2.2 As vantagens do uso de ferramentas tecnoldgicas.

Segundo Schlemmer e Moreira (2019) enfatizam que essas mudangas nos permitem
falar ndo apenas sobre viver, conviver e aprender em um contexto analdgico-geografico
(offline), mas também em um contexto digital (online). Essa observacao destaca a importancia
crescente da tecnologia na educagdo, apresentando multiplas oportunidades para os individuos
interagirem e acessarem o conhecimento.

O desenvolvimento tecnoldgico tem proporcionado as criangas e jovens que tém
acesso a esses recursos uma maior afinidade por essas ferramentas e muitas vezes conseguem

aprendé-las com mais facilidade (ANTUNES; CIBOTTO, 2021). Desta forma fica mais facil
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para os docentes fazerem uso destes recursos ao seu favor, para realizacdo de gamificagdo de
atividades e aprendizagem dos contetidos.

De acordo com Alves (2001), o ensino de matematica utilizando Aplicativos e
Softwares impulsiona de maneira significativa as relacdes intelectuais, sociais e afetivas, além
de propiciar atitudes de critica construtiva e criagdo nos alunos que participam desse processo.
Dito isso, principalmente nos anos iniciais onde as criangas estdo em fase de maior absor¢ao
de informagdes, levar a ludicidade para dentro das salas de aula pode elevar o nivel de

aprendizagem da disciplina.
2.3 As teorias de aprendizagem e as principais ferramentas tecnologicas

Andrade et. al. (2019) ressalta que as teorias de aprendizagem podem ser
categorizadas em quatro grupos distintos, de acordo com suas abordagens: as teorias
comportamentais (ou behavioristas), as cognitivas, as humanistas e as socio-historicas, essas
diferentes perspectivas tedricas fornecem uma compreensdo abrangente e variada sobre como
ocorre o processo de aprendizagem.

e As teorias comportamentais enfatizam o papel do ambiente externo e dos estimulos no
comportamento ¢ aprendizagem dos individuos.

e As teorias cognitivas focalizam a importancia dos processos mentais, como a aten¢ao, a
memoria e a resolucdo de problemas.

® As teorias humanistas colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem,
valorizando sua autonomia, autenticidade e auto realizagao.

e Por fim, as teorias socio-historicas destacam a influéncia do contexto social e cultural na
constru¢do do conhecimento.

Segundo Siemens (2004), as teorias comportamentalistas, cognitivistas e
construtivistas sdo as mais utilizadas em ambientes educacionais. E interessante refletir sobre
como as novas tecnologias podem ampliar ¢ enriquecer as abordagens teoricas existentes,
possibilitando novas formas de engajamento dos alunos, interagdo com o conteudo e
constru¢do do conhecimento.

As tecnologias digitais oferecem recursos e ferramentas que podem estimular a
aprendizagem ativa, colaborativa e personalizada, permitindo que os estudantes explorem,
experimentem e criem significados de maneiras antes ndo imaginadas. Ao integrar as teorias
classicas com as possibilidades das novas tecnologias, ¢ possivel promover uma educagdo
mais atualizada, alinhada com as demandas da sociedade contemporanea e potencializar as

experiéncias de ensino e aprendizagem.
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A utilizagdo dos recursos tecnoldgicos oferece aos alunos a oportunidade de explorar
conceitos de forma individualizada, permitindo que cada um compreenda o conteudo de
acordo com seu proprio ritmo, por meio de experiéncias e abordagens diversas, como a
manipulagdo, visualizagdo e resolugdo de problemas.

O papel ativo do professor € essencial, pois ele propde questdes e desafios com o
intuito de estimular a participacdo dos alunos, incentivando o desenvolvimento de seus
conceitos, raciocinio, compreensdo e registro de resultados, bem como a sistematizacdo de
conclusdes (Carreira & Amado, 2015, p. 15).

Enfatizando a importancia de uma educagdo personalizada e interativa, na qual os
recursos tecnologicos sdo utilizados como ferramentas facilitadoras para promover um
aprendizado mais significativo e engajador, ao proporcionar um ambiente que estimula a
participacdo ativa dos alunos e o desenvolvimento de habilidades cognitivas, o uso dessas

tecnologias pode contribuir para a constru¢do do conhecimento mais eficaz e duradouros.
2.4 Softwares educacionais

E importante destacar que conforme afirma STOCHERO, A. et al.2017:

Nio basta inserir hardwares e softwares no ambiente educacional, ¢ de suma
importancia que a escola reflita acerca de sua utilizagdo e na promocao significativa
de aprendizagem de modo que o sujeito seja capaz de desenvolver e executar algo de
forma que a construcao do conhecimento ocorra através da resolugdo de problemas e
da comunicagdo. (Stochero, A. et al.2017, pag .985)

A reestruturagdo das metodologias de ensino € essencial para adaptar a aprendizagem
as necessidades individuais de cada aluno, nesse sentido, a resolugdo de problemas pode ser
uma abordagem eficaz para identificar as dificuldades dos docentes. Por meio da pratica, é
possivel analisar o raciocinio dos alunos, identificar lacunas conceituais e oferecer suporte
direcionado. Ao utilizar a resolugdo de problemas como estratégia pedagogica, os professores
podem criar um ambiente de aprendizagem mais dinamico e engajador, permitindo que cada
aluno desenvolva seu potencial maximo.

Os softwares matematicos, especificamente desenvolvidos para atender as
necessidades educacionais, podem ser uma proposta pedagogica vivenciada no ambiente
escolar, com o objetivo de motivar a aprendizagem e romper com a postura passiva dos
estudantes, favorecendo assim o processo de ensino-aprendizagem quando utilizados pelos
alunos com a media¢do do professor (Jucd, 2006; Oliveira et al., 2001).

Existem diversos softwares especificos projetados para o ensino de matematica que

podem contribuir significativamente para o nivelamento do ensino-aprendizagem dos alunos.
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GeoGebra, MatLab e Khan Academy sdo ferramentas educacionais relacionadas a
matematica. O GeoGebra ¢ um software que combina geometria, algebra e célculo,
permitindo a interatividade e exploracao dos alunos.

O MatLab ¢ um ambiente computacional utilizado em campos matematicos e de
engenharia complexos, oferecendo analises numéricas e simbolicas. A Khan Academy ¢ uma
plataforma online personalizada, que fornece recursos matematicos por meio de videos,

tutoriais e praticas interativas, permitindo o aprendizado adaptativo e feedback instantaneo.
2.5 Plataformas online:

As plataformas online sdo amplamente utilizadas por professores para oferecer
recursos e atividades de matematica aos alunos, oferecem uma variedade de ferramentas e
recursos que podem promover o nivelamento do ensino-aprendizagem, fornecendo acesso a
materiais de estudo, tutoriais interativos, videos explicativos ¢ exercicios personalizados. A
seguir, sdo apresentadas algumas plataformas e como elas podem contribuir para o ensino de
matematica:

Quadro 1 - Descri¢ao de plataformas online

PLATAFORMA DESCRICAO

Teams: Plataforma de colaboragdo online que permite aos professores criar
salas de aula virtuais, compartilhar materiais, enviar tarefas, fornecer
feedback e realizar videoconferéncias. Os professores podem
disponibilizar materiais de estudo, como apostilas, livros digitais,
links para recursos online ¢ videos explicativos. Além disso, eles
podem criar atividades interativas, como quizzes e jogos, para revisar
conceitos matematicos. Os alunos podem acessar esses recursos a
qualquer momento, facilitando o aprendizado auténomo e a revisdo
dos conteudos.

Google Classroom: Permite aos professores criar e compartilhar atividades, tarefas e
materiais com os alunos. Os professores podem criar questionarios e
atribuir exercicios personalizados usando o Google Forms, que ¢
integrado ao Google Classroom. Isso permite que os alunos recebam
exercicios direcionados as suas necessidades individuais, fornecendo
um ambiente de aprendizado adaptativo. Além disso, os professores
podem disponibilizar tutoriais em video, links para recursos online ¢
documentos para revisdo dos conceitos matematicos.

Google Forms: E uma ferramenta que permite aos professores criar questionarios,
avaliagdes e exercicios interativos. Os professores podem criar
perguntas de multipla escolha, preenchimento de lacunas,
correspondéncia e outros formatos para avaliar a compreensao dos
alunos em relagdo aos conceitos matematicos. Essa plataforma
também oferece a op¢do de fornecer feedback imediato aos alunos,
permitindo que eles identifiquem suas areas de dificuldade e revisem
os conteudos relevantes.

Fonte: Autores, 2023
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Essas plataformas online desempenham um papel fundamental na promog¢do do
nivelamento do ensino-aprendizagem, pois fornecem acesso a materiais de estudo, tutoriais
interativos, videos explicativos e exercicios personalizados. Os alunos podem revisar os
conteidos no seu proprio ritmo, acessar recursos adicionais para aprofundar seu
conhecimento e receber feedback imediato sobre seu desempenho.

Além disso, permitem que os professores monitorem o progresso dos alunos e
identifiquem areas em que eles possam precisar de suporte adicional. Essas plataformas
oferecem um ambiente flexivel e adaptativo, auxiliando os alunos no desenvolvimento de suas

habilidades matematicas e na consolidacao dos conceitos essenciais.

2.6 Desafios na Utilizacao das principais Ferramentas Tecnologicas

Um dos principais desafios encontrados na realidade da cidade de Bacabal, além da
resisténcia do uso e atualizagdo das metodologias de ensino, ¢ a falta de recursos dentro das
escolas. Infelizmente o Maranhdo ainda € um dos estados com menor renda do pais, desta
forma nem todos os alunos terdo a possibilidade de acessar os aplicativos e softwares que
podem ser solicitados, assim uma forma de minimizar essa desigualdade seria disponibilizar
os recursos necessarios dentro das proprias escolas como computadores e tablets por exemplo.

A adocgdo das tecnologias digitais enfrenta certos desafios, como a resisténcia por parte
de muitos educadores de matemadtica em se adaptar e utilizar esses recursos em suas praticas.
No entanto, considerando que vivemos em uma sociedade que estd constantemente sendo
moldada pelo desenvolvimento tecnoldgico, a educagdo, desempenhando um papel
fundamental, ndo pode ficar a margem desse progresso.

Como destacado por Pantoja e Brandemberg (2020) é fundamental que os professores
estejam abertos a explorar as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais,
compreendendo sua importancia no engajamento dos alunos e no enriquecimento do processo
de ensino-aprendizagem. Ao superar as dificuldades iniciais e buscar aprofundar seus
conhecimentos nessa area, os educadores poderdo ampliar suas habilidades pedagogicas e

proporcionar experiéncias mais enriquecedoras e contextualizadas aos estudantes.
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2.7 Formacio e capacitacio de professores

Para ensinar efetivamente a matematica na Educacao Bésica por meio de tecnologias
digitais, os professores devem possuir conhecimentos que transcendam meras proficiéncias
técnicas ¢ matematicas. E necessaria uma perspectiva pedagdgica que promova uma
abordagem integradora que conduza a uma nova forma de compreensdo. Quando as aulas de
matematica utilizam tecnologias digitais, o objetivo ¢ permitir que os alunos criem e
desenvolvam conceitos.

Alcantara et. al. (2016) destaca um aspecto fundamental da integragdo das tecnologias
na educacdo: a importancia da formacgdo continua dos professores.A formagao continua nao
apenas ajuda os professores a adquirirem as habilidades técnicas necessarias, mas também
contribui para o seu crescimento profissional, permitindo que se tornem facilitadores eficazes
do uso das tecnologias na sala de aula.

De acordo com Cordeiro (2020, p. 6), mesmo os professores que tinham pouco
contato com tecnologia viram-se tendo que planejar aulas mediadas por telas, ao mesmo

tempo que tiveram que aprender a lidar com dificuldades técnicas com softwares e conexao.
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3 METODOLOGIA

De inicio foram analisados os referenciais teoricos disponiveis no portal de peridédicos
CAPES, verificando o que ja foi publicado sobre o tema. Posteriormente foram realizadas
pesquisas in loco na Unidade de Ensino Fundamental Frei Solano na cidade de Bacabal, onde
foram aplicados questionarios com a professora de matematica e os alunos do 9° ano,
definindo assim a pesquisa como um estudo de caso que de acordo com Yin (2015, p. 17): “O
estudo de caso ¢ uma investigagdo empirica que investiga um fenomeno contemporaneo (o
“caso”) em seu contexto no mundo real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e

o contexto poderem nao estar claramente evidentes.”.

3.1 Instrumento de pesquisa

Os questionarios desempenham um papel essencial como ferramentas de pesquisa.
Gray (2012, p. 274) define questionarios como "ferramentas de pesquisa por meio das quais
as pessoas devem responder ao mesmo conjunto de perguntas em uma ordem
predeterminada".

No presente estudo, foram aplicados dois tipos de questionarios: um direcionado aos
alunos, com 9 questdes objetivas e 1 questdo subjetiva, e outro direcionado aos professores,
com 12 questdes objetivas e 1 questdo subjetiva.

Esses questionarios foram cuidadosamente elaborados para obter informacdes
abrangentes sobre a percepcdo e experiéncia dos participantes em relagdo ao uso de
ferramentas tecnologicas no ensino de matematica.

Ao utilizar esses instrumentos de pesquisa, foi possivel coletar dados quantitativos e
qualitativos, permitindo uma andlise mais completa e aprofundada sobre o tema em questdo.

Os questionarios foram aplicados no dia 21 de junho de 2023 com 1 professora e 44 alunos.

3.2 Abordagem, tipos de pesquisa

Este estudo foi conduzido com base em pesquisas bibliograficas e em uma abordagem
quantitativa e qualitativa exploratoria, buscando uma compreensao aprofundada do fendomeno
em questdo. Segundo Jezine (2007), a pesquisa qualitativa ¢ caracterizada pela preocupacao
em compreender e interpretar o significado atribuido pelos individuos as suas praticas.

De acordo com Knechtel (2014), tanto a pesquisa qualitativa quanto a pesquisa
quantitativa tém como principal foco o ponto de vista do individuo. Enquanto a pesquisa

qualitativa se preocupa em estabelecer uma proximidade e compreensdo mais aprofundada do
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sujeito, a pesquisa quantitativa utiliza materiais e métodos precisos para coletar e analisar
dados de forma mais objetiva e quantificavel.

Nesse sentido, o pesquisador adota uma abordagem hermenéutica, buscando analisar
os dados de forma contextualizada e considerando as multiplas perspectivas dos participantes.
A pesquisa quantitativa permite a mensuracdo e o estudo de relagdes entre variaveis,
proporcionando uma compreensao mais ampla e geral do fendomeno em questao.

Com base nisso, foram utilizados questionarios com questdes objetivas e subjetivas
para coletar dados dos alunos e dos professores. A andlise dos dados foi realizada utilizando o

software Excel (Office 2016), permitindo uma analise estatistica dos resultados obtidos.

3.3 Sujeitos da pesquisa

A pesquisa contou com a participacdo de um total de 45 sujeitos, sendo 1 professor e
44 alunos do 9° ano da U.E.F. Frei Solano em Bacabal - MA. Foram aplicados questionarios
individuais aos participantes, visando obter informagdes relevantes sobre o tema em estudo.
Essa abordagem permitiu uma analise ampla e diversificada, considerando a perspectiva tanto

do professor quanto dos alunos, enriquecendo assim os resultados obtidos.

3.4 Lécus da pesquisa

A U.E.F. Frei Solano ¢ uma escola publica municipal localizada no Bosque Aracati, na
Vila Sao Jodo, em Bacabal - MA. A mesma possui um total de 12 turmas ( incluindo o EJA),
17 Professores ¢ 365 Alunos. A escola também dispde de uma sala de robotica complementar,
com 5 computadores. Na secretaria da escola tem-se 2 computadores, 2 impressoras, 2
projetores e 2 caixas de som a disposi¢do dos professores. A estrutura fisica da escola inclui
uma cantina, dois banheiros, sala dos professores, 4 salas de aula, 1 sala para projetos, todas
climatizadas. Sdo atendidas turmas do 6° e 7° no turno matutino, 8° e 9° no turno vespertino e
EJA no periodo noturno.

O quadro organizacional da escola inclui um gestor, uma coordenadora, um secretario,
uma mediadora e uma intérprete, uma quadra poliesportiva em mal estado de conservagao, 4
auxiliares de servigos gerais e 3 vigias.

H4 uma sala de projetos, especifica para projetos do programa EDUCAR do
municipio, projeto de espanhol dos estagidrios da UEMA E na frente da escola tem uma

praca, que serve de lazer para os alunos ao final das aulas
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figura 1 - UEF Frei Solano

fonte - Autores

3.5 Procedimentos de analise e Interpretacio de dados

Exploragao dos resultados obtidos a partir dos questiondrios, apos a coleta dos
questionarios aplicados aos 44 alunos e 1 professora do 9° ano da U.E.F. Frei Solano em
Bacabal - MA, foram realizados os procedimentos de analise e interpretacdo dos dados. Os
questionarios contem um total de 10 questdes para os alunos e 13 questdes para a professora.

Das questdes apresentadas, apenas uma era subjetiva, ndo exigindo uma resposta
obrigatdria, enquanto as demais eram objetivas, com 5 alternativas de resposta. Para facilitar a
organizacao ¢ a visualizacao dos dados obtidos, todas as respostas foram inseridas em uma
planilha eletronica. A partir desses dados, foram gerados graficos que permitiram explorar de
forma mais eficiente as respostas dos participantes.

Essa analise grafica contribuiu para identificar tendéncias, padrdes e discrepancias nas
respostas, fornecendo uma compreensao mais clara do nivel de conhecimento e percepgao dos
alunos em relagdo as ferramentas tecnoldgicas utilizadas pela professora de Matematica. A
interpretacao dos dados coletados envolveu uma analise cuidadosa das respostas fornecidas
pelos alunos e pela professora, levando em consideracdo o contexto da pesquisa e os objetivos
estabelecidos.

A partir dessa interpretagdo, foi possivel identificar padrdes de uso e percep¢do das
ferramentas tecnologicas, bem como insights sobre possiveis melhorias e aprimoramentos no

processo de ensino-aprendizagem.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A escolha dos tipos de pesquisa utilizados neste estudo foi baseada na necessidade de
obter dados quantitativos e qualitativos para uma compreensdo abrangente do tema em
questdo. Optou-se por empregar um questionario como método principal de coleta de dados, a
fim de obter informacdes diretas dos alunos envolvidos no estudo. O questionario foi
elaborado de forma a abranger aspectos relacionados as ferramentas tecnologicas utilizadas,
seus beneficios percebidos, dificuldades enfrentadas e opinides sobre o seu impacto no
aprendizado de Matematica.

Apbs a coleta de dados, procedeu-se a andlise dos resultados obtidos, por meio do uso
de técnicas estatisticas ¢ da interpretacdo dos dados, foram identificados padrdes e tendéncias
relacionados as ferramentas tecnologicas adotadas pelos professores e alunos, essa analise
proporcionou uma visdo mais clara do impacto dessas ferramentas no processo de
nivelamento do ensino-aprendizagem dos alunos do 9° ano.

As discussoes geradas a partir dos resultados encontrados no estudo contribuiram para
um entendimento mais aprofundado sobre a eficdcia e relevancia das ferramentas tecnologicas
no ensino de Matematica. Foram levantadas questdes sobre a adequagdo das ferramentas
utilizadas, sua influéncia na motivacdo e engajamento dos alunos, e como elas podem ser
melhor exploradas para alcangar resultados mais significativos no processo de nivelamento.

Os resultados e discussdes apresentados neste trabalho fornecem um panorama
abrangente do uso de ferramentas tecnoldgicas utilizadas pelos professores de Matematica na
U.E.F. Frei Solano em Bacabal - MA, destacando sua importancia no processo de nivelamento
do ensino-aprendizagem e apontando caminhos para aprimorar sua aplicacdo no contexto

educacional.
4.1 Questionario Do Professor

Este estudo teve como objetivo investigar as principais ferramentas tecnoldgicas
utilizadas pela professora de matematica do 9° ano na UEF Frei Solano em Bacabal - MA,
visando o nivelamento do ensino-aprendizagem dos alunos. Os resultados obtidos a partir das
respostas do questionario aplicado a professora participante, serdo apresentados e discutidos a
seguir.

A professora participante possui faixa etaria entre 30 e 40 anos e tem experiéncia de
3 a 5 anos lecionando matematica. Essa experiéncia pode ter contribuido para o

desenvolvimento de praticas e estratégias de ensino so6lidas. Em relacdo as ferramentas
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tecnologicas utilizadas regularmente em suas aulas de matematica, a professora mencionou os
aplicativos moveis como a principal opc¢ao. Essa escolha pode estar relacionada a facilidade
de acesso e a variedade de recursos disponiveis nesses aplicativos, que podem contribuir para
tornar as aulas mais interativas e atrativas para os alunos.

Quando questionada sobre como utiliza essas ferramentas tecnologicas para nivelar o
ensino-aprendizagem dos alunos do 9° ano, a professora destacou o uso dessas ferramentas
para incentivar a participagdo e o engajamento dos alunos nas aulas. Essa abordagem
demonstra o potencial das ferramentas tecnoldgicas em promover a interagdo e motivar os
estudantes, tornando o processo de aprendizagem mais dinamico.

A professora expressou uma percepgao positiva sobre o impacto das ferramentas
tecnoldgicas no ensino-aprendizagem dos alunos do 9° ano, isso indica que ela reconhece os
beneficios dessas ferramentas, como o estimulo ao interesse pela disciplina e a melhoria da
compreensdo dos contetudos.

Em rela¢do aos desafios enfrentados no uso das ferramentas tecnolégicas no ensino
de matematica, a professora ndo mencionou nenhum dos desafios propostos no questionario,
sugerindo que, para ela, o uso dessas ferramentas ndo apresenta barreiras significativas em sua
pratica pedagogica.

A professora participante afirmou nao receber treinamentos ou capacitagdes
especificas para utilizar as ferramentas tecnoldgicas em suas aulas de matematica, mas
expressou o interesse em receber esse tipo de formagdo, essa demanda ressalta a importancia
de investir em programas de capacitacdo que auxiliem os professores na incorporagao efetiva
das tecnologias no ensino de matematica.

Em relagdo aos beneficios adicionais de utilizar ferramentas tecnoldgicas no ensino
de matematica para alunos do 9° ano, segundo a opinido da professora, destaca-se o estimulo
ao interesse pela disciplina refor¢ando a ideia de que as tecnologias podem ser aliadas no
processo de ensino, tornando as aulas mais atrativas e promovendo maior engajamento dos
estudantes. Esses resultados indicam a relevancia das ferramentas tecnoldgicas no contexto
educacional da UEF Frei Solano, proporcionando um ambiente propicio para o

desenvolvimento do ensino-aprendizagem de matematica de forma mais dinamica e efetiva.
4.2 Questionario Dos Alunos

As respostas dos questionarios indicam que o uso de ferramentas tecnologicas ¢ uma
pratica comum entre os professores, refletindo um reconhecimento da importancia do uso da

tecnologia como uma aliada no processo de ensino-aprendizagem. Esse enfoque inovador
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permite explorar recursos digitais que auxiliam na compreensdo dos conceitos matematicos e
estimulam o interesse dos alunos.

A analise dos resultados revelou uma diversidade de ferramentas tecnologicas
utilizadas, como aplicativos moveis e plataformas online de exercicios. Essas ferramentas
oferecem vantagens significativas, como a facilitacdo da compreensdo dos contetidos
matematicos e a promog¢ao de aulas mais dinamicas e interativas.

No entanto, os resultados também apontam desafios a serem enfrentados,como a falta
de acesso a internet de qualidade na escola e a escassez de recursos tecnologicos disponiveis
se mostram como obstaculos para uma implementa¢do mais ampla e efetiva das ferramentas
tecnologicas. E fundamental abordar essas questdes e buscar solugdes que garantam igualdade
de oportunidades de aprendizagem para todos os alunos.

Em relacdo aos beneficios percebidos pelos alunos, destaca-se o impacto positivo das
ferramentas tecnoldgicas no processo de nivelamento do ensino-aprendizagem, esses recursos
contribuem para estimular o interesse pela disciplina, tornar o aprendizado de conteudos mais
complexos mais acessivel e melhorar a compreensdo geral dos estudantes.

Com base nesses resultados, ¢ importante considerar a implementacdo de programas
de treinamento e capacitacdo para os professores, visando ao aprimoramento do uso das
ferramentas tecnoldgicas. Além disso, € necessario buscar formas de garantir o acesso
adequado a internet e disponibilizar recursos tecnologicos de qualidade, de modo a superar as
dificuldades enfrentadas pelos alunos.

Aplicado com 44 alunos os resultados revelaram que 70% dos alunos estdao na faixa
etaria de 14-15 anos.

Figura 2 - Qual ¢ a sua faixa etaria?

@® a)Menosde 14 anos @ b) 14-15 anos c) 15-16 anos

fonte - Autores
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Em relagdo a frequéncia de uso das ferramentas tecnologicas, 29,5% dos alunos as

utilizam muitas vezes, enquanto 36% as utilizam as vezes.

Figura 3 - Com que frequéncia vocé utiliza ferramentas tecnologicas nas aulas de matematica

do 9° ano?

@ a)Sempre @ b)Muitasvezes @ c)Asvezes @ d)Raramente @ e)Nunca

fonte - Autores
Entre as ferramentas tecnoldgicas mais utilizadas, destacam-se os aplicativos méveis
63,6% ¢ as plataformas online de exercicios 15,9%. Os dados obtidos quanto a utilizacao
dessas ferramentas sdo apresentados a seguir:

Figura 4 - Quais ferramentas tecnoldgicas vocé utiliza regularmente nas aulas de matematica?

@ a) Aplicativos moveis 1 b) Softwares de matematica @ c) Plataformas online de exercicios
@ d)Lousainterativa @ e)Nenhuma das opgdes acima

fonte - Autores
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Aproximadamente 30% dos alunos acreditam que o uso de ferramentas tecnoldgicas
ajuda muito em seu aprendizado de Matematica, enquanto cerca de 59% afirmam que o uso
dessas ferramentas ajuda de alguma forma.

Figura 5 - Vocé acha que o uso de ferramentas tecnoldgicas ajuda no seu aprendizado de

matematica?

55,1 %

@ 2) Sim, ajuda muito b) Sim, ajuda @ c) Nao faz diferenca @ d) NZo ajuda
@ e) N3o tenho opinido formada
fonte - Autores
Os beneficios percebidos pelos alunos no uso dessas ferramentas sdo facilitar a
compreensdo dos contetidos 56,8% e tornar as aulas mais interessantes e interativas 22,7%.
Figura 6 - Quais sdo os principais beneficios que vocé identifica no uso de ferramentas

tecnologicas nas aulas de matematica?

a) Facilita a compreensao dos contetidos b) Torna as aulas mais interessantes e interativas
p!
@ c¢) Permite praticar mais exercicios e obter feedback imediato
@ d) Auxilia na identificagao e corregao de erros @ e) Nao identifico beneficios

fonte - Autores
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As principais dificuldades enfrentadas pelos alunos sdo a falta de acesso adequado a
internet na escola 43% e a falta de recursos tecnoldgicos disponiveis 30%.
Figura 7 - Quais sao as principais dificuldades que vocé enfrenta ao utilizar ferramentas

tecnologicas nas aulas de matematica?

@ a) Falta de acesso adequado a internet na escola
b) Falta de recursos tecnologicos disponiveis na escola
@ c) Dificuldade em utilizar as ferramentas de forma correta
@ d) Falta de motivagao para utilizar as ferramentas @ e) Nenhuma das dificuldades acima

fonte - Autores
Em relacdo ao nivelamento do ensino de Matematica, 27% dos alunos acreditam que as
ferramentas tecnoldgicas ajudam em parte.
Figura 8 - Vocé acredita que as ferramentas tecnoldgicas ajudam a nivelar o ensino de

matematica para todos os alunos do 9° ano?

@® a)Sim, comcerteza ¢ b)Sim, emparte @ c)Nao faz diferenca @ d)Nao ajuda
@ e) Nao tenho opinido formada

fonte - Autores
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Os beneficios adicionais mencionados pelos alunos incluem o estimulo ao interesse pela
disciplina com 18% e a facilidade no aprendizado de conteudos mais complexos com 45%.
Figura 9 - Na sua opinido, quais seriam os beneficios adicionais de utilizar ferramentas

tecnologicas nas aulas de matematica?

a) Estimular o interesse pela disciplina @ b) Facilitar o aprendizado de contetidos mais complexos
P P p p
@ c) Possibilitar o estudo em qualquer lugar e horario
@ d) Preparar para o uso de tecnologias no futuro @ e) N&o vejo beneficios adicionais

fonte - Autores
Quanto ao treinamento ou orientacdo sobre o uso das ferramentas tecnologicas, 32% dos
alunos recebem treinamento regularmente e 23% gostariam de receber.
Figura 10 - Vocé ja recebeu algum treinamento ou orientacdo sobre o uso das ferramentas

tecnologicas nas aulas de matematica?

@® a)Sim, regularmente ¢ b) Sim,umavez @ c)N&o, mas gostaria de receber
@ d) NZo, e ndo tenho interesse em receber @ e) Ndo, mas nfo sinto necessidade de receber

fonte - Autores
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Esses resultados indicam a necessidade de superar as dificuldades enfrentadas pelos
alunos, como a falta de acesso a internet e recursos tecnologicos. O estudo fornece
informacdes importantes para o aprimoramento do uso de ferramentas tecnoldgicas no ensino
de Matematica, visando ao nivelamento do ensino-aprendizagem dos alunos na UEF Frei

Solano.
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4 PROPOSTA DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

Com base nos resultados obtidos e nas discussdes realizadas ao longo deste trabalho,
¢ possivel identificar a necessidade de uma proposta de intervencdo pedagodgica que
potencialize o uso das principais ferramentas tecnoldgicas utilizadas pela professora de
Matematica para o nivelamento do ensino-aprendizagem de alunos do 9° ano na UEF Frei
Solano em Bacabal - MA.

E fundamental investir na capacitagdo ¢ formagio dos professores, fornecendo-lhes
conhecimentos solidos sobre o uso adequado das ferramentas tecnologicas no contexto da sala
de aula. Essa formag¢ao deve contemplar ndo apenas o aspecto técnico, mas também o aspecto
pedagogico, para que os docentes possam utilizar as ferramentas de forma eficaz e integra-las
ao planejamento e desenvolvimento das aulas de Matematica.

E também imprescindivel que a escola disponha de uma infraestrutura adequada,
incluindo acesso a internet de qualidade e recursos tecnoldgicos suficientes para atender a
demanda dos alunos e professores. Além disso, ¢ importante garantir que as ferramentas
tecnologicas estejam disponiveis de forma acessivel e devidamente atualizadas, a fim de
proporcionar um ambiente propicio ao aprendizado.

A criagdo de materiais didaticos digitais, especificos para o ensino de Matematica,
pode ser uma estratégia eficiente para potencializar o uso das ferramentas tecnoldgicas. Esses
materiais devem ser elaborados de forma a explorar as funcionalidades das ferramentas,
proporcionando atividades interativas e desafiadoras que estimulem o interesse dos alunos e
promovam a compreensao dos conteidos matematicos.

Estabelecer um acompanhamento continuo do uso das ferramentas tecnologicas em
sala de aula. Isso pode ser feito por meio de observacdes, registros e feedbacks dos alunos,
além de encontros periodicos entre os professores para compartilhar experiéncias e discutir
estratégias de aprimoramento. A avaliagdo também desempenha um papel importante,
permitindo verificar o impacto das ferramentas no processo de ensino-aprendizagem e
identificar possiveis ajustes e melhorias.

Buscar parcerias com instituigdes e profissionais especializados em tecnologia
educacional pode enriquecer a proposta de intervengdo pedagogica. Essas parcerias podem
fornecer suporte técnico, oferecer cursos e workshops de capacitagdo, bem como
disponibilizar novas ferramentas e recursos que possam ser incorporados ao ensino de

Matematica.
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5.1 Implementacio de Oficinas de Capacitacio Tecnoldgica para Professores

Essas oficinas terdo como objetivo fornecer aos docentes o conhecimento e as
habilidades necessarias para utilizar de forma eficiente e adequada as ferramentas
tecnologicas disponiveis. Serdo abordados aspectos como o uso de softwares especificos de
Matematica, plataformas online, aplicativos e recursos digitais que possam auxiliar no
nivelamento e aprimoramento do ensino-aprendizagem dos alunos.

Além disso, durante as oficinas, os professores terao a oportunidade de compartilhar
experiéncias, discutir desafios e trocar ideias sobre o uso das ferramentas tecnologicas em sala
de aula. Serdo propostas praticas e atividades que promovam a interagdo entre os
participantes, a fim de que eles possam vivenciar na pratica o potencial dessas ferramentas no

contexto do ensino de Matematica.

5.2 Cria¢ao de um Ambiente Virtual de Aprendizagem

Outra proposta de intervencdo pedagogica € a criagdo de um ambiente virtual de

aprendizagem, especifico para os alunos do 9° ano da UEF Frei Solano em Bacabal - MA,
com foco no nivelamento do ensino-aprendizagem em Matematica.
Esse ambiente virtual serd desenvolvido com o objetivo de proporcionar aos alunos um
espaco interativo ¢ dindmico, no qual eles possam acessar recursos educacionais, realizar
atividades e exercicios, receber feedback imediato e interagir com a professora de Matematica
e seus colegas de turma.

Serdo disponibilizadas videoaulas, tutoriais, jogos educativos, simuladores e outros
materiais digitais que abordem os contetidos de Matematica de forma acessivel e atrativa. A
professora podera monitorar o progresso dos alunos, identificar dificuldades especificas e
oferecer intervengdes personalizadas para auxiliar no processo de nivelamento.

O ambiente virtual de aprendizagem também sera uma ferramenta para promover a
interacdo entre os alunos, possibilitando a troca de conhecimentos e a colaboragdo mutua.
Serdo propostas atividades colaborativas, foruns de discussdo e ferramentas de comunicagdo
que estimulem a participagdo ativa dos estudantes.

Com a implementacdo dessas propostas de intervencdo pedagogica, espera-se
potencializar o uso das principais ferramentas tecnolégicas pela professora de Matematica,
contribuindo para o nivelamento do ensino-aprendizagem dos alunos do 9° ano na UEF Frei

Solano em Bacabal - MA.
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5 CONCLUSAO

Ao finalizar esta pesquisa sobre as principais ferramentas tecnologicas utilizadas pela
professora de Matematica para o nivelamento do ensino-aprendizagem de alunos do 9° ano na
U.E.F. Frei Solano em Bacabal - MA, podemos destacar o desafio enfrentado pelos
educadores em transmitir as informagdes de forma significativa, a fim de promover uma
efetiva educacdo e aprendizagem em seus alunos. Nesse sentido, a escolha adequada das
tecnologias para cada conteudo e situacdo se torna extremamente relevante, exigindo que os
professores tenham um profundo conhecimento das ferramentas tecnologicas que os
auxiliardo em suas aulas.

Fica evidente que a professora enfrenta dificuldades para abranger todas essas
novidades, sendo um dos motivos a falta de cursos de aperfeicoamento disponiveis. H4 uma
caréncia de incentivo por parte das autoridades educacionais para que os professores possam
aprimorar seus conhecimentos, oferecendo cursos de capacitagdo tecnoldgica. Além disso, a
professora relatou uma dificuldade especifica relacionada a falta de abordagem das
tecnologias no curso de licenciatura na universidade, onde essas questdes sdo pouco
exploradas.

Diante desse panorama, sugerimos que o poder publico promova a criagao de cursos
de capacitacdo especificos para os professores de Matematica das escolas publicas do
municipio. Esses cursos permitirdo que os professores adquiram conhecimentos mais
aprofundados nessa area tdo importante para o ensino da Matematica. E essencial investir na
formac¢do dos educadores, fornecendo-lhes as ferramentas necessarias para que possam
explorar plenamente o potencial das tecnologias em suas praticas pedagdgicas.

Através dessas medidas, acredita-se que sera possivel superar os desafios e
proporcionar uma educacdo de qualidade, promovendo o nivelamento do
ensino-aprendizagem dos alunos. A integragdo adequada das ferramentas tecnoldgicas no
ensino da Matematica contribuira para despertar o interesse dos alunos, estimular a sua
participag@o ativa e proporcionar uma aprendizagem mais significativa. Afinal, ¢ por meio da
capacitagdo dos professores e do uso eficiente das tecnologias que poderemos avangar em

direcdo a uma educac¢ao mais moderna e eficaz.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia oferece oportunidades significativas de adaptacdo do ensino as
necessidades individuais dos alunos. Através do uso de softwares e plataformas educacionais,
torna-se possivel personalizar o ritmo, o conteudo e o estilo de aprendizagem, proporcionando
uma experiéncia educacional mais eficaz e engajadora. A utilizagdo dessas ferramentas
tecnologicas proporciona aos alunos a oportunidade de explorar os conceitos matematicos de
forma mais dindmica, interativa ¢ acessivel.

Durante a pesquisa, constatou-se que as ferramentas tecnologicas mais utilizadas pela
professora de Matematica foram os aplicativos moéveis e as plataformas online de exercicios.
Os alunos demonstraram reconhecer os beneficios dessas ferramentas, destacando a facilidade
de compreensao dos conteudos € o maior interesse despertado durante as aulas.

Entretanto, alguns desafios foram identificados, como a falta de acesso adequado a
internet na escola e a escassez de recursos tecnologicos disponiveis. Essas questdes precisam
ser abordadas para que todos os alunos possam desfrutar dos beneficios oferecidos pelas
ferramentas tecnologicas.

Diante dos resultados e considerando a relevancia do tema, ¢ fundamental que a
escola U.E.F. Frei Solano em Bacabal - MA continue investindo na formagao dos professores
e na disponibilizacdo de recursos tecnologicos adequados. Além disso, € essencial promover
parcerias com instituigdes e profissionais especializados, visando a ampliagdo e
aprimoramento do uso das ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem da
Matematica.

Em suma, o estudo refor¢a a importancia das ferramentas tecnologicas no contexto
educacional, destacando seu potencial para o nivelamento do ensino-aprendizagem dos
alunos. Com uma abordagem pedagogica adequada e o uso consciente das tecnologias, €
possivel transformar o ambiente de sala de aula, tornando-o mais atrativo, participativo e

propicio ao desenvolvimento das habilidades matematicas dos estudantes.
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Questionario para Professores:

1. Qual ¢ a sua faixa etaria?
a) Menos de 30 anos
b) 30-40 anos
¢) 40-50 anos
d) 50-60 anos
¢) Mais de 60 anos

2. Ha quanto tempo leciona matematica no 9° ano na UEF Frei Solano?
a) Menos de 1 ano
b) 1-3 anos
¢) 3-5 anos
d) 5-10 anos
e) Mais de 10 anos

3. Quais ferramentas tecnologicas voc€ utiliza regularmente em suas aulas de
matematica?
a) Aplicativos moveis
b) Softwares de matematica
c¢) Plataformas online de exercicios
d) Lousa interativa
¢) Nenhuma das op¢des acima
Quais?

4. Como vocé utiliza essas ferramentas tecnoldgicas para nivelar o ensino-aprendizagem
dos alunos do 9° ano?
a) Para apresentar conteudos de forma mais visual e interativa
b) Para disponibilizar exercicios extras e material de apoio online
c¢) Para acompanhar o progresso dos alunos e identificar dificuldades
d) Para incentivar a participacdo e engajamento dos alunos nas aulas
e) Nao utilizo ferramentas tecnologicas

5. Qual é a sua percep¢do sobre o impacto das ferramentas tecnoldgicas no
ensino-aprendizagem dos alunos do 9° ano?
a) Muito positivo
b) Positivo
¢) Neutro
d) Negativo
¢) Muito negativo

6. Quais sdo os principais desafios que vocé enfrenta ao utilizar ferramentas tecnologicas
no ensino de matematica?
a) Falta de acesso adequado a internet na escola
b) Falta de recursos tecnoldgicos disponiveis na escola
¢) Dificuldade em integrar as ferramentas tecnoldgicas ao curriculo
d) Resisténcia dos alunos em utilizar as ferramentas
¢) Nenhum dos desafios acima
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7. Vocé recebe treinamentos ou capacitacdes especificas para utilizar as ferramentas
tecnologicas em suas aulas de matematica?
a) Sim, regularmente
b) Sim, ocasionalmente
c¢) Nao, mas gostaria de receber
d) Nao, e ndo tenho interesse em receber
e) Nao, mas ndo sinto necessidade de receber

8. Na sua opinido, quais seriam os beneficios adicionais de utilizar ferramentas
tecnologicas no ensino de matematica para alunos do 9° ano?
a) Estimular o interesse pela disciplina
b) Promover a autonomia e responsabilidade dos alunos
¢) Facilitar a personaliza¢@o do ensino de acordo com as necessidades individuais
d) Preparar os alunos para a realidade tecnoldgica atual e futura
e) Nao vejo beneficios adicionais

9. Vocé considera importante receber suporte técnico especializado para utilizar as
ferramentas tecnoldgicas em suas aulas de matematica?
a) Sim, muito importante
b) Sim, importante
c¢) Neutro
d) Nao, ndo considero importante
e) Nao tenho opiniao formada

10. Os professores recebem algum tipo de treinamento ou formagdo continuada voltado
para o uso de tecnologias nas aulas de matematica?
a) Sim, regularmente
b) Sim, ocasionalmente
¢) Nao, mas gostariam de receber
d) Nao, e ndo tém interesse em receber
e) Nao, mas ndo sentem necessidade de receber

11. Que tipo de treinamento ou formacao continuada ¢ oferecido aos professores para o
uso de tecnologias nas aulas de matematica?
a) Oficinas praticas presenciais
b) Cursos online
c) Palestras e semindrios
d) Mentoria individualizada
¢) Nenhum tipo de treinamento oferecido

12. Os professores consideram o treinamento ou formacao continuada voltado para o uso
de tecnologias nas aulas de matematica eficaz em sua pratica pedagdgica?
a) Sim, extremamente eficaz
b) Sim, bastante eficaz
c¢) Neutro, ndo impactou significativamente
d) Nao, pouco eficaz
e) Nao, sem efeito perceptivel

13. Vocé tem algum comentdrio ou sugestdo adicional sobre o uso de ferramentas
tecnologicas para o ensino de matematica no 9° ano da UEF Frei Solano?
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Questionario para Alunos:

1. Qual ¢ a sua faixa etaria?
a) Menos de 14 anos
b) 14-15 anos
¢) 15-16 anos
d) 16-17 anos
¢) Mais de 17 anos

2. Com que frequéncia vocé utiliza ferramentas tecnoldgicas nas aulas de matematica do
9° ano?
a) Sempre
b) Muitas vezes
c) As vezes
d) Raramente
e) Nunca

3. Quais ferramentas tecnologicas vocé utiliza regularmente nas aulas de matematica?
a) Aplicativos moveis
b) Softwares de matematica
c¢) Plataformas online de exercicios
d) Lousa interativa
¢) Nenhuma das op¢des acima
Quais?

4. Vocé€ acha que o uso de ferramentas tecnolodgicas ajuda no seu aprendizado de
matematica?
a) Sim, ajuda muito
b) Sim, ajuda
c¢) Nao faz diferenca
d) Nao ajuda
e) Nao tenho opinido formada

5. Quais s3o os principais beneficios que vocé€ identifica no uso de ferramentas
tecnologicas nas aulas de matematica?
a) Facilita a compreensdo dos contetidos
b) Torna as aulas mais interessantes ¢ interativas
c¢) Permite praticar mais exercicios e obter feedback imediato
d) Auxilia na identificagdo e corregdo de erros
e) Nao identifico beneficios

6. Quais sdo as principais dificuldades que vocé enfrenta ao utilizar ferramentas
tecnoldgicas nas aulas de matematica?
a) Falta de acesso adequado a internet na escola
b) Falta de recursos tecnoldgicos disponiveis na escola
¢) Dificuldade em utilizar as ferramentas de forma correta
d) Falta de motivacao para utilizar as ferramentas
e) Nenhuma das dificuldades acima
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7. Vocé€ acredita que as ferramentas tecnologicas ajudam a nivelar o ensino de
matematica para todos os alunos do 9° ano?
a) Sim, com certeza
b) Sim, em parte
¢) Nao faz diferenga
d) Nao ajuda
e) Nao tenho opinido formada

8. Na sua opinido, quais seriam os beneficios adicionais de utilizar ferramentas
tecnologicas nas aulas de matematica?
a) Estimular o interesse pela disciplina
b) Facilitar o aprendizado de contetidos mais complexos
c) Possibilitar o estudo em qualquer lugar e horario
d) Preparar para o uso de tecnologias no futuro
e) Nao vejo beneficios adicionais

9. Vocé ja recebeu algum treinamento ou orientagdo sobre o uso das ferramentas
tecnologicas nas aulas de matematica?
a) Sim, regularmente
b) Sim, uma vez
c¢) Nao, mas gostaria de receber
d) Nao, e ndo tenho interesse em receber
e) Nao, mas nao sinto necessidade de receber

10. Vocé tem algum comentario ou sugestdo adicional sobre o uso de ferramentas
tecnoldgicas nas aulas de matematica do 9° ano na UEF Frei Solano?
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de Agosto de 2018 (Lei Geral de Protegdio de Dados - LGPD), AUTORIZA o uso de sua
imagem em todo e qualquer material entre fotos e documentos, para ST utilizada em
campanhas promocionais e institucionais a Universidade Estadual do Maranhio — UEMA
junto ao Departamento de Ciéncias Exatas e Naturais referente ao Curso de Licenciatura em
Matematica, sendo essas destinadas a divulgagdo ao ptblico em geral. A presente autorizagéo
¢ concedida a titulo gratuito e indeterminado, abrangendo o uso da imagem acima
mencionada em todo territorio nacional € no exterior, nas seguintes pegas promocionais: (1)
outdoor; (II) busdoor; folhetos em geral (encartes, mala direta, catalogo, e afins.); (III) folder
de apresentagdo; (IV) antncios em revistas, questiorios jornais em geral; (V) home page;
(VI) redes sociais; (VII) cartazes; (VIII) back-light; (IX) midia eletronica (painéis, videos,
televisdo, cinema, programa para radio, entre outros).

Por esta ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo o uso acima
descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos con€xos 4 minha imagem ou

a qualquer outro que esteja sobre minha responsabilidade, e assino a presente autorizagao.

Nome do Autorizador: l/[),g?/ﬂ/(’« < s DS S avio
Endereco R 0% 7/ Vil JoeAwnie ARGHO CPF |¢r/.635 76537
Nome do(a) aluno(a): [ CPF

Assinatura do Autorizador:
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