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‘Educai as criangas, para que nao
seja necessario punir os adultos”

Pitdgoras



RESUMO

Esta monografia se constitui de uma andlise que busca investigar a ludicidade como
metodologia de ensino. Partiu-se do entendimento que ele permitira uma
aprendizagem mais prazerosa, concreta e, consequentemente e mais significativa
guando bem usada. Apresenta a ludicidade, quando inserida no ambito escolar,
pode proporcionar com que a crianca se manifeste com mais naturalidade. Nesse
sentido, pensou-se que com a adocdo da metodologia Iddica, a crianca
desenvolvera sua autonomia, além de ter uma aprendizagem mais exitosa, 0 que
nem sempre acontece com outras atividades educativas. O uso dessa metodologia
de ensino, na prética, faz com que a crianca aprenda brincando. O problema de
pesquisa é: quando os professores utilizam a metodologia de ensino da ludicidade,
na Educacao Infantil, possibilita as criangcas construir e ampliar os conhecimentos
matematicos? O objetivo geral da pesquisa € analisar se 0 uso da ludicidade
favorece a aprendizagem das criancas na Educacdo Infantil. Os objetivos
especificos sdo: saber o que é o método da ludicidade; conhecer a ludicidade nos
referenciais curriculares nacionais da Educacdo Infantil, para o ensino dos
conhecimentos de matematica; identificar atividades ladicas que facilitem a
aquisicao de conhecimentos de matematica na Educacao Infantil. A metodologia da
pesquisa se constituiu com abordagem qualitativa e de cunho exploratério e
descritivo. Fez-se uso do estudo de caso no Infantil I, na escola Municipal UEB J.R,
localizada no Bairro da Cidade Olimpicas, na cidade de S&o Luis/MA, que se iniciou
com um levantamento bibliografico e de artigos publicados internet. Os resultados
desta pesquisa demonstram que ha na prética das professoras a presenca da
metodologia ludica, mas é possivel perceber, que as mesmas ndo se sentem
seguras o suficiente, para considerar o melhor uso da metodologia no ensino de
matematica as criancas da Educacéao Infantil.

Palavras-chaves: Ludicidade. Metodologia. Aprendizagem Matematica.



ABSTRACT

This monograph investigates playfulness as a teaching methodology. We start from
the understanding that it will allow a more enjoyable, concrete and consequently
more meaningful learning when used well. Presents playfulness, when inserted in the
school environment, can provide the child to manifest more naturally. In this sense,
we think that with the adoption of the playful methodology, the child will develop their
autonomy, besides having a more successful learning, which does not always
happen with other educational activities. The use of this teaching methodology, in
practice, makes the child learn by playing. The research problem is: when teachers
use the playful teaching methodology in early childhood education, does it enable
children to build and expand mathematical knowledge? The general objective of the
research is to analyze if the use of playfulness favors the learning of children in
kindergarten. The specific objectives are: to know what is the playfulness method; to
know the playfulness in the national curriculum references of early childhood
education, for teaching mathematics knowledge; identify playful activities that
facilitate the acquisition of mathematical knowledge in early childhood education. The
research methodology consisted of a qualitative approach and exploratory and
descriptive nature. We made use of the case study in Infantil Il, in UEB J.R Municipal
School, located in the City Olympic neighborhood in the city of Sdo Luis / MA, which
started with a bibliographic survey and published articles on the internet. The results
of this research show that there is in the teachers' practice the presence of playful
methodology, but It is possible to realize that they do not feel safe enough to attest to
the validity of the applicability of the methodology in the teaching of mathematics to
children in kindergarten.

Palavras-chave: Ludicide. Methodology. Mathematical learning.
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1 INTRODUCAO

A busca por um método eficaz de ensino € uma tarefa que atravessa toda a
histéria da educacdo. O filésofo grego, Platdo, no seu livro a Republica, ja
demonstra certa preocupacédo com a educacéo das criancas e qual a melhor forma
de ensina-las. Na entrada da escola de Atenas, fundada por esse filosofo, estava
escrito: “ndo entre se nao souber geometria”. Isso era uma demonstracéo, nao sé do
tipo de filosofia que era praticada na época (séc. V — IV a.C) e naquele lugar, mas
também a evidenciacdo de uma busca por um método de investigacéao filosoéfico, que
fosse confiavel e que conduzisse as formas perfeitas (a verdade).

Atualmente, ha uma diversidade de métodos de ensino, muitos pensado,
para um tipo de sociedade bem distinta da que € aplicada. Com as tecnologias
digitais da informag&do e comunicag&o, o0 ensino se ver obrigado a “modernizar-se”,
ou seja, adequar-se aos novos tempos.

Mesmo com tanta inovacéo tecnolOgica, a aprendizagem ainda € muita
insipida. Ainda por que, o uso de tecnologias digitais em escolas publicas, é algo
raro. Isso acontece por uma série de questdes que vao desde vontade politica, falta
de recursos para educacéao, grau de instrugcéo dos pais e formacgao de professores.

Dessa forma, as configuracdes atuais da educacdo nos convidam a uma
revisdo ou pelo menos uma reflexdo da forma de ensinar. Em especial, no que tange
a infancia, o conceito de Educacédo Infantil, como direito social € algo novo no Brasil,
somente a partir da Constituicdo Federal de 1988 é que as criancas adquiriram o
direito de serem educadas em creches e pré-escolas.

A metodologia ludica € uma ferramenta pedagodgica, que o0s professores
podem utilizar em sala de aula, como método de ensino de criancas na Educacao
Infantil. A ludicidade é uma metodologia de ensino que, em tese, permitird uma
aprendizagem de forma mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais
significativa, pode-se fazer da ludicidade para melhorar a qualidade do ensino.

A ideia € que a ludicidade, quando inseridos no ambito escolar, possa
proporcionar com que a crianga se manifeste com mais naturalidade. Nesse sentido,
a aposta é que a crianca desenvolva sua autonomia, além de ter um aprendizado
mais exitoso, 0 que nem sempre acontece com outras atividades educativas. O uso
dessa metodologia de ensino, por exemplo, através dos jogos, permite com que a

crianca interage com outras criancas, além de proporcionar ao professor a
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contextualizacdo do contetdo abordado. Na pratica, faz com que a crianca aprenda
brincando.

O ludico tem sido um tema que vem sendo tratado com bastante frequéncia,
acerca da sua utilidade e eficacia no ensino. Talvez por que faz parte do ser
humano, a busca por entretenimento e por situacdes que o permite desenvolver sua
singularidade de forma efetiva. Por isso que ha uma farta literatura disponivel sobre
esse tema, principalmente na area da educacédo. Discutir a metodologia do ludico,
incluir trata sobre o significado dos jogos, brincar, brinquedo, assim como o0s
métodos ludicos se diferencia de uma cultura para outra.

Diante desse aporte, nosso problema de pesquisa é: Quando os professores
utilizam a metodologia de ensino da ludicidade na Educacao Infantil, possibilita as
criancas construir e ampliar os conhecimentos matematicos? Dessa forma, o
objetivo geral da pesquisa € analisar se o uso da ludicidade favorece a
aprendizagem das criancas na Educacao Infantil.

Para tanto, os objetivos especificos sdo: saber o método da ludicidade;
conhecer a proposta curricular sobre os conhecimentos de matematica e; por fim
conhecer a ludicidade nos referenciais curriculares nacionais da Educacéo Infantil,
para o ensino dos conhecimentos de matematica. Nesse sentido, este trabalho se
justifica pela necessidade de melhorias na educacéo na alfabetizacdo de criancas.

Ou seja, no estagio curricular percebe-se que a aprendizagem dos
conhecimentos de matematica das criancas da Educacéo Infantil Il, estava abaixo do
satisfatério. Suscitando perguntas do que poderia esta acontecendo, uma vez que a
professora ministrava suas aulas rotineiramente, os alunos faziam atividades e
existia uma grande preocupacao por parte da escola com a aprendizagem com as
criancas. Observando as aulas da professora, levantou-se a hip6tese que poderia
ser a metodologia utilizada, uma vez que a professora priorizava aulas expositivas
com muitos exercicios de fixacao.

Esta monografia esta dividida em quatro partes. Na primeira parte enfatiza-
se 0 caminho que percorre na pesquisa. As partes seguintes estdo nomeadas como
capitulos, trés ao todos. No primeiro destaca-se uma breve contextualizacdo da
ludicidade. Enfatiza-se sobre ludicidade como metodologia no ensino dos
conhecimentos de matematica na Educacao Infantil e ressalva-se a ludicidade nos

referencias curriculares nacionais de matematica para a Educacao Infantil.
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No segundo capitulo, o foco serd na importancia do brincar para a
aprendizagem, isso significa que se demonstrara alguns jogos, musicas e historias
gue possam servir como ferramenta para se desenvolver a metodologia ludica. Por
fim, o terceiro capitulo demonstra a uma possivel aplicabilidade da metodologia
lidica, no ensino infantil para criancas da faixa etéria de 4 anos a 6 anos. Para tanto,
irA demonstrar alguns objetivos e conteddos, a serem ensinados a essas criancas,
contidos nas RCNEI. Por fim, ainda nessa terceira etapa, demonstrar-se-a em duas
sequéncias didaticas como trabalhar com jogos, brincadeiras e mdusicas nos
conhecimentos de matematica na Educacéo Infantil.

A pesquisa foi realizada na perspectiva qualitativa e de cunho exploratorio e
descritivo. Para tanto, foi necessario o estudo de caso no Infantil Il, em uma escola
municipal de Sao Luis/MA, que se iniciou com um levantamento bibliografico na
internet. DissertacOes, teses e base de dados. Para tanto faz-se uso das ideias de
Vygotsky (1988), Kishimoto (2010), RCNEI (1988) e outros, como Marx, Hannah
Arendt). Os resultados desta pesquisa demonstram que certos apontamentos podem

nos direcionar a um melhor ensino-aprendizagem.
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2 METODOLOGIA DA PESQUISA

Tendo em vista os pressupostos abordados, foi utilizado para a realizacéo
da pesquisa um instrumento metodoloégico muito importante que é a entrevista com
professoras da Educacdo Infantil, especificamente, professoras da rede publica
municipal da cidade de S&o Luis — MA.

Definir o ladico ndo é uma tarefa facil. Varias sdo as concepcdes de ladico
como apresentei no corpo da pesquisa. A que adotei neste trabalho traz uma visao
de integralidade do ser, de vivéncia do momento presente. O ludico tem um fim por
si sO, e € considerado a partir da experiéncia interna do sujeito, no nosso caso, das

professoras pesquisadas.

2.1 Objetivos e contetdos a serem ensinados a criangcas de 4 anos a 6 anos:

apontamentos ludicos.

N&o existe, pelo menos a priori, uma Unica metodologia ludica que possa ser
tomada como referéncia para as demais. Cada professor, com suas habilidades e
competéncias, deve montar os passos de sua metodologia ludica. Isso significa que
usar a metodologia ludica por meio da musica, dos jogos e brincadeira, requer um
vasto dominio do que tantos dos conhecimentos a ser ensinados, quanto das
proprias musicas que devem ser usadas.

E importante lembrar que se adota as brincadeiras, jogos e muisicas como
mediadores. Ou seja, aspectos ludicos sdo usados através deles, isso ndo significa
gue outros meios ndo devam ser usados. Outra coisa importante, ndo é qualquer
musica, jogos ou brincadeiras, eles devem ser de acordos com a faixa etéria da
crianca, como recomenda as RCNEI (1998).

O trabalho com as brincadeiras, muasicas, histérias, jogos e dancas
tradicionais da comunidade favorece a ampliacdo e a valorizacdo da cultura
de seu grupo pelas criangas. O professor deve propiciar o acesso das
criangas a esses conteudos, inserindo-os nas atividades e no cotidiano da
instituicdo. Fazer um levantamento das mudsicas, jogos e brincadeiras do
tempo que seus pais e avOs eram criangas pode ser uma atividade

interessante que favorece a ampliacdo do repertdrio histérico e cultural das
criancas. (BRASIL, 1998, p.179).
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Aceita-se como referéncia as criangas de 4 anos a 6 anos completos, que
estdo no ultimo ano da Educacéo Infantil. Segundo as RCNEI (1998), as atividades

lGdicas devem proporcionar nas criancas dessa faixa etaria:

ampliar as possibilidades expressivas do préprio movimento, utilizando
gestos diversos e o ritmo corporal nas suas brincadeiras, dangas, jogos e
demais situagdes de interagao; « explorar diferentes qualidades e dinamicas
do movimento, como forca, velocidade, resisténcia e flexibilidade,
conhecendo gradativamente os limites e as potencialidades de seu corpo; *
controlar gradualmente o proprio movimento, aperfeicoando seus recursos
de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras para utilizacdo em
jogos, brincadeiras, dancas e demais situagdes; ¢ utilizar os movimentos de
preensdo, encaixe, lancamento etc., para ampliar suas possibilidades de
manuseio dos diferentes materiais e objetos; <+ apropriar-se
progressivamente da imagem global de seu corpo, conhecendo e
identificando seus segmentos e elementos e desenvolvendo cada vez mais
uma atitude de interesse e cuidado com o préprio corpo (BRASIL, 1998,
p.27).

Essas criancas devem ser capazes, a partir de entdo, desenvolve
habilidades que antes ou com outra metodologia bem mais lenta. O que significa um
aprendizado mais amplo e eficiente, permitindo com que a crianca seja capaz de
além do posto, ou seja, ela pode desenvolver suas potencialidades e com isso
melhorar a aquisicdo de conhecimentos. Nesse sentido, a:

Participacdo em brincadeiras e jogos que envolvam correr, subir, descer,
escorregar, pendurar-se, movimentar-se, dangar etc., para ampliar
gradualmente o conhecimento e controle sobre o corpo e o movimento. *
Utilizacdo dos recursos de deslocamento e das habilidades de forca,
velocidade, resisténcia e flexibilidade nos jogos e brincadeiras dos quais
participa. « Valorizacdo de suas conquistas corporais. * Manipulagdo de
materiais, objetos e brinquedos diversos para aperfeicoamento de suas
habilidades manuais (BRASIL, 1998, p.36).

Por outro lado, o uso da musica, pode fazer com que, segundo os RCNEI, a
crianca interaja com outras criangas, experimentando sensacfes, pensamentos e
sentimentos que com outro meio ndo é possivel, além de que a tentativa de
compreender a musica permite a ela desenvolver suas habilidades. Ou seja,

explorar e identificar elementos da muasica para se expressar interagir com
os outros e ampliar seu conhecimento do mundo; * perceber e expressar

sensagfes, sentimentos e pensamentos, por meio de improvisacoes,
composicoes e interpretacfes musicais. (BRASIL, 1998, p.55).
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Com isso, os contetudos que podem ser trabalhados com essas criancas,
devem ser adequados, principalmente porque ha uma necessidade de que esses
conteudos sejam capazes de preparar a crian¢a a lidar com os desafios da vida.
Para isso, os RCNEI, possuem um conjunto de contetdos que permitem as criangas
terem uma aprendizagem mais prazerosa e significativa. O RCNEI no que diz
relacdo a musica sugere:

Reconhecimento e utilizacdo expressiva, em contextos musicais das
diferentes caracteristicas geradas pelo siléncio e pelos sons: altura (graves
ou agudos), duracd@o (curtos ou longos), intensidade (fracos ou fortes) e
timbre (caracteristica que distingue e “personaliza® cada som).
Reconhecimento e utilizacdo das variacdes de velocidade e densidade na
organizacéo e realizacdo de algumas produ¢des musicais. Participacdo em
jogos e brincadeiras que envolvam a danca e/ ou a improvisacdo musical.

Repertdrio de cangfes para desenvolver memdria musical (BRASIL, 1998,
p.59).

Por outro lado, a utilizagdo dos jogos e brincadeiras, deve ser acompanhada
por certa dose de experiéncia e formacao técnica. Isso € necessario para nao cair
em um improviso que nao leve a uma aprendizagem. Entende-se que o improviso na
metodologia ludica é algo importante, mas ndo um improviso qualquer, € aquele em
gue a crianca na brincadeira ou no jogo desenvolve suas habilidades. O professor
deve improvisar o minimo possivel, evitando-o 0 maximo que puder. Toda e

gualquer aprendizagem nao deve ser algo improvisado.

Os momentos de jogo e de brincadeira devem se constituir em atividades
permanentes nas quais as criangas poderao estar em contato também com
temas relacionados ao mundo social e natural. O professor podera ensinar
as criangas jogos e brincadeiras de outras épocas, propondo pesquisas
junto aos familiares e outras pessoas da comunidade e/ ou em livros e
revistas. Para a crian¢a é interessante conhecer as regras das brincadeiras
de outros tempos, observar o que mudou em relagédo as regras atuais, saber
do que eram feitos os brinquedos etc. (BRASIL, 1998, p.200).

No caso da Matematica, os jogos, as brincadeiras e as mausicas
desempenham funcéo determinante na aquisicdo dos saberes matematicos, por que
sdo capazes de desenvolver atos e acOes significativos a aprendizagem. A
educacdo escolar ndo € um ato qualquer, exige planejamento, esforco e disciplina.
Os jogos e brincadeiras, assim como as musicas ndo devem ser usados sOs por que

proporciona prazer ou diversdo. O que se esperar € que sejam devolvidos pois,
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diversas acfes intervém na construcdo dos conhecimentos matematicos,
como recitar a seu modo a sequéncia numeérica, fazer comparacgées entre
guantidades e entre notacdes numéricas e localizar-se espacialmente.
Essas ac¢des ocorrem fundamentalmente no convivio social e no contato
das criangcas com historias, contos, musicas, jogos, brincadeiras etc.
(BRASIL,1998, p.213).

Segundo o RCNEI, os objetivos do ensino de Matematica para criancas de 4
ano a 6 anos, possuem uma certa peculiaridade no que tange a sua finalidade, pois
a Matematica mesmo sendo uma ciéncia exata, que de certa forma ndo permite o
improviso mais muita disciplina, é capaz de desenvolver uma mentalidade reflexiva.

Esses objetivos sao:

reconhecer e valorizar os nimeros, as opera¢des numeéricas, as contagens
orais e as noc¢cbes espaciais como ferramentas necessarias no seu
cotidiano; * comunicar ideais matematicas, hipéteses, processos utilizados e
resultados encontrados em situacdes-problema relativas a quantidades,
espago fisico e medida, utilizando a linguagem oral e a linguagem
matematica; ¢ ter confianca em suas préprias estratégias e na sua
capacidade para lidar com situagfes matematicas novas, utilizando seus
conhecimentos prévios. (BRASIL, 1998, p.215)

Nesse sentido, para que esses objetivos sejam alcancados, foi necessario,
gue os conteudos a serem ensinados sejam capazes de relacionar a crianga com o
mundo que ela vive. Os conteldos que as criangcas de 4 anos a 6 anos devem

aprender sdo aqueles que correspondem a metros e sistemas numeéricos.

Utilizag8o da contagem oral nas brincadeiras e em situagfes nas quais as
criangas reconhegam sua necessidade. ¢« Utilizagdo de nogdes simples de
calculo mental como ferramenta para resolver problemas. lolanda Huzak
220 « Comunicagao de quantidades, utilizando a linguagem oral, a notagao
numérica e/ou registros ndo convencionais. * Identificagdo da posigdo de um
objeto ou numero numa série, explicitando a nocdo de sucessor e
antecessor. ¢ Identificagdao de ndmeros nos diferentes contextos em que se
encontram. ¢« Comparagao de escritas numéricas, identificando algumas
regularidades (BRASIL, 1998, p.220).

Todavia, o professor deve ser capaz de ter um planejamento capaz de
antecipar possiveis mudancas na sua rotina escola. Isso significa que o

planejamento é algo flexivo, passivel a mudancas.
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2.2 Abordagens metodoldgicas.

Para alcancar os objetivos propostos na pesquisa, optou-se por uma
metodologia de pesquisa qualitativa que se preocupa, com aspectos da realidade
gue ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicacdo da
dindmica das relacdes sociais. Em termos gerais a pesquisa qualitativa trabalha com
0 universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos
fendbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis.

Apoés a realizacdo da analise literaria de alguns tedricos sobre o0 jogo e a
brincadeira, para aprofundar o estudo do tema, foi realizado a pesquisa in loco
guanto a sua abordagem, foi utilizada a pesquisa de campo, coleta e analise dos
dados levantados. Uma vez que a primeira parte do trabalho teve como pano de
fundo e desenvolvimento a revisédo de literatura, apropriacdo dos materiais teéricos
estudados e a analise de cada um destes materiais.

O referencial metodolégico que se apresenta neste estudo tem como base
principal a andlise das entrevistas estruturadas e semiestruturadas feita com
professora que trabalha no ensino Infantil I, da escola municipal UEB - J.R que tinha
como principal objetivo saber se ela usa a metodologia ludica, como usa e se ela
percebe uma diferenca na aprendizagem com o uso dessa metodologia em relagéao
a outras.

Algumas caracteristicas de investigacdo podem ser destacadas como pontos
principais de analise e perspectiva avaliativa. Sendo que: o local dos estudos de
onde se retiraram os dados da pesquisa é o ambiente de trabalho onde as pessoas
convivem diariamente, ndo ha simulacio ou atuacdo de relacionamentos. E uma
realidade que faz parte da vida das pessoas.

A investigacdo qualitativa € descritiva exploratéria e contém fundamental
importancia tanto para o registro dos dados quanto para disseminacdo dos
resultados da pesquisa. A analise dos dados é feita de forma indutiva e nao
dedutiva, de forma que as direcdes das andlises s6 se ddo quando 0s seus

resultados ja sdo conhecidos.
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2.3 O Problema e o Objetivo da Pesquisa

O passo inicial para o desenvolvimento da pesquisa de campo foi conhecer
0 contexto da escola municipal UEB - J.R, com o intuito de compreender a
importancia dos jogos e brincadeiras na aprendizagem das criangcas na Educacgao
Infantil.

Nesse sentido, o problema de pesquisa é o seguinte: quando os professores
utilizam a metodologia de ensino da ludicidade na Educacdo Infantil, possibilita as
criancas construir e ampliar os conhecimentos matematicos? Dessa forma, o
objetivo geral da pesquisa é analisar se o uso da ludicidade favorece a
aprendizagem das criancas na Educacao Infantil.

Para tanto, deve-se saber o que é o método da ludicidade; conhecer a
proposta curricular sobre os conhecimentos de matematica; conhecer a ludicidade
nos referenciais curriculares nacionais da Educacao Infantil, para o ensino dos

conhecimentos de matematica.

2.4 Campo de Estudo e Sujeito da Pesquisa

A instituicdo de ensino, universo desta pesquisa refere-se a UEB - J.R, no
Bairro da Cidade Olimpica, na cidade de Sao Luis do Maranhdo. A Escola é
municipal e recebe alunos de classes D e E.

A escola oferece uma estrutura fisica que garante aos alunos conforto para
gue possa desenvolver as suas potencialidades com autonomia e seguranca. A
(estrutura fisica esta dividia em: 14 (quatro) salas de aula; 01 (uma) secretaria; 01
(uma) cozinha; 01 (um) refeitdrio); 03 (trés) banheiros; 01 (um) patio; 01 (uma) area
externa.

Funciona nos turnos matutino e vespertino, com Creche, Ensino Infantil | e
Ensino Infantil 1. As criangcas sédo moradoras do bairro. A entrevista foi realizada com
as professoras que atuam no Ensino Infantil II, no turno vespertino. Elas tém

experiéncias tanto com trabalhos na Creche como no Ensino Infantil | e Infantil II.
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2.5 Coletas de Dados

Numa pesquisa a coleta de dados, corresponde as acdes, onde é realizada
a analise do roteiro de entrevista para que possa ser confrontado com dados
observados pelo pesquisador. Contudo, para se atingir o objetivo almejado é
necessario a utilizacdo de instrumentos que nessa pesquisa, € o roteiro de entrevista
e analise do mesmo para alcancar os objetivos propostos para a pesquisa. Elas
foram baseadas nas pesquisas bibliograficas que se fez, com a finalidade de que
tivessem algum fundo tedrico e pratico, estudos bibliograficos que apresenta-se
neste trabalho.

As entrevistas foram realizadas no més de outubro de 2019. As entrevistas
tinham como foco, saber se as professoras usam a metodologia ludica, como usa e
se ela percebe uma diferenca na aprendizagem com o uso dessa metodologia em
relacdo a outras. Assim, algumas perguntas eram bem direcionadas a professora da
forma mais especifica possivel, pois o que se buscava eram informac¢des quanto ao
fazer pedagogico, a teoria e a pratica na relacdo professor/aluno no processo
ensino/aprendizagem. Algumas perguntas foram mais abertas, pois seu alvo era
compreender qual a opinido da professora quanto a importadncia do uso da
metodologia ludica no ensino de conhecimentos de matematicos na Educacéo

Infantil.
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3 METODOLOGIA LUDICA

Vivemos um periodo em que se fala muito das inteligéncias multiplas, de
competéncias e habilidades, bem como se busca valorizar nos alunos aspectos que
ultrapassam o cognitivo, como a criatividade, a cooperacgéo, a ética, 0 senso critico,
0 protagonismo e o espirito empreendedor.

Sendo assim, a metodologia que utiliza o ludico poderia ter um grande
resultado no contexto escolar, jA& que é um instrumento de apresentacdo de
contetidos de forma néo linear, haja vista a exigéncia das criancas, na atualidade,
gue acessam cada vez com mais facilidade sistemas tecnologicos, como 0s jogos
virtuais e a internet, por exemplo.

Neste contexto, o professor deve estar apto a tratar o lidico de forma
diferenciada, atendendo aos seus objetivos e com planejamento. Deve, assim,
conseguir separar as variadas formas de brincadeiras, como 0s jogos, as histérias,
as dramatizacdes, as dancas, as brincadeiras, etc. de acordo com o conteudo e as
metas que queira atingir.

A metodologia de ensino tem como objetivo inserir na pratica docente
estratégias/procedimentos para diferentes situagdes didaticas de acordo com as
tendéncias ou correntes pedagogicas adotadas pelo professor ou pela instituicdo
educacional, a fim de promover a aprendizagem do aluno.

Como metodologia diferenciada, o uso do ludico pode se tornar uma
alternativa. Os jogos ludicos se assentam em bases pedagdgicas, porque envolvem
critérios como, por exemplo, a funcdo de literalidade e nao literalidade. A
metodologia que utiliza o ludico faz com que a crianca da Educacéo Infantil aprenda
com prazer, alegria e entretenimento. Isso ndo significa que a sala de aula se
tornara um ambiente de desorganizacdo e bagunca, mas sim que as estratégias
usadas pelo professor terdo um novo enfoque, o qual procurara dar uma significacédo
diferente ao processo de ensino e de aprendizagem.

Dessa maneira, pode-se dizer que metodologia ludica € toda a didatica de
ensino que envolve jogos e brincadeiras. Uma forma ativa de aumentar o interesse
dos discentes por alguma disciplina, pois oferece o conhecimento de forma
cooperativa e divertida, saindo da rotina do cotidiano escolar. Nessa assertiva, a
proxima secdo abordard sobre os objetivos e conteudos a serem ensinados a

criangas de 4 anos a 6 anos
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3.1 Objetivos e conteudos a serem ensinados a criancas de 4 anos a 6 anos:

apontamentos ladicos

N&o existe, pelo menos a priori, uma Unica metodologia lidica que possa ser
tomada como referéncia para as demais. Cada professor, com suas habilidades e
competéncias, deve montar os passos de sua metodologia ludica. Isso significa que
usar a metodologia ludica por meio da musica, dos jogos e brincadeira, requer um
vasto dominio do que tantos dos conhecimentos a ser ensinados, quanto das
proprias musicas que devem ser usadas.

E importante lembrar que tomamos as brincadeiras, jogos e mlsicas como
mediadores. Ou seja, aspectos ludicos sdo usados através deles, isso nao significa
gue outros meios ndo devam ser usados. Outra coisa importante, ndo é qualquer
musica, jogos ou brincadeiras, eles devem ser de acordos com a faixa etaria da

crianca, como recomenda as RCNEI (1998):

O trabalho com as brincadeiras, mudsicas, historias, jogos e dancgas
tradicionais da comunidade favorece a ampliacdo e a valorizacao da cultura
de seu grupo pelas criangas. O professor deve propiciar o acesso das
criancas a esses conteudos, inserindo-os nas atividades e no cotidiano da
instituicdo. Fazer um levantamento das musicas, jogos e brincadeiras do
tempo que seus pais e avdés eram criancas pode ser uma atividade
interessante que favorece a ampliacdo do repertério histérico e cultural das
criancas (BRASIL, 1998, p.179).

Toma-se como referéncia as criancas de 4 anos a 6 anos completos, que
estdo no ultimo ano da Educacéo Infantil. Segundo as RCNEI (1998), as atividades

ludicas devem proporcionar nas criancas dessa faixa etaria.

Ampliar as possibilidades expressivas do proprio movimento, utilizando
gestos diversos e o ritmo corporal nas suas brincadeiras, dangas, jogos e
demais situagdes de interagao; « explorar diferentes qualidades e dinamicas
do movimento, como forca, velocidade, resisténcia e flexibilidade,
conhecendo gradativamente os limites e as potencialidades de seu corpo; ¢
controlar gradualmente o proprio movimento, aperfeicoando seus recursos
de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras para utilizacdo em
jogos, brincadeiras, dancas e demais situacdes; ¢ utilizar os movimentos de
preensdo, encaixe, lancamento etc., para ampliar suas possibilidades de
manuseio dos diferentes materiais e objetos; <+ apropriar-se
progressivamente da imagem global de seu corpo, conhecendo e
identificando seus segmentos e elementos e desenvolvendo cada vez mais
uma atitude de interesse e cuidado com o préprio corpo (BRASIL, 1998,
p.27).
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Essas criancas devem ser capazes, a partir de entdo, desenvolve
habilidades que antes ou com outra metodologia bem mais lenta. O que significa um
aprendizado mais amplo e eficiente, permitindo com que a crianca seja capaz de
além do posto, ou seja, ela pode desenvolver suas potencialidades e com isso
melhorar a aquisicao de conhecimentos. Nesse sentido, a:

Participacdo em brincadeiras e jogos que envolvam correr, subir, descer,
escorregar, pendurar-se, movimentar-se, dancar etc., para ampliar
gradualmente o conhecimento e controle sobre o corpo e 0 movimento.
Utilizagdo dos recursos de deslocamento e das habilidades de forga,
velocidade, resisténcia e flexibilidade nos jogos e brincadeiras dos quais
participa.

Valorizagdo de suas conquistas corporais.

Manipulagdo de materiais, objetos e brinquedos diversos para
aperfeicoamento de suas habilidades manuais (BRASIL, 1998, p.36).

Por outro lado, o uso da musica, pode fazer com que, segundo os RCNEI, a
crianca interaja com outras criangas, experimentando sensagdes, pensamentos e
sentimentos que com outro meio ndo é possivel, além de que a tentativa de

compreender a musica permite a ela desenvolver suas habilidades, ou seja:

- explorar e identificar elementos da musica para se expressar interagir com
0s outros e ampliar seu conhecimento do mundo;

- perceber e expressar sensagdes, sentimentos e pensamentos, por meio
de improvisacdes, composicdes e interpretagbes musicais. (BRASIL, 1998,
p.55).

Com isso, os contetados que podem ser trabalhados com essas criancas,
devem ser adequados, principalmente porque ha uma necessidade de que esses
conteudos sejam capazes de preparar a crian¢a a lidar com os desafios da vida.

Para isso, os RCNEI, possuem um conjunto de contetdos que permitem as
criancas terem uma aprendizagem mais prazerosa e significativa. Vejamos, quais 0s

conteudos podem ser trabalhos com o uso de musicas:

Reconhecimento e utilizagdo expressiva, em contextos musicais das
diferentes caracteristicas geradas pelo siléncio e pelos sons: altura (graves
ou agudos), duragdo (curtos ou longos), intensidade (fracos ou fortes) e
timbre (caracteristica que distingue e “personaliza” cada som).
Reconhecimento e utilizacdo das variacdes de velocidade e densidade na
organizacéo e realizacdo de algumas produc¢des musicais.

Participacdo em jogos e brincadeiras que envolvam a danca e/ ou a
improvisa¢do musical.

Repertoério de cancfes para desenvolver meméria musical (BRASIL, 1998,
p.59).
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Por outro lado, a utilizagdo dos jogos e brincadeiras, deve ser acompanhada
por certa dose de experiéncia e formacgéo técnica. Isso € necessario para nao cair
em um improviso que nao leve a uma aprendizagem. Entendemos que 0 improviso
na metodologia ludica € algo importante, mas ndo um improviso qualquer, € aquele
em que a criangca na brincadeira ou no jogo desenvolve suas habilidades. O
professor deve improvisar o minimo possivel, evitando-o 0 maximo que puder. Toda

e qualquer aprendizagem néo deve ser algo improvisado.

Os momentos de jogo e de brincadeira devem se constituir em atividades
permanentes nas quais as crian¢as poderdo estar em contato também com
temas relacionados ao mundo social e natural. O professor podera ensinar
as criancas jogos e brincadeiras de outras épocas, propondo pesquisas
junto aos familiares e outras pessoas da comunidade e/ ou em livros e
revistas. Para a crian¢a é interessante conhecer as regras das brincadeiras
de outros tempos, observar o que mudou em relacdo as regras atuais, saber
do que eram feitos os brinquedos etc. (BRASIL, 1998, p.200).

No caso da Mateméatica, os jogos, as brincadeiras e as mausicas
desempenham funcao determinante na aquisicdo dos saberes matematicos, por que
sdo capazes de desenvolver atos e acOes significativos a aprendizagem. A
educacdo escolar ndo é um ato qualquer, exige planejamento, esforco e disciplina.

Os jogos e brincadeiras, assim como as musicas ndo devem ser usados s0s

por que proporciona prazer ou diversdo. O que se esperar € que sejam devolvidos:

[...] diversas acgdes intervém na constru¢do dos conhecimentos
matematicos, como recitar a seu modo a sequéncia numérica, fazer
comparacgbes entre quantidades e entre notagbes numéricas e localizar-se
espacialmente.

Essas acdes ocorrem fundamentalmente no convivio social e no contato
das criangas com histérias, contos, musicas, jogos, brincadeiras etc.
(BRASIL,1998, p.213).

Segundo os RCNEI, os objetivos do ensino de matematica para criangas de
4 ano a 6 anos, possuem uma certa peculiaridade no que tange a sua finalidade,
pois a matematica mesmo sendo uma ciéncia exata, que de certa forma nao permite
0 improviso mais muita disciplina, € capaz de desenvolver uma mentalidade
reflexiva.

Destacam-se 0s objetivos:
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[...] reconhecer e valorizar os numeros, as operacfes numeéricas, as
contagens orais e as noc¢des espaciais como ferramentas necessarias no
seu cotidiano; comunicar ideais matematicas, hipoteses, processos
utilizados e resultados encontrados em situacfes-problema relativas a
guantidades, espaco fisico e medida, utilizando a linguagem oral e a
linguagem matemdtica; ter confianca em suas préprias estratégias e na sua
capacidade para lidar com situagfes matematicas novas, utilizando seus
conhecimentos prévios (BRASIL, 1998, p.215).

Nesse sentido, para que esses objetivos sejam alcancados, € necessario,
gue os contetdos a serem ensinados sejam capazes de relacionar a crianga com o
mundo que ela vive. Os conteudos que as criancas de 4 anos a 6 anos devem

aprender sao aqueles que correspondem a metros e sistemas numeéricos.

Utilizacdo da contagem oral nas brincadeiras e em situa¢gfes nas quais as
criangas reconhecam sua necessidade. Utilizacdo de noc¢des simples de
calculo mental como ferramenta para resolver problemas. lolanda Huzak
220. Comunicacdo de quantidades, utilizando a linguagem oral, a notacéo
numeérica e/ou registros ndo convencionais. Identificacdo da posi¢cdo de um
objeto ou ndmero numa série, explicitando a nog¢do de sucessor e
antecessor. ldentificagdo de nimeros nos diferentes contextos em que se
encontram. Comparacdo de escritas numeéricas, identificando algumas
regularidades (BRASIL, 1998, p.220).

Todavia, o professor deve ser capaz de ter um planejamento capaz de
antecipar possiveis mudancas na sua rotina escola. Isso significa que o

planejamento é algo flexivo, passivel a mudancas.

3.2 Metodologia ludica para a aprendizagem dos conceitos no ensino dos

conhecimentos de mateméatica na Educacéo Infantil

O lddico como ja demonstra, contém elementos e potencialidades que
podem ser exploradas no ensino dos conhecimentos de mateméatica na Educacéao
Infantil. Tanto a brincadeira e jogo, como a musica, podem ser utilizadas ndo apenas
para motivar os alunos ao estudo, mas como proprio meio de estudo. Uma
ferramenta que possibilita ir além do tradicionalismo mecanico.

Mas trabalhar como essa metodologia, exige que na formacéao do professor,
seja incluida essa metodologia de ensino. Ser professor é despertar futuro e criar
gente que pensa, aprende, faz, avalia, e refaz tudo de novo, se for necessario, ser

professor € ainda garantir que todos os alunos tenham sucesso na trajetoria escolar.
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E ter a nog&o de que o fracasso nos estudos, quando ocorrem, € em grande
parte responsabilidade dele, afinal ele estar la para educar aquelas criancas,
desenvolvendo sua humanidade, permitindo que sua formacéo seja atrelada a uma
cidadania auténtica. Nesse sentido, com o tempo, o professor percebe que o papel
gue lhe cabe, € muito maior do que supde.

O papel do professor tem mais importancia ainda para as criancas, quando
usa em suas aulas metodologias ludicas, abrindo espaco, desenvolver habilidades,
adquirir conhecimentos e produzir conhecimentos, a fim de alcangcar mais a
participacdo do aluno. Essa metodologia coloca dificuldades progressivas, que visa

desenvolver o raciocinio resolutivo de problemas matematico.

O professor deve colocar o jogo na sala de aula como uma forma do aluno
desejar jogar. O que acontece por inseguranca, é que o professor coloca o
seu jogo: o jogo autoritario, onde exercita o “jogo do poder” sendo que
alguns concordam com as regras por conformismo e outros se negam fazer
parte, sendo os desmancha-prazeres, aqueles que quebram a harmonia e
usam se utilizam da indisciplina como reacdo (MARCELLINO, 1997, p.62).

Dessa forma, o professor, na compreensao de Hannah Arendt (2011), sendo
o representante do mundo adulto frente a crianca tem uma dupla responsabilidade:
introduzir a crianca no mundo e fazer com que a criangca desenvolva suas
habilidades. Isto €, ao mesmo tempo em que o professor poda a crianca para que
ela ndo destrua o mundo, ele deve ser capaz de permite que ela desenvolva suas
habilidades, e isso, ndo € uma tarefa facil e simples. Nesse sentido o professor pode
evitar atividades rotineiras e sempre que possivel, propor questdes desafiadoras aos
alunos, instigando-os a sua resolucdo. Assim, destacamos algumas vantagens ao

utilizar o ladico como instrumento metodolégico:

Induz motivagéo e diversao;

Integragéo social no grupo;

Desenvolvimento do senso critico;

Estimula a criatividade;

Auxilia na formacéo do ser humano emancipado com responsabilidade;
Diferente forma de ensinar;

Proporciona liberdade de expresséo e renovacéao;

Promove interesse pela aula participando de forma natural;

Possibilita o desenvolvimento do aluno respeitando seu nivel de dificuldade
na aprendizagem (MOREIRA, 2014, p.15).

Hoje muitas criancas trocaram as brincadeiras por jogos que vem

acompanhado de um manual, onde descreve todas as maneiras de brincar, para tal,



28

diminui o processo de criatividade, fantasia e aumenta a comodidade das criangas,
reduzindo o afloramento da criatividade. Nesse sentido, vejamos passos da

metodologia, que podem ser aplicadas no ensino dos conhecimentos de matematica
da Educacéo Infantil.
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4 A LUDICIDADE E AS DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA A
EDUCACAO INFANTIL

As DCNEI (Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil)
(2009) indicam que as praticas educacionais dispostas em torno do conhecimento e
em meio as relacdes sociais que se travam nos espacos institucionais contribuem a
edificacdo das identidades das criancas. Inicialmente farda uma breve

contextualizacdo da ludicidade.

4.1 Breve contextualizagcdo da ludicidade

Tudo o que envolve a humanidade, estd em processo constante de
evolucdo, isso inclui o ensinar e o aprender. Por isso que a filosofa alema, de origem
judaica, Hannah Arendt, escreveu em um texto de titulo “a Crise na Educacdo”
(2011), que o papel da escola é introduzir a crianga no Mundo.

Segundo ela, o professor é o representante da comunidade dos adultos
perante a crianca, nesse caso, a sua responsabilidade é de extrema importancia,
pois educar o novo (a crianga) para algo que esta em constante processo de
transformacdo (o mundo), é uma tarefa demasiadamente importante. Arendt, afirma
gue a esséncia da educacdo € a natalidade, ou seja, o fato de que os homens
continuamente se reproduzem.

Nesse apontamento, a forma como se educa as criangas, varia a depender
do contexto historico e geogréafico. Segundo Hannah Arendt (2011), ainda no texto “a
crise na Educacédo”, um dos problemas que leva a constante crise na educacao, sao
as tentavas de utilizacdo de métodos, pensado para um contexto educacional e,
utilizados em contextos totalmente distintos daqueles para qual foi idealizado. Nesse
sentido, tratar da ludicidade como metodologia de ensino, exige que se leve em
conta cada contexto especifico.

Platdo, no livro IV da Republica, ja demonstrava a necessidade de se educar

com o uso dos jogos. Observa-se o0 que ele afirma:

Socrates — mais uma razao, pois como diziamos no comeco, para que 0s
nossos jovens devam participar de jogos mais legitimos? Se os seus jogos
sdo desregrados, eles também serdo e nao poderdo tornar-se, quando
adultos, homens obedientes as leis e virtuosos (PLATAO, 1994, p.121)
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Platdo continua:

Sdcrates — Ao passo que, quando as criangas jogam honestamente desde o
comego, a ordem, por meio da musica, penetra nelas e, ao contrario do que
citavas, acompanha-os por toda a parte, aumenta-lhes a forga e revigorar
na cidade o que nela estiver em declinio (PLATAO, 1994, p.121).

Como se percebe Platdo e Sécrates, ja entendiam que o uso dos jogos,
contribuiriam para a formacdo do homem grego. Demonstrando que para viver de
acordo com as leis da pdlis, e por isso feliz (Platdo entendia que nao era possivel
pensar a felicidade individual sem que os demais ndo fossem), uma educacgéo que
fizesse dos jogos e das musicas (importante destacar que ndo qualquer masica ou
gualquer jogo, Platdo discute que tipo de musica e que de jogo era adequado na
educacao de criancas e jovens), poderia ser uma técnica eficaz.

Para Negrine,

A capacidade ludica esta diretamente relacionada a sua pré-histéria de vida.
Acredita ser, antes de mais nada, um estado de espirito e um saber que
progressivamente vai se instalando na conduta do ser devido ao seu modo
de vida. (NEGRINE 2000, p.1).

Isso ndo é algo desconhecido, como sabido que na infancia que o desejo
pelo brincar, esta presente. Negrine (2000, p.3), destaca ainda que “[...] “o ludico
refere-se a uma dimensdo humana que evoca os sentimentos de liberdade e
espontaneidade de agao”. Abrange atividades despretensiosas, descontraidas e
desobrigadas de toda e qualquer espécie de intencionalidade ou vontade alheia”.

Essa é uma atividade, que proporcionar agir livre de comportamentos
previamente depositado, por uma educacao conservadora, que reprime e oprime e
poda as volicbes humanas mais nobres, que néo permite o ato criativo. Sendo por

isso, uma atividade que procura ir além do mero fazer mecanico.

A importéncia do brincar para o desenvolvimento infantil reside no fato de
esta atividade contribuir para a mudanca na relagdo da crianga com o0s
objetos, pois estes perdem sua forca determinadora na brincadeira. A
crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagdo ao que vé.
Assim, é alcancada uma condi¢cdo que comeca a agir independentemente
daquilo que vé. (VYGOTSKY, 1988, p. 127).

Esse entendimento de Vygotsky (1988), nos leva a perceber que a crianca

brinca por uma necessidade de fazer parte do mundo dos adultos, € forma que ela
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possui de interacdo com o mundo das coisas, pois isso que ela age independente do
mundo que ver. A crian¢ca tem uma existéncia corporal, mas ela precisa interagir com
o mundo dos homens. Mundo que foi criado, assim, nessa perspectiva de Vygotsky
(1988), pela atividade laborativa humana.

O homem néo produz sua existéncia por puro reflexo, mas por que se ver
obrigado a sobreviver. Ele tem necessidades que precisam ser satisfeitas, para tanto
vai produzindo sua existéncia. Esse ato produtivo é um ato ativo, livre, que
condiciona a seu modo de existéncia. A crian¢a quando brinca, reproduz a atividade
humana produtiva, ela aprende de forma livre e prazerosa como a vida vai se

constituindo. Como demonstra Vygotsky:

[...] se as necessidades ndo realizaveis imediatamente, ndo se desenvolvem
durante os anos escolares, ndo existiriam os brinquedos, uma vez que eles
parecem ser inventados justamente quando as criancas comegam
experimentar tendéncias irrealizaveis (VYGOTSKY, 1988, p. 106).

Essa imaginacdo da crianca, quando a crianca brinca, € uma atividade
criadora, sendo uma atividade que permite ela desenvolver uma acdo que va além
das condicdes determinadas. A crianca ultrapassa a agédo cognitiva motora pelo ato
de brincar. Ao jogar, por exemplo, ela desenvolve suas capacidades de lidar com
situacBes novas, permitindo dessa forma, ampliar seu horizonte de experiéncias
possiveis.

O campo de experiéncia possivel vai sendo superado, na medida em que a
ludicidade passa a ser usado como

[...] um recurso metodoldgico capaz de propiciar uma aprendizagem
espontédnea e natural. Estimula a critica, a criatividade, a sociabilizag&o.
Sendo, portanto reconhecidos como uma das atividades mais significativas

— sendo a mais significativa - pelo seu conteldo pedagégico social.
(OLIVEIRA, 1985 p. 74).

Nesse sentido, € possivel inquirir que o ladico contribui para o

desenvolvimento de uma série de habilidades cognitivas, sociais, motoras, etc.

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo". Se
achasse confinado a sua origem, o termo ladico estaria se referindo apenas
ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo, porém abordagens mais
amplas estdo sendo discutidas (BARBOSA, 2013, p.52).
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As abordagens, que Barbosa (2013) se refere, sdo as mais diversas
possiveis, desde aquelas que estdo ancorada em tedricos com Piaget, até mesmo

as gque pdem Vygotsky como maior representante.

a partir dos estudos de Vygotsky (1896-1934), mais especificamente sobre
sua teoria socio-histérico-cultural serd possivel compreender o papel do
lidico no desenvolvimento potencial infantil a partir do aprendizado da
natureza social sob sua perspectiva. Piaget (1896- 1980) colabora com seus
estudos do desenvolvimento cognitivo, ja que era fascinado por estagios do
desenvolvimento da inteligéncia; sua teoria ficou conhecida como teoria do
construtivismo genético e Wallon (1879-1962), sendo um grande
pesquisador, despertou seu interesse por formas de desenvolvimento
mental e motor da infancia. (BARBOSA, 2013, p.52).

Vygotsky, como filésofo, psicologo e advogado, foi profundamente
influenciado, pelo o materialismo histérico-dialético, que tem como principal
representante, Karl Marx. Assim, Marx (1974, p.15) afirma, que “[...] o homem produz
o préprio homem, a si préprio e a outro homem [...]". Marx partiu da ideia de que o
homem como homem é uma entidade identificavel e verificavel, podendo ser
definido como homem ndo apenas biolégico anatbmica e fisiologicamente, mas
psicologicamente.

Assim como Marx, Lukacs ao definir o que seja 0 homem, partir da nocéo de
gue é pelo trabalho humano, que o Ser Social torna-se Ser Social. Diferente do
trabalho dos demais animais, “[...] a esséncia do trabalho humano consiste no fato
de que, em primeiro lugar, ele nasce em meio a luta pela existéncia e, em segundo
lugar, todos os seus estagios sdo produto de sua auto atividade” (LUKACS, 2010,
p.34).

Nesse sentido, ao pensar a ludicidade como uma ferramenta de ensino, é
necessario saber que o homem € produtor de si mesmo, e por isso, o uso do ladico
deve ser capaz e promover um ensino que esteja voltando para o pleno
desenvolvimento das capacidades humanas, por que ao produzir sua existéncia, o
homem ndo o fara de forma alienada, sem que nao tenha consciéncia de sua
capacidade criativa. Por isso da necessidade que desde o inicio, na educacao formal
de criancas, faz-se uso de metodologias voltadas para o desenvolvimento de
habilidades que emancipe o homem como ser capaz de produzir o0 novo, que
valorize o homem como um ser ativo, que tenha plena consciéncia de sua dimenséo

criadora.
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Essa discussdo é importante, neste momento, para que o uso de qualquer
metodologia de ensino, ndo seja demasiadamente perigoso para qualquer ato
educativo. No caso deste trabalho, o ludico é pensado a partir de uma concepc¢éo de
homem enquanto produtor de si mesmo, que cria sua realidade, enquanto ser ativo,
produtor do novo, que faz uso do conhecimento acumulado para construir sua
existéncia. Desse modo, uso do ladico como metodologia de ensino se justifica pelo
fato de conceber a criangca como capaz de criar, de inventar situacdes novas a partir
do antigo.

O método da ludicidade para Vygotsky, segundo Barbosa (2013) esta
alicercado em uma concepc¢éo de que € o proprio homem que cria a si mesmo em

um ato produtivo.

Em sua teoria havia diferenciacdes significativas entre a¢cdes elementares e
acOes superiores; acdes elementares s8o acbes que ocorre
involuntariamente e alguns casos precisam ser ensinados. Uma crianca
guando nasce nao é necessario ensina-la a fazer a sucgéo no seio de sua
méae, pois devido as descargas elétricas, sinapses, ou seja, a comunicagao
entre os neurdnios, a partir das informacdes do sistema nervoso central, a
possibilidade realizar tal agdo, conhecidas como ag8es reflexas. Agora, em
se tratando de ac¢des que s&o ensinadas, como resgatar uma bola na boca
do cachorro, é necessério adestramento e caso seja necessario fazer o gol
durante uma partida de futebol, o animal ndo tem a capacidade de executar
tal acdo. Em sua teoria havia diferenciacdes significativas entre acgdes
elementares e acdes superiores; acdes elementares sdo acdes que ocorre
involuntariamente e alguns casos precisam ser ensinados. Uma crianca
guando nasce ndo € necessério ensin-la a fazer a suc¢édo no seio de sua
méae, pois devido as descargas elétricas, sinapses, ou seja, a comunicagao
entre os neurdnios, a partir das informacdes do sistema nervoso central, a
possibilidade realizar tal acdo, conhecidas como acbes reflexas. Agora, em
se tratando de acdes que sdo ensinadas, como resgatar uma bola na boca
do cachorro, € necessério adestramento e caso seja necessario fazer o gol
durante uma partida de futebol, o animal ndo tem a capacidade de executar
tal acdo (Barbosa (2013, p.53).

Isso obriga a quem for usar o método da ludicidade, compreenda o que ele
€, ou seja, o desenvolvimento das acdes deve ocorrer, com toda compreensdo do
gue seja essa metodologia, com suas implicacbes e limitacdes no ensino de
criancas. Por que a ludicidade, nada mais do que uma técnica de mediacéao.

O método de ensino é um conjunto de a¢fes a serem adotadas visando uma
finalidade, por isso, ndo possuir valor em si mesmo. O que Ihe confere valor é sua
finalidade, que é posto por uma determinada caréncia, que no caso da Educacédo

Infantil é a alfabetizacédo de criancas.
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O instrumento constituido ou buscado para um objetivo, bastante simples,
carrega consigo a funcdo para a qual foi criado, para o trabalho. Este
instrumento pode ser utilizado de diversas formas. Diferentemente dos
animais que ndo conseguem utilizar para diversos fins o que algumas
espécies sdo capazes de produzir, por exemplo, uma vasilha com agua. Os
instrumentos sédo produzidos com fins especificos. (BARBOSA, 2013, p.55).

O homem usa de técnica para auxiliar na producdo dos bens necessarios a
sua sobrevivéncia. Sem eles ndo € possivel desenvolver uma atividade produtora.
Jesus Ranieri (2006, p.65), enfatiza “[...] que nenhuma entidade social que tem
poder sobre o homem é exclusivamente exterior a ele, pois € resultante de sua
propria atividade”.

Além disso, os homens sdo humanos, por que “[...] renovam diariamente sua
propria vida, comegam a criar outros homens, a procriar [...]" (MARX; ENGELS,
2007, p.33), ou seja, 0 nascimento de criancas é uma dimensdo humana, mas isso
nao basta para configurar sua humana, elas precisam ser educadas, precisam ser
inseridas de forma adequada ao mundo historicamente construido por todos os
humanos. Dessa forma, a ludicidade pode ser tomada como método de ensino que
possibilitada uma alfabetizacdo de crianca, de forma criadora e produtiva, ou seja, 0

lidico passa a ser uma ferramenta de humanizacao.

4.2 A ludicidade nos referencias curriculares de matemética da Educacao

Infantil

Uma vez exposto uma caracterizacao geral do que seja o ludico, permitindo
assim ter direcionamento para a elaboracdo de um método da ludicidade. Faz-se
necessario, verificar como a ludicidade estd presente nos RCNEI (Diretrizes
curriculares) nacionais da Educacéao Infantil.

Logo na introducéo dos referenciais, o MEC (Ministério da Educacéo), expde

que

A diversidade de préaticas pedagdgicas que caracterizam o universo da
Educacéo Infantil reflete diferentes concepcdes quanto ao sentido e fungdes
atribuidas ao movimento no cotidiano das creches, pré-escolas e
instituicBes afins. E muito comum que, visando garantir uma atmosfera de
ordem e de harmonia, algumas praticas educativas procurem simplesmente
suprimir o movimento, impondo as criancas de diferentes idades rigidas
restricbes posturais. 1sso se traduz, por exemplo, na imposicdo de longos
momentos de espera — em fila ou sentada — em que a crianca deve ficar
quieta, sem se mover; ou na realiza¢gdo de atividades mais sistematizadas,
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como de desenho, escrita ou leitura, em que qualquer deslocamento, gesto
ou mudanca de posi¢do pode ser visto como desordem ou indisciplina. Até
junto aos bebés essa préatica pode se fazer presente, quando, por exemplo,
sdo mantidos no berco ou em espacos cujas limitagcbes os impedem de
expressar-se ou explorar seus recursos motores. (BRASIL, 1998, p.17).

Esse posicionamento das RCNEI, ja demonstra o quanto é possivel o uso
das mais diversas metodologias de ensino. Essa € uma orientagcdo do préprio MEC,
gue compreende o0 quanto o ensino de criancas pode ser mais eficiente. Mas
também a valorizacdo da diversidade humana, que se manifesta de diferentes
formas em seus mais variados contextos.

Franca (2010), afirma o seguinte, sobre essa questao:

Pensar a diversidade é pressupor que a pluralidade e a multiplicidade séo
condi¢gbes basicas do ser humano. Ha4 que se considerar também que
ocorre uma dialética reflexiva entre o singular e o mdltiplo no
estabelecimento das diferencas e similaridades entre pessoas, grupos e
culturas distintas. (FRANCA, 2010, p.43).

Isso nos obriga a percorrer na direcdo de compreender que as relacdes de
producbes que o homem desenvolve, sdo as mais diversas possiveis, sob as mais

diversas determinacfes. Nesse cenario, ha uma enorme diversidade cultura.

E muito grande a influéncia que a cultura tem sobre o desenvolvimento da
motricidade infantil, ndo sé pelos diferentes significados que cada grupo
atribui a gestos e expressdes faciais, como também pelos diferentes
movimentos aprendidos no manuseio de objetos especificos presentes na
atividade cotidiana, como pas, lapis, bolas de gude, corda, estilingue etc. Os
jogos, as brincadeiras, a danca e as préticas esportivas revelam, por seu
lado, a cultura corporal de cada grupo social, constituindo-se em atividades
privilegiadas nas quais o movimento é aprendido e significado. Dado o
alcance que a questdo motora assume na atividade da crianca, € muito
importante que, ao lado das situacfes planejadas especialmente para
trabalhar o movimento em suas vérias dimensdes, a instituicéo reflita sobre
0 espaco dado ao movimento em todos os momentos da rotina diaria,
incorporando os diferentes significados que l|he sdo atribuidos pelos
familiares e pela comunidade. (BRASIL, 1998, p.19)

Desse modo, o trabalho realizado por Chaves (2009), que procurou verificar
guais sao os efeitos que a ludicidade em jogos, por exemplo, tem sobre o estudo de
fracOes. Ele percebeu que a ludicidade, contribui para que as criancas desenvolvam
habilidades na area de matematica, que os permite a fazer reflexdes e discussdes

na resolucéo das fracdes. Ele destaca que:
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A ludicidade é importante para o ser humano em qualquer idade, portanto,
promover situagdes com jogos € garantir prazer, desafio e melhor
desempenho dos alunos em diversas areas do conhecimento. Muitos
tedricos e estudiosos destacam a importancia do ludico. (CHAVES, 2009, p.
4).

O ludico para ser usado no ensino dos conhecimentos de matemética na
Educacao Infantil, deve se compreender que existe uma ampla exposicdo e
delineamento de atividades voltadas para que sejam usadas ferramentas ludicas.

Nesse sentido:

Deste modo, podemos inferir que o discurso Educagdo Matematica Escolar
€ constituido por diversos enunciados como o de que € importante trabalhar
com a realidade do aluno, o de que a Matematica deve ser trabalhada de
forma interdisciplinar, dentre outros. Do enunciado que afirma a importancia
do lddico nas aulas de Matematica, surgem ainda enuncia¢bes que
remetem a este, das quais mostramos a partir dos excertos extraidos do
material empirico (SANTORI; DUARTE, 2015, p.222).

Esses RCNEI conduzem o aprender para a propria dimensao do ser humano
enquanto humano, ou seja, o homem € um ser de producdo. Ele produz sua
realidade, isso acontece de uma forma que ele projeta nas coisas suas
singularidades sem perder seu eu. O ato de brincar permite assim, para a crianca
expressar seu eu, aprendendo 0 novo, a0 mesmo tempo em gue expressa sua
singularidade. Uma singularidade que modifica a realidade.

Com o nascimento de uma crianca, surge com ela a possibilidade de um
novo mundo, que vai entrar em choque com a realidade existente. Para que esse
novo nao destrua o mundo ou o mundo ndo a destrua, € necessario com que sua
formacdo humana seja conduzida por métodos que tomam iSSO COmo pressuposto.
E os RCNEI levam em conta isso, a demonstrar que a crian¢a aprende brincando,
cantando, ouvindo, histéria. Ou seja, sdo formas de expressao que ja acontecem
naturalmente. Quem nunca cantou a sua musica preferida? Quem nunca brincou
com os amigos? Quem nao gosta de ouvir historias? Parece-nos que a resposta é
obvia: todos ja cataram, brincaram, ouviram historias.

Assim,

Ambos, o jogo e a resolugdo de problemas, se apresentam impregnados de
conteldo em acdo e que, psicologicamente, envolvem o0 pensar, 0
estruturar-se cognitivamente a partir do conflito gerado pela situacdo-

problema. A acdo no jogo, tanto quanto no problema, envolve um objetivo
Unico que é vencer o jogo ou resolver o problema e, em ambos os casos, 0



37

estudante se sente desafiado e motivado a cumprir esse objetivo. Atingir o
objetivo implica em dominar, em conhecer, em compreender todos os
aspectos envolvidos na ac¢do e, portanto, produzir conhecimento.
(GRANDO, 1995, p.77).

E importante enfatizar que os RCNEI de matematica da Educac&o Infantil,

orientam que os conteudos a serem ensinados, estejam alinhados e organizados de

acordo com a faixa etaria da crianga, assim como devem levar em conta a cultura

corporal de cada crianga, espalhada pelo Brasil.

Os conteldos deverdo priorizar o desenvolvimento das capacidades
expressivas e instrumentais do movimento, possibilitando a apropriacdo
corporal pelas criancas de forma que possam agir com cada vez mais
intencionalidade. Devem ser organizado num processo continuo e integrado
gue envolve multiplas experiéncias corporais, possiveis de serem realizadas
pela crian¢a sozinha ou em situacdes de interagdo. Os diferentes espagos e
materiais, os diversos repertorios de cultura corporal expressos em
brincadeiras, jogos, dancas, atividades esportivas e outras préaticas sociais
séo algumas das condi¢Bes necessarias para que esse processo ocorra. Os
conteldos estdo organizados em dois blocos. O primeiro refere-se as
possibilidades expressivas do movimento e o segundo ao seu carater
instrumental. (BRASIL, 1998, p.28).

A eficicia da aquisicdo desses conteudos de matematica possibilitou com

gue a crianca aprenda a matematica de uma forma que ele seja capaz de relaciona-

lo com seu mundo. Nao de uma forma induzida, mas no seu agir natural, na sua

manifestacdo espontanea de seu eu no mundo. Uma crianga que consegue

relacionar que consegue diferenciar o numero da casa que mora em relagédo a de

7

seu vizinho, por ter brincado de amarelinha, por exemplo, € uma criangca que

aprende com prazer.

Essa nocao

Uma das caracteristicas principais dos jogos: proporcionam prazer. Essa
caracteristica tem sido objeto de diferentes interpretacfes psicolégicas
sobre o papel do jogo no desenvolvimento humano, especialmente dentro
de abordagens psicoanalistas, ao dar ao jogo um papel redutor de
ansiedades. (MAGALHAES, JUSTO, 2013, p. 7)

de Magalhdes e Justo (2013) corrobora com o que Silva e

Ferreira (2013), destacam:

Tomemos, por exemplo, um fragmento da revista nova escola: “Antes a
Matematica era o terror dos alunos”. Hoje [...] as criancas adoram porque se
divertem brincando, ao mesmo tempo em que aprendem sem decoreba e
sem traumas. (SILVA; FERREIRA, 2013, p. 2).
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Dessa forma o uso de jogos, brincadeiras, musica faz com que as criancas
desenvolvam suas personalidades, ultrapassando o imediatismo biologico. Com isso
“os educandos, durante a aplicagcdo do jogo, demonstraram motivacao, interesse,
estimulo, ou seja, as reac¢des foram positivas”. (FERNANDES, 2013, p.13). Além do
mais, como destaca Dalarmi (2013)

A aprendizagem depende em grande parte da motivagdo: as necessidades
e os interesses da crianca sdo mais importantes que qualquer outra razao

para que ela se ligue a uma atividade e da confianca na sua capacidade de
construir uma ideia prépria sobre as coisas. (DALARMI, 2013, p.3).

Nesse sentido, os RCNEI de matematica para a Educacéo Infantil, segue a
l6gica humana visto que,
Fazer matematica € expor idéias proprias, escutar as dos outros, formular e
comunicar procedimentos de resolucdo de problemas, confrontar,
argumentar e procurar validar seu ponto de vista, antecipar resultados de
experiéncias ndo realizadas, aceitar erros, buscar dados que faltam para
resolver problemas, entre outras coisas. Dessa forma as criancas poderéo
tomar decis@es, agindo como produtoras de conhecimento e ndo apenas
executoras de instru¢des. Portanto, o trabalho com a Matemética pode

contribuir para a formacgéo de cidadaos autbnomos, capazes de pensar por
conta prépria, sabendo resolver problemas. (BRASIL, 1998, p.196).

Como se percebe os RCNEI, para Matematica da Educacdo Infantil,
demonstra que a crianca deva ser capaz de escutar os outros, por exemplo, isso
significa que o ato de ouvir permitira a ela respeitar o que os demais pensam, mas

também, que formule argumentos mais adequados para contrapor.
O jogo na educagdo matematica justifica-se uma vez que a atividade
principal da criangca ndo muda logo que chega a escola, a crianga ainda
deseja aprender brincando. Contudo, ao entrar na escola, a crianca
encontra pessoas que ndo brincam e atividades que pouco estédo

relacionado com o ladico e o prazer, elementos constituintes da atividade
humana. (SILVA; MORETTI, 2013, p. 16)

Por outro lado, a crianca passa a aceitar melhor seus erros, desenvolvendo
sua autonomia na medida em que busca novos conhecimentos para os problemas
gue surgem. Como demonstra Leite e Lacerda (2013) “Com o ludico, o aluno é
convidado a participar de atividades que despertem 0 seu interesse e vontade de
aprender, através dos diversos desafios, atividades légicas e jogos, propostos nas
oficinas”. (LEITE; LACERDA, 2013, p. 3).
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O professor com a ajuda da gestdo da escola deve fazer um planejamento
anual que leve em conta o uso dessa metodologia de ensino. Os RCNEI ja

demonstram isso quando afirma o seguinte:

a instituicdo de Educacédo Infantil pode ajudar as criangcas a organizarem
melhor as suas informagfes e estratégias, bem como proporcionar
condigbes para a aquisicdo de novos conhecimentos matematicos. O
trabalho com noc¢des matematicas na Educacgdo Infantil atende, por um
lado, as necessidades das préprias criancas de construirem conhecimentos
gue nos incidam mais variados dominios do pensamento; por outro,
corresponde a uma necessidade social de instrumentaliza-las melhor para
viver, participar e compreender um mundo que exige diferentes
conhecimentos e habilidades. (BRASIL, 1988, p.21)

Essa exige por estratégias de ensino, que proporcione um estudo prazeroso
da matematica, pode-se perceber de forma clara nos RCNEI, que essas estratégias
estdo alinhadas a uma concepcédo de mundo e de homem, onde a emancipagao
humana é o objetivo final. Como afirma Porto e Lopes (2013).

Pensar na educagdo € pensar no ser humano, em sua totalidade, em seu
corpo, em seu meio ambiente, nas suas preferéncias, nos seus gostos, nos
seus prazeres. [...] Educar usando instrumentos lidicos é um ato consciente
e planejado, é tornar o individuo consciente, seduzido pelo prazer em
aprender. (PORTO; LOPES, 2013, p.6).

Pereira, L6bo e Santos (2013), também afirma que:

[...] estudavamos diversas possibilidades de levar o ensino da Matematica
de maneira mais prazerosa para a sala de aula, nos deparamos com a
possibilidade de utilizar o xadrez, como mediador deste processo. [...]
mesmo as atividades mais formais da Matematica, podem proporcionar
prazer, despertar interesse e a atencao destes alunos, transformando o
ensino de Matematica nas escolas (PEREIRA; LOBO; SANTOS, 2013, p. 3).

O que nos permite inquirir que desde a infancia a matematica, desenha

papel indispensavel a vida humana. Nesse sentido,

O jogo tornou-se objeto de interesse de psicélogos, educadores e
pesquisadores como decorréncia da sua importancia para a crianca e da
ideia de que €& uma pratica que auxilia o desenvolvimento infantil, a
construgdo ou potencializagdo de conhecimentos. A Educac¢éo Infantil,
historicamente, configurou-se como o espac¢o natural do jogo e da
brincadeira, o que favoreceu a ideia de que a aprendizagem de contelddos
matematicos se d&a prioritariamente por meio dessas atividades. A
participacdo ativa da crianca e a natureza ladica e prazerosa inerentes a

diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para fortalecer essa
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concepcao, segundo a qual se aprende Matematica brincando. Isso em
parte é correto, porque se contrapde a orientagdo de que, para aprender
Matematica, é necessario um ambiente em que predomine a rigidez, a
disciplina e o siléncio. Por outro lado, percebe-se certo tipo de euforia, na
Educacédo Infantil e até mesmo nos niveis escolares posteriores, em que
jogos, brinquedos e materiais didaticos sdo tomados sempre de modo
indiferenciado na atividade pedagogica: a manipulagéo livre ou a aplicagao
de algumas regras sem uma finalidade muito clara. O jogo, embora muito
importante para as criancas ndo diz respeito, necessariamente, a
aprendizagem da Matemética. (BRASIL, 1998, p.197-198).

Essa questdo fora tratada no segundo capitulo, quando tratou-se
especificamente dos jogos no ensino de matematica para crianga. No entanto, a sua
exposicao aqui, esta atrelada ao ensino de matematica na Educacao Infantil, por que
para os RCNEI, a matematica ndo é um “bicho de sete cabecgas”, para usar a
expressdo popular que possui significado de algo muito dificil ou impossivel de
existe, no caso da matemética, de se aprender.

Para tanto, Nascimento e Rodrigues afirmam que:

A Matematica é vista como uma disciplina amedrontadora por muitos
alunos, mas eles ndo sabem que dentro desse medo, a disciplina pode
apresentar espago para o prazer, para descobertas e para criatividade. Uma
forma de despertar essa motivacéo e o prazer € a insercdo de jogos no
ensino (NASCIMENTO; RODRIGUES, 2013, p.1).

As atividades ludicas mostram aos alunos e aos professores que 0 acesso
ao conhecimento pode ser prazeroso, sem ser um fardo. (OLIVEIRA; SILVA, 2013,

p.4), mesmo por que, os RCNEI reconhecem que,

Apesar das crencas que envolvem a brincadeira como uma atividade natural
e auto instrutiva, algumas investigages sobre seu significado, seu contetido
e 0 conteldo da aprendizagem em Matematica tém revelado a aproximacao
entre dois processos com caracteristicas e alcances diferentes. O jogo € um
fendbmeno cultural com multiplas manifestacdes e significados, que variam
conforme a época, a cultura ou o contexto. O que caracteriza uma situagéo
de jogo é a iniciativa da crianc¢a, sua intenc¢éo e curiosidade em brincar com
assuntos que lhe interessam e a utilizacdo de regras que permitem
identificar sua modalidade. Apesar de a natureza do jogo propiciar também
um trabalho com nog¢des mateméaticas, cabe lembrar que o seu uso como
instrumento ndo significa, necessariamente, a realizacdo de um trabalho
matematico. A livre manipulac@o de pecas e regras por si s6 ndo garante a
aprendizagem. O jogo pode tornar-se uma estratégia didatica quando as
situacles sdo planejadas e orientadas pelo adulto visando a uma finalidade
de aprendizagem, isto €, proporcionar a crianga algum tipo de
conhecimento, alguma relagdo ou atitude. Para que isso ocorra, €
necessario haver uma intencionalidade educativa, o0 que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo professor, para alcancar objetivos
predeterminados e extrair do jogo atividades que |he sdo decorrentes.
(BRASIL, 1998, p.198).
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Isso é possivel por que, as pesquisas sobre os desenvolvimentos da
aprendizagem avanco muito. Hoje tem-se grandes contribuicbes ndo sO6 da
psicologia, da filosofia, da sociologia, mas de areas novas como a neurociéncia que
demonstra que a aprendizagem acontece também, a partir de atividades repetitivas,
em que o cérebro produz sinapses novas a cada momento que resolve um

determinado problema.

4.3 O ludico para o ensino de conhecimentos de matemética na Educacgdo

Infantil

Antes de adentrar, na analise do ludico para o ensino dos conhecimentos de
matemética na Educacdo Infantil, faz-se necessério destacar algumas
consideragdes sobre a legalidade da Educacgao Infantil no Brasil. Faz-se isso, por
gue julgamos necessario justificar o uso dessa metodologia nessa modalidade de
ensino.

Nesse sentido, varias sdo as leis, portarias etc. que aos poucos foram
modificando a realidade da Educacédo Infantii no Brasil. As mudancas foram
acontecendo paulatinamente, para que essa etapa da escolarizacdo fosse
reconhecida como parte do processo pedagogico e como um direito dado por lei a
crianca de 0 a 5 anos.

O primeiro documento a valorizar a crianca da Educacao Infantil é
a Constituicdo Federal de 1988, onde diz que a Educacao Infantil é dever do Estado.
No artigo 208, Inciso IV, afirma que cabe ao Estado promover “o atendimento em
creches e pré-escolas as criangas de 0 a 6 anos”, além de dar direito aos
trabalhadores da zona rural, homens e mulheres, “a assisténcia gratuita aos filhos e
dependentes desde o nascimento até 6 anos de idade em creches e pré-escolas.”

Uma das leis mais importante é a lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional n°® 9.394/96 regulamentou a Educacéo Infantii como a primeira etapa da
educacao basica, garantindo que a mesma seja um alicerce para o desenvolvimento
integral da crianca em suas habilidades e capacidades que podem ser efetuadas
desde os primeiros nos de vida.

Na LDBEN, séo varios os artigos que tratam da Educacao Infantil dando o
devido reconhecimento de sua importancia para o desenvolvimento do homem em

seus aspectos psicoldgico, bioldgico e social.
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Art. 29 A Educacao Infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem com
finalidade o desenvolvimento integral da crianga até os seis anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade.

Art. 30 A Educacéo Infantil sera oferecida em: | — creches ou entidades
equivalentes, para criancas de até trés anos de idade; Il — pré — escolas
para criangas de quatro a seis anos de idade.

Art. 31 Na Educacdo Infantli a avaliacdo fard—se-4 mediante
acompanhamento e registro de seu desenvolvimento, sem o objetivo de
promocao, mesmo para o0 acesso ao ensino fundamental(BRASIL, 1996).

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais (2010, p.12), a Educacéo
Infantil é considerada como sendo:
A primeira etapa da educac¢édo basica, oferecida em creches e pré-escolas,
as quais se caracterizam como espacos institucionais ndo domésticos que
constituem estabelecimentos educacionais publicos ou privados que
educam e cuidam de criancas de 0 a 5 anos de idade no periodo diurno, em

jornada integral ou parcial, regulados e supervisionados por Orgéo
competente do sistema de ensino e submetidos a controle social.

Nesse contexto, é tarefa de todos garantirem um ensino de qualidade na
Educacéo Infantil, j& que este é um direito social. Assim, as politicas publicas,
devem garantir a formacao de professores na busca de uma educa¢do democratica
e 0 brincar se insere nesse contexto, como aliado do educador no processo ensino
aprendizagem.

O Estatuto da Crianca e do Adolescente, capitulo II, art. 16, inciso IV.
Ressalta-se: “Art. 16. O direito a liberdade compreende os seguintes aspectos: [...]
IV - brincar, praticar esportes e divertir-se” (ECA, 1990)

J& para o RCNEI (1998), o brincar é importante para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia da crianca. A crianca ao brincar, pensa e analisa sobre
sua realidade, cultura e 0 meio em que esta inserida, discutindo sobre regras e
papéis sociais. Além disso, aprende a conhecer, a fazer, a conviver e a ser,
favorecendo o desenvolvimento da autoconfianga, curiosidade, autonomia,
linguagem e pensamento.

Nesse documento, o brincar é realizado pelas criangcas por puro prazer e
diversdo, e isso é uma importante razdo para valorizar e por em pratica um brincar
mais significativo e desafiador. A estimulacdo, a variedade, o Iinteresse, a
concentracdo e a motivacdo sao proporcionados pelas situacdes ludicas que séo

importantes na vida do ser humano, seja ho ambito social, profissional ou pessoal.
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Educar significa, portanto, propiciar situacbes de cuidado, brincadeiras
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser
e estar com 0s outros em uma atitude béasica de aceitacéo, respeito e
confianca, e 0 acesso, pelas criancas aos conhecimentos mais amplos da
realidade social e cultural (BRASIL, 1998, p. 23).

O brincar é uma atividade que auxilia na formacdo, socializacao,
desenvolvendo habilidades psicomotoras, sociais, fisicas, afetivas, cognitivas e
emocionais. Ao brincar as criancas expbem seus sentimentos, aprendem,
constroem, exploram, pensam, sentem, reinventam e se movimentam.

Na viséo de Kishimoto (2001, p.67):

Fantasiando as criancas revivem angustias, conflitos, alegrias, desiste e
refaz, deixando de lado a sujeicdo as ordens e exigéncias dos adultos,
inserindo-se na sociedade onde assimilam valores, crencas, leis, regras,
hébitos, costumes, principios e linguagens: “As criangas sédo capazes de
lidar com complexas dificuldades psicolégicas através do brincar’. Elas
procuram integrar experiéncias de dor, medo e perda. Lutam com conceitos
de bem e mal.

O ludico é considerado prazeroso devido a sua capacidade de absorver a
crianca de forma Unica, intensa e total possibilitando demonstrar sua personalidade
e conhecer melhor a si mesma. Através do ludico a crianga constréi seu préprio
mundo, da evolucdo aos pensamentos, colaborando sobremaneira no aspecto

social, integrando-se na sociedade.

Brincar constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das
criancas, baseada no desenvolvimento da imaginacdo e na
interpretacdo da realidade, sem ser ilusdo ou mentira. Também,
tornam-se autoras de seus papéis, escolhendo, elaborando e
colocando em praticas suas fantasias e conhecimentos, sem a
intervencéo direta do adulto, podendo pensar e solucionar problemas
de forma livre das pressdes situacionais da realidade imediata

(BRASIL, 1998, p.23).

Dessa forma, a ludicidade, tanto para a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional como para o RCNEI, deve ser encara como uma ferramenta
didatica a mais nas maos do professor como forma de tornar a aprendizagem mais
prazerosa e eficaz, e isso é indispensavel para o desenvolvimento psicomotor e
afetivo da crianga. A escola deve tratar a ludicidade como um sinénimo de

aprendizagem atrativa e significativa no desenvolvimento da crianca.
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Feito essa exposicdo da legalidade do uso do ladico, o ensino dos
conhecimentos de matematica com o uso do ludico. Nesse sentido, como é de
amplo conhecimento, € visto e sentido como algo mecanico, muitas vezes sem
ligagéo com a realidade. Brito (2001), ao tratar sobre as habilidades que o professor
de matematica deve possuir destaca que:

O objetivo dos professores de matematica devera ser o de ajudar as
pessoas a entender a matematica e encoraja-las a acreditar que é natural e
agradavel continuar a usar e aprender matematica. “Entretanto, é essencial

gue ensinemos de tal forma que os estudantes vejam a matemética como
uma parte sensivel, natural e agradavel.” (BRITO, 2001, p.43).

Por muito tempo, e ainda presente, atribuiu-se o fracasso nos estudos da
matematica ao aluno, retirando as reponsabilidades do professor, do sistema
educacional, e em um sentido mais especifico, da metodologia utilizada em sala de
aula. Nesse aspecto, a ideia de se usar o ludico no ensino dos conhecimentos de
matematica, € para demonstrar, que as aulas podem se tornar mais agradaveis,
prazerosas e por isso, que esses problemas sejam afastados, uma vez que se

acredita que com essa adocao metodoldgica a aprendizagem melhora.

A Matematica ludica é uma ferramenta essencial pronta a atender a
necessidade de elaborar pedagogicamente aulas com maior aproveitamento
e entretenimento, ajudando o aluno a analisar, compreender e elaborar
situagbes que possam resolver determinados problemas que sejam
propostos pelo professor permitindo a andlise e compreenséo da proposi¢ao
exposta pelo aluno — o resultado — e assim adquirir conhecimento,
interpretar e articular métodos para argumentar e concretizar problemas.
(CUNHA; SILVA, 2012, p.2).

Atualmente, muito se tem discutido, sobre a importancia do brincar para a
crianga da Educacao Infantil. O brincar como auxilio as criancas, principalmente na
aceitacdo das regras, aprendendo assim, a socializarem-se, proporcionando
momentos significantes no desenvolvimento, tais como a necessidade do lazer e a
construcdo do conhecimento.

O brincar faz parte da vida de toda crianca, por isso, na escola, o brincar
utilizado como estratégia educacional, levando o aluno a diversas experiéncias.
Através do brincar a aprendizagem € incentivada e a producdo do saber é

despertada e agregada a ele.
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Pode-se observar o quanto é importante a atividade lidica como ferramenta
de aprendizado. E natural que o professor ndo deve somente utiliza-la sem
método, mas trabalhar qualquer contelldo matematico através dela e trazer
0 pensamento e a interpretacdo do aluno para mais proximo da realidade,
Ihe dando maior possibilidade de moldar e trabalhar sua aula segundo o
entendimento do aluno (CUNHA; SILVA, 2012, p.2).

O ludico auxilia na aprendizagem, pois ajuda na construcdo da reflexao,
autonomia e da criatividade. Assim, a funcdo educativa do brincar oportuniza a
aprendizagem do individuo, seu conhecimento e sua compreensao de mundo que
influéncia significativamente no desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo da

crianca.

A Matemética vem sendo insistentemente trabalhada de modo abstrato,
onde as formulas e regras vém sendo aplicadas de maneira puramente
mecénica e, portanto, totalmente desestimulante. Entdo, a utilizacdo das
atividades Iudicas é uma 6tima proposta para os professores aplicarem no
Ensino Fundamental. Da mesma forma que em aulas puramente tedricas, 0
professor deverd se dedicar para ter uma visdo geral no que diz respeito a
aplicacdo desses recursos ludicos, visando sempre um objetivo na sua
aplicacéo, para obter um resultado satisfatorio (CUNHA; SILVA, 2012, p.3).

O lddico no ensino de matematica € uma metodologia que auxilia
professores a estimular o desenvolvimento e a aprendizagem das criancas. Para
gue se tenha um espaco cheio de significados e aprendizagens, portanto, € preciso
ter em mente que é na interagdo com o outro e com 0 mundo que a crian¢a constroi
conhecimentos e compreende a realidade que a cerca.

Na visdo de Vygotsky (1996, p.126):

(...) € enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma
crianca. E no brinquedo que uma crianca aprende a agir numa esfera
cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa, dependendo das
motivacBes e tendéncias internas, e ndo por incentivos fornecidos por
objetos externos.

E de fundamental importancia que se perceba a ludicidade como algo
essencial para a criangca e ndo um processo futil e superficial. Com o0 uso dessa
metodologia na sala de aula, a crianca vai aprender a atuar de forma independente e
espontanea, sem o dominio de adulto ou professor. Pelo brincar, a crianca é

motivada a participar das atividades propostas pelo professor. Portanto, o uso de
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jogos de qualidade estimula o interesse e envolver a atengdo do individuo e, além

disso, deve estar adequada a faixa etaria, além de ser desafiante.

E preciso frisar que a ludicidade quando bem trabalhada proporciona ao
professor grande produtividade no exercicio profissional desenvolvendo no
aluno habilidades nunca imaginadas numa aula tradicional. Os beneficios

sdo inimeros principalmente no que diz respeito a interacdo dos alunos
com o professor criando um clima afetivo na sala de aula além, é claro, de
desenvolver no aluno maior capacidade de concentracdo, intuicdo e
criatividade frente aos desafios dos jogos que devem ser muito bem
pensados para que estimulem todas essas habilidades (CUNHA; SILVA,
2012, p.3).

Vygotsky (2012), dedica-se mais especificamente, a brincadeira de faz de
conta, ou jogo simbdlico, valorizando muito mais o significado que a crianca da ao
objeto do brinquedo, do que ao seu verdadeiro significado. Em sua teoria, a crianga
guando brinca cria uma situag¢ao imaginaria, onde ha regras de comportamento, que
sdo representadas na brincadeira havendo uma relacdo entre o0 jogo e a
aprendizagem. Dessa forma, no proximo capitulo ressalta-se analisar o jogo, a
musica e as brincadeiras como meio pratico no uso da ludicidade na Educacgdo

Infantil, dando énfase ao ensino de matematica.
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5 A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA A APRENDIZAGEM EM MATEMATICA
NO ENSINO INFANTIL

Normalmente, brincar € uma acéo reconhecida como espontédnea e natural
gue se constitui, basicamente em um sistema que integra a vida social das criancas
e que passa de geracao a geracao, de acordo com o0s interesses e necessidades de
capa época e de cada grupo (ROSAMILHA, 1990 apud SILVA, 2015). Em seguida,

serd abordado sobre jogos e brincadeiras.

5.1 Jogos e brincadeiras

Nos RCNEI, para o ensino infantil em matematica, se percebe como houve
uma atencado as questdes dos jogos e das brincadeiras. Talvez porque, ja existe um
entendimento de que a crianga tem um universo préprio, e por isso a sua educacao,
deve ser pensada a partir dessas especificidades. Nesse sentido, esses referenciais

destacam que:

[...] em todas as culturas as criancas brincam com a mausica. Jogos e
brinquedos musicais sdo transmitidos por tradicdo oral, persistindo nas
sociedades urbanas nas quais a forga da cultura de massas € muito intensa,
pois sdo fonte de vivéncias e desenvolvimento expressivo musical.
Envolvendo o gesto, 0 movimento, o canto, a danca e o faz-de-conta, esses
jogos e brincadeiras sdo expressdo da infancia. Brincar de roda, ciranda,
pular corda, amarelinha etc. sdo maneiras de estabelecer contato consigo
proprio e com o outro, de se sentir Unico e, a0 mesmo tempo, parte de um
grupo, e de trabalhar com as estruturas e formas musicais que se
apresentam em cada cancdo e em cada brinquedo (BRASIL, 1998, p.70-
71).

No jogo simbdlico, a criangca imita comportamentos dos adultos, como
atitudes, valores, habitos e situacbes que a prepara para a vida real. Kishimoto
(2005, p. 61) diz: “[..] a crianca n&o vé o objeto como ele é, mas |he confere um novo
significado, quando a crianga monta em uma vassoura e finge estar cavalgando um
cavalo, ela esta conferindo um novo significado ao objeto”.

Em outras palavras, a brincadeira para a crianca caracteriza-se pela
situacdo imaginaria na acao do brincar, visto que o brinquedo tanto pode comportar
uma situacdo imaginaria, quanto uma regra relacionada com o que esta sendo

representado. A utilizacdo da imaginacdo pela criangca pode ser comparada ao
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contexto social vivenciado pela mesma, ao qual permite que ela va construindo seus
processos de conhecimento.

Para Vygotsky (1998) os jogos sdo importantes para o desenvolvimento do
pensamento nas diferentes fases da infancia e no processo de aprendizagem.
Ressalta ainda que o brinquedo seja fundamental, pois cria uma zona de
desenvolvimento maior do que a crianca ja tem e é na brincadeira que a crianca vai
além daquilo que ela faz; ela se comporta como se fosse maior do que ela é.

Para Vygotsky (1998, p.112):

O brinquedo cria na criangca uma zona de desenvolvimento proximal, que é
por ele definida como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que
se costuma determinar através da solucéo independente de problemas, e o
nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de
problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes.

Pode-se afirmar que, h& dois tipos de desenvolvimento, o da forma
retrospectiva, ou seja, refere-se a etapas ja alcancadas, ja conquistadas pela crianca
e o nivel de desenvolvimento potencial a crianca consegue desenvolver sua tarefa
com a ajuda de um adulto ou de pessoas mais aptos, ja que ha atividades que a
crianca néo realiza sozinha.

Diante do exposto, percebe-se que é muito importante, que desde cedo, a
crianca esteja em contato com as brincadeiras, para saber conviver com as regras
dos jogos e aceitar a hora de ganhar e a hora de perder, evitando assim, a
frustracdo e a agressividade.

Sendo um espaco de producgao cultural, na escola, a crianca deve brincar,
no entanto, € necessaria sensibilidade por parte dos professores para acolherem
suas iniciativas. Quando despreparados tendem a interferir demais nas brincadeiras
dirigindo a atividade. Nesse contexto, as creches e pré-escolas percebe-se a
dificuldade na oferta de brinquedos paras as criancas. O brinquedo € a esséncia da
infancia e sua principal atividade, mas nem sempre as instituicbes desenvolvem
praticas que tomam este pressuposto como orientador da organizacdo de suas
rotinas. Para Piaget e Wallon (apud ALMEIDA, 2003. p.28):

A relagdo entre a crianga e o brincar, ou lidico, ocorre desde 0 nascimento,
uma vez que a crianca ndo possui a fala, mas utiliza o jogo dos gestos e
dos sons para comunicar-se com o mundo externo e ao desenvolver a fala
inicia o jogo das palavras.
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As brincadeiras fazem parte da linguagem da crianca e ainda sao de
essencial importancia no processo educativo. As atividades ladicas devem ser
utilizadas nas escolas desde a educacdo importantes como: memoéria, atencao,
fantasia e criatividade, sendo para isso necessario que as atividades abordadas
propiciem essas experiéncias.

Para Piaget (1976), a crianca, através da percepg¢do, conquista 0 mundo que
a cerca; nesse periodo a crianca ainda nédo diferencia o eu e 0s objetos exteriores,
mas as atividades j4 sdo significativas em suas vidas. Ele ressalta também que,
exercicios simples como emitirem sons, sacudir bracos, pular ndo é exclusivamente
a finalidade bésica, mas sim o exercicio que proporciona prazer. Esses jogos de
exercicios sensorios-motor sdo fundamentais, uma vez que contribuem para o
crescimento intelectual e emocional da crianca.

A teoria piagetiana, baseia-se na evolucdo das estruturas mentais, de
acordo com a faixa etaria da crianca e em seus estudos, o desenvolvimento da
crianca, desde a fase de bebé, acontece através do ludico, e & medida que isso
acontece, a crianga vai construindo o seu proprio conhecimento. Além, do
desenvolvimento mental, os jogos auxiliam o desenvolvimento social dos alunos. O
ludico acrescenta leveza a rotina escolar e faz com que o aluno registre melhor os
contetdos que lhe chegam, de forma mais significativa.

E nesse sentido, que a brincadeira pode ser considerada um excelente
recurso para ser trabalhado na escola, por ser parte fundamental de sua natureza,
podendo favorecer tanto agueles processos que estdo em constru¢gdo, como outros
gue virdo a construir. Assim, no espaco escolar, o jogo pode ser um veiculo para o

desenvolvimento social, emocional e intelectual dos alunos.

Outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de matematica € a
possibilidade de diminuir blogueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-
la. Dentro da situacé@o de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva e a
motivacdo € grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos
falam matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
positivas frente a seus processos de aprendizagem. (GROENWALD,
07/2008)

As atividades ludicas na Educacao Infantil auxiliam no desenvolvimento da
coordenacdo motora, do cognitivo, da socializacdo e do pensamento abstrato.

Assim, tanto para Vygotsky (1998) como para Piaget (1975), o desenvolvimento &
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evolutivo e, nesse trajeto, a crianga se desenvolve. Uma vez conquistada quaisquer
capacidades através das atividades ludicas, tais como jogos e as brincadeiras, a

crianca dificilmente esquece esse conhecimento.

A participacdo ativa da crianca e a natureza ludica e prazerosa inerentes a
diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para fortalecer essa
concepcdo, segundo a qual se aprende Matematica brincando. Isso em
parte € correto, porque se contrapde a orientagdo de que, para aprender
Matemética, € necessario um ambiente em que predomine a rigidez, a
disciplina e o siléncio. Por outro lado, percebesse certo tipo de euforia, na
Educacédo Infantil e até mesmo nos niveis escolares posteriores, em que
jogos, brinquedos e materiais didaticos sdo tomados sempre de modo
indiferenciado na atividade pedagogica: a manipulacéo livre ou a aplicagao
de algumas regras sem uma finalidade muito clara. O jogo, embora muito
importante para as criancas ndo diz respeito, necessariamente, a
aprendizagem da Matemética (BRASIL, 1998, p.211).

Com os jogos as criangas da Educagéo Infantil, desenvolvem elementos
essenciais para a sua formacao. No que concerne a interacdo e a comunicabilidade
sentem-se motivados para o aprendizado e aprendem brincando. Nesse sentido, 0s
jogos educacionais se configuram como ferramenta complementar e indispenséavel
na construcéo e fixagdo de conceitos desenvolvidos em sala de aula, bem como um
recurso motivador tanto para o professor como para o aluno.

Nos RCNEI, de matematica para a Educacao Infantil € destaque que:

Embora os conhecimentos prévios ndo se mostrem homogéneos porque
resultam das diferentes experiéncias vividas pelas criancas, eles sdo o
ponto de partida para a resolucdo de problemas e, como tal, devem ser
considerados pelos adultos. Cada atividade e situacdo problema proposta

pelo adulto deve considerar esses conhecimentos prévios e prever
estratégias para amplia-los. (BRASIL, 1998, p.2010).

Como citado anteriormente, o jogo auxilia a crianga a se relaciona com o
outro e com o mundo que a cerca, na busca de interesses, desenvolverem a
solidariedade, cooperacdo, motivacdo e respeito. Estes estimulos se realizam no
processo ensino aprendizagem, com o intuito de desenvolver a formacgdo de uma

personalidade estavel e equilibrada.

As inumeras duvidas dos muitos autores que se referem ao uso do jogo
como elemento pedagdgico. O uso de material concreto como subsidio a
tarefa docente tem levado os educadores a se utilizarem de mdltiplas
experiéncias tais como: geoplano, material dourado, réguas de cruisenaire,
blocos ldgicos, abacos, solidos geométricos, quadros de fracBes
equivalentes e muitos outros. A grande diversidade de uso do material
concreto nos leva a divida, se tais experiéncias sdo exemplos de jogo ou
de material pedagogico (CABRAL, 2006, p.16-17).
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Ressaltando que sdo necessarios, que se busquem certos elementos, que
possibilite a educacdo das criancas e educar com essas ferramentas, significa
aceitar que o professor e a escola devem esta preparados para que a educacao
aconteca de forma eficiente, portanto o cuidado é para que a ludicidade ndo seja
mais um método que é usado na escola mais sem nenhum impacto efetivo.

Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizacdo deveria
criar momentos ludicos de livre exploracdo, nos quais prevalece a incerteza
do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se 0s mesmos objetos servem
como auxiliar da acdo docente, buscam-se resultados em relacdo a
aprendizagem de conceitos e noc¢des, ou mesmo, ao desenvolvimento de
algumas habilidades. Nesse caso, o0 objeto conhecido como brinquedo néo

realiza sua funcédo ludica, deixa de ser brinquedo para tornar-se material
pedagogico (KISHIMOTO, 1994, p.14).

Contudo, vale ressaltar que o0 jogo na infancia, sempre deve ser direcionado
por um adulto, cabe a este, orientar principalmente no que se diz respeito as regras.
O jogo € uma forma interessante de propor problemas aos alunos, por ser atrativo e
pela criatividade que favorece na elaboracdo de estratégias, simular problemas e
estabelecer aos alunos anteciparem acgdes para conquistar resultados positivos.

Dessa forma, Kishimoto (1994) diferencia os brinquedos do material didatico
pois,

Ao permitir a manifestacdo do imaginario da crianca, por meio de objetos
simbdlicos dispostos intencionalmente, a funcdo pedagoégica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo
empregado na escola, desde que respeite a natureza do ato ludico,

apresenta carater educativo e pode receber também a denominagéo geral
de jogo educativo. (KISHIMOTO, 1994, p.22).

Nesse sentido, de acordo com Bohme (2003), quando a crianca interage
com 0 jogo, sua personalidade também é desenvolvida, pois o jogo auxilia a crianca
na adaptacdo de sua realidade, ja que esse exige normas e tempo determinado de
atuacao.

Os jogos possibilitam o desenvolvimento integral da crianca porque ela se
envolve efetivamente e socialmente; tudo isso acontece de maneira envolvente,
onde a crianga cria e recria hormas e constréi alternativas para resolver entraves
que surgem no ato do brincar. Portanto, brincar ndo é perder tempo, mas sim

aprender constantemente, facilitando a apreenséo da realidade. Brincar € atividade e



52

experiéncia que exige movimentacdo fisica e participacdo completa. Isso significa

que:

a busca da compreenséo de regras, a tentativa de aproximacgéo das agdes
adultas vividas no jogo estdo em acordo com pressupostos tedricos
construtivistas, que asseguram ser necessario a promog¢ao de situagdes de
ensino que permitam colocar o aluno diante de atividades que lhe
possibilitem a utilizacdo de conhecimentos prévios para a construcdo de
outros mais elaborados. Por tratar-se de acdo educativa, ao professor cabe
organiza-la de uma maneira que estimule a auto estruturacdo do aluno,
desta maneira, é que a atividade possibilitar4 tanto a forma¢éo do aluno
como a do professor, que deve estar atento aos “erros” e “acertos” dos
alunos, podera buscar o aprimoramento do seu trabalho pedagdgico. O jogo
na educacdo matematica parece justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que aos poucos sera incorporada aos conceitos matematicos
formais, ao desenvolver a capacidade de lidar com informacdes e ao criar
significados culturais para os conceitos matematicos e estudo de novos
contelidos. A matematica, dessa forma, deve buscar no jogo a ludicidade
das solugBes construidas para as situagdes-problema vividas em seu dia-a-
dia. (CABRAL, 2006, p.18)

A partir do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona ideias, estabelece
relagbes logicas e, assim, segue se socializando. E mesmo com as novas
tecnologias, o0s brinquedos desempenham papéis relevantes para o0
desenvolvimento das criancas bem como para a transmissdo da cultura de uma
geragao para a outra.

O jogo é influenciado pela idade, sexo, presenca de companheiros,
surpresa, portanto, cabe ao professor valorizar, sem achar que se esta perdendo
tempo. As habilidades sociais reforcadas pelo brinquedo sdo muitas: cooperacao,
comunicacao eficiente, competicdo honesta e reducao da agressividade. Percebe-se
entdo que ha uma progressao nas acdes a partir do uso dos brinquedos nas aulas.

Os jogos também fazem parte das brincadeiras realizadas pela crianc¢a, por
meio delas, a crianca aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada e exercita a
autonomia. As brincadeiras séo indispensaveis para a saude intelectual, psiquica e
fisica do individuo, em especial criancas em fase de desenvolvimento global.

Sobre isso Lima et al (2012, p.32) afirmam que:

O ludico nédo se situa numa determinada dimensdo do nosso ser, mas
construiu-se numa sintese integradora. Ele se materializa no todo, no
integral da existéncia humana. Da mesma forma que n&o existe uma
esséncia humana divorciada da existéncia, também nédo existe um ludico
descolado das relacdes sociais.
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Verifica-se que através dos jogos, as criancas ddo sentido as experiéncias
por que passam e reproduzem sua relagdo com as pessoas ao seu redor,
favorecendo a interacéo e a construcao de identidade, contribuindo para o aumento
da autoestima e a construgcdo da subjetividade, para a melhor compreensdo do
mundo, das pessoas, dos sentimentos, etc., pois para Cabral:

Os jogos tém suas vantagens no ensino de matematica, desde que o
professor tenha objetivos claros do que pretende atingir com a atividade
proposta. Ndo concordo com o fato de que o jogo, propiciando situacdes de
problemas, exija solugdes imediatas, como defendem os PCN'’s. Entendo
gue as situacBes vivenciadas durante a partida levam o jogador a planejar
as proximas jogadas para que tenha um melhor aproveitamento, no entanto,
esse fato s6 ocorrerd se houver intervengBes pedagogicas por parte do
professor (Cabral,2006, p.25).

Percebe-se isso, quando os RCNEI apontam que:

Os jogos numeéricos permitem as criancas utilizarem nameros e suas
representacdes, ampliarem a contagem, estabelecerem correspondéncias,
operarem. Cartfes, dados, dominds, baralhos permitem as criancas se
familiarizarem com pequenos nimeros, com a contagem, comparacdo e
adicdo. Os jogos com pistas ou tabuleiros numerados, em que se faz
deslocamento de um objeto, permitem fazer correspondéncias, contar de
um em um, de dois em dois etc. Jogos de cartas permitem a distribuicao,
comparacdo de quantidades, a reunido de cole¢bes e a familiaridade com
resultados aditivos. Os jogos espaciais permitem as criangas observarem as
figuras e suas formas, identificar propriedades geométricas dos objetos,
fazer representaces, modelando, compondo, decompondo ou desenhando.
Um exemplo desse tipo de jogo é a modelagem de dois objetos em massa
de modelar ou argila, em que as criangas descrevem seu processo de
elaboracdo (BRASIL, 1998, p.231).

Para Mendes (1996), desenvolver atividades ludicas remete a situagbes do
cotidiano, mostra que a aprendizagem pode ser ndo apenas prazerosa, mas muito
significativa para os alunos, fazendo com que eles se interessem por estar na
escola. A sala de aula é uma referéncia dentro da escola para a crianca. E onde ela
passa a maior parte do seu tempo, por isso deve ser um ambiente harmonioso,
aconchegante, com jogos, para que as criancas se interessem pela aprendizagem.

Grado (2004) destaca que o uso dos jogos, nas aulas de matematica, possa
acontecem seguindo os seguintes momentos: “familiarizacdo com o material do jogo,
reconhecimento das regras, jogar para garantir regras, intervencao pedagodgica
verbal, registro do jogo, intervencdo escrita e jogar com competéncia” (GRADO,
2004, p.52).
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Cabral (2006), explica esses setes momentos da seguinte forma:

No momento de familiarizacdo com o material do jogo, 0s alunos entram
em contato com o material, construindo-o ou experimentando-o mediante
simulacdes de possiveis jogadas. E comum o estabelecimento de analogias
com os jogos ja conhecidos por eles.

O reconhecimento das regras do jogo pelos alunos pode ocorrer
mediante a explicacdo do professor, a leitura pelos alunos ou pela
identificacdo a partir de varias jogadas entre o professor e um dos alunos,
gue aprendeu anteriormente o jogo. Os outros alunos tentam perceber as
regularidades nas jogadas e identificar nas jogadas e identificar as regras.

O jogar para garantir as regras € o momento do “jogo pelo jogo”,
momento do jogo espontaneo e de exploracdo de nog¢bes matematicas
contidas no jogo. Simultaneamente a este momento, o professor pode
intervir verbalmente nas jogadas por meio de questionamentos e
observacgfes, a fim de provocar os alunos para analisar suas jogadas. Trata-
se de atentar para os procedimentos de resolucao de problema de jogo dos
alunos, relacionando-os a formalizacdo matemética.

O registro do jogo pode ocorrer dependendo de sua natureza e dos
objetivos que se tém com o registro. O registro dos pontos ou dos
procedimentos realizados ou dos calculos utilizados pode ser considerado
uma forma de sistematizacdo e formalizacdo por meio de uma linguagem
propria: a linguagem matematica. E importante que o professor crie
intervencdes que gerem a necessidade do registro escrito do jogo, havendo
um sentido para este registro e ndo mera exigéncia.

No momento da intervencdo escrita, o professor e/ou os alunos elaboram
situacdes-problema sobre o jogo para que os préprios alunos resolvam. A
resolugdo dos problemas de jogo propicia uma andlise mais especifica
sobre o mesmo, na qual os problemas abordam diferentes aspectos que
podem nao ter ocorrido durante as partidas. O registro do jogo também se
faz presente nesse momento.

Como ultimo momento do trabalho pedagdgico com jogos, o jogar com
competéncia, € o retorno a situacao real do jogo. E importante que o aluno
retorne a acao do jogo para que execute estratégias definidas e analisadas
durante a resolugéo dos problemas. (CABRAL, 2006, p. 26-27).

Como se percebe na explicagcédo de Cabral (2006), ao iniciar um jogo com
uma crianca, o adulto deve intervir e destacar as regras, essas explicacées devem
ser firmes ao mostrar os limites. A crianca precisa entender que se néo respeitar a
regra perdera o jogo, mas que em outra partida ela podera ganhar. Uma explicacéo
clara, objetiva e sem gritos fard com que as criancas entendam e respeitem as
regras, além de aceitar o ganhar e o perder.

As regras, nos jogos, sao importantes para a Educacdo Infantil, pois as
criangcas jogam em grupo seguindo normas estabelecidas e visam um objetivo
comum: chegar a final e alguém ser o ganhador. Isso além de mostrar as restricdes
pode representar desafios, ja que as criangcas entendem o que sdo limites,

cooperacao e competicdo na pratica, fazendo do jogo uma aprendizagem concreta.
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Por ser essencialmente dinamico, o jogo possibilita o surgimento de
comportamentos espontaneos; criacdo de padrées e normas e liberdade param se
tomar decisdes. Assim, o0 transporte para o crescimento, € também um meio muito
natural que permite a crianga explorar o mundo, possibilitando-lhe descobrir-se,
conhecer seus sentimentos e sua forma de agir e reagir.

Para Malba Tahan (1968, p.46), “(Malba Tahan, 1968) “para que os jogos
produzam os efeitos desejados € preciso que sejam de certa forma, dirigidos pelos

educadores”™. Nesse sentido vale ressaltar, que o ser humano é em parte definido
pelos processos individuais, que fazem parte da vida humana, mas a aprendizagem
gue possibilita ocorre quando o individuo entra em contato com um determinado
ambiente cultural. Nessa perspectiva, na etapa da Educacdo Infantil deve haver
diversidade nas experiéncias que Ihes séo oferecidas, sejam elas brincadeiras ou

atividades voltadas para o interesse e desenvolvimento pessoal de cada um.

5.2 Musicas na Educacao Infantil

A musica na Educacédo Infantil mantém fortes lagos com o brincar. A musica,
sempre manteve lacos estreitos com os homens, desde os primoérdios da
humanidade, o gosto pela musica vem sendo transmitida de geracdo a geracao. A
musica € uma arte, e depende do tipo e da forma, ela pode proporcionar a
experiéncia de sensagfes, que extrapolam a experiéncia empirica.

A musica € uma daquelas coisas humanas, que nos fazem mais humanos.
Através dela expressa-se os mais nobres sentimentos e emocées. E possivel por
meio de uma Unica musica, falar mais do que ndés somos, do que em um tratado
filoséfico. Jodo do Vale, cantor, compositor e para muitos o poeta do povo, um ilustre
maranhense, mesmo com pouca instrucdo escolar e nenhuma académica,
conseguiu através da musica, falar de uma experiéncia humana, que poucos o
fizeram. A musica a “Minha histéria”, composta em texto, expde uma dessas

experiéncias.

Minha Histéria
Seu mogo quer saber, eu vou contar num baiéo

Minha histéria pra o senhor, seu mocgo, preste atencéo
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Eu vendia pirulito, arroz doce e mungunza
Enquanto eu ia vender doce, meus "colega” iam estudar
A minha mae, tdo pobrezinha, ndo podia me educar

A minha mae, tdo pobrezinha, ndo podia me educar

E quando era de noitinha, a meninada ia brincar
Vixe, como eu tinha inveja, de ver o Zezinho contar:
- O professor raiou comigo, porque eu nao quis estudar

- O professor raiou comigo, porque eu ndo quis estudar

Hoje todos séo "dout6", eu continuo jodo ninguém
Mas quem nasce pra pataca, nunca pode ser vintém
Ver meus amigos "dout6", basta pra me sentir bem
Ver meus amigos "dout6", basta pra me sentir bem
Mas todos eles quando "ouve", um baidozinho que eu fiz
Ficam tudo satisfeito, "bate" palma e "pede" bis
E diz: Jodo foi meu colega, como eu me sinto feliz

E diz: Joado foi meu colega, como eu me sinto feliz

Mas o neg6cio ndo é bem eu, é Mané, Pedro e Roméo,
Que também "foi" meus colegas, e "continua" no sertdo
N&o puderam estudar, e nem "sabe" fazer baiéo
N&o puderam estudar e nem "sabe" fazer baido

(Compositor: Raimundo Evangelista, Jodo do Vale®)

Essa musica, expressa uma alma que lamenta sua histéria e de alguns
amigos, mas também expressa a felicidade do eu-lirico, que diante de sua obra
recebe o reconhecimento dos amigos em forma de felicidade.

Podemos observar que a musica esta presente em acontecimentos
diversificados; existem mdusicas infantis, masicas religiosas, musicas para dancar,
musica instrumental, vocal, erudita e popular, musicas civicas. Isso significa que a
musica, possui potencialidades que podem ser exploradas no ensino de criangas. Ja
imaginou falar da histéria do Maranhdo usando musicas de Jodo do Vale? Ou de

matematica, para trabalhar valores, como preco do pirulito.

! Disponivel em: https://www.vagalume.com.br/joao-do-vale/minha-historia.html. Acesso em: 12 out.
2019.
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A musica no contexto da Educacédo Infantil vem, ao longo de sua historia,
atendendo a varios objetivos, alguns dos quais alheios as questdes proprias
dessa linguagem. Tem sido em muitos casos, suporte para atender a varios
propositos, como a formagdo de habitos, atitudes e comportamentos: lavar
as maos antes do lanche, escovar os dentes, respeitar o farol etc.; a
realizacdo de comemoracdes relativas ao calendéario de eventos do ano
letivo simbolizados no dia da arvore, dia do soldado, dia das mées etc.; a
memorizacdo de conteldos relativos a ndmeros, letras do alfabeto, cores
etc., traduzidos em canc¢Bes. Essas canc¢des costumam ser acompanhadas
por gestos corporais, imitados pelas criangas de forma mecéanica e
estereotipada (BRASIL, 1998, p.47).

Esse reconhecimento dos RCNEI para a Educacéao Infantil demonstra que a
musica é fundamental no processo de aprendizagem, pois permite ao aluno
desenvolver sua capacidade mental, sua criatividade e a imaginacao, sendo, ainda,
capaz de desenvolver melhor o nivel de sua inteligéncia. Isso porque a musica é

considerada,

[...] uma linguagem universal. Tudo o que o ouvido percebe sob a forma de
movimentos vibratérios. Os sons que nos cercam sao expressdes da vida,
da energia, do universo em movimento e indicam situacfes, ambientes,
paisagens sonoras: a hatureza, 0s animais, 0s seres humanos traduzem
sua presenca, integrando-se ao todo orgénico e vivo deste planeta (BRITO,
2013, p.17).

Com a musica, a crianca mergulha em seu eu, liberando suas energias e
expressando a si mesma numa relagéo com o grupo. O ser se expressa de maneira
espontanea ao interagir com aquilo que esta ouvindo, vendo e fazendo. Em outras
palavras, a crianca aprende a expressar-se. Contudo, € importante ressaltar que:

a musica nao substitui o restante da educacéo, ela tem como funcao atingir
0 ser humano em sua totalidade. A educacao tem como meta desenvolver
em cada individuo toda a perfeicdo de que é capaz. Porém, sem a utilizacao
da musica ndo é possivel atingir a esta meta, pois nenhuma outra atividade
consegue levar o individuo a agir. A mulsica atinge a motricidade e a

sensorialidade por meio do ritmo e do som, e por meio da melodia, atinge a
afetividade (Scagnolato, 2006, p.15).

Bréscia (2003, p.14), diz que “a musica é um processo facilitador na
construcdo do conhecimento, que tem como objetivo despertar e desenvolver a
memdaria, concentracdo, atencao, autodisciplina entre outras capacidades”.

Nesse sentido, a forma como sera trabalhada a musica torna-se muito
importante e deve ser vista como oportunidade para a obtencdo de uma

aprendizagem significativa e prazerosa.
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Os RCNEI direcionam que, na educacgao de criancas de 4 a 6 anos,

o fazer musical requer atitudes de concentracdo e envolvimento com as
atividades propostas, posturas que devem estar presentes durante todo o
processo educativo, em suas diferentes fases. Entender que fazer musica
implica organizar e relacionar expressivamente sons e siléncios de acordo
com principios de ordem é questdo fundamental a ser trabalhada desde o
inicio. Nesse sentido, deve-se distinguir entre barulho, que é uma
interferéncia desorganizada que incomoda, e mdsica, que €& uma
interferéncia intencional que organiza som e siléncio e que comunica. A
presenca do siléncio como elemento complementar ao som é essencial a
organizagdo musical. O siléncio valoriza 0 som, cria expectativa e &,
também, muasica. Deve ser experimentado em diferentes situacdes e
contextos (BRASIL, 1998, p.60).

Todos os envolvidos devem se sentir a vontade em sua participacdo. O
professor, ao introduzir o lidico associado a musica, proporciona as criangcas um
aprendizado rico, pois a muasica tem o poder de transformar o ambiente e de
proporcionar a criangca 0 movimento corporal, que € fundamental para corpo e
mente. Dai a importancia de sua utilizagdo ndo s6 no ambiente escolar, mas
também no ambiente familiar.

Sousa e Tiago (2016), em uma pesquisa que buscou explorar possibilidades
do ensino de matematica com o auxilio da musica, concluiram que:

conforme observamos os alunos se mostraram motivados a desenvolver as
atividades, pois viram de forma pratica que ha muitas formas de
aprenderem 0s conceitos Mateméaticos, perceberam que h& muitas formas
de agrupar ou classificar e na Musica também € possivel agrupar os
instrumentos musicais, sendo uma delas a divisdo dos instrumentos em

naipes, de acordo com a forma como o som é produzido: o das cordas, 0
dos sopros, o da percussado (SOUSA; TIAGO, 2016, p.6).

Levar a musica, que faz parte do proprio universo da crianca, para a sala de

aula é uma maneira de valorizar o saber infantil, ampliar valores estéticos e o

imaginario, tornando o aprendizado mais significativo para a crianca. Também, se

torna importante que as musicas das criancas nao sejam apenas cancfes chamadas
“‘infantis”, tradicionais ou n&o.

As impressfes de ritmos musicais despertam sempre, e em certa medida,

imagens motoras na mente do ouvinte, e em seu corpo, reacfes musculares

intuitivas. As sensacdes musculares acabam por associar-se as sensacoes

auditivas que, assim reforcadas, se impdem mais ao espirito, para
apreciagéo e analise. (SOUSA; TIAGO, 2016 p.170)
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As criangas estao interagindo com as mais variadas manifestacdées musicais
interpretando e produzindo significados que colocam em movimento as suas ideias
de mausica, As criancas sédo capazes de falar sobre a musica, emitir opinides, tocar,
cantar, inventar e imaginar. No entanto é preciso favorecer um espago para que elas
exer¢cam sua musicalidade, o professor deve oferecer as criangas um ambiente rico
de comprometimento com o processo de aprendizagem da crianga, construindo uma
educacao musical que contribua com a formacéo da crianca.

Para Bréscia (2003, p. 81), “o aprendizado de musica, além de favorecer o
desenvolvimento afetivo da criangca, amplia a atividade cerebral, melhora o
desempenho escolar dos alunos e contribui para integrar socialmente o individuo”.

A musica é a linguagem que se manifesta em formas sonoras capazes de
comunicar e expressar sentimentos. Quando a criangca chega a escola, um novo
ambiente vai encontrar, portanto, deve-se construir um ambiente agradavel, em que
a crianca sinta-se acolhida. Nesse momento, a musica pode se tornar ferramenta
importante, para que os primeiros lacos de relacdo da crianca com a escola e 0s
educadores sejam estabelecidos.

A arte musical sempre esteve presente em todas as culturas e em diferentes

situacoes.

Musica é arte [...], seu papel na Educacgédo Infantil € o de proporcionar um
momento de prazer ao ouvir, cantar, tocar e inventar sons e ritmos. Por este
caminho, envolve o sujeito como um todo, influindo, beneficamente, nos
diferentes aspectos de sua personalidade: suscitando variadas emocdes,
liberando tensdes, inspirando ideias e imagens, estimulando percepcdes,
acionando movimentos corporais e favorecendo as relac¢des interindividuais
(Borges, 2003, p.115).

7

Percebe-se o quanto é importante 0 uso da musica como técnica de
construcéo fisica e moral do individuo. Esta arte pode contribuir para que a crianca
sinta prazer em aprender, o que significa dizer que o trabalho docente tem muito a
ganhar se esta for incorporada ao fazer pedagogico.

Sendo assim, no préximo e ultimo capitulo, ird demonstra em passos como
pode ser aplicada essa metodologia ludica. No entanto, faz-se uma ressalva: essa é
uma sugestao, ndo se pode toma-la como algo estatico, o professor deve adequa-la

as suas necessidades e seu modo de ensinar.
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6 A LUDICIDADE NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE
CONHECIMENTOS MATEMATICOS NA EDUCACAO INFANTIL: discutindo os

resultados da pesquisa

Nesta secdo, serdo mostrados os dados coletados a partir das entrevistas,
realizadas com as professoras do ensino infantil Il, da escola municipal UEB - J. R
no Bairro da Cidade Olimpica de Sao Luis/MA. No decorrer da pesquisa, foram
coletadas dadas significativas sobre o entendimento das mesmas sobre a
ludicidade, e, sobretudo, como elas utilizam e se utlizam a ludicidade como
metodologia nas aulas de matematica.

Iniciou-se perguntando de que forma elas ensinam matematica na
Educacédo Infantil Il. A resposta foi que, na sua maioria usam em forma de
exercicios de repeticdo e alguns momentos através de jogos e brincadeiras.

Perguntou-se quais ferramentas ou recursos didaticos as professoras
usam para ensinar matematica as criancas. Elas responderam que usam livros
didaticos, jogos e brincadeiras, lousa, as vezes videos.

A pergunta seguinte a ser respondida foi se elas utilizam jogos,
brincadeiras e musicas como recursos didaticos. A resposta foi que sim.
Segundo ela, os jogos e brincadeiras e musicas a auxiliam na aprendizagem dos

alunos e as ajudam a se relacionarem com seus pares, visto que:

0S jogos por serem instrumentos, quando orientados, ludicos e prazerosos
vém realmente contribuir enquanto recurso utilizado pelo professor para o
desenvolvimento de nog¢Bes matematicas na Educacdo Infantil, pois a
crianca aprende enquanto brinca e isto é fato presente durante qualquer
infancia. Com o jogo, o aluno além da interacdo com o colega, desenvolve a
memoria, a linguagem, a atencdo, a percepgdo, a criatividade e a reflexao
para a acdo. (AZOLA, SANTOS, 2010, p.47).

Dando sequéncia, inquiriu-as, se elas acreditam que 0S jogos,
brincadeiras e as musicas sao recursos didaticos, necessarios ao processo
ensino — aprendizagem, a resposta novamente foi que sim. Elas destacaram que
tanto os jogos, como as brincadeiras e as musicas sao ferramentas que tem papel
importante, na Educacdo Infantil, quando as criancas estdo em plena fase de

desenvolvimento e a aprendizagem acontece a partir de atividades concretas.
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A pergunta seguinte foi, se elas concordam que com 0S jogos, as
brincadeiras e as musicas contribuem para desenvolver o imaginario das
criancas. Mais uma vez, responderam que sim. Para elas, a infancia € rica em
imaginacdo, h4 o amigo invisivel e de qualquer material ou brinquedo as criancas
criam um personagem e organizam suas proprias estorias.

Nesse aporte Kishimoto (2008, p.37), destaca que:

Utilizar o jogo na Educacéo Infantil significa transportar para o campo do
ensino aprendizagem condi¢gbes para a maximizara construcdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do lidico, do prazer, da
capacidade de iniciacdo e acao ativa e motivadora.

O jogo nesse contexto € essencial para desperta-lo desse imaginario e na
construcdo da aprendizagem significativa. Dando sequéncia, foi perguntando se 0s
jogos, as brincadeiras e as musicas podem ser considerados como elementos
indispensaveis no processo cognitivo da crianca. Elas deram respostas dubias.
Pois segundo elas, ndo necessariamente 0s jogos, as musicas e as brincadeiras sao
indispensaveis a esse processo, pois segundo ela é possivel que ele ocorra com o
uso de outros instrumentos, como o exercicio de repeticao.

No entanto, para Batista (2012, p. 23),

O professor precisa conhecer a bagagem de conhecimento prévio que cada
crianga traz consigo, e agir no sentido de ampliar suas no¢des mateméaticas,
OU seja, € necessario respeitar a crianga na sua inteligéncia, no seu
aprendizado construido, para que a aprendizagem seja significativa e
prazerosa.

Desta forma, € possivel que os professores ministrem suas aulas de forma
mais conscientes, ja que se defende, a partir desta pesquisa, entende-se ser
indispensavel o uso dessas ferramentas no ensino de conhecimentos de matematica
na Educacao Infantil.

A pergunta seguinte foi se através dos jogos, das brincadeiras e das
musicas as criangas possam aprender o sentido das regras. Elas afirmaram que
as vezes sim, principalmente quando o uso dessas ferramentas € bem planejado e a
professora fica atento durante o processo de ensino.

Nessa pergunta as professoras demonstraram ser possivel a aprendizagem

de regras com o uso da ferramenta ladica. Como mostra Huizinga (1993, p.10)
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uma atividade voluntéria, exercida dentro de certos e determinados limites
de tempo e de espaco, seguindo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias dotadas de um fim em si mesmo, acompanhado
de um sentimento de tenséo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente
da vida cotidiana.

Perguntou-se também, se 0s jogos educativos, as brincadeiras e as
musicas devem ser inseridos na Educacdo Infantil, com o intuito de
desenvolver os aspectos formativos da crianca desde os primeiros momentos
das criancas na escola. A resposta que elas deram foi que sim, j4 que, segundo a
visao das duas, 0s jogos com a interagdo da crianga com a outra.

Entendemos como Maluf (2008, p.42) que:

as atividades ludicas séo instrumentos pedagodgicos altamente importantes,
mais do que apenas divertimento, sdo um auxilio indispensavel para o
processo de ensino aprendizagem, que propicia a obtencéo de informacdes
em perspectivas e dimensdes que perpassam o0 desenvolvimento do
educando. A ludicidade é uma tatica insubstituivel para ser empregada
como estimulo no aprimoramento do conhecimento e no progresso das
diferentes aprendizagens.

Fez-se também a pergunta se 0s jogos, as brincadeiras e as masicas
oportunizam o aluno a contextualizacdo dos contetudos abordados. Novamente
a resposta foi que sim, ja que a maioria das ferramentas que séo utilizadas ajudam a
trabalhar a interdisciplinaridade e, que contextualizar os jogos com as disciplinas é
uma atividade muito complexa que ndo se tem o costume de fazé-lo, pois quando
estdo trabalhando com jogos envolvem apenas a linguagem ou a matematica, de
forma isolada. Disseram, também, que realizam seu planejamento de forma
individual e que encontram dificuldades em interdisciplinarizar.

De acordo com Santos (2010, p.2):

As escolas precisam introduzir em seus projetos aulas interdisciplinares,
com o intuito de estabelecer uma relagdo estreita entre conteldo e
metodologia, professor e alunos. Para que o processo pedagdgico se dé de
forma mais cooperativa e eficiente.

Para Santos (2010), a interdisciplinaridade é fator preponderante para que o
aluno compreenda as aulas com mais facilidade e desenvolva a cognigdo. A
interdisciplinaridade aliada aos jogos educativos na sala de aula € um instrumento

poderoso nas maos do professor da Educacao Infantil, contudo € necessario que o
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mesmo saiba fazer a relagdo entre esses trés itens: o contetdo, 0 jogo e a
interdisciplinaridade.

A ultima questéao foi, se elas acreditam na formacéo do professor ha uma
preocupacdo com o uso adequado da metodologia ludica. Na visdo delas, ha
ainda muito que melhorar na formacao dos professores sobre o uso da metodologia
lddica. Elas acreditam que isso pode ser feito por uma disciplina especifica ou por

um curso de especializacdo. Os RCNEI explicita entretanto que:

cabe ao professor organizar situacdes para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criancas a possibilidade de
escolherem os temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar
[...] e assim elaborarem de forma pessoal e independente suas emogoes,
sentimentos, conhecimentos e regras sociais (BRASIL, 1998, p.27).

Kulisz (2006, p. 94) acredita que “se os professores levarem em
consideracdo a estrutura dos jogos e brincadeiras infantis no planejamento,
consequentemente, proporcionara atividades mais adequadas e prazerosas’.

Sendo assim, percebeu-se que os professores usam a metodologia no
ensino de matematica na Educacdo Infantil Il, porém falta ainda uma melhor
formacdo para que essa metodologia seja usada de forma mais eficiente. Isso ficou
bastante visivel na primeira pergunta que foi feita, pois elas destacaram que mesmo
usando a metodologia ludica o foco maior, ainda € as atividades de repeticdo e

fixacdo de conteudo.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa, que tem como tema ludicidade como ferramenta no processo
de ensino-aprendizagem de conhecimentos matematicos na Educacgéo Infantil, teve
como objetivo analisar se se o0 uso da ludicidade favorece a aprendizagem das
criancas na Educacédo Infantil. Partimos do problema, se quando os professores
usam a metodologia da ludicidade na Educacéo Infantil, os conhecimentos de
matematicas sdo ampliados ou construidos.

Nesse sentido, procurou-se desenvolver, primeiramente bibliografica que
nos possibilitasse apropriar de certos conceitos, para poder interpretar os dados de
forma valida e coerente. Como apontamos, logo no inicio, pensadores, como Platao,
Hannah Arendt, Marx, Vygotsky, entre outros, nos permitiram interpretar os dados
coletados nas entrevistas com as professoras, 0 mais apropriado possivel.

Chegou-se a conclusédo que a muito ainda a se fazer para que a metodologia
lGdica seja utilizada de forma adequada no ensino de conhecimentos de matematica.
As professoras entrevistadas demonstraram possuir certos conhecimentos sobre
essa metodologia. Elas até usam ferramentas ludicas, mas ndo de forma
conscientes. Percebeu-se que falta a elas formacdo académica adequada, pois
como muitos dos autores que fazem uso demonstraram, ndo é sé inserir a
metodologia lidica nas aulas, mas saber usar, ter consciéncia da finalidade que se
deseja alcancar, e, sobretudo, ter o controle sobre a metodologia.

Nesse sentido, foi possivel perceber na pesquisa, que brincar jogar e ouvir
musicas envolve inimeros aspectos que podem contribuir para o desenvolvimento
do educando, tanto os fisicos, afetivos, cognitivos e sociais. Neste sentido €
fundamental que a escola, pais e professores estejam comprometidos com a
educacdo. As escolas devem proporcionar um espaco harmonioso que atenda a
ludicidade necesséria a faixa de idade da Educacdao Infantil.

Assim, como a escola é o local onde pais e responsaveis deixam seus filhos
com o intuito de desenvolverem seus aspectos socais, afetivos e adquirir 0s
conhecimentos necessarios a vivéncia social. A escola deve ser capaz de
proporcionar aulas que sejam prazerosas e harmoniosas, para que a crianga se
envolva, de forma mais efetiva, no processo de ensino-aprendizagem, de maneira a
se desenvolver plenamente, satisfazendo todas as suas expectativas, e, sobretudo,

0 saber lidar com os desafios da vida social.
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Para tanto, com o objetivo de desenvolver a crianca de forma integral, a
Educacao Infantil é a base para as demais etapas do processo educacional, e que
toda sua proposta pedagogica deve estar direcionada as experiéncias e as vivéncias
do educando, viabilizando assim a formacao do individuo. E por isso, a exigéncia de
um método que seja capaz de alcanca esse desafio.

Dessa forma, como foi apresentada nesta pesquisa, a metodologia ludica
possui fundamental importancia no processo de ensino-aprendizagem, sendo assim,
ndo pode-se esquecer que o professor € o mediador deste processo ensino-
aprendizagem, mas ousou-se falar, como demonstra Hannah Arendt, o
representante dos adultos frente as criancas, o responsavel em apresentar o Mundo
aos recém-chegados, ele com sua competéncia académica, conhece diferentes
metodologias didaticas, € um incansavel pesquisado. Ao usar a ferramenta Iudica, o
professor deve esta comprometido com os principios éticos, politicos e estéticos da
educacdo. As atividades pedagdgicas precisam ter fundamentos e objetivos a serem
alcancados.

Diante de esse contexto, esta pesquisa, nos permiti concluir que o brincar, o
cantar e o0 jogar para que se torne uma pratica nas escolas, € necessario que haja
mudanca de postura dos profissionais, tanto gestores quanto professores, pois
precisam compreender a importancia da metodologia ludica na vida de uma crianca
e, 0 quanto ela pode contribuir para o seu desenvolvimento e aprendizagem. A partir
dessa compreensdo, deve haver um esforco conjunto de todos para que haja
mudancas de olhares, fazendo com que a educacdo de criangca nao seja apenas
direcionada, em longo prazo, para forma pessoas ao mercado de trabalho.

A educacdo é para forma homens em humanos. Se a educacdo nao
contribuir para emancipar o homem, qual € mesmo a finalidade da educacéo, pois a
educacdo para o trabalho € uma das suas finalidades, mas ndo a uUnica? Uma
educacdo para emancipacdo humana deve comecar desde a infancia, utilizando de
ferramentas adequadas para que isso aconteca, neste caso, a metodologia ludica é
um bom comeco.

Portanto, conclui-se que ndo basta apenas deixar as criancas brincarem,
jogue ou cantem, mas € importante que em alguns momentos, a metodologia ludica
seja direcionada para que ampliem suas capacidades dos conhecimentos
necessarios ao seu pleno desenvolvimento humano. Por fim, enfatizo a relevancia

desse trabalho para futuros académicos e estudantes da area da educacéo,
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professores, gestores e interessados nessa tematica, por oferecer subsidios para
discussbes e reflexdes, com base no referencial teérico e na pesquisa de campo
sobre a importancia da ludicidade, com énfase no processo de aprendizagem da

crianga inserida na Educagao Infantil.
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APENDICE A- Roteiro de entrevista semiestruturada e estruturada com as
professoras da Educacéo Infantil Il da UEB J. R

1) De que forma as professoras ensinam matematica na Educacao Infantil?

2) Quais ferramentas ou recursos didaticos as professoras usam para ensinar
matematica as criancas?

3) Utilizam jogos, brincadeiras e musicas como recursos didaticos?

4) Acreditam que o0s jogos, brincadeiras e as musicas sdo recursos didaticos,

necessarios ao processo ensino — aprendizagem?

5) Concordam que com o0s jogos, as brincadeiras e as musicas contribuem para

desenvolver o imaginario das criangas?

6) Os jogos, as brincadeiras e as musicas podem ser considerados como elementos

indispensaveis no processo cognitivo da crianga?

7) Através dos jogos, das brincadeiras e das musicas as criangas possam aprender

o sentido das regras?

8) Os jogos educativos, as brincadeiras e as musicas devem ser inseridos na
Educacao Infantil, com o intuito de desenvolver os aspectos formativos da crianca

desde os primeiros momentos das criangas na escola?

9) Os jogos, as brincadeiras e as musicas oportunizam o aluno a contextualizacéao

dos contelidos abordados?

10) Acreditam na formacéo do professor ha uma preocupacédo com 0 uso adequado

da metodologia ludica?



