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RESUMO

Baseada nos constantes avancos tecnoldgicos e nas transformacdes que impactaram os
componentes do ambiente escolar, esta pesquisa apresenta uma proposta de ensino de Lingua
Portuguesa baseada na utilizacdo da linguagem mididtica como prética de ensino amparada por
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo - TDICs, de forma que venha viabilizar o
processo de ensino-aprendizagem dos alunos do 2° ano do ensino médio do Centro de Ensino
Josué Montello em Santa Inés — MA. Fundamentada nas premissas da 5* competéncia geral da
Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018) que trata a respeito da Cultura Digital, esta
pesquisa aborda a formagdo continuada de professores de Lingua Portuguesa trazendo para suas
aulas um método que objetiva a utilizacdo da linguagem mididtica nos conteudos de suas aulas
fazendouso de recursos tecnolégicos que possam viabilizar o processo de ensino-aprendizagem
e que também promovam uma aula mais dindmica e interativa. Metodologicamente, optou-se
pela pesquisa de campo de cardter experimental, pois durante a pesquisa foi analisado um
fendmeno de forma controlada, com propriedades de controle e manipulacdo (Gil, 2002), esta
abordagem foi utilizada em duas turmas para investigar e verificar a eficicia de uma
metodologia de ensino que integra a linguagem mididtica e recursos advindos dela para a
realidade do aluno em sala de aula, promovendo a Cultura Digital e para que professores operem

os recursos tecnoldgicos disponiveis explorando-os em sala de aula.

Palavras-chave: Linguagem mididtica, tecnologias, ensino-aprendizagem.



ABSTRACT

Based on constant technological advances and transformations that have impacted the
components of the school environment, this research presents a proposal for teaching
Portuguese Language based on the use of media language as a teaching practice supported by
Digital Information and Communication Technologies - TDICs, so that come and facilitate the
teaching-learning process of 2nd year high school students at the Josué Montello Teaching
Center in Santa Inés — MA. Based on the premises of the S5th general competence of the Base
Nacional Comum Curricular — BNCC (2018) which deals with Digital Culture, this research
addresses the continued training of Portuguese language teachers, bringing to their classes a
method that aims to use media language in contents of their classes using technological
resources that can facilitate the teaching-learning process and that also promote a more dynamic
and interactive class. Methodologically, we opted for field research of an experimental nature,
as during the research a phenomenon was analyzed in a controlled way, with control and
manipulation properties (Gil, 2002), this approach was used in two classes to investigate and
verify the effectiveness of a teaching methodology that integrates media language and resources
arising from it into the student's reality in the classroom, promoting Digital Culture and
purposefully training teachers to operate the technological resources currently available to

explore their potential in the classroom.

Keywords: Media language, technologies, teaching-learning.
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INTRODUCAO

As questdes didaticas dentro de sala de aula fazem parte de um dos assuntos mais
comentados na drea da educagdo, pde-se em pauta a necessidade de criacio de novas
metodologias que auxiliem professores no processo de ensino-aprendizagem. Essa discussdo
acerca das novas metodologias de ensino se da por conta das grandes mudancas que ocorreram
nestes dltimos anos na educagao.

Sabendo disso, Harper et al., (1986) destacam que meio escolar vive em constante
mudanca, e assim como ela, a sociedade como um todo, principalmente quando se leva em
consideragdo as transformacdes e avangos tecnoldgicos que assistimos no decorrer das tltimas
décadas. Prensky (2001, p. 1) destaca que: “[..] nossos alunos mudaram radicalmente. Os
alunos de hoje ndo sdo os mesmos para os quais nosso sistema educacional foi criado™.

Por este aspecto, o que temos € a escola em constante mudanga e alunos nascidos em
uma geracdo intimamente ligada aos avancgos tecnoldgicos e mididticos. Estes novos alunos,
nativos digitais sdo criadores e consumidores de conteido na internet, usudrios deredes sociais,
que estdo conectados o tempo todo. Em vista de tantas transformag¢des no cendrio escolar,
atualmente é quase impossivel manté-los longe das redes sociais, e também convenhamos que
nem mesmo o préprio professor consegue se desvencilhar da internet por tanto tempo, dado o
fato que até para lancar frequéncia € necessario o seu uso, entdo compreende-se que a internet,
as tecnologias se tornaram uma espécie de mal necessario, e o que a torna maléfica ou benéfica
€ a inten¢do de quem ird acessd-la.

Em suma, hoje dentro de sala de aula hd uma disputa entre o professor e as redes sociais
pela atencdo do aluno, e essa disputa quase sempre quem ganha sdo as redes sociais,
principalmente quando o aluno estd desmotivado e a metodologia do professor estd defasadae
direcionada quase que unicamente aos livros. Acerca disso, Daros (2018, p. 11) afirma que: “o
modelo tradicional de ensino, baseado unicamente no ensino do conteudo do livro didatico e
em exercicios de fixacdo, ainda acontece em quase todas as classes do mundo, alunos e
professores desmotivados para o aprendizado continuardo sendo gerados”.

Sendo assim, este trabalho teve como objetivo principal investigar a importancia do uso
dalinguagem mididtica na pratica do ensino de lingua portuguesa. Dessa maneira, analisamos
o impacto e a eficdcia dessas tecnologias no processo educativo, com foco na otimizagdo a
compreensdo e aprimoramento das habilidades linguisticas de lingua portuguesa em duas

turmas do 2° ano do ensino médio no Centro de Ensino Josué Montello.



A linguagem mididtica como pratica de ensino e como proposta pedagdgica permite ao
professor pensar em novas ferramentas e metodologias de ensino na Lingua Portuguesa. Possui,
ainda, relevancia em relacdo a sua aplicacdo, ou seja, a possibilidade de ser trabalhada nas
modalidades de ensino presencial, remoto e/ou hibrido.

Sob esse prisma, os objetivos especificos sdo: verificar o uso das tecnologias na
educacdo e das midias no processo de ensino e aprendizagem de lingua portuguesa; realizar
oficinas de criacao de conteudo imagético-mididtico com os professores de Lingua Portuguesa,
cuja finalidade é o desenvolvimento da cultura digital proposta na BNCC (BRASIL, 2018); por
fim, apresentar propostas deuso de midias digitais para o ensino delingua portuguesa no Centro
de Ensino Josué Montello.

Assim, € indiscutivel que vivemos em um mundo tecnoldgico e o professor deve se
atualizar em relacdo as estas transformagdes que a educacio sofre. Deste modo, este trabalho
visa responder a seguinte pergunta: por que investigar a linguagem mididtica como pratica de

ensino de lingua portuguesa no Centro de Ensino Josué Montello?



1 POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO DIGITAL E AS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO

Este capitulo visa cumprir um dos nossos objetivos especificos que consiste em mostrar
alguns aspectos dapolitica nacional deeducacdodigital e as tecnologias na educag@o em relacio
aos nativos digitais. Assim, torna-se importante relatar que a escola é um local de mudangas,
transformando se conforme o contexto em que estd inserida, desta forma, ndo pode ser rotulada
como estdtica e intocdvel, por este aspecto estd sempre em um movimento constante de
mudanca gerado por diversos fatores de ordem social e histérica (Harper et al., 1986). Assim,
um dos fatores que mais transforma a educacio sdo as novas tecnologias, neste aspecto temos
as redes sociais digitais.

Neste aspecto surge uma nova categoria de alunos, e estes vivem em um mundo repleto
de varias tecnologias que visam ndo sO entretenimento, como as redes sociais digitais e
videogames, mas estas tecnologias podem e devem ser usadas em prol a educa¢do como uma
forma interativa de chamar a atencdo dos alunos. Acerca deste, Prensky et al. (2001) afirma

que:

[..] como devemos chamar esses “novos” alunos de hoje? Alguns se referem a eles
como N-[para net]gen ou D-[para-digital]-gen. Mas a designa¢do mais tutil que
encontrei para eles € nativos digitais. Nossos estudantes de hoje sdo todos “falantes
nativos” da linguagem digital de computadores, videogames e internet (Prensky.,
2001, p. 1).

Dessa maneira, a linguagem mididtica como pratica de ensino d4 ao professor a
viabilidade de desenvolver o seu assunto de maneira mais dinamica, interativa e divertida.
Outro ponto € a aproximagdo tanto do professor quanto do aluno para a cultura digital, que é
um dos destaques mencionados nas Competéncias Gerais da Educacao Bésica contidas na Base
Nacional Comum Curricular — BNCC (2018). Acerca da cultura digital, a importancia das
diferentes linguagens (sendo uma delas a linguagem digital) sdo abordadas nas competéncias
gerais da educacdo basica, no documento compete a comunidade escolar:

Ainda sobre o documento, a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio prevé
competéncias especificas no que diz respeito as Linguagens e suas Tecnologias, em suas
especificacdes, o documento destaca:

mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes

técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autoraise coletivas, e de aprender a aprendernos



campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva (Brasil,
2018, p. 490).

Em vista disso, apresentamos a importancia douso dalinguagem mididtica como prética
deensino de Lingua Portuguesa, norteada e pautadanas competéncias que orientam a educacao,
compiladas pela BNCC, com enfoque direcionado a Cultura digital e as Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicagao.

Além disso, o crescimento e criagdo das diversas redes sociais acompanharam as
transformacdes tecnoldgicas mundiais. Com o passar do tempo, essas redes sociais contidas na
internet ganharam cada vez mais usudrios que fornecem informagdes pessoais dentro das
plataformas, consomem e criam contetidos digitais todos os dias. Essas transformagdes
tecnoldgicas facilitaram a vida das pessoas em diversos aspectos, como nas relagdes pessoais
(via aplicativos de comunicacio), no atendimento em geral (via assistente virtual), na educagdo
com plataformas de acesso, nas divulgacdes de publicidade (via trdfego virtual), entre outros
diversos mecanismos digitais que propiciam instantaneidade em servicos e informagdes, nos
tornando uma sociedade sempre conectada e informada como afirma Carbonell:

[...] chegada da internet criou um mundo interconectado, qualquer pessoa conectada
pode incluir suas proprias informacdes no ciberespaco. Quando e como queira, o que

dé lugar a processos multiplicadores de um enorme potencial comunicativo. E cada

computador tem a capacidade técnica de copiar e modificar as informacdes
(Carbonell, 2016, p. 11).

Essa interconectividade pontuada por Carbonell (2016) se vé claramente no Brasil, pois
em uma pesquisa realizada pelo IBGE — Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica e pelo
Ministério das Comunicagdes, “Em 2021, o nimero de domicilios com acesso a internet no
Brasil chegou a 90,0%, segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios. Em
termos absolutos, sdo 65,6 milhdes de domicilios conectados, 5,8 milhdes a mais do que em
2019”. Este dado aponta um crescimento expressivo do acesso a internet no Brasil, vemos que
este acesso estd se dando de forma progressiva e conectando cada vez mais pessoas.

Mesmo com uma estatistica positiva em relacdo ao crescimento expressivo do acesso a
internet, o impacto da pandemia da COVID-19 acentuou a precariedade do acesso a internet e
as ferramentas tecnoldgicas no meio escolar, muitos alunos com vulnerabilidade econdmica
foram prejudicados diretamente pois ndao tinham acesso ao uso de aparelhos eletronicos que
pudessem viabilizar o ensino remoto. Segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios, divulgados pelo IBGE, em 2021 aproximadamente 7 milhdes de familias brasileiras

ainda permaneciam sem conexdo de internet em casa.



Tendo em vista estes desafios encontrados na educacao durantea crise pandémica, a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n°® 9.394/1996 foi alterada mediante a Lei
n°14.533/2023 que trata a respeito da Politica Nacional de Educacdo Digital — PNED. A Lei n°
14.533/2023 que institui a Politica Nacional de Educagdo Digital instrumentaliza a viabilidade
do acesso a recursos, ferramentas e praticas digitais, propiciando a Cultura e inclusdo Digital ja
disposta na Base Nacional Comum Curricular — BNCC.

O primeiro artigo da Lei n® 14.533/2023 diz que:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacionalde Educacao Digital (PNED), estruturada
a partir da articulagdo entre programas, projetos e agdes de diferentes entes federados,
dreas e setores governamentais, a fim de potencializar os padrdes e incrementar os
resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a
recursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais
vulneraveis (Brasil, 2023).

Esta lei apresenta quatro eixos estruturantes e objetivos, que sdo eles: Inclusdo Digital;
Educacao Digital Escolar; Capacitacdo e Especializacdo Digital; Pesquisa e Desenvolvimento
em Tecnologias da Informac¢do e Comunicacdo. No que se refere ao eixo da Inclusdo Digital, a
Lei n® 14.533/2023 aborda que:

Art. 2° O eixo da inclusdo digital deverd ser desenvolvido, dentro dos limites

or¢amentdrios e no Aambito de competéncia de cada 6rgdo governamental envolvido,
de acordo com as seguintes estratégias prioritdrias:

I - promog¢do de competéncias digitais e informacionais por intermédio de a¢des que
visem a sensibilizar os cidadaos brasileiros para a importancia das competéncias
digitais, mididticas e informacionais;

IT - promocgdo de ferramentas on-line de autodiagndstico de competéncias digitais,
mididticas e informacionais;

III - treinamento de competéncias digitais, mididticas e informacionais, incluidos os
grupos de cidaddos mais vulneraveis;

IV - facilitacdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositérios de
recursos digitais;

V - promocgdo de processos de certificacdo em competéncias digitais;

VI - implantacdo e integracdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais, que compreendem universalizacdoda conectividade da escola a internet
de alta velocidade e com equipamentos adequados para acesso a internet nos
ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de contetido educacional digital,
bem como promog¢ao de politica de dados, inclusive de acesso movel para professores
e estudantes (Brasil, 2023).

O segundo eixo que trata da Educagdo Digital Escolar buscou implementar a tecnologia
no meio educacional, para este fim, incentivou e estimulou o letramento digital e informacional

este eixo prevé estratégias prioritdrias que sao elas:



I - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educacdo bdsica para atuacdo
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes
da base nacional comum curricular;

IT - promocdo de projetos e praticas pedagdgicas no dominio dalégica, dos algoritmos,
da programacdo, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento mididtico e da
cidadania na era digital;

III - promocdo de ferramentas de autodiagndstico de competéncias digitais para os
profissionais da educacéo e estudantes da educacio bésica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecucdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V - adocgdo de critérios de acessibilidade, com atengdo especial a inclusdo dos
estudantes com deficiéncia;

VI - promog¢do de cursos de extensdo, de graduacdo e de pds-graduacido em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colabora¢do com setores produtivos
ligados a inovacdo industrial;

VII - incentivo a parcerias e a acordos de cooperacao;

VIII - diagndstico e monitoramento das condi¢cdes de acesso a internet nas redes de
ensino federais, estaduais e municipais;

IX - promoc¢do da formacdo inicial de professores da educacio bésica e da educagio
superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digitale a capacidade de uso de
tecnologia, independentemente de sua drea de formacao;

X - promogao de tecnologias digitais como ferramenta e contetido programatico dos
cursos de formacao continuada de gestores e profissionais da educacdo de todos os
niveis e modalidades de ensino (Brasil, 2023).

Adiante, temos o eixo da Capacitacdo e Especializacdo Digital que objetiva capacitar e
desenvolver competéncias digitais na drea de trabalho, seja aluno ou profissional da drea da

educacao, este eixo também preve estratégias prioritdrias no ambito daespecializacio, sdo elas:

I - identificacdo das competéncias digitais necessdrias para a empregabilidade em
articulacdo com o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (Caged) e com o
mundo do trabalho;

II - promoc¢do do acesso da populagdo em idade ativa a oportunidades de
desenvolvimento de competéncias demandadas em dreas especificas das TICs,
nomeadamente em linguagens de programacao, por meio de formacgdes certificadas
em nivel intermedidrio ou especializado;

IIT - implementa¢do derede nacionalde cursos relacionadosa competéncias digitais,
no ambito da educacéo profissional e da educacao superior;

IV - promocdo, compilacdo e divulga¢do de dados e informagdes que permitam
analisare anteciparascompeténcias emergentes no mundo do trabalho, especialmente
entre estudantes do ensino superior, com o objetivo de adaptare agilizar a relagcdo
entre oferta e demanda de cursos de TICs em dreas emergentes;

V - implantacdo de rede de programas de ensino e de cursos de atualizacio e de
formacgdo continuada de curta duragdo em competéncias digitais, a serem oferecidos
ao longo da vida profissional;
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VI - fortalecimento e ampliacdo da rede de cursos de mestrado e de programas de
doutorado especializados em competéncias digitais;

VII - consolida¢do derede de academias e de laboratdrios aptos a ministrar formacao
em competéncias digitais;

VIII - promogdo de a¢des para formagdo de professores com enfoque nos fundamentos
da computacdo e em tecnologias emergentes e inovadoras;

IX - desenvolvimento de projetos de requalifica¢do ou de graduacdo e pds-graduacio,
dirigidos a desempregados ou recém-graduados;

X - qualificagdo digital de servidores e funciondrios publicos, com formulacao de
politica de gestdo derecursos humanos que vise a combater o déficit de competéncias
digitais na administracdo publica;

XI - estimulo a criacdo de bootcamps;

XII - criacdo de repositério de boas praticas de ensino profissional (Brasil, 2023).

Estas estratégias contidas no eixo da Capacitacio e Especializacdo Digital daPNED sio
critérios que se assemelham e estdo de acordo com os objetivos destapesquisa, pois a utilizagao
dalinguagem mididtica como pratica de ensino promove, desenvolve, qualifica, implementa e
fortalece a Cultura Digital dentro do ambito da educagao, seja com alunos ou professores.

O quarto e ultimo eixo da Politica Nacional de Educagdo Digital € o eixo da Pesquisa e
Desenvolvimento em Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TDICs) destacando as
seguintes estratégias prioritarias:

I - implementacdo de programa nacional de incentivo a atividades de pesquisa

cientifica, tecnolégica e de inovagdo voltadas para o desenvolvimento de TICs
acessiveis e inclusivas, com solu¢des de baixo custo;

IT - promocgdo de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e
tecnologia em programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e
aplica¢des voltadas para a inclusao digital;

III - incentivo a geracdo, organizagdo e compartilhamento de conhecimento cientifico
de forma livre, colaborativa, transparente e sustentdvel, dentro de um conceito de
ciéncia aberta;

IV - compartihamento de recursos digitais entre Instituicdes Cientificas,
Tecnoldgicas e de Inovagiao (ICTs);

V - incentivo ao armazenamento, a disseminac¢do e a reutilizacdo de contetdos
cientificos digitais em lingua portuguesa;

VI - criagdo de estratégia para formacdo e requalificacdo de docentes em TICs e em
tecnologias habilitadoras (Brasil, 2023).



11

Portanto, a Politica Nacional de Educa¢do Digital € uma iniciativa que democratiza o
acesso a tecnologia na educacdo, seu desenvolvimento impacta diretamente nas habilidades e
competéncias executadas no mercado de trabalho. Na observancia das estratégias prioritarias
de cada eixo estruturante da PNED, € possivel identificar que cada uma das estratégias
correlaciona entre si, facilitando e promovendo a cultura digital em todas as idades e

envolvendo todos os integrantes e participantes da comunidade escolar.
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2. LINGUAGEM MIDIATICA COMO (NA) PRATICA DE (DO) ENSINO

Por conta dos constantes avangos tecnoldgicos e digitais, da variedade de estimulos que

o aluno € submetido fora de sala de aula, a educacdo escolar precisa acompanhar as

transformacdes tecnoldgicas, fazendo seu uso de forma inteligente. Reconhecido por suas

contribui¢des a educagcdo mediada pela tecnologia José Manuel Moran sobre o processo de
evolucdo da educacdo afirmou que:

a educagdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens,

desvendar os seus cddigos, dominar as possibilidades de expressdo e as possiveis

manipula¢des. E importante educar para usos democriticos, mais progressistas e

participativos das tecnologias, que facilitem a evolu¢do dos individuos (Moran, 2006,
p. 36).

Adiante, Moran (2006) reitera a importancia de buscar a inovacgdo, utilizando as
tecnologias presentes no mundo atual como as audiovisuais, textuais, ludicas, etc. Estas novas
linguagens vinculadas na linguagem mididtica destacadas por Moran se tornam necessarias para
que se tenha em sala de aula esta mudancga qualitativa desejada.

Compreendendo a importancia dautilizacdo de novas linguagens, do seu uso juntamente
com as tecnologias, Almeida (2005) vem dar énfase as vantagens que algumas mudancas feitas
no ambiente educacional e nas metodologias utilizadas pelos professores podem causar na

dinamizacdo do ensino. Vejamos que ele pontua:

[...] as mudancasdosambienteseducativoscom a presenca de artefatos tecnoldgicos
e linguagens préximas do universo de interesse do aluno proporcionam o acesso a
uma gama diversa de manifesta¢desde ideias, permitem a expressao do pensamento

imagético e criam melhores condigdes para a aprendizagem e o desenvolvimento do
ser humano e da civiliza¢ao (Almeida, 2005, p.11).

Basicamente, Almeida (2005) enfatiza que a mudanga do ambiente escolar fazendo o
uso inteligente dasnovas linguagens e tecnologias propicia um melhor aproveitamento por parte
dos alunos. O cenario atual nos leva as mudangas ligadas ao ambiente escolar, a utilizacdo de
novas ferramentas de ensino, e o professor para acompanhar essas mudancas precisa

desenvolver novas habilidades, e quanto as novas habilidades, Teixeira (2002) diz que:

[...] utilizar as tecnologias e suas diferentes linguagens com o objetivo de atingir o
aluno € transformd-lo em um cidaddo também capaz de entender criticamente as
mensagens dos meios de comunicac¢do a que é exposto,além de saber lidar, no dia-a-
dia, com os outros avancos tecnoldgicos que o rodeiam (Teixeira, 2002, p.47).
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Compreendido a importancia das tecnologias e suas diferentes linguagens na educagao,
¢ importante destacar que as linguagens que se desenvolveram com o decorrer desses avancos
tecnolégicos mudaram a forma como seres humanos se comunicam e consequentemente amplia
0 que conhecemos como letramento, Dionisio (2011, p. 137) diz que: “se as formas de interacao
entre os homens mudam de acordo com as necessidades de desenvolvimento tecnoldgico, o
primeiro conceito que merece ser revisto € o conceito de letramento”.

Na pedagogia, a palavra letramento surge com diversas defini¢cdes, uma delas apontada
por Kleiman (2008, p. 18) fala que “podemos definir hoje o letramento como um conjunto de
préticas sociais que usam a escrita, como sistema simbodlico e como tecnologia, em contextos
especificos, para objetivos especificos”. Enfatiza-se que precisamos rever este termo, tendo em

vista os avancos tecnoldgicos:

na sociedade contemporinea, a pratica de letramento da escrita, do signo verbal, deve
ser incorporada a prética do letramento da imagem, do signo visual. Necessitamos,
entdo, falarde letramentos, no plural mesmo, pois a multimodalidade € um traco
constitutivo do discurso oral e escrito (Dionfsio, 2011, p. 139).

Como vemos, o letramento ndo se prende a uma definicdo, com os avangos das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacio — TDICs, este termo necessita de
ressignificacdo, e com base nesses avancos, um novo letramento estd sendo incorporado no
nosso cotidiano, o letramento digital. Para Lévy (1999, p. 17), “o letramento digital esta
relacionado a um conjunto de técnicas materiais e intelectuais, de préticas, de atitudes, de
modos de pensamentos e valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco”

O letramento digital e os multiletramentos sdo conceitos interligados que lidam como a
complexidade da comunicacdo na era digital, porém, enquanto o letramento digital esta
direcionado nas habilidades especificas de interacdo com as tecnologias digitais, o0s
multiletramentos reconhecem e valorizam uma gama diversificadade linguagens e modalidades
de comunicagdo presentes na sociedade contemporanea.

Atenta as dindmicas das novas pedagogias advindas dos avangos tecnoldgicos, a Base
Nacional Comum Curricular j4 menciona e trata com atencdo as questdes de letramento e
multiletramento, essas vertentes estdo diretamente ligadas a cultura digital que é uma das
competéncias gerais. No documento, é destacado que “Dessa forma, a BNCC procura

contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos, desde aqueles
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basicamente lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que envolvem a
hipermidia” (BNCC, 2018, p, 70).

Enfim, a Base Nacional Comum Curricular reconhece a importincia dos
multiletramentos no processo educativo, entendendo que a comunicacdo nos dias atuais vai
além da simples habilidade de ler e escrever. Os multiletramenos referem-se a capacidade de
compreender e produzir textos em diferentes linguagens, a BNCC enfatiza a necessidade dos
alunos serem capazes de compreender e produzir diferentes tipos de textos, sejam eles verbais,
visuais, digitais, sonoros, entre outros, utilizando recursos variados e tecnologias disponiveis.
Espera-se que os alunos sejam capazes de interpretar e criar significados em diversos contextos

comunicativos.

2.1 Nativos digitais e imigrantes digitais

O termo “nativos digitais” foi utilizado pelo autor e educador Prensky (2001) para
nomear a geracao atual, cujo desenvolvimento bioldgico e social ocorreu e ocorre em contato
direto com a tecnologia. Além disso, o autor acrescenta que os estudantes atuais sdo todos
“falantes nativos” da linguagem digital dos computadores, video games e internet. Além disso,
relata que os “nativos Digitais estdo acostumados a receber informacgdes muito rapidamente.
Eles gostam de processar mais de uma informacdo por vez e realizar tarefas multiplas” (Idem,
2001, p. 1).

Esta designacdo, cunhada por Prensky (2001) sugere que esses jovens possuem
habilidades inatas para lidar com a tecnologia, apresentando uma afinidade intrinseca com as
ferramentas digitais. Suas interacdes com a tecnologia comeg¢am desde os primeiros anos de
vida, influenciando nao apenas seus habitos de comunicagdo, entretenimento e aprendizado,
mas também suas perspectivas sobre 0 mundo e a maneira como processam informacdes.

Deste modo, considerou que ha uma diferenca entre os “imigrantes digitais” e os
“nativos digitais”, sendo estes primeiros aqueles que ndo nasceram no mundo digital, todavia,
passou pelo processo de adaptacdo adotando os meios tecnolégicos vigentes (Prensky, 2001).
Assim, entendemos que a comunidade escolar se divide entre nativos digitais e imigrantes
digitais e ambos participam ativamente do processo de ensino-aprendizagem.

Deste modo, Tagnin (2008) faz uma andlise muito interessante no que diz respeito as
experiéncias dos jovens nativos e adultos imigrantes digitais:

para qualquerum que tenha nascido nos dltimos 18 anos, tecnologias como telefone

celular, computador e tocador de MP3 fazem parte do seu dia-a-dia tanto quanto o
transporte automotivo, a tv em cores e a geladeira eram parte integrante da vida
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cotidiana dos jovens dos anos 60 a 80. Nossos jovens ndo chegaram a conhecer um
mundo sem video games, e-mail e mensagens instantdneas. Nao € preciso ir muito
longe para afirmar o que diversos estudos confirmam: que os habitos dos jovens de
hoje sao muito diferentes daqueles dos seus pais e professores (Tagnin, 2008, apud
Frank, 2010, p. 2).

Esta andlise evidencia a diferenca geracional entre os jovens e as geracdes anteriores,
especialmente no que diz respeito a presenga e a integracdo das tecnologias em suas vidas, o
autor ressalta a profundidade da transformacao tecnoldgica ao longo do tempo. Trazendo esta
andlise para o ambito educacional, desse modo, professores e alunos cujas experiéncias se
diferem e por isso torna-se a educagdo digital desafiadora como conhecemos. Assim, Santos
(2011) nos esclarece esta diferenca dentro do ambito educacional:

os imigrantes nasceram em outro meio, ndo dominado pelas tecnologias digitais, seu
modo de aprender foi outro. Dessa forma a convivéncia entre nativos e imigrantes
pode ser conflitante. A formac¢do do professorimigrante diverge da forma como seus

alunos, nativos digitais, percebem o conhecimento e o meio em que vivem (Santos,
2011, p. 15844).

Constatadaas diferencas entre as geragdes que compdem o ambiente escolar foi possivel
compreender a importancia de se obter estratégias pedagdgicas, visto que estamos inseridos em
um ambiente escolar composto por individuos heterogéneos. Torna-se evidente a necessidade
de reinventar-se enquanto professor, uma busca continua por metodologias e estratégias diante

de tantas particularidades dos nossos alunos nos apresentam diariamente.

2.2 As tecnologias digitais de informacao e comunicacao (TDIC) na educacao

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) referem-se ao conjunto
de ferramentas, recursos e dispositivos tecnolégicos que permitem a criacdo, armazenamento,
processamento, transmissdo e troca de informacdes de maneira digital. Estas tecnologias
desempenham um papel fundamental na sociedade contemporanea, influenciando aspectos
variados como a comunicagdo, a educacao, o comércio, a cultura e o acesso a informacao.

E possivel observar a presenca constante e a intervencio das TDICs em diversas dreas
que compdem o dia a dia da sociedade, de acordo com Castells (1999, p. 38) “uma revolucao
tecnoldgica concentrada nas tecnologias da informacdo comecou a remodelar a base material
da sociedade em ritmo acelerado”.

As Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacdo (TDIC) estdo cada vez mais

tomando conta dos espagos, ou seja, a sociedade tornou-se digital e a escola precisa acompanhar
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ademanda, que avanc¢a de forma muito rapida (Aratjo, 2020). Portanto, a sua utilizacdo fornece

ao professor um apoio pedagdgico vasto e dinamico a ser explorado, assim:

uma peca de giz e quadro-negro ou mesmo um galho e um chdo de areia sdo
ferramentas nas maos de um “mestre”. Tais educadores podem ser professores da
escola primadria, instrutores militares, idosos de uma tribo ou educadores de outdoors
usando suas ferramentas para ensinar um aspecto de sua cultura aos aprendizes. De
modo similar, equipamentos de videoconferéncia ou computadores pessoais podem
ser usados como ferramentas educacionais por educadores que saibam (a tecnologia
de) como uséd-las para propdsitos pedagdgicos. Ferramentas e tecnologias sdao tao
fundamentais para educacdo que € dificil imagind -la sem eles; especialmente os sons
e simbolos como ferramentas, e a escrita e a linguagem como tecnologias (Evans

2002, p. 3).

Esta andlise esclarece que a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, se
bem utilizada, pode servir aos propodsitos pedagdgicos que visam o processo de ensino-
aprendizagem, vale destacar que assim como Evans menciona saber utilizar de forma correta

as ferramentas tecnoldgicas, com isso:

é necessdrio, sobretudo, que os professores se sintam confortdveis para utilizar esses
novos auxiliares diddticos. Estar confortdvel significa conhecé-los, dominar os
principais procedimentos técnicos para sua utilizagdo, avalid -los criticamente e criar
novas possibilidades pedagdgicas, partindo da integragdo desses meios com o
processo de ensino (Kenski, 2003, p. 77).

Com base nas palavras de Kenski (2003) quanto ao uso das TDICs, € necessdrio trazer

em pauta a importancia da formacdo continuada para professores. Por este aspecto, a

contemporaneidade exige um professor mais reflexivo, ousado, disposto a aprimorar suas

habilidades para melhor lidar com tecnologias educacionais (Aradjo, 2020). Sobre a

importancia de o professor manter-se atualizado quanto ao uso das TDICs e metodologias
ativas, neste prisma, Buss (2016) afirma que:

faz-se necessdrio que os professores aceitem o novo e que percebam a evoluciao

tecnoldgica; professores comprometidos, competentes, criticos, abertos a mudancas,

exigentes e interativos, pois ndo basta a escola ter os recursos tecnoldgicos a

disposi¢do dos professores, é preciso que os professores saibam usar e atuarcriando

e recriando espagos de aprendizagens; trata-se de uma formacdo para a acao imediata
do professor (Buss, 2016, p.40).

Uma vez que aescola dispde derecursos tecnoldgicos, € fundamental que os professores
dominem tais recursos € os utilizem de maneira criativa para desenvolver e reinventar o
ambiente de aprendizagem. A habilidade de manipular os recursos tecnoldgicos requer do

professor uma busca continua direcionada a capacitacdo educacional.
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o bom professor no momento atual precisa saber dispor das novas tecnologias de
comunicacdo e informacao (televisdo, video, computador, Internet, sem esquecer as
possibilidades do rddio e da midia escrita), conhecer suas especificidades,
possibilidades e limites para utilizd-las adequadamente de acordo com os temase as
necessidades de ensino de um determinado grupo de alunos (Kenski, 2003, p. 101).

Acerca disso, Kenski (2003) aborda de maneira clara das habilidades que um bom
professor, por assim dizer, deve buscar, por isso a importancia da formac¢do continuada, ele
reforca que “trata-se de formar professores que ndo sejam apenas ‘usudrios’ ingénuos das
tecnologias, mas profissionais conscientes e criticos que saibam utilizar suas possibilidades de
acordo com a realidade em que atuam” (Kenski, 2001, p. 77).

Além das teorias pedagdgicas, as perspectivas acerca da formacdo continuada voltada
para as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo também obtiveram espaco na Base
Nacional Comum Curricular — BNCC. Dentre seus varios objetivos, a BNCC busca assegurar
o desenvolvimento de dez competéncias gerais no decorrer da Educacdo Bésica, entre elas,
destaca-se a 5* competéncia:

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

A utilizacdo das tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo tornou-se uma
grande aliada para a utilizacdo da linguagem mididtica nas aulas, o seu uso dentro de sala de
aula desenvolve a Cultura Digital abordadana BNCC (2018) e ainda torna a sala de aula um
ambiente propicio para a interacdo e criatividade dos alunos, visto que esses alunos fazem parte
da era digital e sdo em sua grande maioria nativos digitais, criadores e compartilhadores de
conteudo mididtico.

Acerca do uso das TDIC’s, Brito e Purificacdo (2008, p. 33) consideram que as
“tecnologias estdo intimamente interligadas e sdo interdependentes. Ao escolhermos uma
tecnologia, optamos por um tipo de cultura, que estd relacionada com o momento social,
politico e econdmico no qual estamos inseridos”.

Segundo as autoras, essas tecnologias estdo interligadas umas as outras, e seguindo essa
linha de pensamento, em algum momento essas tecnologias irdo se relacionar com a cultura e
o meio social no qual estamos inseridos. Inevitavelmente essas tecnologias de informagdo e
comunica¢do chegard nas salas de aula e cabe aos docentes direcionar o seu uso.

O uso criativo das TDIC’s pode e deve ser usado como instrumento de apoio na

ministracdo das aulas, o seu uso criativo associado a linguagem mididtica pode causar impactos
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positivos no ambiente de sala de aula virtual ou ndo. Acerca das TDICs na educacdo, a BNCC

expressa que:
a contemporaneidade é fortemente marcada pelo desenvolvimento tecnolégico. Tanto
a computacdo quanto as tecnologias digitais de informacdo e comunicacido (TDIC)
estdo cada vez mais presentes na vida de todos, ndo somente nos escritérios ou nas
escolas, masnos nossos bolsos, nas cozinhas,nos automaéveis, nas roupasetc. Além
disso, grande parte das informag¢des produzidas pela humanidade estd armazenada
digitalmente. Isso denota o quanto o mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo

movidos por tecnologias digitais, situagdo que tende a se acentuar fortemente no
futuro (Brasil, 2018, p. 473).

Essa afirmagao a respeito das TDICs acentua como € importante a sua utilizacdo e como
ela estard cada vez mais presente em nosso cotidiano, sejamos nds alunos ou professores, e cabe

a nos fazer uso inteligente de cada meio tecnoldgico que nos € apresentado.

2.3 Base Nacional Comum Curricular — BNCC e as TDICs

Nos ultimos anos, principalmente na ultima década as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacio, conhecidas como TDICs, tém modificado as formas de trabalhar
tanto dentro como fora da sala de aula. Principalmente na educacgdo, as TDICs estdo sendo
incorporadas nas metodologias de ensino promovendo aprendizagens mais significativas,
servindo como ferramenta de apoio para os professores e para os alunos, viabilizando as
metodologias ativas de ensino, promovendo inclusdo digital e cultura digital abordada como
uma das competéncias gerais da educagao bdsica.

A Base Nacional Comum Curricular aborda o desenvolvimento de competéncias e
habilidades ligadas as tecnologias digitais visando seu uso de forma critica e responsavel, de
modo que venha trazer reflexdo a respeito das informagdes nela contidas assim como destaca a
quinta competéncia geral da educacao basica

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p.9).

Baseado nesta premissa, todos os objetos de conhecimento, planejamento e criacdo de
material foram fundamentados de acordo com a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, e
durante cada fase de aplicacdo dapesquisa as Competéncias Gerais e Especificas da educagdo
basica serviram como referencial tedrico e metodoldgico, principalmente no que diz a respeito

da Cultura Digital e Campo Jornalistico-midiético.
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A cultura digital vem sendo abordada desde a educacdo infantil, estd presente nas
competéncias especificas e nas habilidades dos diferentes componentes curriculares do ensino
fundamental, respeitando as caracteristicas de cada uma das etapas (Brasil, 2018). A parte do

documento que € voltada para o Ensino Médio, destaca que:

cultura digital: envolve aprendizagens voltadasa uma participa¢do mais consciente e
democrética por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensdao dos
impactos da revolucdo digital e dos avancos do mundo digital na sociedade
contemporinea, a construcdo de uma atitude critica, ética e responsdvelem relagdo a
multiplicidade de ofertas mididticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes
tecnologias e aos contetidos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da
tecnologia digital para expressdo de solucdes e manifestacdes culturais de forma
contextualizada e critica (Brasil, 2018, p. 474).

Ou seja, o ensino médio visa dar continuidade a relagdo dos alunos com a tecnologia,
promovendo a cultura digital de forma inteligente, critica e responsavel. Mais adiante a (BNCC,
2018, p. 474) destaca que “o foco passa a estar no reconhecimento das potencialidades das
tecnologias digitais para a realizacdo de uma série de atividades relacionadas a todas as dreas
doconhecimento, a diversas praticas sociais € a0 mundo dotrabalho. Todos as ideias, premissas
e planejamentos que a BNCC envolve dentro das competéncias e habilidades no que tange a
cultura digital sdo direcionadas para entregar a sociedade e ao mercado de trabalho um
individuo com consciéncia e habilidade tecnoldgica funcional, que saiba manusear,
desenvolver, solucionar e produzir no meio tecnoldgico, ja que todas as profissdes e dreas de
trabalho possuem tecnologia inserida.

Um fragmento da BNCC que claramente corrobora com a linha desta pesquisa € a
parte em que a BNCC aborda competéncias e habilidades que permitem aos estudantes
“apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos
para explorar e produzir contetido em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso a
ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho” (Brasil, 2018, p. 475).

Por sua vez, esta pesquisa estd direcionada ao uso das linguagens mididticas e
digitais, na producdo de conteido mididtico com foco na utilizacdo dentro de sala de aula
servindo como ferramenta para os professores e aproximando os alunos da cultura digital e das
TDICs.

Adiante, a BNCC destaca as diferentes linguagens que o aluno do ensino médio
serd exposto, essas linguagens e diferentes semioses como o texto destaca, aparecem de forma

visual, sonora, verbal e corporal, dito isso, a BNCC relaciona estas linguagens com as TDICs

quando diz que:
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considerando que uma semiose € um sistema de signos em sua organiza¢ao propria, &
importante que os jovens, ao explorarem as possibilidades expressivas das diversas
linguagens, possam realizar reflexdes que envolvam o exercicio de andlise de
elementos discursivos, composicionais e formais de enunciados nas diferentes
semioses — visuais (imagens estdticas e em movimento), sonoras (musica, ruidos,
sonoridades), verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) e corporais
(gestuais, cénicas, dang¢a). Afinal, muito por efeito das novas tecnologias digitais da
informacao e da comunicagio (TDIC), os textos e discursos atuais organizam -se de
maneira hibrida e multissemi6tica59, incorporando diferentes sistemas de signos em
sua constituicao (Brasil, 2018, p. 486).

A metodologia proposta por esta pesquisa, em sua aplicacdo fez uso de textos e
discursos multissemidticos, que sao textos que envolvem diferentes linguagens como abordado
acima pela BNCC, nas midias sociais por exemplo, os textos multissemidticos se fazem
presentes do inicio ao fim de todos os contextos digitais. O que nos faz acreditar que se o aluno
estd inserido neste meio digital, nada mais justo que a escola se aproprie destas linguagens para
utiliza-las em beneficio do processo de ensino-aprendizagem dentro de sala de aula, fazendo
uso das TDICs e fomentando o desenvolvimento da cultura digital, como corrobora a BNCC
quando diz que:

assim, propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o acesso a saberes
sobre o mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja
que, direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia nos varios campos de atuagio
social e despertam seu interesse e sua identificagcdo com as TDIC. Sua utilizacdo na
escola ndo s possibilita maior apropriagdo técnica e critica desses recursos, como

também é determinante para uma aprendizagem significativa e autdnoma pelos
estudantes (Brasil, 2018, p. 487).

Contudo, em vérios pardgrafos daBase Nacional Comum Curricular foi perceptivel
a preocupac¢do do Ministério daEducagdo em aproximar os estudantes das tecnologias que estao
atuando no mercado ultimamente, percebe-se um grande interesse em garantir que os alunos
possam participar, contribuir e se beneficiar das possibilidades que a cultura digital pode

oferecer, claramente uma estratégia de inclusio digital para todos os alunos.
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3 METODOLOGIA
3.1 Tipos de pesquisa utilizada

Com base nos procedimentos metodologicos esta abordagem pedagdgica foi uma
pesquisa de campo, pois pretendeu-se buscar as informagdes diretamente com a populagdao
pesquisada e exigiu do pesquisador um encontro mais direto. O pesquisador precisa ir a0 espaco
onde o fendmeno ocorre e reunir um conjunto de informagdes a serem documentadas.
(Gongalves, 2005).

Por submeter uma populacdo a uma proposta pedagdgica, entende-se que esta pesquisa
também foi de cariter experimental. Dessa forma, Gongalves (2005) relata que neste tipo de
pesquisa deve haver a andlise de um fendmeno de forma controlada, para que haja a verificacao
detalhada, e isto possibilitard atenuar relacdes entre fatos e teorias.

Acerca das experiéncias dentro da pesquisa, Gil (2002) destaca que a pesquisa
experimental precisa apresentar as seguintes propriedades:

a) manipulacdo: o pesquisador precisa fazeralguma coisa para manipular pelo menos

uma das caracteristicas dos elementos estudados; b) controle: o pesquisador precisa

introduzir um ou mais controles na situagdo experimental, sobretudo criando um
grupo de controle (Gil, 2002, p. 48).

A aplicacdo desta proposta pedagdgica contou com duas turmas participantes, uma
turma na qual foi manipulada e submetida a metodologia desta proposta fazendo uso da
linguagem mididtica amparada pelas TDICs e a turma de controle que serviu para a compara¢ao
de resultados, seguindo assim a orientacdo de Gil no que diz respeito as propriedades da

pesquisa experimental.

3.2 Universo e amostra

O universo em que esta pesquisa foi realizada, foi no prédio estadual do Centro de
Ensino Josué Montello, localizado na Rua Bardao do Rio Branco, no Bairro Palmeira na cidade
de Santa Inés — MA. Além disso, segundo a coordenacio, o prédio comporta aproximadamente
350 alunos distribuidos nos turnos, matutino, vespertino € noturno onde recebe alunos da
modalidade de Educacdo para Jovens, Adultos e Idosos - EJAI. Geograficamente, o prédio
escolar estd localizado em um bairro que abrange uma clientela de alunos com vulnerabilidade
social e econdmica, estes mesmos alunos foram o objeto de amostra onde foi aplicado a
proposta pedagdgica, sendo eles pertencentes das turmas do 2° ano do Ensino Médio,

especificamente do turno Matutino.
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3.3 Instrumento de coleta de dados

O periodo em que ocorreu a aplicacdo deste projetou foi de 3 semanas, dos dia 23 de
outubro a 10 de novembro de 2023. Desta maneira, eu, Larissa Cardoso de Franga, lecionava
aulas com o uso da linguagem mididtica, utilizando memes, figurinhas, postagens das redes
sociais digitais, etc. Sob esse prisma, busquei uma metodologia mais interativa fugindo um
pouco do tradicional.

Além disso, o cronograma de pesquisa contou com a aplicacdo dos formularios
avaliativos para reconhecimento do publico da pesquisa, pois o formuldrio € uma das mais
praticas e eficientes técnicas de coleta de dados (Gil, 2002). Nesse sentido, a pesquisa
experimental foi realizada mediante a manipulagdo de certas condigdes e a observacao dos
efeitos produzidos (Idem, 2002). Por fim, foi utilizado o formuldrio para nortear a selecao das
turmas de controle e manipulacdo do 2° ano do Ensino Médio.

Feito a selecdo das turmas do 2° ano, neste aspecto, foi aplicada avaliacdes com o
objetivo de comparar os resultados das abordagens e atestar o beneficio da utilizacdo da
linguagem mididtica em sala de aula. Ao fim da aplicacdo da proposta pedagdgica, realizou-se
uma entrevista, considerada por Paddua (2012):

como um dos procedimentos mais usadosem pesquisa de campo, tem suas vantagens
como meio de coleta de dados: possibilita que os dados sejam analisados quantitativa
e qualitativamente, pode serutilizada com qualquer segmento da populacao (inclusive

analfabetos) e se constitui como técnica muito eficiente para obtencao de dados
referentes ao comportamento humano (Padua, 2012, p. 70).

Ademais, Padua (2012) também considera que “as entrevistas constituem uma técnica
alternativa para se coletar dados ndo documentados, sobre um determinado tema. A entrevista
em questdo foi realizada com o professor titular, que prontamente aceitou fazer parte da
realizacdo da pesquisa, para a sua realizagdo foi utilizada a técnica de entrevista
semiestruturada, que segundo Pddua (2012, p. 70) refere-se a entrevista em que “o pesquisador
organiza um conjunto de questdes sobre o tema que estd sendo estudado, mas permite, e as
vezes até incentiva, que o entrevistado fale livremente sobre assuntos que vao surgindo como
desdobramentos do tema principal”. Deste modo, coletamos os dados que comentamos nos

resultados e discussoes.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Ambientacao e Desafios: alguns recortes do material midiatico utilizados nas aulas

O universo de pesquisa escolhido foi o Centro de Ensino Josué Montello, localizado no
bairro Palmeira, consiste na escola estadual mais proxima dos bairros mais afastados do centro
de Santa Inés, bairros estes que possuem altos indices de criminalidade, ou seja, a sua clientela
€ em sua maioria alunos que de forma direta ou indiretamente estdo ligados a marginalidade, ja
que possuem residéncia proxima a bairros dominados por facgdes criminosas. A degradacdo e
a falta de manutencio da estrutura predial da institui¢do de ensino foram o primeiro impacto de
realidade que tivemos, era visivel o total descaso e descuido com a institui¢do, os proprios
alunos foram os primeiros a fazerem pontuacdes a respeito dos problemas estruturais da escola.
Nosso primeiro desafio foi como abordar alunos com tamanha vulnerabilidade social e
econOmica, mal assistidos pelo poder publico a acreditarem em suas possibilidades de
realizacdo de vestibulares e ingresso as universidades.

A escolha das turmas do 2° ano do Ensino Médio foi baseada na idade (dezesseis anos)
e no projeto de incentivo para a realizacio do Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM, em
que a escola estava atuando, este projeto tinha como objetivo incentivar os alunos a se
inscreverem e realizarem o exame afim de que alcancassem uma vaga nas universidades pelo
Sistema de Selecao Unificada — SISU.

Definidas as turmas do 2° ano, foi feita uma reunido com o professor titular de Lingua
Portuguesa das turmas estabelecidas, este recebeu nosso projeto de maneira muito atenciosa e
colaborativa, visto que ja havia colaborado anteriormente com projetos de extensdo realizados
por académicos da UEMA, ou seja, ele ja estava familiarizado com as relacdes de parceria e
desenvolvimento que envolvem um projeto em andamento. Sua experiéncia em mais de 10 anos
de exercicio da docéncia no ensino médio viabilizou a criacdo de estratégias e resolugao de
alguns problemas cronicos encontrados na instituicdo de ensino, como a falta de recursos
didaticos e interativos e a abordagem com os alunos tidos como “dificeis”.

As turmas intituladas como 200 e 201 do turno matutino foram as escolhidas para a
realizacdo desta abordagem pedagdgica, que somados sdo 63 alunos. Apresentamos as
respectivas turmas a metodologia do projeto de pesquisa, que consistia na utilizacdo da
linguagem mididtica como ferramenta de ensino do professor no processo de ensino

aprendizagem dos conteidos de Lingua Portuguesa, entendidos como seria feito o
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desenvolvimento do projeto, partimos para a primeira fase pratica de aplicacdo do projeto: a
realizacdo das oficinas de criagdo dos conteidos midiaticos.

Inicialmente foi feita uma apresentacdo ao professor titular a respeito das
fundamentagdes tedricas que norteiam esta pesquisa, nesta apresentacdo foi abordada a
importancia da proposta pedagdgica e suas finalidades. Para a continuidade do andamento do
projeto, foi realizado uma oficina de criacdo, em que o professor produziu materiais mididticos
e extraiu os demais materiais que estavam vinculados nas redes sociais para serem trabalhados
em suas aulas de Lingua Portuguesa.

Dessa maneira, enquanto o professor dava aulas utilizando o método tradicional, em
outro momento como uma espécie de “refor¢o” aplicava uma aula com a mesma tematica
utilizando memes, figurinhas, charges e tirinhas. Dessa maneira, durante as aulas utilizava o
projetor, um recurso audiovisual.

Todavia, a escola por apresentar apenas um projetor, nem sempre dava para eu usar,
pois tinha que agendar, e também a prioridade era para os professores, desta forma, imprimia
as atividades e entregava aos alunos. Além disso, realizava dindmicas utilizando recursos como
celulares, para descontrair um pouco e deixar o ambiente escolar menos tenso.

A seguir, € possivel ver alguns recortes do material mididtico extraido e utilizado nas

aulas:

Figura 1: O uso da virgula

“Deixo meus bens a minha irma nao a
meu sobrinho jamais serda paga a
conta do padeiro nada dou aos
pobres.”

Morreu, antes de fazer a pontuacdo.

Fonte: Slideplayer!

A imagem trata-se de uma declara¢do que possui sentido ambiguo dadoa faltade virgula

na orac¢do, salientando a importancia e necessidade doseu uso. A mesma foi extraida dainternet

" Disponivel em: https://slideplayer.com.br/slide/1872954/
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durante a oficina de criacdo e utilizada em sala de aula. Assim, utilizei esta foto como método

didéatico para o ensino do uso da virgula.

Figura 2: O uso da virgula em meme

Hora de comer criancas!

As virgulas podem salvar vidas...

Fonte: Pigina do Professor por Voca¢do no Facebook?

Os conteudos mididticos vinculados nas redes sociais sdo consumidos e criados pelos
mesmos alunos presentes em sala de aula, a exemplo disso, nds temos o famoso e bastante
compartilhado “meme”, os memes sdo conteudos imagéticos de cunho humoristico que
satirizam algumas situagdes vividas, diariamente compartilhado, os “memes” transitam
livremente em diversas redes sociais em formato de stories, posts, Gif’s e figurinhas. H4d quem
pense que este conteddo seja limitado apenas ao divertimento e entretenimento d os internautas,
mas segundo Gongalves et. al (2015, p. 2) “os memes apresentam potencialidades para sua
utilizacdo na educagdo escolar, e em particular, no processo de ensino aprendizagem”.

O “meme” sendo um material midiatico criado e compartilhado nas redes sociais torna-
se objeto de manipulagdo dos nativos digitais. Esses nativos, que sao os mesmos alunos de sala
de aula, podem contribuir positivamente no decorrer das aulas, j4 que esse material midiatico é
habitual a eles. A exemplo disso, a seguir um recorte de figurinhas de WhatsApp comumente
utilizado em que satiriza algumas situacdes fazendo uso da imagem associada aos erros
gramaticais.

Neste aspecto percebemos que o gé€nero textual meme possui um potencial enorme e
para o processo de ensino e aprendizagem, pois utiliza do humor para transmitir uma

mensagem, nesse caso, serviu para o ensino do uso da virgula. E interessante acrescentar que o

2 Disponivel em: https://www.facebook.com/professorporvocacao/posts/2679945338695802/



26

uso desses métodos audiovisuais acaba por prender a atencdo dos estudantes, fato que eu

percebi na sala de aula.

Figura 3:Figurinhas de WhatsApp

SOrosso

COorosso

SOocorro

02:06 v

a'tendéncia e s6
piorar viulkkkk

02:09 v

eu nasci
pra sofre

02:09 v

Fonte: Whatsapp Web?

Quando utilizei esta postagem, foi uma forma de descontracdo em relacao ao uso da

lingua portuguesa atrelado a utilizacdo da linguagem nao verbal. Nesta perspectiva, vemos a

coloquialidade nas expressdes e também a forma que as figurinhas sdo utilizadas ndo sé para

humor mais para expressar sentimentos.

3 Disponivel em: https://web.whatsapp.com/



Figura 4: Recorte Twitter sem uso da virgula

% memestwitter

. bruno

@lwnzi

odeio quando eu percebo que na verdade

vai dar tempo de fazer o que eu tenho que
fazer e ai meu cérebro fala ah se d4 tempo
entdo vc pode descansar um pouco e fazer

correndo jd ja! quando quase n&o der
tempo!

Figura 5: Meme Twitter

Fonte: Pdgina do Memes Twitter no Instagram #

@) e

47 @mldrsq

Ontem Tomas, 3 anos, me puxou de canto na
sua festa de aniversario e disse:

- mamae, quero ir embora da minha festa,
posso?

E eu falei que claro que podia. Ele entrou no
quarto dele, fechou a porta e foi embora da
prépria festa.

Simples assim.

11:54 - 14/01/2024 De Earth - 357k visualizagoes

Fonte: Perfil da Pagina Lixo no Instagram?

4 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/C2FYxK1uUpD/

5 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/C2F9dQxuH5Y/
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Figura 6: Charge sobre falta da virgula

AJUDA UM LADRAO Ufalll

Por que vocé nao
ta prendendo ele?

Fonte: Blog Cara que loucura®

Vale lembrar, portanto, que a linguagem mididtica ndo se limita apenas a contetidos de
humor como os “memes”’, nele se engloba as charges, as tirinhas, cartuns, os recortes de Twitter,
as imagens de Instagram, os gif’s e figurinhas de WhatsApp, assim como destacado na figura
3. E cada um desses recursos mididticos passeiam por todas as esferas sociais, sejam elas
politicas, econdmicas, humoristicas, amorosas e outras.

Quanto as figuras acima em destaque, vale pontuar, também, que de acordo com
Charaudeau (2006) da importancia da interpretacdo, argumentacgao e criticidade em relaciao aos
diversos assuntos sociais que o aluno vai se deparar no decorrer da sua vida, faz-se mais
importante ainda as discussdes “sobre o lugar que as midias devem ocupar nas instituicdes
escolares e de formacao profissional, de modo a formar um cidaddo consciente e critico com

relacdo as mensagens que os rodeiam” (Charaudeau, 2006, p. 16).

4.2 Analise das avaliacoes aplicadas na turma

Este topico € em relacdo ao terceiro objetivo especifico desta pesquisa que consiste em
avaliar os estudantes utilizando questdes com linguagem mididticas na disciplina de lingua

portuguesa. Assim, duas turmas do 2° ano do ensino médio foram escolhidas, apds a realizacao

6 Disponivel em: Fonte: https://caraqueloucura.blogspot.com/2014/10/0-poder-da-virgula.html
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de um primeiro teste escrito, foi escolhida para a manipulagdo a turma com menor rendimento,
e a outra serviu como turma de controle. Neste aspecto, foi aplicado uma avaliacio contendo
10 questdes dos mais variados assuntos de lingua portuguesa como acentuagdo, sinais de

pontuacdo, etc. Por conseguinte, aqui vemos um exemplo de questdo que foi aplicada:

5° Assinale a série em que todos os vocdbulos estdo escritos de acordo com as normas
vigentes de acentuacgdo grafica:

a) item, juizes, juri, cértex, magdo

b) Luis, virus, eletron, hifens, espirito

¢) espontaneo, tixi, rubrica, béncdo, apazigue
d) através, intuito, albuns, variola, sauna

e) dolar, zebu, ritmo, atrai-lo, bangald

Fonte: Autora (2023)

Desta maneira, com os resultados obtidos a turma 200 teve o menor rendimento, por
este aspecto, consistiu na turma de manipulacdo, ja a turma 201 que teve um desempenho
melhor, tornou-se a turma de controle. A tabela a seguir mostra os resultados dos testes que

foram aplicados nas turmas baseados na média 7:

TURMA 200 (MANIPULACAO) - 33 ALUNOS MATRICULADOS

TURMA 201 (CONTROLE) - 31 ALUNOS MATRICULADOS

Fonte: Autora (2023)

E importante acrescentar que as turmas de controle e manipulagio tiveram contetdo
pragmético de Lingua Portuguesa similar, o que diferiu foi apenas a abordagem pedagdgica,
ambas foram trabalhadas na mesma quantidade de tempo afim de obter resultados fidedignos.
Ao fim do periodo de desenvolvimento daproposta pedagdgica, realizou-se uma avaliagdo com
as turmas de controle e manipulagdo, simultaneamente. Assim, esta avaliacdo teve por
finalidade comparar os resultados das abordagens e atestar o beneficio da utilizacdo da

linguagem mididtica em sala de aula.
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Na turma de controle, o professor ministrou suas aulas da forma como sempre foi
trabalhada, com os seus mesmos métodos de ensino anteriores. J4 na turma que foi feita a
manipulagdo e aplicacdo da proposta pedagdgica, o professor tendo ji participado das oficinas
de criagdo aplicou sua metodologia utilizando as linguagens mididticas, o material imagético
encontrado nas redes sociais com o auxilio das tecnologias digitais de comunicacdo e
informacdo — TDICs.

Ap6s esse periodo de aulas foi aplicado uma segunda avaliacdo, no qual, continha 5
questdes objetivas, das quais, os alunos teriam que marcar a op¢ao correta referente a variados
assuntos como figura de linguagem, acentuacdo, interpretacdo de texto, etc. Esta avaliacdo teve
por finalidade comparar os resultados das abordagens e atestar o beneficio da utilizacdo da

linguagem mididtica em sala de aula. A seguir temos um exemplo de questao que foi aplicada:

2° De acordo com a figurinha abaixo, qual afirmativa sobre o uso da virgula esté correta:

Manicura,donae 3
proprietaria do saldo
/  debeleza | |

a) A virgula deve separar o vocativo.

b) A virgula estd no lugar errado.

¢) A virgula indica uma pausa na fala.
d) A virgula deve separar o substantivo.

Fonte: autora (2023)

Esta questdo traz um problema gramatical em relacdo a pontuagdo, sob esse prisma,
utiliza a figurinha, pequenas imagens utilizadas principalmente no Whatsapp, presente no
cotidiano dos alunos. Sabendo disso, ao analisarmos as repostas dos alunos foi notério que a
maioria consegui tirar uma nota satisfatdria, nesse sentido, a tabela a seguir mostra os resultados

alcancados com a turma manipulada e os resultados de controle de dados baseados na média 7.



TURMA 200 (MANIPULACAO) - 33 ALUNOS MATRICULADOS

TURMA 201 (CONTROLE) — 31 ALUNOS MATRICULADOS

Fonte: Autora (2023)

Com os resultados das avaliagdes das turmas de controle e manipulagdo bem como da
entrevista, tivemos as atividades de desenvolvimento desta pesquisa concluidos, assim
percebemos que a turma 200 (manipula¢do) teve um desempenho melhor do que a 201
(controle), contudo o nimero de estudantes que ndo tiveram um desempenho razodvel é
significativo em ambas as turmas.

E importante acrescentar que a priori a turma que possuia um menor desempenho (200),
melhorou grandemente, sendo notdrio nos resultados obtidos na avaliacdo. Percebemos que a
mudanca de metodologia pode mudar significativamente o desempenho de uma turma. Além
disso, é importante acrescentar que o periodo foi curto (3 semanas), e ja se obteve resultados
positivos, se o periodo fosse prolongado, os resultados poderiam ser ainda melhores.

Por fim, € indiscutivel que o professor deve se atualizar emrelacdo as novas tecnologias,
pois vivemos em um mundo tecnoldgico, no qual, os alunos estdo constantemente imersos no
mundo digital (nativos digitais), assim a linguagem mididtica ndo deve ser utilizada ndo s6 no

ensino ndo s6 da lingua portuguesa como das demais matérias.
4.3 Entrevista com o professor titular

Relatar a opinido do professor vigente de lingua portuguesa do Centro de Ensino Josué
Montello em relacdo ao uso Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacdo (TDICs)
consistiu em um dos objetivos especificos desta pesquisa. Dessa forma, na entrevista realizada
com o professor titular, discorrendo de maneira positiva a viabilidade da proposta e também
deu sugestdes e criticas quanto ao desenvolvimento.

No dia 07 (terca-feira) de novembro de 2023, no Centro de Ensino Josué Montello foi
conduzida a entrevista semiestruturada com o Professor de Lingua portuguesa participante da
pesquisa, nela o mesmo foi abordado com questdes previamente formuladas e deu respostas

autdnomas baseado em suas experiéncias como participante da pesquisa e professor daquela
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escola. Durante a entrevista, foram colocadas as seguintes questdes com as suas respectivas

respostas.

Tabela 1: Entrevista com o Professor titular

QUESTOES

RESPOSTAS

Nas dependéncias do Centro de Ensino Josué
Montello, a escola dispde de recursos tecnoldgicos
para a utilizacdo dos professores na ministracdao de

suas aulas?

“Infelizmente,ndo! Com excec¢do da impressora que é
livre para 0 nosso uso, o inico recurso tecnolégico que
dispomos sdo os nossos proprios, como notebook e
tablet, até tinhamos hd algum tempo 2 projetores
disponiveis na secretaria, mas infelizmente foi

roubado e desde entdo ndo recebemos novos”.

Poderia esclarecer como a escassez de recursos
tecnolégicos impacta no direcionamento das suas

aulas de Lingua Portuguesa?

“Ha 10 anos quando comeceia dar aulasno inicio da
carreira, esse ndo um problema tdo relevante,
enquanto professor a gente sente que os alunos vdo
mudando com o passardo tempo. Hoje percebo que é
mais dificil prender a aten¢do do aluno nas aulas,
principalmente se ndo tiver uma novidade, um

estimulo, a falta de recurso limita o que poderia ser

uma aula mais atrativa”.

A proposta desta pesquisa objetiva a utiliza¢do da

linguagem mididtica amparada pelas TDICs
colocando-a como pritica no ensino de Lingua
Portuguesa, enquanto professor quais sdo as suas
perspectivasem relagcdo aosresultados obtidos com os

alunos?

“Ainteracdo e a empolgacdo dosalunosnasaulas para
mim foi 0o mais surpreendente, ver que eles estavam
envolvidos e compreendendo o conteido da maneia
que estava sendo passado nos faz enxergar o quao

importante é trabalhar com uma linguagem mais

interativa e proxima do “mundo” deles.

Gostaria de sugerir alguma ideia ou apresentaralgum
comentdrio que possa aprimorar a metodologia desta

pesquisa?

“Acredito que tudo estd sendo feito do jeito que deve
ser, aos poucos vao aparecendo ideias, entdo a minha
sugestdo ¢é estar sempre aberta para novas
possibilidades, por exemplo a aplica¢do desse método
em outras disciplinas também seria interessante. No
mais, continue pesquisando novas metodologias e

coloque-as em pritica sem medo.

Fonte: Autora (2023)

Percebemos que o professor titular possui uma experiéncia docente razodvel e concorda
em relacdo ao uso das tecnologias como uma ferramenta eficiente no processo de ensino e

aprendizagem. Contudo, pela fala do professor, percebemos que o Centro de Ensino Josué
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Montello ndo possui equipamentos para essa insercdo digital, logo acaba por dificultar a

implementacdo de novas tecnologias.
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CONSIDERA COES FINAIS

Diante dos resultados alcancados ao logo desta pesquisa, foi possivel concluir que as
discussdes sobre metodologias de ensino no contexto das transformacdes tecnoldgicas sdo
fundamentais para repensar o papel do professor na formacao dos alunos. O ambiente escolar
estd em constante mudanga e essas mudangas sdo impulsionadas por novas demandas sociais,
por avancos tecnoldgicos e pelas experiéncias advindas dos alunos, essa constataciao destaca a
necessidade de adaptar as praticas pedagdgicas de acordo com as transformacdes que
vivenciamos.

As redes sociais, a internet e o material contido nelas ndo sdo apenas distracdes, mas
sim ferramentas que podem potencializar o aprendizado quando integradas de forma inteligente
e estratégica como foi feita na abordagem desta pesquisa. A disputa entre o professor e as redes
sociais pela atencdo do aluno é uma realidade, o que reforca mais ainda a importancia da
atualizacdo constante das praticas e metodologias educacionais.

Portanto, foi possivel perceber que a utilizacdo dalinguagem mididtica como pratica de
ensino de Lingua Portuguesa torna o ambiente escolar mais atraente e dindmico para o aluno
que estd inserido, sua utilizacdo orientada por um professor atualizado e capacitado permite um
alcance maior de alunos interessados no conteido pragmatico, ja que tira o aluno do tradicional
e o integra em um contexto ja conhecido e natural a ele.

Dessa forma, torna-se de suma importancia reiterar que os professores estejam abertos
a mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando o uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo — TDICs, buscando a formagdo continuada voltada para
metodologias que atraiam a atenc¢do do aluno e que possam facilitar o seu aprendizado, visando
também a capacitacdo para que possam manusear os recursos tecnoldgicos e digitais disponiveis
no mercado, tudo isso para preparar o professor da melhor maneira possivel para os desafios da
sala de aula.

E importante acrescentar que o objetivo geral desta pesquisa foi alcancado, tendo em
vista que foi feita uma reflexdo acerca de formas em que a linguagem mididtica pode ser
utilizada como prética de ensino de lingua portuguesa no Centro de Ensino Josué¢ Montello.

Além disso, os objetivos especificos também foram cumpridos, nos quais consistiram
em: verificar o uso das tecnologias na educacdo e das midias no processo de ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa; realizar oficinas de criagdo de contetido imagético-

mididtico com os professores de Lingua Portuguesa, cuja finalidade é o desenvolvimento da
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cultura digital proposta na BNCC (BRASIL, 2018); por fim, apresentar propostas de uso de
midias digitais para o ensino de lingua portuguesa no Centro de Ensino Josué Montello.

Com isso, a busca pela integra¢do consciente dos recursos tecnoldgicos digitais na sala
de aula representa ndo apenas uma adaptacdo necessaria, mas uma oportunidade de enriquecer
aexperiéncia educacional do aluno e prepard-lo para as demandas que encontrard na vida adulta,
além disso torna a escola um ambiente cada vez mais dindmico, interativo e conectado, € o

professor por consequéncia atualizado.
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APENDICES
Avaliacao 01
1° Escolha a alternativa em que a oracao esta pontuada adequadamente.

Nao, ja disse que nao vou.

b) Nao, ja disse, que ndo vou.

¢) Que susto.

d) Aceita um café!

e) O vestido que tenho e ainda me serve: esta sujo.

2° Coloque virgulas nos lugares corretos.

a) Compre maga pera e banana.

b) Mae assina aqui.

¢) A Lu a Aninha e a Carla sdo as minhas melhores amigas.
d) Vou mas nao volto.

e) Mas como eu disse ndo voltarei.

3° Assinale a alternativa em que todos os vocabulos sdo acentuados por serem oxitonos:

a) paletd, avd, pajé, café, jilo

b) parabéns, vém, hifen, sai, odsis
¢) voce, capilé, Parand, lapis, régua
d) amém, amavel, fil6, porém, além
e) cai, ai, i{ma, ip€, abric

4° Indique a alternativa em que nenhuma palavra é acentuada graficamente:

a) lapis, canoa, abacaxi, jovens
b) ruim, sozinho, aquele, traiu
c¢) saudade, onix, grau, orquidea
d) voo, legua, assim, tenis

e) flores, agucar, album, virus

5° Assinale a série em que todos os vocdbulos estdo escritos de acordo com as normas vigentes
de acentuacio grifica:

a) item, juizes, juri, cértex, magdo

b) Luis, virus, eletron, hifens, espirito

¢) espontaneo, tixi, ribrica, bénc¢do, apazigue
d) através, intuito, albuns, variola, sauna

e) dolar, zebu, ritmo, atrai-lo, bangald

6° Em qual alternativa todas as palavras em negrito devem ser acentuadas graficamente?
a) Atraves de uma lei municipal, varias pessoas recebem ingressos gratis para o cinema.

b) E dificil correr atras do prejuizo sozinho.
c¢) Aqui, em Foz do Iguacu, a dengue esta sendo um grande problema de saude publica.
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d) O bisneto riscou os papeizinhos com o lapis.
e) O padrao economico do juiz é elevado.

7° Analise as afirmativas quanto as recomendagdes da norma culta sobre acentuagao grafica.

I - Tanto imaginou o que se iria passar, que chegou a cré-lo e a vé-lo.

IT - Logo depois, seguiu na direcdo do Largo da Carioca, para entrar num tilburi.

III - A idéia de estarem descobertos parecia-lhe cada vez mais verossimil.

IV - Camilo, em si, reconhecia que podia servi-la por toda uma eternidade.

V - A mesma suspensdo das suas visitas apenas com o pretexto futil, trouxe-lhe magoas.

Assinale a alternativa correta.

a) Somente as afirmativas II e I'V sdo verdadeiras.

b) Somente as afirmativas I e III sdo verdadeiras.

¢) Somente as afirmativas I e II sdo verdadeiras.

d) Somente as afirmativas III, IV e V sdo verdadeiras.
e) Todas as afirmativas sdo verdadeiras.

8° Assinale a Unica alternativa em que nenhuma palavra € acentuada graficamente:

a) bonus, tenis, aquele, virus

b) repolho, cavalo, onix, grau

¢) juiz, saudade, assim, flores

d) levedo, caracter, condor, ontem
e) caju, virus, niquel, ecloga

9° Indique os sinais de pontuagdo usados para:

a) dar énfase a palavras ou expressoes.

b) indicar uma pausa longa.

¢) acrescentar informagao acessoria.

d) pontuar uma ora¢do interrogativa direta.
e) indicar uma pausa curta.

10° Assinale a alternativa em que ha erro de pontuacao.

a) Acordei agora.

b) Um bolo leva: ovos, farinha, agucar...

¢) “Sé se vé bem com o coragdo.” ¢ uma frase de O Pequeno Principe.
d) Eles gostam de doces; n6s? de salgados.

e) Posso ir dormir?



41

Avaliaciao 2

1° O efeitode sentido da charge € provocado pela combina¢do de informagdes visuais e recursos
linguisticos. No contexto da ilustragdo, a frase proferida recorre a

a) polissemia, ou seja, aos multiplos sentidos da expressdao “rede social” para transmitir a ideia
que pretende veicular.

b) ironia para conferir um novo significado ao termo “outra coisa”.

¢) homonimia para opor, a partir do advérbio de lugar, o espaco da populacio pobre e o espago
da populagdo rica.

d) personificacdo para opor o mundo real pobre ao mundo virtual rico.

e) antonimia para comparar a rede mundial de computadores com a rede caseira de descanso da
familia.

2° De acordo com a figurinha abaixo, qual afirmativa sobre o uso da virgula estd correta:

f [ g’ 4 \

Manicura,donae i
proprietaria do saldao

£ debeleza | )

a) A virgula deve separar o vocativo.
b) A virgula esta no lugar errado.
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¢) A virgula indica uma pausa na fala.
d) A virgula deve separar o substantivo.

3° Aorelacionar o problema da seca a inclusdo digital, essa charge faz uma critica a respeito da

a) dificuldade na distribuicao de computadores nas areas rurais.

b) capacidade das tecnologias em aproximar realidades distantes.

c) possibilidade de uso do computador como solucdo de problemas sociais.

d) auséncia de politicas publicas para o acesso da populacdo a computadores.
e) escolha das prioridades no atendimento as reais necessidades da populagio.

4° Observe a tirinha a seguir:

MEU PAi ViVE ME ELEDIZ QUE  ..MASNAO | yoct jA NAO, POR
DANDO LiVROS DE NOS DEiXAM  NOTO NADA | | gy ELES? QUE?
PRESENTE! MAIS SABIOS...  DIFERENTE! \

N N\ /

?’?‘:."\ﬂ com

pecklustrag b

O livro € escolhido como presente por representar um
(a) a) objeto de desejos.

b) fonte de conhecimentos.

c) objeto de entretenimento.

d) meio de melhorar literalmente a visao das pessoas.
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e) forma de aproximar as pessoas.

5° Mesmo sem haver palavras, a charge acima traz uma mensagem para o leitor. Assim sendo,
esse texto se comunica através da

a) Linguagem verbal.

b) Linguagem nao verbal

¢) Linguagem verbal e ndo verbal
d) Linguagem coloquial.
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